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Тарас Асачёв

ORBIS

Интерактивная статья Virt-Издания «Мир-Online»

Привет всем! Дорогие и уважаемые читатели, а также слушатели, нашего виртуального издания «Мир-Online». Сегодняшняя статья, как вы вероятно догадались – не случайна! Мы все ждали этого дня целый год, и наконец-таки его дождались! Отметим же с размахом очередной день рождения нашей всеми любимой виртуальной игры «ORBIS»! Да возрадуются геймеры всего мира!.. Наверно это вступление уже всем надоело, а не только мне…
День рождения – не только праздник детства, но и отличный повод выпить чего-нибудь этакого… Что значит нельзя?! Какой к трезвости “рейтинг”? А зачем он?! Так закройте и все! Да все-все, поняла… И так! Нашему любимому миру “Орбис” сегодня исполнится семь годиков! Совсем уже взрослый вирт-мир, совсем большой! И в отличие от нас, уже может себе позволить многое… Ай… больно же…
И так! Что мы знаем про наш мир трезвости и либеральной терпимости? Так пойдет? И это нормально? Не? Капец… Давайте вспомним же, что произошло за последний год так быстро пролетевший между обновлениями. Давайте повспоминаем и узнаем, что случилось с выдающимися игроками и кто все эти новички вообще? На эти и другие вопросы, я постараюсь дать вам ответы еще до получения логов обновления. Так что пристегиваем ремни, подбиваем покрытие наших саркофагов, наливаем… он смотрит на меня, мне страшно… И готовимся принимать информацию напрямую от меня, от великой, неоспоримо прекрасной и диво какой хорошей Крыси-Кэт, Старшего монаха-адепта Ордена Пресветлого Хмеля, Сокрушительницы башен, Королевы Октоберфеста четвертого года, отмеченная орденом Горячего сердца! Сегодня, к моему величайшему прискорбию и великому празднику печени, я отмечаю обновление Орбиса в Реале! чего только ради денег не сделаешь… Однако делаю я это, поверьте, со всем почтением к Пресветлому господину!
Так! Теперь шутки в сторону! Мы начинаем по порядку, установленному нашей редак… ай… …нашей любимой редакцией вирт-издания “Мир-Online”:
Первое. Поговорим об Обновлении!
Итак! Что принесло нам шестое обновление? Это конечно не секрет, но тема до сих пор довольно интересная. Для начала в мире появились граненые стаканы.., но самое главное, это то, что оно принесло нам возможность заводить детей, тем самым дав местным жителям увеличить свою популяцию. Весьма интересное обновление, которое не только дало много новых разрешений, типа… А что мне рассказывать?!. В смысле, без подробностей?! Вы знали на что шли! Что за… Нет! Нет! Хочу конечно… Ладно… О подробностях можно прочесть на форумах к прошлому обновлению. Далее: за прошедший год, по статистике трех государств, местные жители умудрились родить около четырехсот тысяч детей. Выглядит это так, словно все местные дамы уже были готовы к обновлению загодя. Разумеется, рождение было далеко не одновременным, и на протяжении всего года. В любом городе мира ночью было слышно детский плач. На рынках стали появляться вязанные чепчики, пеленки и резные кроватки вкупе с качельками. Общество на такое размах… Ну а сейчас что не так?! Вы определитесь или где! Не буду! Нет!.. А что?! Серьезно? Ладно… В любом случае, это прекрасная новость! Мы же любим деток! Все горячие сердца их обожают! А теперь их в мире так много! Ура!
Если кто любит цифры, «Вирт-стат» провел анонимный опрос по миру. По его результатам, треть всех новорожденных – дети игроков. И мы не будем делить их на чистокровных или полукровок, так как не бывает чужих детей даже в виртуале. А я вот не удивлена, точнее не удивлена самому факту, хотя… всего треть… Игры играми, а ответственность-то растет. Раньше взял щит и в бой, а теперь сначала сопли сыну вытри, список продуктов возьми и только потом в бой! Теперь не только свою задницу прикрываем, но и пеленки учимся стирать – да?! Да, я согласна, что не все так радостно, теперь и на людях особо не выпить… Мы же договорились! Нет, я на такое не согласная! Нет! Да, со льдом… В любом случае, я, как и все мои братья и сестры – очень рады этому обновлению и всем сердцем приветствуем навалившиеся на мир тяготы отцовства и материнства. А всем родителям вирт-мира, я как представитель “Пресветлого Хмеля” сообщаю – Мы за вас! Любой из Монахов ОПХ всегда придет на помощь матери или отцу с их ребенком, так что – обращайтесь! И помним, что все члены ордена не отказываются от доброго “угощения”!
Далее. Что мы еще помним про прошлое обновление? Неприятные новости, да-да, я именно о них. Не прошло и десяти минут с обновления, как мир вздрогнул – в Орбис пришла новая сила зла: “Люцилла Мортена, Верховный Некромастер, дочь Банджара Мортена, покорительница земель, убийца магов и повелительница мертвых”. Да-а-а-а… И эту, прости меня Хмель, героиню легенд, вернули в мир четверка чрезмерно активных игроков. Спасибо вам, бл… Я хотела сказать БЛИН! Где Ваше воспитание вообще?! Я Монахиня, Вы что вообще обо мне думаете?!. Серьезно? Ну ладно… Я, кстати, была в обороне города, что раньше назывался Белокаменным, и некисло кстати там отдохнула и отожгла! Много узнала нового прямо из первых рядов.
В общем, если забыть обо мне и той пьянке, то удар по игровому процессу от такого “Ивента”, оказался весьма и весьма ощутимым, причем что самое дикое в этом событии то, что самый большой ущерб понесли не Светлые силы с их слабохарактерной структурой и… А теперь-то, что не так?! Вы же знаете, что они все сплошь лицемеры!.. Ну, а кто? Вы еще Феанора вспомните! Темные тоже, но… Серьезно?.. Ого. Ну окей, я поняла…. Удивительно, но основной ущерб пришелся именно по нежити и иным темным созданиям! Смешно, но факт – появление наисильнейшего некроманта, раскололо темный пантеон на два лагеря, по факту ослабив его до нереального дисбаланса. Приспешники новой власти, попали в подчинение новому супер-боссу, а противники ее режима – огребли мощнейшими изменениями и ограничениями! Некроманты, вошедшие в ряды Люциллы, потеряли способности управлять трупами, получив более широкие способности в магии Смерти. Но если разобраться, то какая от этого радость, если ваше тело не прикрывают с полсотни трупов? Иные же создание из мертвечины, так же понесли неприятные и наиболее неудобные изменения – к примеру: все оборотни Люциллы, стали Леканами, что тоже не всем пришлось по вкусу. Да они сильнее, но и уродливее! Да, уродливее! А еще они псиной всегда воняют.
В общем, если кто еще не знает, но виной такому повороту стали игроки из ТОПа-агрессоров: Ворадор Носферату, Серпач-Исхирдан, Сирена Кит-Кат и без того знаменитая волшебница с кликухой “Тушканчик”. Это конечно не все виновники, но эти прям всех переплюнули. Если верить системе “ХендиКап” ([handicapped]), то игроки прогнали за это событие бабла примерно на пятьдесят одну тысячу долларов! Так если Вы не в курсе, не мешайте работать другим! Ну и что, что пиратский? Я вообще-то стараюсь! Да с чего бы? Нет, конечно… Короче, мы все забыли, что я только что сказала. Итак, вышеназванные отморозки сейчас входят в списки всех охотников за головами с наградой с пятью нулями, и еще больше, если их не только захватят, но и доставят спонсорам в упакованном виде, однако уровень награды упадет в десять раз, если доставлены будут уже пустые аватары. Ну, а я бахну в любом случае от радости! ой… да сколько же их у тебя?..
Думаю, хватит об этом… Хотя есть одна интересная новость, а точнее вопрос от Крыси-Кэт: куда после обновления, исчезла ранее означенная “Тушканчик”? Ее уже год никто не видел, а ее манера общения всем известна, кто ее хоть раз видел, так что даже если бы и перса сменила, все равно бы засветилась! Но ее нигде нет, и никто о ней уже давно, ничего не сообщает… Загадка. Достоверно известно, что ее гном по имени Сэд успел отметиться в некоторых локальных событиях, а потом и вовсе звездой новостей стал, но это отдельная история.
Буквально, спустя две недели после обновления, когда мир хоть немного «устаканился», на всех навалились тяготы чуда-рождения! Тысячи заданий были отменены, а еще больше были заменены на неравные альтернативы. Игрокам уже не предлагали найти в лесу волка для шкуры – всех посылали в ближайшие месторождения минеральных пород за двумя-тремя ведрами талька! Да, вы меня правильно поняли, именно для этого: младенцам попки присыпать! Девчонкам же все чаще выдавалось задание побыть нянькой на протяжении всего игрового времени! «Ужас, да и только! Мы не для того играем в Орбис, чтобы сидеть няньками!» – кричали все мнимые девушки и ярые феменки… Да мне плевать на их движение! Они ратуют за мою свободу и самовыражение, а я так о них и самовыражаюсь! Это потому что я женщина?! Что значит, нет?! Это что вообще за слово такое?! Теперь уже поздно горбатого лепить! Ладно, убедил… Зря, кстати возмущались. Лично я! Осталась на такое задание вместе с подругой, и знаете, что – мы не прогадали! Приставка к имени «отмеченная орденом Горячего сердца» думаете откуда? То-то и оно. Нечего было упирать на свою независимость и носом крутить. Фемки вымрут, а я останусь… твою ж… мать… я же леди…
Продолжим… В лесах эльфов впервые вспыхнул пожар. Причем в первую же неделю после обновления. Да еще какой пожар – прямой как стрела и крайне агрессивный.. Чует мое сердце – недолог будут вскоре век наших остроухих собратьев, если даже их зачарованные леса стали так полыхать…
Ладно, проехали. Теперь, поговорим о политике!
Спустя три недели после обновления, светлые эльфы из Эльвандара неожиданно заключили союз со своими давними соперниками-Дроу, и ни дня не раздумывая, объявили войну подгорному народу! Подробностей у издания нет, а мое мнение мне высказывать запретили, так что это останется тайной. Бытует полуофициальное мнение, что это было связано с тем, что у гномов еще не появился новый король, и они были не очень организованными, а возможно на это были другие причины, о которых мы, вероятно, никогда не узнаем!!! В любом случае, война была объявлена и первые когорты остроухого гоморода вышли в сторону Белых Вершин… Я сказала “Народа”! Нет! Вам послышалось! …Месяца не прошло с момента объявления, а они выступили под прикрытием своего неожиданного союзника – Рода Каина. Кстати, кто не знает, его сама Люцилла обозначила как Выродка, предавшего ее доверие. Ветренный какой-то кровосос оказался. Еще небось и трезвенник-язвенник. Хотя в чем виноват игрок, никто так и не понял… В общем, ближе к телу. Сводные войска эльфов выступили к горам, далее они бодренько дошли до белых вершин сквозь земли Людского Королевства, и, войдя на землю подгорного народа… барабанная бродь… Огребли просто нереальных щей по своим… он опять смотрит… жуть какая… аж до костей пробирает …по своим милым, симпатичным, сказочно сладким мордашкам! Все три когорты по сотне бессмертных были зверски убиты у первой же заставы. Герои виртуальных войн… Собственно именно после этого всем стало понятно, что гостям из Эльвандара в белых Вершинах не очень-то и рады. Отдельно получили своей порции кровососы, вышедшие на границу после заката. У меня есть подборка скриншотов от той бойни против небольшой группы титанов и великанов, которые играючи переловили кровососов и примотали их на кресты, чтобы с первыми лучами солнца посмотреть, как они сгорают. Зрелище зачетное. Меня там к сожалению, не было, но один из наших так это расписывал, что просто зависть давит…
А какой после этого вой подняли американские СМИ… Жуткие обвинения вирт-террористов и агрессивно настроенных бандформирований, в том, что они нападают на законопослушных граждан и честных игроков, которые лишь выполняли рядовые квесты как туристическая группа. Прилагались к этим бредням и снимки каких-то игроков, возможно даже эльфов, на фоне цветочков и бабочек. Пока же мы всем миром ржали, общественность остроухого гоморода потребовали от поставщика услуг – выдать их игрокам право на свободный вход в Белые Вершины. Да, о чем Вы? Я сказала “Народа”! Я не знаю, что Вам слышится!. Ну что же – мир лил слезы от смеха с удовольствием, давно у нас не было такого стендапа. Однако, пока не всех еще отпустили смешинки, да что такое?! Нет, это не наркота и не выпивка! Это выражение такое! Серьезно?! Ну ничего себе… А я и не знала… Пока мы еще не все отошли от смеха, официальный ответ Орбиса вообще убил всех наповал! Я даже не поленилась и распечатала его, вот читаю: «Сейчас в Белых Вершинах не туристический сезон, возможны оползни и иные экстремальные происшествия. К восхождению рекомендованы только подготовленные тургруппы и опытные скалолазы. Помимо рекомендаций нашей поддержки, просим учесть, что сейчас восхождением занимается другая туристическая компания, с которой у Вас открытая война. Внимание! Возможны конфликты на местности. Мы настоятельно не рекомендуем Вашим группам проводить восхождение именно сейчас». Молодцы Разрабы! Я с вами! Вы крутые ребята! «Чмоки-Чмоки» вам от меня! И я с радостью еще раз выпью за ваше здоровье! Да, что ж такое…
Следующее политическое событие, вышедшее за пределы привычной обыденности, датируется концом первого квартала нового года, когда нежить впервые нанесла удар по землям соседей, отхватив за один заход примерно одну пятую вражеской земли. И правильно! А то чего это они расслабились! Но событие глобальное не из-за войны, а из-за подковерных игр, шедших в ее период. Сами битвы были не дольше двух недель, а вот два князя принявших новую власть, еще долго будут отравлять всем жизнь! Причина проста: оба князя – игроки, которые отвернулись от мира людей и прогнулись под новый порядок. Сколько и чего они поимели? Не знаю, но очень хочу узнать… А почему нет-то?! Мне интересно! А что такого? Ну поимели им мозги, чего здесь такого?! Нет, я этого не имела в виду! Что Вам вообще сегодня все мерещиться?! 
Обожаю прямые эфиры…
Итак! Примерно в этот же период, многие заметили, что местные эльфы, и не только они, но и полукровки, вдруг, ни с того, ни с сего, начали болеть. Прямо как люди – простуда, слабость, кашель и иже с ним. С чем это связано – никто так и не выяснил… Хотя мало кто пытался это выяснять. Списали на обновление, пока кто-то не нашел обрывки задания по исцелению остроухого народа. И судя по тому, что эльфы продолжают кашлять – никто его делать так и не начал, или просто не довел его до конца. Плевать, мне во всяком случае. Опять этот взгляд… почему он так смотрит?..
На четвертом месяце, в пустыне Жаркой Смерти, которая носила свое название просто из принципа, неожиданно из песков вырос «Золотой город», прямо как Атлантида-Элтиркон в прошлом году, только с пирамидами и иными строениями в стиле древнего Египта. Красотища, неописуемая, плюс тайна и загадка. Однако он не был усыпан артефактами и жемчугами, а все здания и мегалитические строения, оказались наглухо замурованы с использованием магии и крепчайшего камня. Сколько же там погибло авантюристов – ужас если взяться считать! А потом пришли в этот город орки и гномы, они же выбили всех пришлых до них с новой территории и быстро установив оборонительные сооружения, начали вскрывать сокровищницы, никуда не торопясь. Так что, если вы размышляли, кого теперь стоит недолюбливать, вот вам свежие цели.
Я знаю, что игроков гномов не очень много, но как же им повезло в этом году… По обрывкам информации, долетавшей до моих красивых ушей, я могу сказать с уверенностью, что бабла гномы и орки подняли на этом предприятии – охренеть как много! Ну что опять не так?.. И чего?.. Нормальное слово… И чего? Я все равно не буду его читать! Хорошо, больше не повториться… Закрытые помещения хранили в себе и золото, и редчайшие артефакты древности. Долго правда ничего там не задерживалось, все сходу уходило на баланс подгорного королевства. Однако помимо классических артефактов среднего порядка, там нашлись и куда более революционные вещи, о которых мы поговорим отдельно.
Разумеется, спустя месяц или около того, почти полмиллиона играющих возжелали отбить новые территории из лап недоросликов и зеленокожей братии. Опять же эльфы высунулись в пустыню среднестатистическим войском. Ивент обещался быть, ну очень интересным. Но вдруг в эту ситуацию вмешался великий случай, и, как водится, чисто по закону Мёрфи! Из песков, окружающих новый город, как грибы после дождя – вышли мертвые легионы. Мумии, Рыцари смерти, Злые Духи, Личи и скелеты. Резня была более чем веселой! Кровищи на пески вылилось несколько тысяч литров, а затем, как водится, все стало жутко вонять. Тысячи жалоб полетели в сторону Разработчиков с их сволочной-Люциллой, что мешает играть простым геймерам. И просили все ни много, ни мало: урезать мошну Люциллы и ее прихлебателей как минимум вдвое, сетуя на дисбаланс. На мой взгляд, это обычная тактика криворуки… Новичков. Ладно, опустим мои мысли…
И, казалось бы, ничего нового, но вот на этом месте, случилось вовсе странное событие! Нежить Некромантши-Люциллы, вышла большим отрядом в сторону новой локации и была на голову разбита тамошней, простите за тавтологию, Нежитью! Я тогда просто… удивилась… Отвернись, отвернись… Нежить против нежити! Местные против местных! Вообще какое-то безумие! И как оказалось – местность вблизи “Золотого Города” не собиралась подчиняться Новой власти в виде Мастера-Люциллы, которая не поленилась и посетила новые земли. Непонятная нежить отказалась подчиняться сильнейшей некромантше на материке, и стойко защищала город с остатками орды и гномов. В итоге – воинство Темной Королевы не смогло пройти оцепление, да еще и понесло немалые потери! Позорище…
Ух… Сколько же событий крутиться вокруг этой чародейки, но к счастью, на ней свет клином не сошелся и нам есть еще за что выпить и о чем вспомнить! Следующее событие, отмеченное нашим редактором, произошло в это же самое время, когда новая Темная Королева была в чужих землях. Ибо случилось и вовсе прикольное событие – на мертвую армию Люциллы, пока она отдыхала после проигрыша и готовилась идти домой, напали проклятые легионы! Демона с огненного острова открыли портал почти напрямую к “Золотому Городу” и ни мгновения не сомневаясь врезались в мертвые ряды, множа их на нолики. Веселье на ровном месте! Сколько же там полегло темной братии и сколько же там пало проклятого народа… Кто бы подсчитал… Отдельное “Вау-как неожиданно” вызвало то, что на поддержку проклятым вышли гномьи орды, которых, я напоминаю – защищали мертвые из песков. Короче, Люцилла бежала вместе с остатками своего войска так быстро, что не всякий лекан угонится, а демоны, попрощавшись с полуросликами – вернулись обратно в свои островные территории. Черти что, творится в мире в последнее время!
Теперь немного о Гламуре и светской хронике.
В середине года, случилось то, о чем немногие слышали, но кто успел узнать – выпал в осадок до глубины души! Галириель, великолепная эльфийка при власти, попалась на измене как последняя… И нечего там руками размахивать, никто ее так называть не собирался! Ну и что-то она повела себя как шлюха? Я ее продажной девкой назвать хотела?! Когда я такое сказала? Ладно… Прикиньте! Эльфийка! Королева! Замужняя! Изменила! Вообще, я в глубочайшем изумлении… А главное с кем изменила-то! С вампиром-Каином! Я не имею приличных слов из оставшегося мне арсенала, чтобы сказать, как низко она пала… Правда муж ее не бросил, и даже не забодал, так как она уже была беременной, но пообещал, что в новом году, когда она соизволит родить – он с ней еще разберется. Галантный какой Сантьяго, терпеливый.
Так же до меня долетели слухи о помолвке молодого принца Западных земель на неизвестной особе, про которую мне тоже запретили высказываться, ибо завидую. Девочки, мы потеряли такого красавца! Как же так? И кто знает, кто эта особа? Кто та тварь, что увела у нас такой лакомый кусочек? Где она живет?!! А мне плевать! Я тоже в него была влюблена! Вам не понять…
И последнее из светской хроники: Обезглавленный подгорный народ, после долговременных и крайне победоносных боев с эльфами, вновь обрел своего короля! Сэдридрон Силкран, Четвертый сын ныне покойного Короля Гномьего народа, унаследовал корону отца! И каково же было наше удивление, когда в невысоком, но гордом Короле мы все узнали незаметного спутника уже упомянутой Тушканчика! Всегда невзрачный, уравновешенный спутник несносной колдуньи, которого мы все с вами видели и даже лично знали! Ну, кто бы мог подумать?! Однако Сэд сильно изменился за то время, пока о нем никто и ничего не знал – нет больше добродушия или веселья в его глазах. Король Гномьего народа с первого дня издал ряд указов, коснувшихся как Игроков, так и некоторых групп местных жителей. В частности – он открыл горы остаткам Орды, чтобы они смогли вновь увеличить свою численность и отмыть честное имя добрых мародеров. А еще, он заключил перемирие с Демоническими островами, вероятно после той поддержки в пустыне. И все это произошло без объяснения причин! Вот что значит – пара месяцев без Тушканчика – взялся гном за голову, одумался…
Еще в жизни знаменитостей и других ТОПов, надо отметить конфликт ранее упомянутого Ворадора Носферату и его новую Королеву, которую он послал на… мне нельзя говорить куда, но полагаю, вы меня поняли. Он опять на меня смотрит… Жуть… Случилось сие событие меньше месяца назад, когда Люцилла объявила о воскрешении умерщвленных бессмертных. Напомню: ожившая повелительница мертвых, начала искать тела бессмертных по магическим колодцам и в иных ямах, где игроки бросали персонажей. Она же сказала, что любой из играющих, кто хочет вернуться в тело «Изначального образа», может принести присягу и вернуть себе утраченное тело. Почти шесть сотен игроков пошли на сделку с демоном и восстановили свои ранние аватары. И было среди них немало первородных вампиров, которых Темная Королева с легкой руки окрестила своими новыми Князьями ночи. И вот тут как раз на Люциллу и обиделся Ворадор, который утратил уникальный титул «Князя ночи», став всего лишь одним из десятка или даже сотни. Не знаю наверняка, но конфликтов говорят было более чем достаточно, чтобы неадекватный убийца всяких журналистов, Вампир собрал свои шмотки, да смылся в неизвестном направлении, по пути прикончив с пяток новых кровососов и опрокинув их на родовые умения. Теперь он объявлен врагом Королевы мертвых. Такие вот дела. Персонаж оказался более глубоким, нежели все мы с вами думали.
Больше ничего особо глобального не происходило. Так по мелочам то тут, то там были какие-то события, но ничего миротворного, хотя и местами довольно забавное… Например, был со мной один… А о чем тогда говорить? Почему нельзя об этом?! Это дискриминация! Ну и ладно… Сейчас я зачитаю, то, что одобрено руководством…
Восточный архипелаг Сетелии принял всем известного Феанора с его воскресшей невестой. Первым делом, знаменитая парочка построила храм Алекты, а после строительства – поженились, таким образом, сделав Феанора наследником островов Восточного архипелага. Расчетливый оказался голубчик, нечего добавить…
Можно отдельно отметить всех боговеров Солнцеликой Урдиады, поднятые на глобальную войну против культа Титанов. Если вкратце и без бумажки – собрались, пришли, победили, отметили и проиграли. Почему проиграли? Так они напали на пустой фактически городок, не учтя тот факт, что все игроки-титаны были в Данже, который они раз в месяц зачищают. Так они же вернулись с добычей и всем отвесили от души, а потом еще и погнали назад, и снесли по ходу дела два храма Урдиады и один собор, посвященный Олуте. Прихожане Олуты были возмущены столь неприкрытой агрессии и пошли за спину Титанам и разнесли их храм Танатоса. Вернуться они не успели – часть Титанов их поймала и поимела на месте без суда и следствия. Короче – суета из ничего, одни только разрушения и все, как говориться: все из-за одной бабы… А я ей восхищаюсь! Мир о ней должен узнать! Промазал…
Так-с… еще мы отмечали отдельным выпуском появление новых мобов – Крупных и опасных снежных змей, что появились в горах Остроконечной гряды. Странные создания имели ряд особенностей, как например способность глотать игрока любого уровня – один критующий удар и все. Еще эти твари начисто игнорируют нежить и никогда не дают никакого полезного лута. Особей уже поймали и изучили, дав заключение, что это просто новый вид монстров, с которого кроме шкуры на теплые сапоги и взять нечего. А вот откуда они взялись – никто так и не узнал. Тоска, а не новости…
Еще из мира юмора: На девятом месяце после обновления, отряд, идущий по заданию Короля Тунзара, нарвался на небольшой возок, в котором сидел одинокий орк и несколько женщин и детей от зеленого народа. Ребята решили, что они сила и вообще – орду никто не любит, и напали на малый воз. В тот же день, вышла статья про Великого Орка Шамана Саартука, ибо его «конлдунство» ну очень нам приглянулось. Мало того, что он покалечил всех из отряда, так он им еще и кожу выкрасил в зеленый цвет, словно люди в зеленке искупались. Эффект от такого дебафа, держался почти полтора месяца, пока один из участников не догадался сходить в гномьи земли и извинился перед тамошним шаманом. Так что – будет всем нам урок, не обижать маленьких мальчиков и красивых девочек. Ну и Великих Шаманов…
И как я обещала, немного о новинках в науке и технике:
Как я упомянула ранее, в “Золотом городе” были найдены уникальные артефакты. Как в частности, в сети есть скриншот одного аппарата, что крайне сильно смахивает на автомат или полноценную базуку. Интересную конструкцию уже, как только не комментировали, однако ничего подобного ранее точно не было, это господа и дамы – будущее! И оно вот-вот на всех нас наступит!
Еще два месяца назад была запатентована и выпущена на рынок краска для волос под любой оттенок, что я могу назвать одной из самых лучших новостей за весь год! А я так не думаю! Теперь у любого игрока, всего за тысячу золотых, можно навсегда изменить свою масть! Красятся сами корни, и у вас уже на следующий день, растут волосы нужного вам цвета! Этому изобретению уже выдали несколько наград и признание несколько журналов… Да какого?! Я про ту фигню прочла, почему это нельзя?! Божечки… как больно-то…
Ладненько, у нас подходит время обновления, так что сжимаем кулаки и мечтаем о новых сумках и туфельках!


«–Начало лог-сообщения–
Обновление 7.0.2048.99 для Мира ORBIS
Работы по распределению мира завершены на 100%;
Связи между мирами настроены на 100%;
Реализация Орбиса достигла 88,7%;
В мир добавлены все оставшиеся предметы;
В мире разблокированы все линейки крафта и технологий. Отныне, вы не ограничены в своей фантазии, Орбис обрел новый Искин для решения технологических запросов;
Обновлены цепи скрытых и явных квестов;
Завершено построение 3 игровых планов;
Закончена система обучения Аватара;
Закончена система обучения НПС;
Закончена система обучения Системных персонажей;
Закончена система определения Инсот; 
В Орбисе открыты скрытые умения, и таланты из раздела «Обменщик»;
Уровень доступа VIP становится бесплатным для категории граждан из списка «R» «Е» и «T»;
В виду обновления глобального сюжета, в игре появляются новые расы невозможные к выбору;
В виду обновления глобального сюжета, в игре появляются новые умения и навыки;
В игру внесено последнее глобальное изменение: Отныне, история мира Орбис будет строиться самими играющими. Из мира удаляются все нити воздействия “изВне”. Отныне, мир Орбиса – ваш мир и вы сами за него в ответе! Вам дано все необходимое – Боги, покровители, бессмертие и возможности для развития. Теперь выбор остается только за вами! Спасете ли вы мир после того что с ним сотворили, или уничтожите его до основания? День покажет – Ночь расскажет.


-–Конец лог-сообщения–»


Ого… Я просто в шоке! В каком это смысле, “мы за него в ответе” ?! Я так не хочу! Я иногда за себя саму не отвечаю, какая мне тут ответственность?! Шучу, конечно, но интересно в целом. И как я понимаю, разработчики только что отправили мир в свободное плавание? Ну что же, это даже интересно, по факту нам только что дали ключ от другого мира, где никто нам не указ и все зависит только от нас! Теперь можно спокойно Бухать! Ай…
Хм… Тогда да, я согласна: День покажет – Ночь расскажет, какой нас ждет хаос…
И на этой чудесной ноте, я заканчиваю свое выступление! А кто желает поиграть с Крыси-Кэт, Старшей монахиней-адептом Ордена Пресветлого Хмеля, Сокрушительницей башен, Королевы Октоберфеста четвертого года, названной Горячим сердцем – прошу приходить в Кабак «Три поросенка» в землях Друмитора… Подробного направления я не знаю, так как сама не помню, как я там оказалась… Но ничего! Думаю, в любом случае, будет весело и мы всех соберем как надо!
Всем спасибо за внимание! С вами была Милана Охременко! Чао!


Конец интерактивной статьи.

Начало новой истории

День первый

Сознание вернулось резко, непривычно и совсем не так, как обычно оно возвращается после долгого сна. В этот раз, персонажа вернули в мир Орбиса насильно, громко и совершенно не деликатно…

– Хватит валяться! Дурень, убьют же нас! – громко негодовал некто над больной головой Демиана, страдающего от жесточайшего отката одного из базовых умений сторонников Хаоса.

– Ты вообще, кто? – едва вообще понимая, что происходит, тихо спросило проклятое дитя.

– Не время для этого, демон! Говорю, надо нам драпать отсюда! Ты целый час в себя не приходишь! А нам ну никак нельзя здесь оставаться! – в завершении своего призыва, гном еще и ткнул Демиана какой-то палкой прямо в лицо.

– Отвали! – отмахнулся Дамиан и присев, слегка поднялся над поверхностью земли, после чего взмыл вертикально, окончательно приходя в себя, хотя и не в полной силе. – Я всех убил? Или остался кто?

– Десять бессмертных убил я, но это сейчас нам не поможет!

– А чего ты нервный такой? Все же вроде нормально закончилось. Мы живы, – демон осмотрел поляну, усеянную трупами и размяв шею повернулся к затихшему гному. – М-да, наворотили знатно… Будут проблемы. Ладно, коль уж так сложилось. Ты кто и куда идешь?

– Мне бы до дома добраться, – слегка смутившись, ответил низкорослый бородач. – Но до Белых вершин придется добираться не одну неделю! Тем более пешком.

– Неделю, – хмыкнул Демиан и подлетел ближе к гному. – Стоит закладывать сразу месяц, мой друг… – после этих слов, демон поднял руку и просто щелчком пальцев заставил пару трупов просто разлететься кусками, разбрызгивая уже изрядно загустевшую кровь. – Хотя, может и быстрее уложимся, если захочется сильно.

– Скажи. Во сколько мне обойдется твое сопровождение, в ходе которого ты меня не прикончишь? – поменяв тему разговора, решил “на берегу” договариваться гном. Проклятое Дитя задумался, оценивая деловое предложение проектируя его на срок, сложность и перспективность.

– Не знаю. Мне ничего не надо из того, что у тебя есть. Так что будем считать, что ты мне будешь должен по полторы тысячи золотых монет за каждые сутки в сопровождении тебя, до твоего так называемого дома.

– Полагаю, это честно, – почесав бороду, задумчиво ответил гном и кивнул…

Неделю спустя

– Быстрее, Сэд! Быстрее переставляй свои ноги! – орал во всю глотку Демиан, несясь над желтой прибрежной травой, лишь ненамного обгоняя несущегося за ним гнома, который вовсе не знал усталости.

– Заткнись! Заткнись! – в ответ рычал Сэд, взрывая песок своими мощными, но короткими ногами. – Это ты во всем виноват! Только ты и никто кроме тебя! О боги, о Всеотец, да за что же мне такое наказание во второй раз-то?..

– Хватит стенать, ногами перебирай… – не отвлекался от мотивации Демиан.

– Проклятый эльфийский лес! Проклятые эльфы! И ты! Будь ты проклят! Бессмертный урод! Будь все вокруг проклято!..

– Налево, Сэд! – крикнул Дамиан и резко сместился в сторону, скрываясь за крупным деревом. Сэд перекатом тоже сместился туда же, пропуская мимо себя с полсотни здоровенных оленей и прочих копытных, несущихся, от бушующего пожара в центре зачарованного леса.

Даже эта минута передышки, позволила гному хоть на миг расслабиться и лежать раскинув в стороны руки. Тяжелое дыхание казалось вот-вот начнет изрыгать пламя, таким оно было горячим. Темное Дитя при этом выглядело ровно так же как и два часа назад, еще до начала пожара.

– Сукин сын! Это ты виноват… – еле переводя дух, продолжал корить Демиана Сэд. – Поджечь зачарованный лес… Немыслимо… Нас не просто убьют теперь… Нас уничтожат вместе с нашими именами…

– Да ладно тебе, – отмахнулся Демиан и выглянул из-за их укрытия, мимо которого уже не бежали перепуганные звери. – Сэд?

– Чего тебе?

– Ты боишься огня?

– Нет.

– Ну, а сгореть заживо?..

Пять дней спустя

– Мне: выпить! – хрипло произнес Сэд, садясь на высокий стул напротив длинного стола.

– Что конкретно Вы желаете испить? – спросил учитывый сотрудник данного убогого заведения, которое посетил новый король подгорного королевства.

– А что у вас настолько крепко, что горит?

– Да почти все, смею Вас заверить!

– Тогда мне все!

– Как Вам подать?

– Можно в одно ведро слить…

– Позвольте я Вам возражу и поясню… – лицо тучного бармена, скривилось, едва он взглянул за спину сидящему перед ним гномом и узрел Нечто страшное и весьма отвратительное. Как понятно по раннему контексту, он увидел Дамиана. – О Боги! Проклятый в городе! – вскрикнул бармен, но тут же замолк, едва его подбородок с силой приложился о барную стойку.

– Сначала меня обслужи, а потом будешь орать! – отпуская мятый галстук служащего, процедил Сэд.

– Ты еще не закончил? – лениво поинтересовался Дамиан, устало зависая рядом со стойкой. Сидевшие редкие постояльцы же тихо осеняли себя знамениями своих богов и молились. Правда это никак не помогало – Демон никуда не исчезал и похоже даже не испытывал от этого дискомфорта. – Ты же сказал, что тут все будет быстро.

– Мне еще ничего не принесли! – Сэд посмотрел на бармена и гневно собрал брови на переносице. – Где мое пойло, челядь?!!

– Я…я… – хозяин стойки не смог ничего сказать, и просто вынул из-под стойки пыльную бутылку с алой жидкостью неизвестного происхождения. Гном одним ударом ребром ладони сбил горлышко и буквально тремя глотками выпил половину бутылки. Громко рыгнув в сторону, он протянул ее Дамиану.

– Будешь?

– Издеваешься? – скривилось Проклятое Дитя

– А ты еще и пить не умеешь?! – Сэд захихикал в усы.

– Козел! – прохладно констатировал демон, а затем бездонные глаза проклятого персонажа сместились на бледного бармена за стойкой. – Скажите, любезный, а эльфы сюда часто заходят?

– Конечно. Это же их земли! Весь второй этаж снят орядом ухорезов, гостей наших господ…


Сутками позже

– … и тебя ненавижу! И Дроу! И Демонов! И вареный лук в супе!– выкрикнул Сэд, разбивая очередной череп дроу своим молотом. – За что судьба меня с тобой вообще свела?! Что я такого страшного сделал в своей жизни, что наш Всеотец так на меня зол?!

– Сэд, ну замолчи уже, а? Кто же мог подумать, что все так сложится?

– Да кто угодно! – не стерпел Сэдридрон и даже прекратил бить покойника. – Ты же чудовище! Если дерьмо и случиться, то только рядом с тобой! А точнее: из-за тебя!

– Не буду спорить… – ответил Демиан, а Сэд сплюнул на дорогу, попав слюной в лужу крови.

– Сначала эльфы! Теперь дроу… Что будет потом? Ты ополчишь против меня всех живых? Везде, где ты появляешься, ты сеешь хаос!

– Сложно с этим спорить… Ты просто говоришь фактами…

– Да не о чем спорить! Ты само зло! Не нежить и не злые боги! А ты!!! Я думаю, что нам надо расстаться! И чем раньше нашу пути разойдутся, тем дольше я смогу прожить!..

Неделей позже

– Извините, любезный, а это что за город? – произнес Дамиан, нависая над плохо одетым стражником, уже готовым отдать концы и умереть от ужаса перед проклятым отродьем.

– Это Бросунки. Поселок. Поселок Бросунки. Это Бросунки, это Б-б-бросунки… – почти пища ответил Непись и плавненько потерял сознание или совсем растерял рассудок.

– Этот хотя бы ответ дать успел… – хмыкнул Сэд, поднимая человека и оттягивая его к сторожке.

– Ты знаешь этот город? – вместо комментирования, уточнил Демиан.

– Это поселок.

– Да какая разница?! Поселок, село, деревня сельского типа! – взвился демон, но заметив, как хохочет гном, успокоился. – Так ты знаешь это место или нет?

– Нет, конечно! Я же не скиталец, а путешественник! Мне не важно куда занесет меня та или иная дорога!

– Да из тебя путешественник, как из меня гном! Что толку от тебя если ты ни одного городка или поселка не смог опознать! Я с тобой уже три недели! А мы даже рядом со знакомыми местами не оказались! Как ты вообще до этого путешествовал?!

– Я уже говорил тебе, что у Тушканчика была карта! А у тебя ее нет! – Дамиан вскинул голову и завыл на луну, подобно волкодаву.

– Как же с тобой тяжело! Надеюсь хоть с направлением ты не ошибся?!

– Оборзел совсем, демон! Я гном! И у нас врожденное чувство направления!

Тремя днями позднее

– Знаешь, а иногда мне даже нравиться такая жизнь… Когда можно просто сесть на травку, поесть прожаренного мяса никуда не торопясь, выпить шикарной наливки и принять все окружающее как счастливые моменты жизни, которые больше никогда не повторятся. Ведь любой день в пути, это маленькое приключение, наполненное радостями и другими счастливыми эмоциями. Надо лишь увидеть их и принять… – Сэд посмотрел на сидящего в воздухе скрестив ноги Дамиана. – И чего же ты, мой дорогой друг, такой недовольный, а?

– Ты же понимаешь, что просто сидишь в луже и пьешь, кстати, прямо из нее? – на эту реплику, гном громко рассмеялся.

– Ну и рожа у тебя! Прямо суслик… Ой… не могу… Мямлишь еще чего-то… Совсем демон наслаждаться ничем не можешь, ну что с тебя взять…

– Как же ты мне надоел… Уже третий час ржешь как идиот…

– Он еще и крякает! – совсем уже закатился Сэд опрокидываясь в лужу.

– Сэд, я клянусь, что ты в последний раз ел то, что сам нашел в лесу! Тем более – грибы!..

Еще три дня спустя

– О! – задрав голову, воскликнуло Проклятое Дитя. – А я уже был в этом городе!

– Сдается мне, что это не самая хорошая новость… – покачал головой гном глядя на возвышающиеся над берегом шпили башен. – А так хотелось отдохнуть…

– Сэд, ну хватит ныть по любому поводу. То еды у тебя нет, то спать негде, то в город надо. Ты уж определись – мы идем дальше или тут киснем?

– Не бухти… – Сэд повернулся и посмотрел на разветвленную дорогу. – Слышишь? Кто-то едет! Скройся!

Гном оказался прав, буквально через пять минут, из-за полосы пышных березок, появилась одинокая крытая повозка. Кучером оказался старый с сединой в редких волосах Орк, обряженный в светлое пончо. В драном же кузовке виднелись небольшие пассажиры и пара женщин из все той же Орды. Дамиан, конечно не первый раз прятался от случайных встречных, но запах проклятого, не ушел от чутья орка-шамана. Саартук остановил свою повозку рядом с одиноко стоящим Сэдом, кивнул ему как путник путнику.

– Хорошей погоды, подгорный коротышка, – пробасил орк.

– А в зубы, не хочешь?! – нахмурился гном и коснулся своего молота. – Ишь, какие все вокруг умные! Это не я коротышка! А ты Дылда-переросток высокая! – на эти слова, орк добро улыбнулся.

– Ох не зря мне говорил отец: «Не общайся ты с низкорослыми – у них говно к голове близко»…

– Ты что, бессмертным стал, а? Каланча недобитая!

Драки не произошло, как этого ожидал Дамиан, сидящий в кустах. Как оказалось, этот орк и Сэд были хорошо знакомы. И после братания с взаимными оскорблениями и представления всех участников переезда, Сэд решил раскрыть и своего спутника. Знакомство было не легким, но после долгой истории Сэда, Шаман-таки кивнул новому знакомому, хоть и через силу.

– Значит, мир окончательно сошел с ума, раз проклятые мерзкие твари помогают подгорному народу.

– А кто вас дипломатии и культуре учил? – беззлобно скривился Дамиан. – Сам сидит с рожей зеленой, а все туда же. Расист.

– Так, а чего же в том обидного? Коли рожа моя и вправду зеленая! – смеясь, ответил Саартук и повернулся к Гному, активно заплетавшему молодой орчанке косы, как это он частенько делал для Тушканчика. Как он это делал своими огромными лапами, осталось загадкой, но косы у юной девы, были невероятно красивыми и четкими, словно нарисованными.

– Обидного ничего, но слова-то подбирать надо, – не унялся Демиан. Орк же продолжал оценивать старого знакомого.

– А куда же вы направляетесь, таким дивным составом? Да еще и без припасов.

– Вообще, в Белые Вершины, ведем гнома домой, – ответил Дамиан и очень тяжело выдохнул. – И давно идем, кстати…

– Так еще очень долго идти будете. Белые Вершины в другой стороне. Вот прям совсем в другой…


На восьмой день после встречи с Саартуком

– Вот мы и прибыли! – возвестил шаман, когда повозка замерла среди разрушенных ворот города Раадрунк. – Моя родина, где я родился пять десятков лет назад. Именно отсюда начало берет моя история. Знал бы я тогда…

– И зачем же мы сюда прибыли? – перебил орка Демиан, совершенно не слушающий воспоминаний орка.

– Это место всегда было точкой сбора старейшин, я надеюсь найти здесь выживших и бежавших от смерти. Нам надо воссоединяться.

– А что потом? – уточнил гном.

– Потом? Потом мой маленький друг, я буду молиться, чтобы нас больше никто не убивал, ибо слишком уж нас осталось мало. Орда разгромлена, а новое поколение даже не знает, как держать оружие без хороших наставников. Время не щадит нас, и я не хочу стать очередным вымирающим видом.

– А далеко ли мои горы отсюда? – уточнил Сэд.

– Нет, в восьми днях неспешной ходьбы. Ты желаешь уйти, мой друг?

– Я желаю встретить твоих Орков и пригласить их в мои земли! У нас будет спокойнее и точно безопаснее. Во всяком случае от бессмертных точно.

– Не знаю, могу ли я…

– Да вашу же мать! – не вытерпел Дамиан и резко раскинул руки, из за чего вся падая листва и слабая трава вмиг разлетелась в стороны от кастующего Хаосита. – Да о чем вы, ****, спорите?! Собирай свою Орду и ******* отсюда к этому в горы! Вас же один Феанор разгонит, как мух, если узнает, что вы тут скапливаетесь! – Демон подлетел к воротам и одним взмахом, разрушил единственное ровно торчащее бревно. – Здесь вам не укрыться! Так что собирайте выживших, оставляйте записки для тех, кто придет позже и вперед на Белые Вершины! Я задолбался в этом путешествии, и еще месяц просто не выдержу тут с вами!

– Мне дорого место рождения… – начал возражать Саартук, но было заметно, что он колеблется. Дамиан его и перебил.

– Так не допусти, чтобы это место стало вашим могильником! Уведи выживших, спрячь детей и обучи их! И только потом предавайся воспоминаниям и отстраивай город заново! Это место точно останется незанятым!

– Хоть мне и неприятно признавать, но демон дело говорит, – кивнув, ответил Сэд. – Вам лучше спрятаться хоть ненадолго. В горах много земель, и много камня для строительства. Да что говорить, если вас не смутит скалистый берег, то и еды у вас будет более чем достаточно.

– Я не возражаю, гном, но примет ли твой народ нас всех? Мы неоднократно воевали в веках. И только то, что мы с тобой друзья, этого не поменяет.

– А я давно считаю, что нам как соседям давно пора прекращать ссоры и распри! В древних легендах моего народа, есть сказание о селении, где в мире жили все расы. Всех мы не соберем, но две-то нам по зубам! – твердо произнес Сэд. – И раз ты сейчас наисильнейший из Орков, то вполне способен ответить за всех и заключить союз с подгорным народом! У вас же действует право силы до сих пор?

– Извините, что перебиваю… – вклинился в разговор Дамиан. – Вы наверно продолжайте, а я ненадолго вон там прилягу, хорошо?..

Шесть дней после

– Я вот сейчас посчитал немного и подумал: а у тебя вообще денег хватит со мной рассчитаться?

– Ну, проклятый ты мой, не все же измеряется деньгами! – засмеялся Сэд, но увидев перекошенное лицо Проклятого Дитя, сразу стал серьезным. – Мы обговорим цену, когда прибудем в столицу.

– Ох и не нравятся мне такие речи… – Дамиан выглянул из кареты, в которой они ехали по горным склонам, на заснеженные пики Белых Вершин. – А нам долго так ехать?

– Нет! До столицы гномов всего два дня… – ответил ему орк.

– Два дня и никаких денег… Какое чудесное времяпровождение. Впору начать жалобу писать…

– Не грусти иномирец, я долго с Тушканчиком ходил и знаю, как угодить такому как ты.

– А потом тело его так и не нашли… – пробубнил демон.

– Что?

– Ничего…

День прибытия в Белые Вершины

– Секундочку! Секундочку! – махнул рукой Демиан. – Допустим, только допустим, что сегодня я не выспался и приболел шизофренией, но давайте еще раз. Как они тебя назвали? Сэдридрон Силкран? Серьезно!

– А ты забавный, когда такой удивленный, – усмехнулся гномий наследник.

– У меня сальдо не сходится в голове, я просто тебя в таком виде видел… – как-то резко смутился Дамиан, а затем залился смехом. – Ах, ты ж хитрая жопа! Сэдридрон! Ты всех провел, старый пройдоха! Даже я думал, что ты просто бастардишка какой! А ты самый настоящий принц!

– Это было не легко скрывать, тем более столько лет в ряд! Да и кто сказал, что нам принцам живется легко! – проходя в подземный город, тихо отвечал Сэд, идя на встречу главенствующего совета. – Сейчас легче не будет, я должен буду выстоять перед главами родов и раздать собранные долги. Только после этого, я могу претендовать хоть на что-то.

– Ты мне, кстати, обещал что-то вместо денег, а раз карты вскрыты, Ваше величество, то я бы хотел узнать: что Вы предлагаете, нищему демону?

– Всему свое время… – гном задумался и деланно делал это очень долго. – Хотя… я давно раздумывал над тем, чтобы вести глубинные разработки в ваших горах, а для подобных событий, мне не хватает посредника, а точнее советника от темной стороны.

– То есть… – поторопил его Демиан.

– То есть, я предлагаю тебе постоянную работу! – гном остановился в коридоре и посмотрел в бездонные глаза на бледном детском лице. – Если я смогу получить причитающуюся мне власть, то я бы хотел вручить тебе должность посла между нашими мирами. Инферно не любит работать с камнями, а мы не горим желанием от вас отбиваться каждую весну или когда там у Вас обострение начинается от перенаселения. Поэтому, я думаю, мы сможем договориться на вполне выгодных условиях. Но только после того, как я стану королем!

– Слушай, Сэд… Сэдридрон. Мне твоя идея нравиться, это решение достойно истинного короля, поэтому если кто-то решил тебя предать, ты главное укажи на того, кто тебе мешает, и мы все решим быстро! Я отличный переговорщик!

– Даже не думай, бесчестный демон! – Сэд топнул в глухом коридоре. – Если мне кто не понравится, я его буду убивать сам!

– Но я же хочу помочь! – дело возмутился демон.

– Убивать. Буду. САМ! – топнул гном.

– Ай, молодец! – усмехнулся Дамиан и кивнул. – Как я могу спорить с королем?!

– Не стоит со мной спорить! Дело это, неблагодарное и точно не прибыльное…


День коронации

– …назначаю, Дамиана Николаевича, владыку и слугу Хаоса, смотрителя Инферно, и проклятого дитя по рождению, своим послом между нашим миром и миром Инферно! – произнес новоиспеченный король, игнорируя тот факт, что все гости, включая и членов Орды, давно хотели бы накатить и отдохнуть. – А посему, я величаю ему стандартное жалование посла и беру на свои плечи расходы по его переходу между мирами! Иномирец стал частью нашего дома, он занесен в историю! И мы ему доверяем до первого проступка! Желаешь ли ты что-нибудь сказать, мой посол?

– А можно мне в этом городе квартиру еще подарить? А то всегда мечтал о недвижимости в столице… – невинно уточнил Демиан, сложив губы в самую милую улыбку, на какую был способен.

Сэдридрон слегка наклонился, и тихо произнес:

– Ты чего, зараза, творишь? Мы же договаривались!

– А еще ты мне обещал кучу денег! – так же тихо возразил Дамиан, и Сэдридрон выпрямился и кашлянул в кулак.

– Харя треснет! – провозгласил он и все окружающие засмеялись. – Однако три комнаты посольского крыла, я передам тебе в безвозмездное пользование! Этого будет достаточно?

– Да. Наверно… – начал мяться демон, но заметив красный оттенок глаз подгорного короля и сразу прекратил паясничать. – Думаю вполне…

– Тогда не станем откладывать праздник Союзов! Пусть этот день попадет в летописи, как день объединения орды и подгорного народа, как день союза гор и титанов, день мира с великанами и первые шаги навстречу к миру с Инферно! Пусть я пока не лучший из королей, но уже завтра, я стану бороться за это звание! А сейчас, оставьте ненависть к моим речам!!! – Король гномов поднял золотой кубок и громко воскликнул первый тост. – За меня!..

Глава 1. Чужие мысли

Спец-Саркофаг, за номером «ноль-ноль-три» одиноко стоял в центре несоразмерно крупного помещения в окружении небольшой группы людей, одетых преимущественно в лабораторные халаты. Внутри же высокотехнологического оборудования находился единственный пациент, который на протяжении уже почти полного года, не подавал признаков активной жизнедеятельности, ведя исключительно овощеподобный образ жизни. Рядом с величайшим устройством, способным перемещать сознание человека в неживые носители самых современных кристаллов, стояли шесть сотрудников со стороны разработчика, три медицинских работника и два человека с галстуками под халатами, которые не относились ни к первой категории сотрудников, ни ко второй. На протяжении последнего часа ни один из вышеназванных людей не присаживался ожидая завершения финальной операции по извлечению “ушедшего” человека обратно в его бренное тело. Больше всех нервничали двое в галстуках, однако и врачам было не до шуток, так как на кону была жизнь живого человека, и даже больше – мецената. Год назад он самостоятельно принял решение о том, чтобы на целый год уйти в Виртуальный мир, для чего с системы саркофага были сняты все предохранители, которые не позволяют игроку слишком уж удаляться от своего тела и одновременно не пускают ничего из мира Вирта. Целый год, прошел с того дня, как важный и в некоем роде отважный человек, ступил на этот путь исследователя.

И вот, долгожданный писк прозвучал, казалось, что даже на миг стало светлее в помещении. И вот створка Саркофага сместилась в сторону, она раскрылась, распавшись надвое, выпуская удивительно чистый воздух и демонстрируя всем собравшимся слабого старика с изможденным лицом. В первые секунды, ничего не менялось, а затем пациент резко открыл глаза и так же спешно сел. Ни тени сонливости у пациента не было. Медицинские работники уже были готовы помочь с контактами, однако пациент и сам начал вынимать все мешающие ему трубки, иголки и датчики с тела.

– Как вы себя чувствуете? – спросил один из тех, кто присутствовал на встрече, имея при себе галстук.

– Честно говоря, весьма отвратительно. За целый год я успел позабыть, что оставил на этой стороне и в каком оно состоянии, – хрипло ответил старик и слабо кашлянул. – А здесь можно получить кружку, ну хотя бы воды?

– Разумеется! – очнулся один из врачей и поднес стакан с трубочкой к своему пациенту. Тот в свою очередь выбросил ненужный предмет и осушил весь стакан в пару долгих глотков.

– Замечательно… А чем я обязан такому вниманию? Разве возвращение из игры стало таким уже занимательным событием?

– Вы уже целый год были в нетипичном для человека состоянии, поэтому мы принимаем все возможные меры и готовы к десяткам… – негромко произнес старший из медперсонала, но договорить не успел, пациент его перебил.

– Да-да-да, все это я уже где-то слышал. Это был временный кризис, ничего более. Зато я очень хорошо отдохнул тут. Отлежался, так сказать…

– Разрешите задать вам вопрос! – громко произнес человек в галстуке не желавший упускать момента, пока пациент так говорлив.

– Конечно, уважаемый, спрашивайте. Скорее всего вы-то сюда именно за этим и пришли.

– Как вас зовут?

– Неожиданный вопрос, однако я знаю на него ответ. Меня зовут Рудольф Сильвинов, я первый инженер-разработчик Альфа-кристалла для Виртуальных миров, а также первый держатель контрольного пакета акций компании “Террарум”, на которую Вы и работаете, – спокойно ответил старик и подал руки медикам, чтобы они помогли ему выбраться из совершенного аппарата. – Еще вопросы?

– А не могли бы Вы сказать, что чувствовали на протяжении всего этого года, пока ваше тело… Пока юридически Вы били недееспособным, – вновь раздался вопрос. Рудольф же слабо улыбнулся и посмотрел в глаза члену комиссии и кивнул, словно говоря “тебя я запомнил – оглядывайся”. А затем легко дал ответ:

– Я абсолютно ничего не чувствовал, как вы верно заметили, я находился тут под присмотром. Душой же, весь этот год, я провёл в ином мире, мире построенным нашим гением. И раз уж мы этого коснулись… Да Бога ради – принесите мне нормальную одежду, что за пижама?! – огрызнулся Рудольф, но все же накинул на себя поданную робу пациента. Затем опять посмотрел на двух людей в галстуках. – Весь этот год, однако я не в игры играл, как многие обо мне думали, я работал. И в ходе моей работы, я сделал ряд очень неприятных выводов. Поэтому мне немедленно надо собрать конференцию. На повестке, очень серьезный вопрос…



* * *



Тихая ночь. Яркие как светлячки звезды, сверкающие между лениво плывущими облаками. Полная луна своим светом освещает мир слепцам и ослепляет ночных жителей. Мир полон запахов, который разносится слабым и теплым ветром. В Орбисе никогда не было настоящей зимы, лишь горы коротышек находились в снегах круглогодично, остальной же мир лишь слегка охлаждался к зимним месяцам, сразу после того, как все было выкрашено в золотые и красные тона. В этом мире никто не заостряет внимание на грязь и сухие лысые ветки, все это лишь мимолетная дань традиции, для которой у многих просто нет места в их жизни. Однако многие чуткие создания уже заметили, что климат неуклонно меняется, это чувствуется в воздухе, в скорости ветра, в запахе земли. Лишь слепой не видит того, что мир уже давно изменился. Или это просто отрицают глупцы. Мир меняется и это попахивает меланхолией… Как же я люблю себя жалеть, но как всегда, у меня просто нет на это времени…

Глубоко вздохнув, в чем собственно никакого для меня смысла не было, я расправил крылья и покинул дневное убежище. Еще вчера, его занимал какой-то моб, вроде как медведь-людоед или что-то в этом роде. Возможно, он был местным убийцей и вокруг его логова ходили страшные легенды, а возможно это был простой медведь, который готовил этот лаз для зимовки. Что я вообще понимаю в земной жизни своего пищевого пайка? Для меня и медведь-людоед, и просто бурый мишка – завтрак туриста. И вот о чем я только думаю?.. Крылья уже подняли меня высоко, я лечу над деревьями и полями, над сопками и рощами, и мало кто может заметить меня на фоне звезд. Жизнь в Орбисе никогда и нигде не затихает, но в воздухе ее всегда было не очень много. Это отдельная моя радость, найти уединение. Надо всего лишь обрести крылья и стать по-настоящему независимым и свободным.

С моего последнего неприятного инцидента, связанного с кровососами, прошли уже месяцы, но я только сейчас нашел себе занятие, которое все время откладывал, даже при жизни. Сейчас вот решил закрыть старые долги, но как же это оказалось не близко… Достаю из своей заношенной сумки карту, давным-давно подаренную Китти. Прямо в полете смотрю на смазанные границы и свое местоположение. В принципе осталось не так уж и много, что для бешеного кобеля крюк в сто верст? Всматриваюсь вдаль, где уже заметны небольшие озера, блестящие от звезд и неприлично яркой луны. Где-то там и моя цель, можно даже сказать громче – цель игры, то, ради чего я сюда и попал и в связи с чем, вынужденно воюю со всем миром…

В игру я входил ради того, чтобы почтить память деда, который в Орбисе был завсегдатаем. Мне надо было всего лишь найти его дом, оценить то, чем он жил, и отринуть этот мир от себя. Однако с первых дней, все полетело совсем не туда куда я планировал. Сначала вопрос выживания, затем дела, чуть позже ответственность. Все время какие-то заботы оттягивали мою встречу с таинственным наследием моего деда. И лишь полгода назад, Китти, как настоящая жена – сделал мне внушение и сказала закрыть уже этот Долг и перестать о нем вспоминать. Мотивация – одно из ее лучших качеств, ну да я не об этом. С того дня, я снова взялся за поиск информации, и вроде все было решено, но время на это я выкроил только сейчас, когда вновь остался один. И вот что со мной не так?! Ведь был у меня и друг, была и подруга, и даже вполне нормальный работодатель! А сейчас что? Я снова одинокий монстр против целого мира. Может это судьба?

С того момента, как я заметил отблески вод, мне потребовался еще целый час, чтобы добраться до первых розовых озер Версада. Затем еще один час, чтобы найти хоть кого-то живого в этой глуши и перекусить с долгой дороги. И только потом, я начал искать место, где мог обитать мой дедушка. Поиски в отличие от пути, долгими не были – небольшое строение стояло между двух озер в гордом одиночестве. И все я знаю, что страшный и ужасный, и что моим лицом только живых пугать, но ждать утра ради прелюдий и эфемерной вежливости я хочу, и не буду.

В одинокий домик, собранного из потемневших бревен с низкой крышей я забрался без громкой помпы – просто открыл дверь и зашел. Ну, а чего ее не запирают? Мало ли кто тут может по ночам ползать… Уже внутри, я постучал по полу, привлекая местных жителей. Даже если я домом и ошибся, тут могут по крайне мере подсказать – где мог жить мой предок.

Жители на стук отреагировали – мой слух уловил тихие, но немного нервные шепотки и беспокойный бой сердца, одного, двух, трех… Здесь было трое живых, которые стали переговариваться, но только после негромкого «Цыц!» в мою сторону кто-то направился. Некто шел, довольно легкой поступью, очевидно, это была девушка или невысокая худая женщина. Мужчины так не ходят, и это даже раса исправить не в состоянии. Хотя эльфы ходят, но там все неоднозначно, как в Тайланде…

– Кто здесь?! – произнесла вошедшая в комнату. Я был прав, то была женщина, одетая в простецкую длинную ночную рубашку до самых пят, а в ее руке была на удивление отличная, хоть и запущенная шпага. Да, прямо напротив меня стояла не девушка, а невысокая и очень худая женщина с длинными тонкими волосами. Она была напугана, но отступать не собиралась. – Богами прошу, уходите… У нас ничего нет, в доме только дети… – голос ее был переполнен мольбой, она боялась даже не меня, а всего того, что только могло войти в этот дом посреди ночи. У нее в голове витали куда как неприятные ужасы.

– Только не бойтесь, – максимально спокойно и тихо произнес я, отмечая, как бледнеет лицо невидящей в ночи женщины. Слух уловил, как же сильно стало биться ее сердце после того, как она услышала мой ответ. Нет, она не знала кто я, но сам факт того, что в доме посторонний – пугал ее до дрожи. – Я не наврежу ни вам, ни вашим детям. Мне просто надо узнать, где в этих землях жил Владимир Дедовский? Мне нужен только этот ответ.

– Уходите… – совсем уж тихо произнесла она и буквально осела у стены. Глаза на ее лице разом намокли, только непонятно до конца, от ужаса или от горя. Шпага при этом звонка опала на деревянный пол. Воля ее была сломлена с одного вопроса. – Его больше здесь нет…

Неизвестная мне дама продолжала всхлипывать и тихонько реветь, а я уже осматривал окружение как нечто свое. Да, это был тот самый домик, который я должен был увидеть еще два года назад… Ну, в принципе, если на стенах обои наклеить, линолеум кинуть, а затем снести все нахрен и построить другой, нормальный, то вполне себе жилье. Так, надо проверить, наследник я или где?

Обернувшись, вижу знакомый листок, приколотый к стене рядом с дверью. Годы идут, а эта пошлятина никуда не девается. Подошел, сорвал клочок бумаги, вчитался в строки:

«Дедовский Дом, частное бревенчатое строение, легальный самострой.

На балансе здания: минус 24 тысячи 215 золотых динара, 51 серебряных динара и 4 медных динара. 

Перед вступлением в силу Ваших наследных прав, Вы должны погасить накопленные долги и внести предоплату на содержание жилья минимум на один месяц вперед.

После разблокировки помещения, Вам будут доступны следующие элементы оснащения жилого здания:

Точка воскрешения для двух персон (500 Золотых динар);

Точка воскрешения для последующих персон, вплоть до десяти (500 Золотых динар за персону);

Односпальное место для сна и отдыха (300 Золотых динар);

Двуспальное место для сна и отдыха (450 Золотых динар);

Малое хранилище (100 Золотых динар);

Крупное хранилище (1000 Золотых динар);

Помещение для хранения (3000 Золотых динар);

Укрепленная дверь (350 Золотых динар);

Укрепленная изгородь (900 Золотых динар);

Защитные знаки (18000 Золотых динар);

Освещение (10 Золотой динар за каждый уровень освещения в месяц);

Малый ковер (200 Золотых динар);

Большой ковер в отдельную комнату (500 Золотых динар);

Рабочий стол (600 Золотых динар);

Шторы (от 150 Золотых динар);

Оборудованная кухня (3000 Золотых динар);

Оборудованная столовая (4000 Золотых динар);

Оборудованная спальня (2000 Золотых динар);

Подключение водопровода (20000 Золотых динар);

Новое необорудованное помещение (5000 Золотых динар);

Улучшение качества комнаты (250 Золотых динар за один метр квадратный);

Курятник (3000 Золотых динар);

Хлев (4000 Золотых динар);

Сарай (1500 Золотых динар);

Противопожарное напыление (50 Золотых динар за каждый метр квадратный).

Для данного здания, иных улучшений не предусмотрено. Для изменения класса здания – Вам необходимо нанять группу рабочих и архитектора класса не ниже Мастера. Для приобретения оснащения – закрасьте интересующий Вас пункт.

Бесплатный сервис:

Домашнее животное. Возможные варианты: собачьи, кошачьи, птицы, домашний скот. Для заведения животного – купите его или принесите молодую особь в данное помещение и покормите.

Прислуга (без ограничений). Нанять прислугу можно в городской ратуше Веритисада.»

И стоило сюда торопиться?.. Да ты, дед, выше головы прыгнул, я так посмотрю… Четверть сотни. Однако! Хотя это наверно за два года накопилось…

Я повернул лист и увидел план строения и все его параметры на текущий момент. Три жителя также были вписаны в ведомость моего будущего владения: Марианна Дунера; Роман Плоник; Люси Доню. Отлично, и чем мне это поможет? И зачем мне все это надо? Заботиться об этом?

Подняв глаза, я увидел, что женщина уже вытирает слезы и поднимается, очевидно, уже перегорела она внутренне или смирилась. А затем она неторопливо зажгла огнивом факел, подняла его и едва не рухнула от ужаса, когда увидела меня. Удивительно, но Марианна оказалась очень сильной женщиной, она не упала и не заорала – стала молиться, и в частности, начала она с молитвы против «приходящих в ночи». Ненавижу эту молитву, у меня от нее голова болит сильно, и зубы ноют…

– Прекрати! – рявкнул я, и она в ужасе замолкла, вновь садясь на пол. Пригрела место наверно. – Больно мне надо, выслушивать этот бред! Не спасет эта молитва от таких как я, а лишь разозлит! – я встряхнул головой и вновь посмотрел на листок. – Зараза, дед, ну ты ей Богу «кидалово» мне устроил. Ну, что за подстава…

Сжав губы, выдыхаю и без эмоций провожу пальцем по долгу этого дома, а затем еще по трем строчкам. Сминаю лист и выправляю его вновь. Бумага выпрямилась даже, не погнув края. Я же замечаю, как под потолком слабо засветился керосиновый фонарь, разгоревшийся до уровня нормальной лампочки всего за десять секунд. Уже при свете, я прошел в центр комнаты, и посмотрел в глаза живущей тут Марианны.

– Сейчас, пока ночь, иди и успокой детей. Спи, если у тебя это получится. А утром, мне надо будет с тобой очень серьезно поговорить. Не обещаю хорошего, но и плохого не жди.

– Ты демон? – просипела Марианна, не сводя взгляда с моих клыков.

– Во-первых, это невежливо путать проклятых и нежить. А во-вторых, я – внук Владимира!.. – ответив, я резко выпрямился и развернувшись вышел из уже своего дома. Надо поохотиться, да и местным чего принести, а то по лицу хозяйки вижу, что не шикуют.

Вообще, если трезво подумать, то ситуация у меня аховая! Столько времени я размышлял о том, что могу увидеть в этом неведомом царстве, о котором мне рассказывали и куда так долго зазывали, а что в итоге? Ни замка, ни поместья, ни богатства – обычный дешевый домик на три комнаты, да с тремя иждивенцами! И ведь же все трое в нем зарегистрированы, а значит не с улицы зашли, а именно дед их сюда завел! Вообще я сам хорош – напридумывал себе тут, нафантазировал. А включил бы голову – ну что хорошего мог нажить старый человек? Все скромно и в духе его жизни и предпочтений – домик небольшой, природа вокруг чудесная, ни души на сто верст вокруг. Его я понять могу, а как быть мне в такой ситуации? Убить всех и спалить дом? Вероятно, это было бы в моем духе, во всяком случае, это никого бы кроме Китти не удивило бы! Но поступать так с имуществом которое мне и так в копейку вышло, не хотелось.

Охота прошла условно успешно. Все по классике жанра – прилетел, выследил и сожрал! Ну, или обескровил, да какая по сути разница разница… Однако убить дикого кабана получилось без проблем, а вот доставить его к дому целиком, оказалось не так-то просто! В туше дикого зверя было почти двести кило ранее живой плоти, а еще она никак не хотела проходить в узкие двери бревенчатого домика и между особо близко стоящими деревьями. Рычал я ничуть не хуже, чем матерился пока заволакивал эту тушу в дом. Но когда я закончил греметь, кровавые пятна по стенам и полу, даже меня с толку сбивали – понять не мог, неужели в этой туше еще столько осталось?! Видок был такой, как будто тут человека на куски разрубили, причем явно с использованием бензопилы. Мыть стены не стал, вместо этого немного подумал о своем комфорте и еще до первых лучей солнца докупил шторы, призванные уберечь меня от безжалостного света. На этом я решил остановиться и позволил себе сесть на пол и вытянуть ноги…

Уже упомянутый рассвет, как и все ужасное типа преисподней или понедельника, произошел точно в срок без опоздания. Словно того и ожидая ко мне на кухню, пожаловала бледная Марианна с дивными, почти черными синяками под глазами. Да-а-а… Как у нас говорят – в гроб краше кладут…

– Доброе утро! – бессовестно наврал я, и указал когтистой лапой на разодранную тушу кабана у входной двери. – Прошу тебя, не стой без дела: разделай свежее мясо. Всего два часа назад оно еще убегало и неприлично громко хрюкало, – шутка пропала зря. Марианна, молча и едва переставляя ноги, прошла к столу и вынула из ящика острый нож, после чего кинула в мою сторону опасливый взгляд. Ну да, конечно, буду я бояться кухонной утвари… – Не стоит на меня отвлекаться, вы все наверно давно не ели ничего подобного. А так и на неделю точно хватит.

– А это Вам важно? – бесцветным голосом спросила Марианна.

– Не знаю, – честно ответил я, сам толком не понимая, зачем вообще тут сижу и чего добиваюсь. – Думаю, это было для меня важно раньше, пока я еще был жив. Расскажи мне о деде, – резко сменил я курс беседы.

– Что Вы хотите у меня узнать? Как он встретил меня? Детей? Как мы строили этот дом? Или как он каждый день говорил, что все будет хорошо?! – женщина присела около кабана и как-то резко впала в истерику, скорчилась и вонзила в тушу нож по самую рукоять. – Или Вы хотите услышать как он рассказывал, что его любимый внук придет к нам в гости? Или рассказать, как он в один день просто упал и умер прямо во дворе, и никто! НИКТО! Не пришел на его похороны! Ни бывшие друзья, ни знакомые, ни даже его любимый внук! Что Вы хотите узнать?! И зачем?! Что…

Коснувшись виска, я вошел в разум местного жителя и в два счета убрал все излишки эмоций. Секундное дело, уже почти привычка и практически не больно – уровни у нас с ней сильно разные. Марианна вытерла слезы и, повернувшись к кабанчику, стала аккуратно двигать ножом. Затем она начала свой рассказ уже спокойно, и с самого начала:

– Впервые, я встретила его ранней осенью, когда цветы на лугу уже увядали…

История встречи немолодой и абсолютно безликой НПС и моего деда плавно переросла в рассказ о приключениях престарелого паладина, знавшего сотни стихов и историй. Ничего, кстати, захватывающего. Затем история плавно перетекла в сказание про обретение детей, причем как-то резко, прямиком с улицы. На этой восхитительной ноте, к нам на кухню как раз и пришли двое ребятишек – Роман Плоник, мальчишка лет тринадцати, худой и со слегка придурковатым лицом; а также девочка Люси Доню лет восьми, показавшая свой интеллект уже когда заметила меня и дико испугалась. Марианна отвлеклась на них лишь на секунду, чтобы дать команду Роману принести с огорода несколько картошек и морковь. А пока малолетний работник выполнял приказ, она продолжила рассказ не переставая срезать куски мяса от здоровенного кабана. Суть ее слов все больше уходили в ненужные дебри, в сторону описаний их любви и путешествий, а затем и к строительству этого самого домика. Мой дед возвел его своими руками, и со своими друзьями из дома престарелых, что забыли о товарище, когда он не смог выплатить им все, что обещал вернуть. Дом оказался приобретением более чем дорогим, и дед не потянул его финансово, что логично. Влез в долги, нанимался в ближайшем городе на самые разные работы, сливал понемногу пенсию, но при этом всегда улыбался и вечерами ждал меня с Марианной на крыльце или в саду.

Грустная какая-то история. Или она должна быть таковой. Странно, но услышь я ее год или два назад, наверняка бы расплакался. Сейчас же я все выслушал как некто посторонний, кто и не думал пропускать историю через сердце и душу. В моей голове уже давно были чужие мысли, точно не принадлежащие Евгению, сидящему в тюремном Саркофаге.

Ближе к концу истории, когда Марианна уже разливала свежий мясной суп по тарелкам, всеми силами стараясь не замечать меня, ко мне подошла Люси и потыкала мою ногу пальцем, после чего потрепала шерсть на бедре. Странно, но ее прикосновения я даже не ощутил.

– А ты кто? – наконец спросила она, закончив трогать меня.

– Я? – честно говоря, я не хотел пугать ребенка, но говорить что-то надо было. – Я Евгений, внук Владимира.

– Папы? – она спросила это легко, с интересом, но при этом словно гвоздь мне в глаз забила, так меня это слово кольнуло, прямо до глубины души. Мой дед был ей отцом…

– Да, – твердо ответила Марианна и, обернувшись, посмотрела прямо мне в глаза. – Это его внук…

Договорить она не успела, так как кто-то легко, но настойчиво постучал в дверь. Марианна при этом закатила глаза, очевидно подумав, что со мной может прийти только такая же образина. Роман решил дверь открыть. Люси проигнорировала произошедшее. И только я один, знал, что кто бы ни был с другой стороны двери, его сердце давно не бьется, и этот некто слишком уж явно пахнет Смертью, а точнее не смертью, а той тварью, что даже ее обманула – Люциллой…

Неужели они так быстро меня нашли…



* * *



– Это здесь, – уверенно и даже немного горделиво произнёс Эдвард, показывая Пандоре старые руины города, которые были трудно различимы под густой растительностью даже стоя перед ними. – Согласно легенде, раньше тут стоял небольшой город «Трумадол», построенный некогда вымершими Степными эльфами.

– А как ты узнал, что он был именно тут? – спросила его спутница, попутно рассматривая редкие каменные блоки, местами торчащие из зеленого холма. – Это совсем не похоже на руины города.

– В справочнике говорилось, что этот город был словно верхушка шара – идеально правильной формы, и слегка выгнутый к небу. Ну и еще там карта была… – полуэльф вынул из кармана мятый лист с неплохо нарисованным изображением маршрута. – Я все предусмотрел.

– Ах, ты! – засмеявшись, стукнула его по плечу девушка. – Я уже подумала, что ты столько трудов положил, а ты как читер по краю прошел! Тоже мне, герой-исследователь.

– Да ты чего?! Я столько перелопатил книг, чтобы это найти! Это тоже ни разу не легко! – Эдвард вздохнул и отбросил эмоции. – Пошли, посмотрим, что там есть, – он сделал шаг, но девушка удержала его за кафтан.

– Погоди, а вдруг там мобы какие-нибудь редкие или особо злые? Это же получается древний Данж…

– Да брось. Холм огромен и весь почти на солнце, какие тут могут быть злые мобы? Посмотрим по поверхности что да как, а там и решим, куда идти и что делать…

Эдвард повел девушку за собой и непринужденно стал ее развлекать интересными рассказами о том, что он вычитал из старого трактата. Историй оказалось довольно много и все он легко запомнил, так как все это он прочел в ожидании своей подруги, пока она сдавала последние экзамены. Не потратил время впустую – освоил забытые данные о мире. Вообще, старинные книги все как одна были интересными и весьма познавательными, никто не знал, кто пишет все эти истории, но все они были прекрасными. Как например легенда о Бессмертном воине, изрыгающим огонь. По преданию, такой интересный персонаж жил именно в этом городе и он первый поднял меч против орд дроу, вознамерившихся уничтожить этот славный городишко, и убил он их не менее тысячи. Сейчас именно эту легенду, Эдвард и декламировал Пандоре, любившей слушать такие вот, незамысловатые сказки из мира Орбиса. Вообще даже их знакомство было в кружке любителей таких вот литературных изысков. Искры не пробежало между двумя людьми, но они нашли друг в друге отличных собеседников, а все остальное завершило время проведенное друг с другом.

И вот, влюбленная в книги пара подошла к первым каменным осколкам, густо разбросанным по всей округе, находясь фактически в центре возвышения. Высокая трава, еще помнящая тепло лета, была густой и мягкой, но уже не такой сочной и зеленой как месяц назад. Взявшись за руки, молодые игроки пошли по пологому склону, отмечая различные каменные блоки и представляя, какими могли быть здания, некогда возвышающиеся над этим холмом. Пандора представляла себе пейзажи Афин, в то время как Эдвард представлял себе больше Римские склоны. Так и шли двое игроков все дальше, приближаясь к центру самого большого нагромождения камней, так и не встретив ни одного живого создания. Эдварду на секунду даже показалось, что все их путешествие сводится просто к прогулке, как вдруг, сам от себя того не ожидая, он оттолкнул от себя Пандору, за мгновение до того, как провалился под землю…

Гнилые доски или уставшие камни, державшие небольшой слой земли не смогли удержать вес полуэльфа и проломились под ним, увлекая игрока в удивительный мир подземелья города. Пандора в этой резко изменившейся обстановки не пострадала, благополучно отлетев в какой-то кус с ягодой, а вот Эдвард рухнул почти на два этажа вниз, сильно повредив себе ноги и значительно испортив суточный список дебафов.

– Эд! – обеспокоенно вскрикнула девушка, припав к краю ямы. Не услышав ответа она в одно мгновение создала и опустила в темноту светящуюся сферу. Огонек проплыл мета четыре и осветил искомого героя, стоящего в полный рост но не реагирующего первый выкрик. – Как ты?

– Что? А, я это, в норме почти… – послышалось негромко в ответ. А чуть позже, голос добавил. – Слушай, я внутри какого-то помещения! Тут очень много места! Звук буквально теряется…

– О чем ты?

– Спускайся! Только способ вернуться оставь снаружи! – слышалось, что игрок кричал, на до поверхности звук доходил словно из очень глубокой ямы.

– Не дури и вылезай! Мне и так страшно! А если там данж какой-то! Нам и минуты не выстоять против древних мобов.

– Нет, не бойся. Нет тут никого, похоже…

В общем, Пандора отошла от ямы, в которую рухнул Эдвард и истратив почти весь запас магических сил, вырастила три лианы. С их помощью она смогла спуститься под землю, где ожидал ее грязный, но еще живой парень. Девушка заметила, что игрок потерял почти половину своего здоровья и скорее всего уже подсел на исцеляющее заклинание, но ничего ему не сказала, раз он хочет храбриться, то не ей ему мешать.

– А вот и я, – улыбнулась Пандора.

– Я заметил…

– Извините, а какой нынче год на поверхности? – неожиданно услышали игроки голос из темного прохода, до которого не хватало света от магического светлячка. Эдвард быстро, на одних только рефлексах, выхватил два коротких чуть изогнутых клинка. Пандора же как маг выпустила в сторону голоса новую светящуюся сферу. Новый источник света смог осветить странного человека: Лицо его было мертвенно синим, волос черный, как и глаза. Незнакомец, стоял, прислонившись к каменному косяку, скрестив руки на груди. – Так что?

– Восемнадцатый! – немного нервно и слишком уж громко дал ответ Эд.

– Не хорошо... – посетовал незнакомец, но все же задал новый вопрос. – А как скоро обновление?

Игроки переглянулись, так как только НПС мог спросить у них про год, но вот второй вопрос был доступен исключительно игрокам. Однако рассуждать и терять время в такой локации было непозволительной роскошью, поэтому Эдвард да ответ и на второй вопрос.

– Буквально через месяц.

Услышав сказанное, неизвестный оторвался от стены, которую подпирал и сделал два шага вперед. Эдвард, даже несмотря на текущее состояние здоровья и неизвестность противника не отступил и встал на защиту своей подруги, подняв клинки.

– Даже не думай!

– Даже не думал, – остановившись перед оружием игрока, ответил странный субъект, а затем спокойно что-то вынул из старой сумки, что висела на его бедре. – У вас огня не найдется?

– Только так, – неожиданно ответила Пандора и медленно протянула алхимические спички.

Эдвард убрал один из клинков, принял передачку и вытянул руку с коробком вперед, к незнакомцу, но в последний миг передумал и убрав второй клинок, просто зажег одну из спичек. В момент когда пламя выпрямилось, прямо над ним появилось синее лицо неизвестного НПС.

– Благодарю! – с улыбкой произнес неизвестный и наклонившись, поднес к краю спички тонкую сигарету. Едва кончик затрел, синюшный втянул воздух в грудь и выпустил ядовито-зеленый дым в потолок. От едкого облака потянуло чем-то знакомым и неприятным, а на коже выступили мурашки. Грибы и плесень же, лет сто назад высохшие от времени от воздействия неизвестного облака вдруг стали светиться, окрашивая все помещение в мрачный и холодный цвет. – Столько лет прошло…

– Да кто ты вообще такой?! – наконец спросил Эдвард, ясно осознавая, что он ни черта не понимает в происходящем.

– Моя вина, и где только мои манеры! Позвольте же мне представиться как подобает! Имя мне Альф, я первый из Полинийцев! Властью Её, прошел я сквозь время и прибыл сюда, чтобы вершить свое дело! – незнакомец, назвавшийся Альфом, вновь затянулся и опять выпустил жуткий дым в потолок, после чего повернулся к нервному Эдварду и его спутнице. – А вы, чьих будете?

– Это не важно! Не твое дело! – немного обиженно ответил полуэльф, отмечая, что столь длинное приветствие, свидетельствует только о силе противника и его опыте. Затем он повернулся чуть назад и снова взялся за клинки. – Уходи. Я если что его задержу!

– Мне невероятно радостно видеть такую честь и преданность, более того, я ощущаю любовь между вами. Однако если “если что” и произойдет... – весело произнес Альф. – Ты-игрок меня не удержишь даже на мгновение. Ты умрешь раньше, чем вообще поймешь, что наше противостояние началось. Наши уровни невероятно различны и ты не в лучшем свете. Однако отдаю должное твоему мужеству… – странный субъект, который использовал ненавистные НПС слова отбросил окурок в сторону и размял шею, вызвав такой каскад звуков, что даже у опытного Эдварда, слегка дрожь прошлась по телу. – И не надо таких глаз, я же не в обиду. Я люблю стабильность и честность. Вы мне помогли, так и я вам помогу. Только давайте еще немного поговорим! Мне вот надо найти так называемые земли Версада. Вы случайно не знаете, в каком они направлении?

– На севере, хотя надо брать чуть восточнее отсюда, – уже без страха произнесла Пандора, выходя из-за спины своего героя. – А чем Вы нам поможете?

– В каком смысле? – приподняв одну бровь, уточнил Альф, не поняв вопроса.

– Ну, вы сказали, что мы Вам помогли, а вы поможете нам. Вот я и хочу узнать: чем же? – хватка у Пандоры всегда была хорошей, особенно когда дело касалось ее выгоды.

– Вообще, я считал, что если я вас обоих не прикончил, то этого и достаточно, – Альф запустил руку в свои немытые патлы и, взъерошив себе шевелюру, повернул голову на игроков. – Или вам мало?

– Ты нас не убил за огонь, а за ответы, ты ничего на нем не дал! – ухватив нить некоего правосудия, продолжила наседать девушка-магичка.

– Ну, можете пройти по этому коридору, там, в глубине найдете бочки с вином. Оно, правда, прокисло, скорее всего… А что вам вообще надо?

– Я бы не отказалась от нового жезла! – мгновенно ответила волшебница-Пандора.

– Да был бы… – похлопав себя по бедрам, ответил Альф.

– Тогда броню! – включился в разговор Эдвард.

– Тебе тоже не повезло…

– А что у тебя вообще есть? – почти в голос возмутились два игрока.

– Ми-ло-сер-дие и тер-пе-ни-е! – по слогам произнес Альф и, обогнув Эдварда и Пандору, молча пошел к их лианам. – Информация за информацию, а жизнь за огонь! – добавил НПС и уже приготовился взбираться вверх, как вдруг замер и посмотрел на игроков снова. – На что поменяете все спички?

– Да ни на что, – ответил ему Эдвард и даже не взирая на удивленную подругу, подошел к Альфу и протянул ему весь коробок. – Бери просто так, от души.

– Вот ты гад, – скривился Альф, резко выхватил коробок из руки игрока и запустив руку в карман, сбросил на землю худой тканный кулек. После чего словно птица взмыл по лианам вверх и исчез в лучах летнего солнца. Вслед за этим все три лианы уали на дно, видимо их заботливо сверху обрубили. и опали они аккуратно обернувшись вокруг неизвестного дара.

Пандора подошла к полуэльфу и наклонившись подняла брошенный кулек. Взвесив его в руке, она развязала тесемку и высыпала на руку его содержимое. Оба игрока склонились над тем, что почти невесомо упало на узкую ладошку магички. Наверно, это была самая выгодная сделка за всю историю Орбиса – Игроки обменяла дешевые спички на три сапфира, кристальной чистоты…



* * *



Стук в дверь повторился, и пока живые еще не успели навредить всем просто открыв дверь, которая хоть и незащищенная, но все же преграда в жилище игрока, я метнулся вперед и схватил Романа за руку. Мальчик испугался, но мой посыл понял верно и быстро отошел к столу, где и сел обратно перед тарелкой с мясной похлебкой. Марианна бестолково взялась за нож, но я только головой покачал.

И вновь стук, от которого старая ручка, удерживающая дверь закрытой, отлетела со звоном на пол. В узкое пространство тут же проникли тонкие лучи солнечного света. Я же решил выяснить, кто же там такой наглый… Коснулся виска и попытался связаться с игроком, но не преуспел – с другой стороны был НПС. И с этим бороться уже проще… Однако какова наглость – прислать за мной непись! Резко открываю дверь и выскакиваю в глубь помещения от яркого света. Незнакомец стоял не дрогнув и было видно, что он один. Я оценивающе его осмотрел: Это был однозначно покойник, но не зомби и не вампир; росту чуть меньше двух метров; броня по всему телу; цепь, намотанная на голени и запястья; два меча висят с левой стороны на поясе, а в руках у незнакомца… Сигарета что ли? Теперь я представлял своего соперника и более менее представлял его силу.

– Доброго вам утра, хозяева! – хрипло воскликнул пришедший на порог покойник и покосился на останки кабана, порезанного на куски. – Приятного аппетита… Наверно. Я тут мимо… – он не закончил, так как ощутил изменение обстановки. Фигура плавно повернулась и задрала голову, оценивая как светлое утреннее небо, наполняется тьмой и погружает эту локацию во мрак. – А хотя уже не важно… Похоже, я нашел, что хотел…

На этих словах солнце уже было достаточно прикрыто и потому я бросился на противника, сбивая его с ног и выбивая из его рта замученный окурок. Вылетели мы четко, почти до середины двора, это было по плану, однако затем произошло что-то невероятное – труп, которого я едва не разломил своми ногами невероятно ловко уперся в меня и одним четким и быстрым усилием сбросил меня в сторону. Сила и скорость этого персонажа были очень далеки от человеческих или даже загробных – таких соперников у меня было от силы два или три. Я приготовился к серьезному бою, и мой противник тоже уже оголил оружие.

– Я полагаю, ты и есть Носферату Ворадор? – уточнил труп, перед тем как я вновь набросился на него с целью оторвать ему ноги и руки, чтобы затем допросить.

Эта была битва равных созданий. Мои когти рвали броню и шкуру неизвестного, а его клинки вгрызались в мою плоть непростительно часто и жутко болезненно. Несмотря на то, что клинки покойника не были из серебра, он умудрялся наносить мне такие раны, от которых боль была особенно острой. Но самое неприятное – мой противник похоже вообще не испытывал усталости или дискомфорта от моих атак. Танцуя со мной на равных, он парировал мои выпады, адекватно принимал обманные удары и все чаще успешно контратаковал. И казалось, это может длится часами, однако любому противостоянию приходит конец, особенно когда оба соперника понимают тщетность этой битвы.

Когда я отскочил в очередной раз от острой стали, незнакомец, ныне выглядевший не краше манекена на тренировочном поле у рыцарей, поднял палец и сипло произнес – «Минуту, мне кажется это бессмысленное сражение…».

Я не желал давать ему передышку, но результат десятиминутного противостояния лишь утвердил меня в мысли, что этот НПС для меня в частности – непобедим. Рвать свою шкуру дальше я тоже не хотел, поэтому только кивнул ему и опустил руки. Незнакомый труп, дождавшись этого, вынул из своей худой сумки спички и самокрутку, которую он быстро поджег и раскурил. И вновь я услышал запах Люциллы, идущий от ядовито-зеленого дыма, исходящего от этого субъекта.

– Кто ты? И чего тебе от меня надо?

– Имя мне Альф, – не стал ничего выдумывать покойник и снова затянувшись, выпустил дым через порванную правую щеку, после чего хмыкнул. – Не обманула, ты действительно интересный и достойный противник.

– О ком ты говоришь?

– О моей Госпоже, разумеется. Ворадор, я ожидал от тебя большей внимательности, ты меня прямо разочаровываешь! Не успел я начать тобой восхищаться, а ты вот так… – я присмотрелся внимательнее, как он и посоветовал, и заметил только, что большая часть нанесенных мною ран, уже начали затягиваться. И при этом, передо мной точно стоял не вампир и не дух.

– Так чего тебе от меня надо? – повторил я вопрос.

– Задача была градируемой… – вновь затягиваясь, покрутил головой Альф. – Если смогу тебя убить, то тебя надо изолировать от мира. С этим я не справился, и продолжать попытки мне уже не хочется. И на такой случай, у меня есть план «Б» – мне надо тебя привлечь на очень хороший квест!

– “Квест”? Ты не оговорился, Непись?

– Стыдно, Ворадор, упрекать меня в подобном и обзывать столь нехорошим словом! Я слишком долго и часто слышал это чтобы ошибаться или не понимать его значения. В отличие от тебя, мне учиться нравиться! Однако мы отклонились от темы. Ты мне нужен для одного очень ответственного дела, которое надо выполнить в течение десяти дней. Можешь считать, что я хочу тебя официально нанять.

– Работа до обновления? – уточнил я, отмечая в голове, что тот кто передо мной стоит, уже не воспринимается мной как НПС, впрочем и как противника я его тоже уже не вижу.

– Браво, мой друг! Ты реабилитируешься в моих глазах!

– Сложно представить, что же это за дело такое, что тебе нужен именно я? Или ты не принципиальный?

– Не обязательно ты! Мне бы подошел любой бессмертный, но раз уж я так долго тебя искал, лучше и проще договориться со знакомым лицом. А мы за эти десять минут уже и подраться успели и диалог интересный провести.

– Однако, это не ответ!

– Ты прав. Прости мои манеры, у меня было дурное воспитание и еще хуже окружение! – улыбнулся мне покойник и откинул окурок в сторону.

Передернув плечами, я осмотрелся. Что-то мне сильно не нравилось, не говоря уже о том, что раны продолжали ныть и бесили меня. Драки больше не намечалось, так что и торчать мне среди дня на улице совсем не с руки. Повернувшись к Альфу спиной, я спокойно вошел в дом и первым делом сорвал лист со стены и оплатил «укрепленную дверь», которая не заставила себя долго ждать и словно створка в вагоне, выехала из стены и заняла свое законное место. А чего? Игроков же других нет! Прилепив лист обратно, я повернулся и оценил картину: все жители дома, молча смотрели на меня, наверно сожалея, что я вообще выжил.

Сзади послышался скромный стук в новую дверь, а затем и приглушенный голос:

– А ты чего такой обидчивый?

Театрально вздохнув, я отпер дверь. Альф так же стоял с широкой театрально-фальшивой улыбкой, и ни следа от ранних побоев на нем не было.

– Я могу войти?

– Ты же все равно не уйдешь? – покойник покрутил головой, не меняясь в лице. – Скажи: какого ежа твоей хозяйке от меня надо? Я уже все ей высказал, и в ее дела не лезу! Так чего этой мрази еще надо?! – улыбка с лица покойника сползла, но не заменилась на озлобленную рожу, а стала растерянной.

– Сдается мне, что мы говорим о разных людях… Ты вообще о ком?

– О Люцилле! – не менее удивленно ответил я, затем шагнул чуть назад и слегка зашел внутрь, ощущая освобождающиеся от заклятья солнечные лучи в дверном проеме. – А ты?

– О Полиниде… – Альф почесал голову. – Как так вышло, что мы их могли спутать?

– Ты о Тушканчике?! – не поверив его словам, уточнил я. – Она твоя Хозяйка?!

– Ну да! И это ей нужна помощь! Она послала меня к тебе. Сказала, что если я смогу тебя убить, то ты и не нужен. А вот если нет, то цитирую: «Скажи этому куску кровососущей плоти, что он в свое время ее сильно «кинул» и с него должок». Так что, вот, мы имеем, что имеем.

– Не могу сказать, что понял тебя, но и хрен с ней. А она вообще где?

– Должна быть в своем склепе, но я точно не знаю, наши пути разошлись очень давно… Но не думаю, что ее планы изменились. Хотя двести лет прошло…

– И с чего бы мне, верить тебе? Да еще и с такой историей?

Альф хотел уже ответить, но тут солнце окончательно разорвало путы чар и отпугнуло меня от двери еще дальше. Я шагнул и едва не запнулся о кабана. Оглянувшись, я увидел Марианну и детей. И если вторые смотрели на нас с интересом, то вот хозяйка дома была крайне не рада.

– Может, хоть дверь прикроете? – с нотками недовольства и одновременной просьбы, уточнила она.

– Моя вина! Исправлюсь, хозяйка! – быстро бросил Альф и, войдя внутрь, запер дверь, а затем вынул короткий клинок из-за пояса. – Не хочу быть обузой, а потому предлагаю нарезать этого вепря и тем самым принести пользу этому дому.

– А нарежь, – кивнул я, усаживаясь на пол. – И пока занят, расскажи мне поподробнее, что же произошло с нашей общей знакомой…

Рассказ нежити был весьма и весьма интересным. И если брать на веру все, что он мне наплел, то он, в данный период времени, самый опасный из Местных жителей, то есть НПС! После перемещения в прошлое, Тушканчик решила осваивать новую для себя Некромантию. В этом она очень сильно преуспела – создав себе небольшой отряд охранения из самый совершенных Рыцарей Смерти, которых она неустанно улучшала в течение полугода, заключая в готовые оболочки силы Духов и Умертвий, экспериментируя в попытке создать собственных вампиров или как минимум Оборотней. Мало кому из игроков когда-либо выпадал такой уникальный случай как никем не занятые данжи и локации. Качала она своих прихвостней полноценные полгода, выведя их во некатегорийных персонажей. Альф, названный в честь первой буквы алфавита, был избран посланником между временами. По приказу хозяйки он скрылся в древних руинах, которые однозначно доживут до нашего времени и ждал своего часа перед очередным обновлением. Странно, что Тушканчик точно знала, где меня можно искать. Видать я имел неосторожность засветить свои личные данные перед нежелательной аудиторией еще в день воскресения Люциллы. И вот, спустя условные двести лет, НПС нашел меня в указанном месте и зовет на спасение своей госпожи, с которой у меня не самые простые отношения. Хотя у нее со всем миром такие отношения…

Если честно, то у меня голова болела от мыслительной нагрузки – Орбис создал целый мир, отражающий двухсотлетнюю историю ради одного персонажа? А не дофига ли чести? Хотя, что я понимаю в этом.

Когда Альф закончил рассказ, на дворе уже был обед, а от кабана остались только кости. Люси играла во дворе, а Роман помогал матери на кухне консервировать и готовить свалившееся на них мясо. Видя, как розовеют щеки жильцов после сытной и питательной трапезы, я замечал и улучшение отношения ко мне. Их можно понять – монстр пришел, напугал всех, затем оплатил долги, принес кучу еды, и сидит себе тихо и общается с каким-то человеком с посиневшим лицом. Чего на такого монстра обижаться? Я мать его так – ангел хранитель этой семьи! Пришел практически в последний момент и всех спас! На меня молиться впору!

– Ты меня слушаешь? – помахав перед моим носом рукой, спросил Альф.

– А надо?

– Я предложил: может мне, чем помочь до ночи? Дел вроде никаких нет, а сидеть просто так – скучно! Двести лет бездельничал, хочу быть полезным!

– Хочешь – помогай… – я пожал плечами и осмотревшись повернулся к домохозяйке. – Марианна, тебе нужна помощь по дому? У нас тут волонтер предлагает полы помыть и прочие важности делать.

– Да, я была бы благодарна, – отложив очередной кусок мяса, протерла она лоб. – А то воду таскать далеко, – после этих слов, Альф изменился в лице, причем не положительно.

– Мне кажется, то пренебрегаешь предложенной помощью. Ты не замечаешь?

– Ночью я буду работать, а ты днем потрудись! Это полезно для здоровья, – оскалился я. – Да и потом, ты же просто Непись!

– Госпожа была права, ты псих и конченный ублюдок…



* * *



Зеленая и скользкая, оставляющая липкие следы, к которым тянулись тонкие слизистые нити, дикая пещерная жаба выглянула на идущих путников и набрав полный рот ядовитой слюны – выскочила из своего укрытия. Расчет у нее был простым – допрыгнуть до первого противника и облить его ядовитой жидкостью, а уже затем спрыгнуть в воду и начать атаковать всех остальных. Однако, едва она оказалась на высоте какого-то метра, как резкий удар с ноги человека, отправил летящее тело в потолок словно мяч. Жаба разбила голову о каменные своды пещеры и упала в воду уже окровавленным ядовитым комком. Нанесший же удар человек, спокойно повернулся к идущей рядом с ним высокой девушке и продолжил незаконченный разговор.

– На чем я остановился… Ах, да! Наша работа исключительно грязная, а главный приз и все выше рарика в любом случае Ваш. Однако, если с босса выпадет что-то ценное…

– С него упадет только моя цель, не переживайте об остальном, – осадила Адмирала нанимательница.

– Да пусть даже и так… – согласился лысый человек и повернулся к группе, идущей сзади начальства. – И если хоть кто-нибудь… – дальнейшие слова человека звучали так, словно он выступал перед самой тупой на свете аудиторией – медленно и издевательски эмоционально. – …Хоть одним пальцем, решит потрогать «запретное», я вам твари клянусь, что натяну ваши жопы на ваши же головы! Меня все поняли?!

– Да… – невнятным трио произнесли два боевика и один маг. Чу улыбнулся и повернулся к девушке-нанимательнице, с острыми кошачьими ушками.

– Ну, мы готовы. Инструкции розданы, боевой дух на высоте! Готовьте деньги.

– Спасибо, Адмирал, – обворожительно посмотрев в лицо Чу, произнесла девушка-НПС. Игрокам было не впервой работать на непись, однако крайне редки были миссии, где заказчик сам желал пойти с игроками. Эта же девица из цифрового мира и вовсе сама нашла игроков и буквально всучила им халявную миссию. – Все надежды, только на Вас.

– Весьма польщен, – подмигнул Чу и продолжил уже более серьезно. – Однако я очень прошу Вас держаться чуть поодаль от основного сражения. У нас еще не было потерь клиента, и начинать отвратительную статистику нет никакого желания.

Пять персонажей прошли незамысловатый данж за неполные шесть часов и заканчивали свой путь лишь к полуночи. Игроки вошедшие в мир Орбиса в обеденное время уже засобирались бы домой, однако когда на пути команды показался Босс данной пещеры, никто не стал затягивать наем еще на полдня. Группа привычно рассредоточилась, переговорила все линии поведения и нанесла удар по хозяину локации и его миньонам. Битва была красивой, но только для стороннего зрителя, самим же бойцам было откровенно скучно. Локация оказалась более чем скромной на требования и пятерка наемников даже не вспотела когда разнесла всех прислужников, а затем и главного Босса.

Данную локацию ранее никто не зачищал, однако по какой-то причине местная фауна совершенно не обзавелась достойными уровнями, что сделало вылазку наемников более чем скучной. Однако если за это платили – почему бы и не прогуляться? Да, конечно, лута с этой вылазки фактически не было, однако гонорар от местной девушки, чьи родители грешили с животными, был более чем привлекательным.

Финальный Босс, оказался здоровенной трехногой жабой, которую пришлось бить почти час, столько в ней было хитов, однако кроме этого никаких иных проблем не было. А едва сердце огромной жабы биться перестало, как участники с отвращением плюнули и несговариваясь пошли к источнику воды, смывать слизь и кровь от Босса. Не все, конечно – Чу, и нанимательница с именем Гамма остались стоять рядом с поверженной тварью.

– Цель достигнута и убита согласно договоренности, – прохладно и слегка устало произнес Адмирал, выдыхая. – Трофеи ваши.

– Уж чего-чего, а этого я не пропустила, – улыбнувшись, ответила кошка и, пройдясь вперед, вонзила свои тонкие ручки с острыми когтями, в глаза мертвой жабы.

Тут же в глазницах что-то лопнуло и выплеснулось к ногам полукошки. Кровь, слизь и еще «не-пойми-что», разлеталось широким кругом вокруг тонкой фигурки, освещенной тремя факелами. Рядом с Чу появился нанятый им накануне маг.

– Чу, ребята да и я уже задолбались тут ноги стирать. Лута нет и не будет, так может… – маг развел руки и немного виновато продолжил. – Может с нами рассчитаешься, а дальше сам? Ну реально поздно уже, ждать вообще не хочется…

– Хорошо, – кивнул Чу и, вынув из кармана личный финансовый лист, занес перо над бумагой. – Сколько ваша доля?

– Тысяча триста мои, и у ребят по полторашке, – облегченно ответил маг.

– Готово, вы свободны, – коротко бросил, Чу и написал на своей банковской ведомости информацию по переводу с чаевыми за сверхурочные. – Более я вас не задерживаю.

– Отлично. В следующий раз имей нас ввиду! – кивнул маг и весело побрел к выходу вместе с остальными бойцами.

Людей было легко понять, миссия была хоть и короткой, но все же немного затянутой. Не каждый раз приходится торчать тут до часа ночи. Поэтому Чу и расчитался со всеми, понимая, что если Ивент на который он подписался не закончится, то ему все одно – уходить нельзя. Остальные же пусть идут, от них здесь уже ничего не зависит.

В пещерном помещении остались лишь трупы мерзких созданий и два персонажа с последним факелом. Чу – игрок высшего дивизиона, и таинственная полукошка с именем Гамма. Девушка терзала череп и спину огромной жабы еще полчаса, после чего спрятала что-то в свои кармашки на курточке и подошла к лежащему на сухом песчаном островке Адмиралу.

– Если Вам что-то из этого… – девушка показала рукой на останки и не подобрав нужного слова сдалась. – В общем, я больше не претендую на трофеи.

– Нет, не имею радости копаться в трупах, да и на француза я не очень похож… Вы взяли все, что хотели? Или быть может тут еще надо куда-то прогуляться?

– Нет, все что мне было необходимо, я уже получила, – кивнула девушка и улыбнулась. – А Вы меня проводите обратно?

– Хоть на край света! Однако только после расчета. Нанятый персонал уже разбежался, и расчет я вел из своего кармана. Ничего личного…

– Да бросьте в сторону, Адмирал! Ушли и пес с ними! Мне нужны теперь только Вы.

– Это весьма лестно, но рассчет…

– Какой же Вы меркантильный! – всплеснула руками полукошка, а затем порывшись в своем кармане, вынула из него три рубина. – Вот. Этого хватит?

– Хватит, – немного поспешно ответил Чу, принимая оплату. – Даже немного больше…

– Тогда на сдачу, я Вас нанимаю вновь!

– То есть, мои планы о том, чтобы нажраться и проспаться, откладываются на неопределенный срок? – Чу посмотрел на чумазую Гамму в свете факела.

– Срок определенный и четко регламентированный в десять дней. А вот по поводу всего остального – это Ваша головная боль…



* * *



Тяжелые тучи нависали над небольшим поселком, своим бездействием пряча небосвод и забирая спокойствие у всех присутствующих. Орочье пристанище, покинутое после неоднократных нападений, находилось между быстрой рекой Сартоны и Великим подгорным лесом Грастаранх. Многие называли это место Раадрунком, однако те кто знал старый язык, знали его совсем под другим именем…

Прохладный ветер словно специально менял свое направление и летел к одинокому селению, навевая тревогу на одинокую фигуру, стоящую в проеме приоткрытых ворот, проделанных в высоком сосновом частоколе. Многие годы, это безопасное место служило перевалочным пунктом для караванов, шедших по «Тернистой тропе». В этом поселке часто останавливались не только торговцы, но и героические личности; здесь рождались и умирали члены орды, здесь давали имена. Одинок и мал Раадрунк, но от того он не менее значим для орочьего племени. Сотни лет, этот поселок стоял; он выстоял и ураганы и войны, чуму и упадок Орды, однако пережить нашествие бессмертных ему уже было не под силу…

И даже сегодня, в Раадрунк пришла беда в виде черного ворона. Одинокая черная птица принесла дурные вести в своем клюве, вести от Непреклонного Рааста. На небольшом клочке бумаги, слова гласили, что храбрый воин вел не только свое войско, но и жителей попавших под холодный серп новой кровопролитной войны.

Саартук прочел слова своего сына и сжал в кулаке нетленные строки и отбросил их в сторону. Сердце старого шамана болело: Орки не убегают от войны и битвы, а раз Рааст принял такое решение, значит, на то были очень веские причины. И именно эти причины печалили старого орка больше всего.

Пока Саартук всматривался вдаль, к нему со спины подошла, Хранта, городская воительница. Преклонив одно колено, произнесла она то, что вновь резануло по сердцу старому воину – «Поселок, готов уходить». Саартук не ответил, но этого и не требовалось. Воительница и сама несла тяжкое бремя, донеся подобные вести до старого, но все еще могучего родоначальника великого рода. Она и не ждала от него ответа, и молча ушла. Саартук же остался в ожидании, обдуваемый прохладным степным ветром. Даже если сейчас небо осветят молнии, а на него полетят капли осеннего дождя, Саартук не сойдет со своего места – он будет ждать тех, кто бежит; тех, кто спасается.



Прошло много времени; небо потемнело еще сильнее; тусклое солнце уже скрылось за горами; ветер поднимал с земли пыль и песок, тщетно осыпающегося старого шамана тонкими иголками быстрого касания. Буря поднималась над равниной, грозя закрыть поселок от внешнего мира, и многие жители уже давно скрылись в домах, однако Саартук остался стоять в воротах Раадрунка.

Далеко не сразу вдали начали виднеться первые огни, и единственный кто их видел в этот поздний час, был седой старый орк-шаман. ЕСли бы небо было чище, то свет от звезд помог бы одинокому воину увидеть больше, но это было не так.

Саартук качнул плечами, спугнув ворона-посыльного, успевшего задремать на его плече словно на песчаном кугале. Наконец-то, пришло его время: он встретится с родителями; он увидит предков; он увидит свою Орду и Клан; познает Великую битву; он падёт в ноги отцам и попросит у них прощения. Однако перед этим, Саартук пропустит свой народ за спину и останется в поле в одиночестве. Он задержит врага, напомнит всем, кто он, и чего стоит. Саартук будет последним из той Орды, что помнит старые порядки и он заберет их с собой в могилу!

Чем дольше могучая фигура стояла под темными небесами, тем сильнее крепла воля Шамана и его готовность уйти в иной мир и тем ближе были орочьи беженцы. И вот, час невозврата настал: до шамана дошли грузные Кодои, перевозившие ценное и дорогое имущество, коими являлись и сами животные. Массивные и незаменимые, не чувствующие усталости, Кодои еле передвигали ноги, подгибающиеся под невероятным весом носимого груза. За караваном имущества шли старики и дети, дальше женщины, и только после них замыкающими шли воины и генералы. Порядок был верным, но шаман и в кошмарах не мог представить, что за свою долгую жизнь ему придется такое увидеть…

Саартук стоял все там же, не двинувшись с места даже когда мимо него стали проходить другие старцы. Он стоял, ибо знал, что должен держать разговор только с Раастом “Непреклонным”: тем самым, о ком рассказывают детям на ночь грядущую; тем самым, о ком мечтают молодые орочки глядя на сияющие звезды; тем самым, на кого мечтают быть похожи все мальчики от рождения и до конца своей юности. Он будет ждать хвост колонны отступающих, и в душе он будет надеяться, что бегут эти орги не из страха, а из-за долга, по приказу старшего, взявшего с них этот грех на свою душу. Он будет просто стоять и собирать на себе взгляды тех, кто ушел ему за спину. Не все они понимали, не все видели то, что знал Шаман. Они не понимают странного седого орка, не имеющего интереса к беженцам, но им это было и не нужно. Не подумайте дурного, ведь Саартук не презирал их, он просто тихо страдал от этого зрелища. Старого Шамана воспитывали иначе: орк не должен убегать, орк должен забирать и идти вперед, Орк часть рода, часть Клана, часть Орды, а Орда – никогда не бежит!.. Однако даже этот принцип легко пропускал к нему за спину детей и женщин. Нет, конечно, седой орк ценил женщин, как в доме, так и на поле битвы. Но все же, за всю свою очень долгую жизнь, он познал то, что счастья в душе у женщины больше, когда она встречает его дома, а не когда уходит с ним на войну, оставляя детей за спиной. Опыт жизни Саартука был очень дорог и слишком уж сильно он пахнет кровью тех, кто был ему дорог…

Глубокий вздох, заставил вырвавшийся из него воздух, собраться белыми клубами пара, на пару ударов сердца скрывший грустную картину, даря крупицу покоя для души. Однако затем он услышал грозные рычащие крики и топот пары десятков ног, несущихся в его направлении. Так легко Саартука было не взять…

Сдвинув левую ногу назад, Саартук наклонился вперед, слегка присел и, растопырив руки, что есть мощи в его груди, зарычал: «АРХАРАРАРА-А-А-А». Несколько тел одновременно ударились в расставленную преграду; кто-то попал по стальной груди орка, иные попали в могучие плечи и руки, но даже так напавшим на орка не хватило сил чтобы сместить Саартука хоть на они палец назад. Шаман открыл зажмуренные глаза и следом услышал обиженные слова: «ТЫ ЖДАЛ НАС!!». Слеза прокатилась по щеке воина, он кивнул, чем вызвал целый каскад разноголосой детской публики вокруг себя.

– Тихо! Тихо! Недомерки! Отступите! Зашибу! – призвал Саартук мелочь к порядку, но куда там…

Непоколебимый авторитет у внучат был совершенно недостаточен для железной дисциплины. Шесть внуков и пять внучек ни капли не боялись величайшего шамана и колдуна орочьего народа, да и слишком долго они ждали с ним встречи. Последний раз они видели своего легендарного деда более семи лет назад, когда старшему внуку-Бартаху было всего три года, а ныне младшей внучки-Шараты вообще еще и не было на свете. Годы прошли и сейчас род был рад воссоединению поколений, и радость от этой встречи казалась старику слаще мёда. Старый Саартук, наконец, увидел большинство своих потомком от двух сыновей. Его сердце радовалось встрече, но одновременно с этим, его воля остаться тут до своей смерти – только крепчала. Он останется, чтобы остались и они. Один день для него, это жизнь для этих маленьких орков. Мелкие и боевые внуки, именующие себя наследниками рода, крутились вокруг могучего Саартука и наперебой старались рассказать ему что-то, несомненно, очень важное, но увы, совершенно не интересное для старых ушей. И вот когда старому шаману казалось, что его скоро хватит удар от столь шумной встречи, как к нему подошли три полководца, пришедших следом за детьми. Мелочь вмиг притихла, и даже четырехлетняя Шарата перестала шуметь и прыгать на месте без всякого смысла.

– Лорд-шаман, Саартук, мы просим Вас пройти в дом, по повелению Рааста “Непреклонного”. Он в дальнем отступе, осматривает местность и ожидает неприятеля, – произнес орк с длинным шрамом на лбу и рваной раной на голове, до сих пор кровоточащей под алыми бинтами. Шаман знал его, еще когда Трубаку было всего пятнадцать, и вон как парень вымахал – каждому бы отроку так. Такого не стыдно было бы и дочери представить… Жаль не осталось у него ни дочерей, ни сыновей…

– Не называйте меня лордом, – ответил Саардук. – Я подожду Рааста в своем доме, дети пойдут со мной. Передайте ему слова мои, когда он прибудет. Я жду его у себя.

Полководцы не возражали, а лишь поклонились, признавая авторитет старого шамана. Да и как они могли возразить, и зачем? Орк никогда не обидит ребенка, тем более чужого, это свое чадо надо сечь пока тот сдачи не научится давать, а чужое дитя – священно, ибо это чей-то род, который возможно сольется с твоим. Да и дети взятые под опеку Саартуком также против не были. И стоило им понять, что «тихориться
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