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Глава 1

Я сидел на полу и наблюдал за тем, как быстро проносятся облака сквозь небольшое круглое окошко небесной кареты.
– Кинг, ты точно в этом уверен? – спросила меня Андромеда, с которой я вёл диалог последние несколько минут.
– Да, – не задумываясь ответил я. – У меня было достаточно времени, чтобы подумать и принять верное решение. – Кстати, сколько удалось восстановить памяти, пока я медитировал?
– Около процента, – ответила искусственный интеллект.
– Негусто, – тяжело вздохнув, произнёс я.
– Ты же знаешь, что это долгий процесс.
– Получается, что с большой вероятностью я не восстановлю память в этом мире? – прямо спросил я.
– Планируешь победить демонов так быстро? – усмехнулась Андромеда.
– Если выпадет такой шанс, медлить не буду.
– О, вот таким решительным ты мне нравишься! Неужели новая сильная форма оказала на тебя такой эффект?
Я задумался.
– Может быть, – не стал отрицать я.
– Хех, – снова усмехнулась искусственный интеллект. – Что надумал с делом эльфа? – Ада, видимо, решила сменить тему.
– Пока не знаю, – честно признался я. – Не хотелось бы приступать к нему без информации от Тибрана.
– Думаешь, допель успеет смотаться до Хозяина болот, после чего они решат твою проблему и вернутся обратно?
– Верится с трудом, – тяжело вздохнув, ответил я.
– Вот и я об этом же. Может, придумаешь какой-нибудь другой план?
– Видимо придётся, – ответил я искусственному интеллекту, а буквально через несколько секунд в дверь каюты кто-то постучал.
Я прервал медитацию и понял, что нахожусь в комнате один.
– Открыто, – сказал я, и дверь открылась.
На пороге появился некромант.
– Через десять минут будем на месте, – произнёс Инар. По трейсеру было заметно, что он хочет сказать ещё что-то, но не решается.
– Говори уже, – произнёс я и принял вертикальное положение.
– Ты правда можешь стать другим? Ну, сменить форму? – выпалил он и уставился на меня.
И откуда только узнал? Я вроде только Арето говорил…
– Правда, – честно ответил я.
– И уже?! Или выбираешь?!
– Уже определился, но пока ещё не выбрал, – сказал я некроманту.
– Круто! – восторженно ответил Инар, а потом смерил меня задумчивым взглядом. – Надеюсь, это будет не демон?
Хм-м, интересно.
– А почему ты не хочешь, чтобы я стал демоном? – поинтересовался я.
– Не знаю. Вернее, мне почему-то сложно ответить на этот вопрос, – пожал плечами Инар. – Ощущение, что, выбрав демона, ты можешь перейти на их сторону, а я этого не хочу.
А, так вот он о чём думает. Хотя логика в его словах есть…
– Нет, демоном я не стану. – Я подошёл к некроманту и хлопнул его по плечу. – Идём? – Я кивнул в сторону открытой двери и вместе с рыжеволосым пареньком вышел в холл, где уже было довольно людно.
– О! Кинг! Рад снова видеть! – поприветствовал меня Дрейк. – Долго же тебя не было, – усмехнулся инквизитор. – Неужели ты всё это время сидел на месте, не двигался и смотрел в одну точку?
– Вроде бы это и называется медитацией, – усмехнувшись, ответила за меня Кила. – Никогда не пробовали? – спросила инквизитора трейсер.
– Нет, так как считаю, что есть более подходящие занятия, чтобы очистить свой разум, – произнёс Дрейк.
– Да? Например? – спросила Кила.
– Хорошая тренировка или молитва, – произнёс инквизитор.
Хм-м, интересный подход. Хотя не вижу принципиальной разницы между молитвой и медитацией. Я озвучил эти мысли вслух.
– Принципиального отличия нет, – немного подумав, ответил инквизитор. – При медитации ты ищешь просветления и ответы на вопросы внутри себя, а я прошу дать их мне у Люмминоса. В конечном итоге суть одна.
Я задумался. В принципе, Дрейк был прав. Да и не хотел я с ним спорить по вопросу, связанному с религией. Делать это с инквизитором, в присутствии паладинов – себе дороже.
– Начинаем садиться! – От высокодуховной дискуссии нас отвлёк голос эльфа, который управлял небесной каретой.
– Потом обсудим этот вопрос более серьёзно и за кружкой чего-нибудь согревающего, – произнёс инквизитор и подмигнул мне.
– Я только за, – усмехнулся я в ответ и пошёл проверить каюту, удостовериться, что ничего там не забыл.
– Выбрал что-нибудь? – спросила меня Арето, которая зашла вслед за мной. Амазонке я рассказал о предложенных инфосетью формах, поэтому совершенно не был удивлён тому, что ей любопытно узнать о моём выборе.
– Да, – честно ответил я. – Выберу войда пустоты.
– Значит, всё-таки магия тьмы, – задумчиво произнесла Арето. – Хотя любой выбор был лучше, чем стать демоном!
– Может быть, – пожал я плечами. – Ничего не забыла?
– Нет. Пока ты медитировал, я всё собрала, – ответила амазонка. – Когда собираешься принять новую форму?
– Скорее всего, сегодня. Мне нужно найти какое-нибудь укромное место для того, чтобы сделать это, ибо существуют определённые риски, – произнёс я. Так как мне было неведомо, как действительно выглядит это существо, я не решился выбирать форму, пока мы находились в воздухе. Плюс это нельзя делать и в гостинице, а значит, оставалось только одно – по прилёте мне нужно покинуть город, благо определённый план у меня уже имелся.
– Я могу пойти с тобой? – спросил некромант.
Я задумался и уже собирался было отказать, но вдруг понял, что он может пригодиться. Инар хорошо понимал в магии, а кому, как не некроманту, разбираться в тёмной её составляющей?
– Ладно, – сжалился я над рыжеволосым трейсером. – Мне понадобится твоя помощь.
– Ура! – воскликнул он. – А в чём? – В глазах трейсера загорелся огонёк любопытства.
– Скажу на месте, – усмехнулся я. – Уверен, что здесь повсюду уши, поэтому сам понимаешь… – подмигнул я некроманту.
– Понял, – ответил Инар, а буквально через несколько секунд я увидел в иллюминаторе, что мы садимся.
* * *
Когда мы приземлились на посадочную полосу и народ начал разгружаться, я отвёл Дрейка и капитана паладинов в сторону.
– Мне надо исчезнуть на какое-то время с Инаром и уладить несколько дел. Скажите, в каких гостиницах вы собираетесь поселиться, чтобы позже можно было к вам присоединиться? – спросил я, обращаясь скорее к Дрейку, нежели Гальду.
– Мы не останемся в этом городе, – ответил капитан паладинов. – Мы с ребятами сразу на передовую. Ситуация под Нирльном совсем плоха, и городу требуется подкрепление. С двумя героями, я думаю, нам удастся отбиться от демонов и переместить линию фронта, поэтому на нас не рассчитывайте, – ответил воин света.
– Мы заселимся в «Глухую сову», – ответил Дрейк. – Спросишь у любого жителя города. Эта таверна всем известна.
Я посмотрел на Гальда.
– Тогда желаю вам удачи, – протянул я руку капитану паладинов. – Скоро я к вам присоединюсь.
– Хорошо, – ответил он, и мы обменялись крепкими рукопожатиями. – До встречи! – произнёс он и кивнул другим паладинам и трейсерам.
Ко мне подошла Кила.
– Мы ведь ещё увидимся? – спросила девушка.
– Разумеется, – улыбнулся я трейсеру. – Нам же на одной стороне воевать.
– Я рада, что ты с нами! – ответила она и мило улыбнулась. – Другие трейсеры очень тебе благодарны за наше спасение и сильно уважают, просто им неудобно. Я-то знала тебя раньше, – посмотрела мне в глаза трейсер. – Ты совсем ничего не помнишь? – спросила Кила с полным надежды взглядом.
– Извини, – виновато произнёс я и покачал головой.
– Всё нормально, – ответила она. – Увидимся! – Она помахала мне рукой и побежала к паладинам, а я в свою очередь подошёл к своим.
– Так, – привлёк я их внимание. – Дрейк уже нашёл гостиницу, поэтому вы идёте с ним. Я с Инаром присоединюсь к вам попозже. Мне надо решить с ним несколько дел.
Арето смерила меня недовольным взглядом, но ничего говорить не стала.
– Надеюсь, там будет хорошее вино! – усмехнулся Альнартар.
– Полностью поддерживаю! – присоединился к приятелю арахнид.
Да уж, знал бы он, что его собрат по гильдии убийц с ним сделал… Я задумался. Интересно, зачем он надел на Рассела такой же ошейник, как и на амазонку, ведь это было вовсе не обязательно. Я бы и так согласился на условия эльфа, ибо очень дорожу Арето, но втягивать сюда ещё и арахнида… Странно…
– Так, ладно, – произнёс я. – Ты за мной, остальные в гостиницу! – сказал я некроманту и остальным ребятам и пошёл в сторону Сумрак, которая привлекала к себе уж больно много внимания.
Люди, которые работали вместе с нашим небесным извозчиком, опасливо косились на мою милую зверушку и не спешили распрягать виверн, рядом с которыми устроился мой питомец. Выглядело это, к слову, довольно комично.
Я подошёл к драколиску.
– Ты как? – спросил я Сумрак и, встав на цыпочки, потянулся к её шипованной макушке, но не достал, ибо для меня-человека она была слишком велика.
Поняв это, драколиск лёг на землю и уставился на меня, тем самым будто говоря, мол, давай, чего ты там хотел со мной делать.
Под всеобщее удивление гильдии путешественников, я потрепал Сумрак по макушке, и она довольно мило заурчала.
– Ладно, хватит! – Я похлопал её по морде и активировал браслет-хранилище. Достав из него верёвку, я кое-как обвязал её вокруг тела драколиска, после чего помог Инару на него забраться и сел сам. Проблема заключалась в том, что, благодаря моей силе, я мог на нём удержаться, а вот в силах Инара очень сомневался.
– Давай потихоньку, – сказал я драколиску. Тот поднялся, после чего расправил крылья и, оттолкнувшись от земли, взлетел в воздух.
И как он меня понимает?..
– Давай туда! – указал я рукой в сторону скалы, рядом с которой и был разбит город. Она прекрасно защищала его с одной стороны, и было понятно, почему его построили именно на этом месте.
– Круто! – радостно произнёс некромант. – Летать в небесной повозке, конечно, здорово, но тут совсем другие ощущения! Интересно, а можно где-нибудь купить кого-нибудь вроде твоей Сумрак? – задумчиво произнёс он.
– Скорее всего, да. Не думаю, что можно найти именно драколиска, но есть, например, грифоны, ну или те же виверны, – предположил я.
– А! Точно, эльфы! – вспомнил Инар. – Те, которые закидывали нас взрыв-стрелами! Хм-м, интересно, а где найти такого грифона?
– Понятия не имею, – ответил я некроманту. – Мы какое-то время будем в городе, можешь поинтересоваться этим вопросом. Самый простой вариант – гильдия путешественников. Они наверняка тебе подскажут, – сказал я и задумался. – Если будут хорошие варианты, с деньгами помогу, – добавил я, зная, что у трейсера за душой ни серебряника.
– Лучше книги. – На лице некроманта появилась улыбка. – Если выбирать между летающим существом и новыми заклинаниями, то я выберу второе. Во всяком случае, это будет эффективнее!
Оу, а он молодец.
– Хорошо, выделю тебе денег, – сказал я Инару и посмотрел вниз. Сейчас мы пролетали над скалой, верхушка которой поросла довольно густым лесом.
– Снижайся, – похлопал я Сумрак по макушке. Место идеально подходило для того, чтобы я мог спрятаться от чужих глаз и спокойно принять новую форму.
– Мне прямо не терпится посмотреть, кем ты станешь! – произнёс некромант взбудораженным голосом.
– Мне тоже, – усмехнулся я рыжеволосому трейсеру и спрыгнул с драколиска, после чего помог спуститься и некроманту. Осмотрелся по сторонам – никого.
– Я готов! – произнёс Инар и потёр руки, явно ожидая интересного зрелища.
– Да я как бы тоже, – снова усмехнулся я. – Ада! Запускай протокол эволюции! – произнёс я, и мир перед моими глазами погрузился во тьму.

Глава 2

Когда я открыл глаза, первое, что я увидел, – это взволнованное лицо трейсера.

– Кинг? – как-то уж больно удивлённо спросил некромант.

– Ну да, а кто же? – ответил я странным шипящим голосом, который звучал очень зловеще. – Что-то не так?

– Трудно сказать. Просто твой вид… Он пугает… – неуверенно произнёс Инар.

– Подожди немного, – ответил я некроманту и обратился к искусственному интеллекту. – Ну, давай смотреть, что там со мной.

– Во-первых, посмотри на это, – ответила Андромеда, и перед глазами появились довольно занятные строчки системных сообщений.



Внимание! Магия света и магия тьмы несовместимы в одном носителе!

Внимание! Ошибка!

Внимание! Во избежание нарушения законов равновесия магии света и магии тьмы инфосеть допускает наличие их у носителя.

Внимание! Вы изучили магию пустоты высшего порядка.

Внимание! Ошибка исправлена!

Внимание! Вы первый, кому удалось изучить магию пустоты высшего порядка в данном мире!

Внимание! Вы получаете награду!

Внимание! Получена награда: 5 000 призовых баллов.

Внимание! Получена награда: + 10 бонусных жизней!

Внимание! Навык «Нерушимый скелет» заменён на эфемерное тело!

Внимание! Характеристика «Выносливость» удалена!

Внимание! Навык «Каменная кожа» замещен навыком «Иммунитет к физическим повреждениям»!

Внимание! Навык «Святая кровь» заменён на «Пустотная эссенция»!

Внимание! Навык «Божественный луч» заменён на «Пустотный луч»!



Я несколько раз изучил сообщения. Да что со мной такое творится-то?!

– Ада, что происходит? – спросил я искусственный интеллект.

– Много всего. Если не против, начну по порядку, – предложила Андромеда, и я дал ей положительный ответ.

– Во-первых, магия пустоты. Раньше в этом мире она не существовала, но из-за того, что носитель, а это ты, по законам мира не мог получить эти два типа магии, то инфосеть заменила её на другую. Так как ты выбрал войда пустоты, то и умение тебе нашли под стать телу. Теперь ты пока что единственный обладатель данного типа магии в этом мире. За это и награда.

– Звучит как-то не очень понятно, – честно признался я.

– Не удивлена. Если по-простому, то инфосеть перепрошила этот мир, добавив в него возможность изучать данный тип магии. Теперь её слоган – «Где свет сливается с тьмой, рождается пустота».

– Звучит как зловещее предзнаменование, – задумчиво произнёс я.

– А так и есть, – усмехнулась Андромеда. – Теперь дальше. Навык «Нерушимый скелет» тебе больше не требуется, ибо в твоём теле нет костей, и сломать ты их больше не можешь. По этому же принципу инфосеть поступила и с кровью. Как говорится, нет крови, нет проблем, – снова усмехнулась искусственный интеллект.

– Но ведь она давала бонусы против порождений тьмы, – возразил я.

– А! Ну тут всё проще! Смотри!



Эссенция пустоты – особая субстанция, которая заменяет войдам пустоты кровь. Попав на оружие или на любую поверхность, немедленно вступает с ней в реакцию и начинает наносить повреждения тем элементом, к которому у объекта взаимодействия наибольшая уязвимость.



Я несколько раз прочитал описание навыка.

– Получается, что теперь моя кровь – это универсальное оружие против всего? – решил уточнить я.

– Да. Она так же хорошо будет работать как против демонов, так и против порождений света и так далее, – подтвердила мои догадки Андромеда.

Ох, не зря я выбрал эту форму…

– А что по поводу выносливости?

– А, ну тут всё просто. Нет мышц, нет и проблем, – снова усмехнулась искусственный интеллект.

Оу, вон даже как.

– Значит, теперь я не могу устать? – уточнил я.

– Да. Физически. Магически ты всё равно можешь себя истощить, – пояснила Андромеда.

– Понятно, – задумчиво произнёс я. – Давай дальше.

– Пустотный луч. Работает так же, как и твоя кровь. Наносит урон в зависимости от того, к чему цель более уязвима. Классно, да?

– И не говори, – ответил я. – Давай тогда к характеристикам.

– Лови! – произнесла Андромеда, и перед глазами появилась моя обновлённая статистика:

Реальное имя: Кинг.

Раса: войд пустоты.

Характеристики:

Сила – 545.

Ловкость – 200.

Интеллект – 600.

Живучесть – 400.

Интуиция – 20.

Удача – *.

Навыки:

Сокрушительная мощь (пассивное).

Берсерк (расовое/пассивное).

Стальной вихрь (активное).

Мощь предков (расовое/пассивное).

Неостановимый (расовое/пассивное).

Сопротивление холоду (расовое/пассивное).

Толстолобый (расовое/пассивное).

Эфемерное тело (расовое/пассивное).

Дикий рывок (расовое/активное).

Иммунитет к физическим повреждениям (расовое/пассивное).

Иммунитет к ядам (расовое/пассивное).

Геомант (расовое/пассивное).

Крушитель (расовое/пассивное).

Стойкий (расовое/пассивное).

Каменное изваяние (расовое/активное).

Встряска (расовое/активное).

Пустотная эссенция (расовое/пассивное).

Покров Люмминоса (расовое/пассивное).

Поборник света (расовое/пассивное).

Иммунитет к ослеплению (расовое/пассивное).

Пустотный луч (расовое/активное).

Сомнительная удача (пассивное).

Невозможное возможно (пассивное).

Первозданная мощь (пассивное).

Живительная сила (пассивное).

Бич демонов (пассивное).

Мистическая сущность (расовое/пассивное).

Высшая магия пустоты (расовое/пассивное).

Полёт (расовое/пассивное).

Мистический барьер (расовое/активное).

Иммунитет к ментальной магии (расовое/пассивное).

Мистический рёв (расовое/активное).

Скрытность – 14-й уровень.

Владение пращой – 5-й уровень.

Тихая поступь – 7-й уровень.

Изворотливость – 4-й уровень.

Скрытая атака – 11-й уровень.

Атлетика – 20-й уровень.

Физическая мощь – 29-й уровень.

Обнаружение ловушек – 5-й уровень.

Бдительность – 5-й уровень.

Владение арбалетом – 5-й уровень.

Владение мечом – 15-й уровень.

Владение щитом – 8-й уровень.

Парирование – 6-й уровень.

Второе дыхание – 8-й уровень.

Астральное тело – 40-й уровень.

Магический резервуар – 60-й уровень.

Медитация – 50-й уровень.

Владение магией земли – 10-й уровень.

Владение метательными топорами – 1-й уровень.

Плотник – 1-й уровень.

Охотник на демонов – 5-й уровень.

– Смотрится неплохо, – констатировал я.

– Так и является на самом деле. Ты стал гораздо сильнее, особенно в том, что касается магии. Все твои умения, затрагивающие магию, резко подскочили вверх, и это я не говорю ещё про интеллект, который скакнул до шести сотен!

– Это да, – задумчиво произнёс я. – Кстати, а как я выгляжу?

– Ну, судя по тому, что ты можешь принимать любую личину, я думаю, как угодно, – усмехнулась Андромеда.

Кстати, а ведь так оно и есть! Вопрос только, как это сделать.

– Просто представь в своём воображении нужный образ, – ответила искусственный интеллект, когда я задал ей этот вопрос.

Хм-м, и всё?

Я посмотрел по сторонам, и первый, кто мне попался на глаза, оказался некромант. Представляю его и…

– Кинг! Ничего себе! – взволнованно произнёс Инар. – Ты и так теперь можешь?!

Хм-м, интересно. Получается, что моё истинное обличье, я имею в виду именно войда пустоты, было раза в два выше некроманта.

– Инар, а как я выглядел до этого? – решил поинтересоваться я.

– Хм-м, – задумался некромант. – Довольно сложно объяснить. Давай я лучше нарисую, когда мы окажемся в гостинице, – предложил трейсер.

– Идёт, – ответил я и сразу же решил проверить следующее умение, подпрыгнув в воздух.

– И летать ещё! – Глаза некроманта расширились от удивления.

Признаться честно, я был удивлён не меньше его. Ощущения были действительно невероятными и в то же время странными.

– Тебе для полёта даже крылья не нужны? – спросил Инар.

– Как видишь, нет, – ответил я ему и резко взмыл в воздух. Далее я попробовал полететь вперёд и сразу ощутил, что в скорости точно проигрываю Сумрак.

Интересно, а от чего зависит скорость полёта? Хотя ладно, разберусь с этим позже, а сейчас на повестке следующие умения и навыки.

Первое, что я сделал, это использовал «Мистический барьер».

– Что-нибудь изменилось? – спросил я Инара, ибо никаких видимых последствий после использования умения не обнаружил.

– Визуально нет, но твой магический фон изменился. Я чувствую, что ты использовал что-то магическое, но что именно, сказать не могу, – ответил некромант.

Хм-м, интересно.

– Давай проверим! – произнёс я. – Пальни в меня чем-нибудь убойным! – сказал я некроманту.

Инар смерил меня озадаченным взглядом.

– Ты уверен? – на всякий случай уточнил трейсер.

– Да, хочу кое-что проверить, – ответил я некроманту.

– Ладно, – пожал он плечами, и я ощутил отголосок его магии, причём так ясно, что даже смог увидеть магические потоки, которые он сплетал в единое заклинание.

Я присмотрелся внимательнее, наблюдая за тем, как с помощью жестов и слов некромант создаёт заклинание, и, признаюсь честно, зрелище было завораживающим.

«Красиво», – успел подумать я, а в следующее мгновение увидел новое системное сообщение на периферии своего зрения.

– Ада, что я там ещё получил? – спросил я искусственный интеллект.

– Вывожу! – ответила Андромеда, и перед глазами появились строчки системных сообщений.

Внимание! Получено новое умение – Арканное зрение!

Арканное зрение – навык, который позволяет видеть саму суть магии.

И всё?

– Какое-то уж больно простенькое описание, – произнёс я.

– Не жалуйся, – усмехнулась ИИ. – Зачем тебе знать больше? Навык позволяет видеть магические потоки, и всё. Благодаря ему ты теперь сможешь определять, какая стихия участвует в создании заклинания, насколько оно сильное, много ли затрачивает энергии и так далее. В общем, что-то вроде магического анализа. Радуйся!

Я уже собирался что-то ответить Андромеде, но меня оборвал некромант, который зарядил в меня чем-то из своего боевого арсенала.

– Я смотрю, ты не любитель полумер, – усмехнулся я, ибо Инар пальнул одним из самых сильных своих заклинаний магии смерти под названием «Призрачная коса жнеца».

– Ну ты же просил чем-то убойным, – пожал плечами некромант. – И… Я смотрю, тебе всё равно?

Хм-м, а ведь и правда! Я ничего не почувствовал! Странно.

Я закрыл глаза и визуализировал свой магический резервуар, который стал раза в три больше по сравнению с тем, что был до этого.

– Интересно, – задумчиво произнёс я. Дело в том, что, как и было сказано в описании, барьер погасил магические повреждения путём затрат моей магической энергии. – А ты силён, – сказал я Инару, ибо его заклинание сняло пятнадцать процентов моего запаса энергии.

– Ты о чём? – удивлённо произнёс некромант, и я объяснил ему суть ситуации. – Ну, не тебе же одному становиться сильнее, – усмехнулся Инар. – Есть что-то ещё интересное?

Вообще-то было. Вот только проверять «Мистический рёв» на трейсере я не хотел.

– Есть особая магия, – немного подумав, ответил я.

– Да? И какого элемента? – спросил некромант.

– Пустоты, – задумчиво ответил я.

– Никогда не слышал, – удивился Инар.

– Я тоже, – усмехнувшись, ответил я и попросил Андромеду открыть мне список доступных заклинаний.

– Лови! – ответила ИИ, и перед моими глазами появился перечень. Ознакомившись с ним, я на несколько секунд впал в ступор.

Чего там только не было…


Глава 3

– Инар, а сколько у тебя кругов заклинаний? – спросил я некроманта.

– Пока четыре, но скоро перейду на пятый. Это магия высшего порядка, – гордо ответил рыжеволосый паренёк. – А что?

– Просто интересно, – задумчиво ответил я, глядя на заклинания, разделённые на пять ступеней. – Мне нужно какое-то время. Займись чем-нибудь полезным, хорошо?

– Идёт, – усмехнулся некромант. – Как раз хотел дочитать книгу и проверить описанное на практике, – произнёс он, и в его руках появился чёрный фолиант в очень потёртом переплёте.

– Трактат по магии смерти? Выглядит довольно пугающе.

– Не-е-е, по тьме. Недавно начал осваивать и её. Пока добрался только до второго круга, изучил всего несколько заклинаний, но определённые успехи уже есть, – гордо заявил он.

– Молодец. Ну, тогда развлекайся, – ответил я Инару и сам начал изучать заклинания, которые получил при смене своего обличья.

Вначале шла магия первого круга:

Малое пустотное развеивание – заклинание позволяет развеять любой слабый магический эффект в небольшой области.

Пустотный скачок – заклинание позволяет мгновенно изменить текущее местоположение на другое.

Кулак пустоты – заклинание ударяет сгустком магической энергии, который имеет сильный кинетический импульс.

Хм-м, интересно. Первое заклинание позволяло мне развеять магию, второе – мгновенная телепортация, а третье было атакующим. Так как описание оказалось неподробным, мне оставалось лишь предполагать, какую магию я могу развеять, на какое расстояние скакнуть и как сильно бьёт «Кулак пустоты». В нынешней ситуации у меня не было подходящих условий, чтобы проверить всё, поэтому я решил оставить это до лучших времён и протестировать заклинания позже.

На втором круге тоже оказалось три заклинания:

Пустотные иглы – заклинание позволяет выпустить поток игл, созданных из магической энергии, которые обладают сильным кинетическим импульсом.

Пустотный щит – заклинание формирует вокруг заклинателя барьер, который имеет сильное сопротивление физическому урону и способен отталкивать направленные физические атаки и снаряды.

Пустотный сдвиг – заклинание искажает пространство вокруг заклинателя, в результате чего все попавшие в область сдвига дезориентируются.

Хм-м. В этот раз магия пустоты предложила мне боевое, защитное и контролирующее заклинания. Все три выглядели полезными, но, как и первый круг, я собирался их протестировать позже, а пока…

Среднее пустотное развеивание – заклинание позволяет выборочно развеять несколько магических эффектов в средней области.

Пустотная волна – заклинание создаёт волну, которая отражает все летящие снаряды, а также сбивает с ног и дезориентирует всех, кого задела.

Проклятие пустоты – заклинание заполняет магический резервуар цели, вытесняя из него магическую энергию и препятствуя её восполнению.

В этот раз было уже гораздо интереснее. Контрзаклинание, атакующее и проклятие. Причём последнее звучало очень даже интересно. Этакий идеальный вариант против магов. Ну да ладно! Мы же подбираемся к самому интересному! Четвёртый круг.

Зона пустоты – заклинание создаёт особую зону, в которой невозможно использовать магию.

Взрыв пустоты – заклинание создаёт невидимую сферу, которую заклинатель должен заполнить магической энергией, после чего он может её активировать. Произойдёт мощный взрыв, сила которого зависит от влитой в заклинание магической энергии.

Тюрьма пустоты – особое проклятие, которое лишает цель всех видов чувств, включая магическое восприятие.

Как и в предыдущих кругах, вышеописанные заклинания были очень полезны. Особенно это касалось зоны пустоты, которая позволяла выводить из строя магов. Заклинание просто сводило их эффективность на нет, делая их лёгкими целями для таких, как я, ибо помимо магии я ещё обладал и недюжинной силой. Проклятие и взрыв тоже заслуживали внимания, но их нужно было тестировать, а сейчас я хотел только одного – посмотреть, что мне приготовила магия пустоты на последнем круге.

Пятый круг:

Великое пустотное развеивание – заклинание выборочно развеивает любую магию в большом радиусе.

Пустотная червоточина – заклинание создаёт особую область, где наносится постоянный магический урон, а враги, угодившие в зону поражения, с непреодолимой силой притягиваются к её середине.

Я ещё раз прочитал описание, ибо не мог поверить своим глазам. Причём самым интересным было не второе заклинание, которое выглядело весьма сильным, а первое.

– Я ведь теперь могу избавиться от магии Альнартара? – спросил я Андромеду.

– Сложно сказать. Всё-таки эти браслеты были не заклинанием, а скорее неким артефактом, поэтому сложно судить, – ответила искусственный интеллект.

Я задумался.

– Интересно, а это заклинание позволяет снять магию, наложенную на предметы? – предположил я.

– Понятия не имею, но ты можешь это проверить, – ответила Андромеда.

А ведь и точно! Я активировал браслет-хранилище и выудил из него кольцо, на котором лежали чары «Земляного щита». Оно, как и несколько других бесполезных артефактов, лежало в одном из сундуков Спрута Билла и ждало, когда наступит его время.

И оно наступило.

Я сделал глубокий вдох и визуализировал перед собой магическую формулу «Великого пустотного развеивания».

– Оу! Ничего себе, – произнёс я, когда увидел её. Теперь становилось понятно, почему это заклинание относилось к высшим порядкам. Формула была невероятно сложной, и даже просто влить в неё магию оказалось непростой задачей, но я справился.

Когда заклинание вступило в силу, мир вокруг преобразился, полностью утратив цвета. Всё стало серым, и единственное, что выделялось на общем фоне, была магия. Посох некроманта, его книга, странные чары, витающие вокруг него и… кольцо на руке. В нём теплился маленький огонёк магии, который тут же погас, стоило мне этого пожелать.

Хм-м, интересно! А если так? Силой мысли гашу магию некроманта и вижу, как он удивлённо поворачивается ко мне.

Значит, почувствовал.

Прерываю заклинание и сразу же визуализирую перед собой свой магический сосуд.

Ничего себе! Магической энергии почти не осталось! Заклинание полностью истощило мои магические запасы.

– Что ты сейчас сделал? – спросил некромант. – Как… Как ты смог отключить мой щит? – Инар смерил меня ошарашенным взглядом. – Плюс этот огромный магический импульс. Что за заклинание способно на такое?! Что у него за странная природа? И вообще, какая это стихия? – Вопросы сыпались из него как из рога изобилия, но я не слушал трейсера. Сейчас все мои мысли были заняты радостной новостью, что я смогу снять или разрушить чары на Арето и арахниде, и всё остальное было уже не так важно!

– Кинг! Ты меня вообще слушаешь? – снова спросил некромант и легонько толкнул меня в плечо.

– А, извини. Просто отвлёкся, – ответил я трейсеру, после чего рассказал ему о новой полученной стихии и заклинании.

– Хм-м, значит, можешь развеять любую магию, – почесав подбородок, произнёс он. – Звучит очень сильно!

– Это да, но затраты магической энергии просто колоссальные!

– Да, я почувствовал, – усмехнулся некромант.

– Кстати, ты ведь спросил о странной природе моей магии перед тем, как я тебе всё рассказал. Как ты это понял? – Я смерил некроманта подозрительным взглядом.

– Ладно! Расскажу! – довольным голосом ответил он. – Просто хотел тебя немного удивить, но не подворачивалось случая! Я изучал один крутой магический навык! Называется «Арканное зрение»! – Далее он стал описывать мне свойства его умения, а я делал вид, что удивлялся. Я не хотел расстраивать паренька тем, что тоже получил этот навык, который наверняка дался ему тяжёлым трудом. Пусть у него будет повод для гордости…

– Ты, кстати, закончил? – спросил рыжеволосый трейсер.

– Да. Я узнал что хотел, поэтому можем возвращаться, – ответил я некроманту.

– Отлично! Пока не поздно, я хотел пошляться по книжным магазинам, вдруг найду что-нибудь интересное. – На лице Инара появилась радостная улыбка.

– Кстати, об этом. Ты в курсе, что в твоей книге тоже есть магия?

– Откуда ты узнал? – Рыжеволосый паренёк смерил меня подозрительным взглядом.

Чёрт! Неужели прокололся? Хотя…

– Заклинание, которое я использовал, выделяет всю магию, поэтому я и спросил, – выкрутился я.

– Хм-м, ладно, – поверил мне некромант. – Тогда домой? – спросил он, и я кивнул, а спустя час мы уже были в городе.

* * *
Я протянул небольшой мешочек золотых эльфу.

– Она точно меня не тронет? – спросил он, глядя на Сумрак, лежащую на земле.

– Она же тебя спасла, – усмехнулся я.

– Да, но я…

– Тебе нужны деньги или нет?! – Я собрался было убрать золото обратно, но эльф успел перехватить мою руку.

– Хорошо, – тяжело вздохнув, произнёс он. – Но не больше чем на несколько дней!

– Идёт! – Я протянул ему руку, и мы скрепили уговор крепким рукопожатием. – Не забывай её кормить! И на мясо золота не жалей. – Я протянул ему ещё мешочек, только поменьше, после чего подошёл к Сумрак. – Веди себя хорошо, – сказал я драколиску и потрепал её по чешуйчатой макушке. – Скоро тебя заберу. – Я несколько раз хлопнул питомца по морде, после чего покинул «конюшню», где гильдия путешественников содержала своих виверн.

Снаружи меня ждал некромант.

– Устроил свою зверушку? – усмехнувшись, спросил Инар.

– Тебе повезло, что Сумрак тебя не слышит, – ответил я трейсеру и ухмыльнулся.

– А я бы при нём и не стал так говорить. Больно уж он у тебя страшный и слишком много понимает.

– Она. Сумрак – это девочка, – поправил я некроманта.

– Неважно, – отмахнулся рыжий паренёк. – Какие сейчас планы? В гостиницу?

– Ага. Сегодня хочу устроить небольшую пирушку, как следует отметить наше путешествие и то, что мы добрались до места. Не без проблем, конечно, но всё же, – посвятил я Инара в свои планы.

– Хм-м, хорошая идея. Хотя я уверен, что Альнартар с Расселом уже пьют, и скорее всего, когда мы придём, они уже будут в стельку.

– Не удивлюсь, – ответил я. – А ты сразу со мной или сначала за книгами?

– За книгами, – улыбнулся некромант. – Попойка – это, конечно, здорово, но знания лучше!

– Хорошо. – Я одобрительно хлопнул рыжеволосого паренька по спине. – Только сильно не задерживайся. Город незнакомый, плюс Гальд говорил, что введено военное положение. Здесь повсюду инквизиторы и паладины, а учитывая специфику твоей магии… В общем, думаю, ты понял.

– Хорошо. В несколько магазинов и к вам! – ответил некромант.

– Ну всё, тогда увидимся, – сказал я, ибо пока разговаривали, мы дошли практически до центра города, где нам предстояло разделиться.

– Ага. – Инар махнул мне на прощание рукой и отправился к рыночной площади, ну а я поспешил в гостиницу. Эльф и арахнид, когда напьются, были ребятами шумными, а я не хотел, чтобы наше знакомство с городом начиналось с проблем…

* * *
– О! А вот и Кинг! – послышался знакомый пьяный голос, в котором я узнал Рассела.

– Я смотрю, вы времени не теряете, – произнёс я, подойдя к столику, который просто ломился от кувшинов с вином и закусок.

– Имеем право! – ответил эльф таким же пьяным голосом, как и его собрат по гильдии убийц.

Я тяжело вздохнул.

– А где остальные? – спросил я любителей покутить, ибо за столом они были вдвоём.

– Амазонка сказала, что подождёт тебя, а инквизиторы отказались пить, – ответил арахнид. – Ну а ты-то составишь нам компанию? – Рассел потянулся ко мне, но я избежал его захвата.

– Чуть позже, – ответил я. – На каком этаже вы поселились?

– Мы все на третьем. Я так понимаю, что тебя интересует только амазонка, – подмигнул мне Альнартар. – Она в четвёртом номере. – Он снова мне подмигнул, после чего залпом опрокинул кружку. – Долго там не задерживайтесь! Мы вас ждём!

«Ага, ждёте вы», – подумал я и усмехнулся.

– Ладно, скоро будем, – сказал я ребятам и поднялся наверх. Постучал в номер.

– Не заперто, – послышалось с той стороны, и я вошёл внутрь. Амазонка сидела на одном из стульев и чистила оружие. – Кинг! – радостно произнесла она и встала.

«Ладно, хоть броню сняла», – подумал я и сделал несколько шагов в её сторону.

– У меня для тебя есть небольшой подарок, – произнёс я и мысленно представил себе образ орка, которым был ранее. – Ну как? Похоже? Если что, я могу…

Договорить я не успел, ибо амазонка накинулась на меня, как дикий зверь. Да уж, не завидую я нашим соседям…


Глава 4

Вечером я узнал ещё один интересный факт – моему телу не требовалось еды и воды, алкоголь меня не пьянил. Также я вообще не чувствовал вкусов, даже если использовал подаренный Тибраном артефакт, меняющий мой облик. Хотя это вполне логично, ведь то была лишь сложная иллюзия…

Разумеется, похмелья тоже не случилось. Я не стал говорить ребятам о том, что потерял способность чувствовать вкус, и принял участие в попойке, дабы не отбиваться от коллектива. Только вот наутро чувствовали мы все себя по-разному.

– Как же я тебе завидую, – произнёс арахнид, который выглядел не лучше покойника.

– Поддерживаю! – произнёс Альнартар. – Надо дойти до алхимика. Я слышал, что у них появились зелья, которые лечат от похмелья, – сказал он и попробовал притронуться к еде, но тут же отказался от этой затеи. – Я отойду.

– Слабак, – усмехнулась Арето, которая тоже вчера пила, но держалась молодцом. Амазонка была очень вынослива, и попойки вроде вчерашней не могли сломить её здоровое молодое тело.

– А тебе разве не плохо? – спросил воительницу некромант, вид у которого оказался не лучше, чем у зомби, которых он мог воскрешать.

– А я тебе говорил вкладывать характеристики в живучесть, но ты меня не слушал! Вот и страдай! – усмехнулся я и пододвинул некроманту кружку с рассолом. – Вот выпей. Немного полегчает.

– Спасибо, – поблагодарил меня Инар, держась руками за голову. Он залпом опустошил кружку. – А есть ещё? – спросил он, бегая глазами по столу в поисках добавки.

Я позвал официантку и заказал ещё несколько кружек.

– Нашёл вчера, что искал? – спросил я некроманта.

– Не-а. В городе слишком много инквизиторов и святош. Если что и было, то сейчас это всё очень хорошо спрятано. В общем, зря время потерял, – ответил Инар.

«А вот и инквизиция», – подумал я, видя приближающегося к нам Дрейка. Кстати…

– Привет! – поздоровался я с инквизитором и поймал на себе его заинтересованный взгляд.

– Ты изменился, – произнёс он.

– В плане? – спросил я, ибо мне вдруг стало интересно, почему он так решил.

– Я не чувствую в тебе света, – прямо ответил он.

А, так вот в чём дело. Тогда понятно, как он догадался.

– Да, я теперь другой, – честно ответил я.

– Хм-м, понятно, – задумчиво произнёс Дрейк. – Такое ощущение, что ты стал тёмным, – как-то неуверенно сказал инквизитор.

– Может быть, и стал, – усмехнулся я. – Главное, что я на вашей стороне, – произнёс я и посмотрел на умирающего от похмелья некроманта. Мне вдруг вспомнились его слова про книги, которые прячут от инквизиторов, и у меня в голове сразу же родилась идея.

– Дрейк, можно тебя попросить об одном одолжении? – спросил я инквизитора.

– Смотря каком, – усмехнувшись, ответил он и сел за наш стол.

– Не совсем законном, – честно ответил я, и во взгляде Дрейка появилось любопытство.

– Подождите меня снаружи, – сказал он двум инквизиторам, которые пришли вместе с ним, и они послушно исполнили его приказ. – Излагай.

– Мой друг, – кивнул я на некроманта, – очень расстроился из-за того, что в городе нет ни одной книги по его специальности. И мне хотелось бы как-нибудь решить эту проблему.

Дрейк усмехнулся и, взяв со стола кувшин с морсом, наполнил им свой кубок.

– Ещё бы они тут были. В городе же полно инквизиторов, – произнёс он и посмотрел на некроманта. – Я удивлён, как его вообще не задержали. От него тьмой несёт за версту!

Хм-м, интересно. Не знал, что Дрейк так хорошо чувствует магию.

– Ну, не все же такие хорошие ищейки, как ты, – ответил я инквизитору.

– Так в чём заключается вопрос? – спросил он и посмотрел на меня. – Хотя я уже догадываюсь, чего ты хочешь попросить.

– Да? И чего же? – Мне стало интересно услышать его предположение.

– Чтобы я отдал тебе конфискат, – спокойно произнёс Дрейк.

Хм-м, а он умён.

– Именно, – прямо ответил я.

Инквизитор задумался.

– Предложи ты мне это несколько лет назад, и твоей судьбе не позавидовали бы узники ритиевых шахт, – произнёс он, после чего посмотрел на некроманта. – Но сейчас другое время. Ты помогаешь очистить мир от скверны, а Люмминос учит, что за добро надо платить добром, – сказал он и задумался. – Даже если это трактаты тьмы и смерти, – усмехнулся Дрейк. – В общем, я подумаю, что можно сделать.

– Спасибо, – поблагодарил я инквизитора. – И ещё. Помимо демонов у меня на континенте есть одно дело, которое нужно срочно решить. Меня какое-то время не будет, но потом я вернусь и уже вплотную займусь решением проблемы с демонами. На сколько вы собирались задержаться в городе?

Взгляд инквизитора стал подозрительным.

– Ты же на этом континенте первый раз, так? – спросил он, и я кивнул. – И у тебя уже появились тут дела? – задал он вполне логичный вопрос.

– Вроде того, – уклончиво ответил я. – С демонами это никак не связано.

– Интересно, – усмехнулся Дрейк. – Не посвятишь меня в свои планы?

– Нет, это личное, – прямо ответил я, и за столом повисло неловкое молчание.

– Ладно, – наконец ответил Дрейк. – В любом случае ты мне не подчинённый, поэтому волен делать всё что угодно.

Хм-м, как-то он уж слишком легко сдался…

– Пошлёшь за мной шпионов? – усмехнулся я.

– Разумеется, – ни секунды не задумываясь, ответил инквизитор.

– Договорились, – улыбнулся я и протянул ему руку.

– Рад, что ты всё понимаешь, – произнёс Дрейк, и мы обменялись крепкими рукопожатиями.

Инквизитор встал из-за стола. Он уже собирался уйти, но вдруг остановился и посмотрел мне в глаза.

– Если ты перейдёшь на сторону демонов, наш мир умрёт, – произнёс он и обвёл взглядом присутствующих за столом.

– Этого не произойдёт, – спокойно ответил я.

– Хорошо. – На губах Дрейка появилась грустная улыбка, и, больше не говоря ни слова, он ушёл.

Несколько секунд мы сидели молча.

– А что у тебя за дела на континенте? – первым нарушил тишину некромант.

– Расскажу, но не здесь, – ответил я Инару, после чего посмотрел на Альнартара. – Выйдем? – сказал я эльфу-убийце, и он кивнул.

Мы поднялись из-за стола.

– Через два часа вы должны быть готовы выдвигаться, – сказал я ребятам. – Постарайтесь к этому времени выспаться. Идём, – позвал я эльфа, и мы покинули таверну.

Какое-то время мы просто шли молча, всё дальше и дальше уходя от центра.

– Куда мы идём? – наконец не вытерпел и спросил эльф, когда мы в очередной раз свернули с дороги и зашли в какую-то подворотню.

Я осмотрелся по сторонам и убедился, что вокруг никого нет.

Всё произошло очень быстро. Альнартар даже пикнуть не успел, когда мои руки сомкнулись на его шее, и хрупкое эльфийское тело оказалось в воздухе.

– Что… ты… делаешь… – задыхаясь, произнёс он, а его лицо стало бордово-красным.

Я улыбнулся и принял свою истинную форму.

Ярко-зелёные глаза эльфа расширились от страха и Альнартар начал дёргать руками и ногами, пытаясь вырваться.

– Я… Они… умрут… – произнёс он, и я усмехнулся.

– Нет, – спокойно ответил я и посмотрел ему в глаза. Мне очень хотелось просто посильнее сдавить пальцы и убить его за то, что он предал меня и навредил моим друзьям, но в то же время эльф был ценным хранилищем информации, и лишать его жизни сейчас было глупо.

Я тяжело вздохнул и, приняв форму человека, разжал пальцы. Альнартар упал на колени.

– Ты… Ты… совсем… – жадно глотая ртом воздух, он попытался мне что-то сказать.

– Отдышись сначала, – холодно произнёс я. – И мой тебе совет – лучше не делай глупостей.

Несколько минут пришлось подождать, пока эльф придёт в себя.

– Ты, – Альнартар смерил меня взглядом, полным ненависти. – Тебе наплевать на жизнь амазонки?! – произнёс он, затравленно глядя мне в глаза.

Я усмехнулся, ибо заранее позаботился об этом. Вчера, после попойки, я специально проследил, когда эльф вырубится, после чего использовал имеющиеся у меня накопители магии и, заполнив магический резервуар энергией, ещё раз использовал «Великое пустотное развеивание». Мир, как это было и в прошлый раз, погрузился в серые тона, и лишь немногие вещи с долей магии выделились другим цветом.

– Я снял браслеты, – прямо ответил я.

– Ты врёшь! Это невозможно!

– Извини, не так выразился, – спокойно ответил я. – Браслеты всё ещё на шеях моих друзей, но магии в них больше нет.

Несколько секунд Альнартар молча сверлил меня взглядом.

– Ты блефуешь, – наконец произнёс он.

– Уверен? – спросил я, и на моём лице появилась улыбка. – Ты ведь хвастался, что за годы жизни научился читать людей как открытые книги. Так давай, читай!

Я сделал шаг в его направлении, и эльф инстинктивно отступил назад. Хоть я и не обладал таким багажом опыта, как Альнартар, но даже и без этого мог сказать, что длинноухий маг меня боится. И не зря…

– Давай я покажу тебе один простой фокус, – спокойно произнёс я. – Сотвори какое-нибудь простенькое заклинание.

– Зачем… – недовольным тоном произнёс эльф, но, встретившись со мной взглядом, передумал спорить. На его руке появилась небольшая фиолетовая сфера.

– А теперь смотри небольшой фокус, – сказал я эльфу и использовал «Малое пустотное развеивание». Так как это заклинание не позволяло гасить магию выборочно и работало только с простенькими заклинаниями, то исход был очевиден. Сфера эльфа исчезла.

В подворотне, где мы стояли, воцарилась гробовая тишина.

– Как… Как ты это сделал? – ошарашенно произнёс Альнартар, не веря своим глазам.

– Новая форма, новые способности, – холодно ответил я.

Первое, что попытался сделать эльф, – это сбежать. Альнартар был магом, но, в отличие от Инара, он явно уделял много времени развитию своего тела. Я даже и представить себе не мог, что длинноухий окажется таким быстрым и прытким.

К несчастью для него, я оказался быстрее. Вернее не я, а моя магия.

«Пустотный сдвиг» – заклинание второго круга, искажающее пространство и дезориентирующее в небольшом радиусе от меня. К большому сожалению эльфа, покинуть радиус заклинания он не успел.

Словно подкошенный, он упал на землю и несколько метров прокатился по её поверхности, ибо за какие-то секунды успел набрать поразительную для обычного человека скорость. Хотя он ведь и не был человеком…

– Как… Что… – странно дёргаясь на земле, попытался что-то спросить Альнартар, но выходило это у него из рук вон плохо.

– Я же сказал: новое тело, новые способности, – спокойно произнёс я и поднял длинноухого убийцу за шкирку. – Попытаешься повторить, и я не стану тебя щадить. Поверь, ты ещё жив только из-за того, что я считаю, будто информация, которой ты можешь со мной поделиться, имеет ценность. Если я разочаруюсь, ты умрёшь. Не забывай, ты мне не друг. – Я посмотрел ему в глаза и увидел в них лишь страх. – Надеюсь, ты всё понял?

– Да, – обречённо произнёс эльф и отвёл взгляд.

– Вот и славно. – Я разжал пальцы, и тело эльфа упало на землю как мешок с… овощами. Видимо, дезориентировало его сильнее, чем я думал. Всё-таки классная эта штука – магия пустоты!

Я посмотрел на Альнартара. Признаюсь честно, выглядел эльф довольно жалко.

– Ну что, поговорим? – спросил я убийцу, и он попытался подняться, но снова рухнул.

– Ты не против, если я буду отвечать на твои вопросы лёжа? – усмехнувшись, ответил он.

Ну, раз чувство юмора у него осталось, значит, не всё так плохо.

– Не против, – усмехнувшись в ответ, произнёс я. – Ну, давай рассказывай всё, что знаешь об ордене белых тамплиеров, этом оружии и зачем оно понадобилось главе твоей гильдии, – сказал я Альнартару и приготовился слушать.


Глава 5

Как оказалось, Альнартар действительно немного знал о задании, которое нам предстояло выполнить. Взяв с него клятву, что эльф не должен мне лгать, я расспросил его о миссии и о гильдмастере, но выяснить не удалось практически ничего. Как он и говорил мне до этого, длинноухий чародей не знал, кто стоит во главе гильдии убийц и зачем ему понадобился этот предмет.

– Теперь ты меня убьёшь? – спросил Альнартар, когда у меня закончились вопросы.

– Пока не знаю, – задумчиво ответил я. Несмотря на то что он сделал, маг мог быть ещё полезным, и лишать его жизни сейчас было как минимум нелогично.

Альнартар грустно усмехнулся и хотел что-то сказать, но промолчал. В переулке, где мы до сих пор находились, повисла гробовая тишина.

– Ты ведь ещё хочешь жить? – после недолгих раздумий произнёс я.

– Разумеется, – ответил эльф, стараясь не встречаться со мной взглядом.

– Ада, есть какая-нибудь сильная клятва на крови или что-то в этом роде, которую очень не хотелось бы нарушить? – спросил я искусственный интеллект.

– Секунду. Да, есть. Клятва на магический источник.

– То есть если он нарушит клятву, то не сможет колдовать? – решил на всякий случай уточнить я.

– Да, но для мага это что-то вроде пытки. Оставшись без магического источника, тело начнёт медленно и болезненно умирать. Человеческое тело умрёт за несколько месяцев. Альнартар – эльф, и умирать он будет дольше и мучительнее, так как эта раса очень чувствительна к магии, – пояснила Андромеда, и её вариант меня полностью устроил.

Я посмотрел длинноухому чародею в глаза.

– Есть предложение, – произнёс я. – Ты поклянёшься мне в верности своим магическим источником. – Эльф вздрогнул, а его глаза на мгновение расширились от ужаса.

Надо отдать должное, ему хватило секунды, чтобы прийти в себя и взять контроль над своим телом и эмоциями, но было уже поздно. Всё, что я хотел увидеть, я увидел…

– Я так понимаю, времени на раздумья у меня нет? – прямо спросил он.

– Да, – холодно произнёс я. – Или ты клянёшься мне в верности и в том, что никогда не посмеешь навредить мне и моим друзьям, или умираешь…

Хм-м, интересно. Мне в голову пришла одна интересная идея. Я визуализировал перед глазами магическую формулу заклинания «Тюрьмы пустоты» и применил его на Альнартара. Вот тут эльф не смог сдержать страх.

– Что?! Что ты сделал?! Кинг! Что ты наделал?! Кинг! – У эльфа началась настоящая паника, и я решил сжалиться над ним, отменив проклятие.

– Либо клятва, либо это, – произнёс я, понимая, что к длинноухому вернулись зрение, слух и другие способы восприятия мира.

На Альнартара было жалко смотреть. Эльф дрожал, в глазах застыл настоящий ужас.

– Как… Как ты это сделал? – спросил он, подняв голову и встретившись со мной взглядом.

– Новая форма, новые умения, – пожав плечами, повторил я, и мой взгляд стал очень серьёзным. – Что ты выбираешь? – решил я надавить.

Эльф сел на землю и закрыл лицо руками.

– Как будто у меня есть выбор, – обречённо произнёс он. – Лучше сдохнуть от руки демона, чем ещё раз… Чем жить с таким… – ответил он и тяжело вздохнул.

– Правильный выбор, – спокойно произнёс я. – Ведь когда исчезнет угроза демонов, то из этого мира исчезну и я. Ты ведь понимаешь, что это значит?

– Понимаю, не дурак, – буркнул Альнартар. – Не будет тебя – не будет и клятвы.

– Тем более ты первый начал, – усмехнулся я. – Так что тебе, по сути, не на что обижаться. Не предай ты меня и не навреди Арето, мы могли бы стать с тобой хорошими друзьями. Так что, считай, мы квиты. – Я протянул ему руку.

– Ага, квиты, – снова буркнул он, но за руку взялся, и я помог ему подняться.

Альнартар тяжело вздохнул и посмотрел мне в глаза.

– Клянусь…

* * *
– Где вы так долго были? – спросил некромант, стоило нам с эльфом вернуться в гостиницу.

– Дела, – ответил я, а Альнартар просто проигнорировал вопрос Инара и, не говоря ни слова, поплёлся на второй этаж.

– Чего это с ним? – проводив чародея удивлённым взглядом, спросил некромант.

– Ничего серьёзного, – соврал я. – Просто какое-то время его лучше не трогать.

– Хм-м, ладно, – пожал плечами Инар. – Кстати! Смотри! – На лице некроманта тут же появилась улыбка, когда в его руках оказалось несколько потрёпанных чёрных книг, которые он, видимо, достал из магического хранилища. – Один из людей Дрейка только что принёс!

– Убери, – шикнул я на него, – совсем сдурел?! – Я осмотрелся по сторонам. – Ты ведь понимаешь, чем это может грозить не только тебе, но и инквизитору?!

– Не подумал, – виновато ответил некромант, убирая книги обратно. – Извини.

– Всё нормально, просто в следующий раз воздержись от таких вот поступков. Город практически в осаде сил тьмы, а ты достаёшь такие книги!

Инар тяжело вздохнул и опустил взгляд вниз.

– Уже смотрел? – спросил я рыжеволосого трейсера.

– Нет, только принесли, – ответил он. – Как раз собирался пойти почитать, но увидел тебя.

– Понятно. Ладно, иди в комнату и изучай, но будь готов выдвинуться в любой момент, хорошо?

– Мы куда-то собираемся? – В глазах некроманта загорелся огонёк любопытства.

– Да. Подробности расскажу по дороге, – ответил я трейсеру.

– Идёт. – На лице Инара появилась улыбка. – Тогда я побежал! – сказал он и, махнув на прощание рукой, скрылся на лестнице.
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