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Владислав Гринько

Куб преобразования

Глава 1

Странный звук, похожий на пришедшую смс-ку, вырвал меня из приятной неги сна.
Какое-то время перед глазами всё ещё расплывается. Постепенно зрение фокусируется на надписи перед глазами.
Поздравляем!
Вы выиграли главный приз в межгалактической лотерее проекта «Игра» метавселенной HEG128-32789213-183.
Получить Отложить
– Боже, как же достали эти спамеры, пытающиеся выдурить деньги у бедных студентов! – рука тянется нажать «Отложить», но почему-то попадает в кнопку «Получить».
– Ну и ладно… Как только они попросят отправить смс на платный номер, оплатить оформление документов, налоги на приз, пересылку посылки или еще что-то подобное, сразу же отправлю их сообщение в спам! Интересно, как они пытаются меня развести на этот раз?
Какое-то время ничего не происходит и моё сознание постепенно уплывает в глубины сна. Досыпать… Сессия окончена, можно поспать подольше. Я собираюсь спать еще неделю без перерыва!
Уже уплывшее снова в глубины сна сознание почти не реагирует на тихий звук «Пип. Пип. Пип.»
Формируется пространственный карман для сохранения физической оболочки нового пользователя
Начата процедура загрузки сознания
Прогресс загрузки 1%
* * *
Очнулся я в странном белом пространстве.
Производится калибровка лобби
Вокруг возникает странно приятное свечение, плавные переливы света расслабляют и успокаивают эмоции, одновременно бодря и фокусируя внимание на происходящем. Окружение слегка смазывается и сквозь свечение начинает проступать новая картинка.
Я оказываюсь на лесной полянке. Оглядываюсь вокруг, позади меня небольшой пенек, на который так и тянет присесть. Рассеянный мягкий свет пробивается откуда-то сверху сквозь кроны хвойных деревьев. Земля укрыта толстым слоем опавших иголок, запах смолы наполняет воздух.
Трогаю руками всё, что вижу. Ощущается настоящим, но при этом сохраняется чувство нереальности происходящего. Слишком красивые деревья, правильные и ровные стволы, мягкая хвоя, никакого мусора. И самое главное! Нет насекомых. В лесу! Даже птичек не слышно, лишь ветер тихонько шумит меж стволами высоченных сосен.
Всё вокруг как будто настоящее, но и слишком правильное. Забавное ощущение. Как будто ты одновременно веришь в реальность происходящего, можешь потрогать, слышишь звуки, чувствуешь запах, но и помнишь о нереальности всего вокруг.
Калибровка лобби завершена
Желаете ознакомиться с выигранным призом?
Желаю, конечно. Куда деваться-то, таких глюков у меня ещё не было. Сессия точно в этот раз далась мне не просто… Эх… Надеюсь, это всё само как-то пройдет, и никто об этом не узнает. Никогда!
1. Куб преобразования
2. Бриллиантовый аккаунт на 1 год
3. 1 000 эссенции
Какое-то время потратил на ознакомление с описанием бриллианта. Если коротко: бонусы к набору опыта, добыче и деньгам. А также полный доступ к игровому аукциону с расширенными возможностями как для покупки, так и для продажи.
После изучения аукциона… Что я могу сказать. Пока ничего не понятно. Совершенно не разбираюсь в этих всяких «Скипетр превозмогания огненной слабости», «Кристалл вознесения» или «Жир болотного ногобрыга». Какова их реальная ценность, кому они нужны, высока ли на них цена…
Единственное что отметил – особой разницы в ценах между секторальным или метагалактическим уровнями нет. Видимо, бриллиантовый аккаунт не у меня одного, так что навариться на доступе к разным уровням аукциона не выйдет.
Разве что секторальный уровень аукциона содержит меньшее количество предложений. Ну это и понятно. В разделе текущей звёздной системы вообще пусто, я тут пока один, похоже. Что несомненно радует… наверное.
Также посмотрел цену на сам бриллиантовый аккаунт: 100 000 эссенции за год. Для сравнения серебряный, первый после бесплатного бронзового, стоит 100 эссенции. Есть еще золотой за 1 000 и платиновый за 10 000.
В целом, бриллиантовый либо для торговцев, либо для тех, у кого этой эссенции девать некуда. Остальным больше золотого особо и не надо. По крайней мере, каких-то очевидных игровых бонусов эти все премиальные аккаунты не дают, лишь доступ к торговле.
А теперь самое интересное! Главный приз – Куб преобразования.
Эм… Как бы это сказать помягче… В общем и целом – какая-то бесполезная фигня. По описанию эта штука для крафта. В нем у меня сейчас лишь 1 рецепт – преобразование 100 осколков кристаллов эссенции в 1 кристалл эссенции.
И самое смешное, что на аукционе они продаются примерно за такую же цену. Т.е. 1 кристалл эссенции стоит в 100 раз дороже осколка.
Правда, при продаже придётся заплатить комиссию аукциону, но если очень надо, то обменять одни на другие можно. А если я преобразую их через Куб и захочу продать полученные кристаллы, мне ведь всё равно придётся платить комиссию при продаже, хоть и сниженную с бриллиантом. В итоге я буду в минусе.
На кой хрен тогда нужна эта непонятная фигня? Если рецепт в точности соответствует аукционному соотношению и можно без всякого рецепта всё обменять? Разве что для себя конвертировать осколки в кристаллы, но я и так мог бы их на ауке купить, при острой нужде…
Эх… Похоже, нае… эм… надурили меня с этим «главным призом». Ну хоть премиум настоящий… надеюсь.
Желаете перенестись в стартовую локацию игры?
Да
* * *
Вы когда-нибудь пробовали блевать в виртуальности? А мне вот довелось. Крайне мерзкое ощущение. Блевать вообще не особо приятно, а тут ещё и не получается. Хочется, физически вы пытаетесь, а не выходит.
С чего я занимаюсь таким странным делом? Я бы посмотрел на вас, если бы вас внезапно выкинуло в толпу ползающих, летающих, скользящих, ковыляющих, склизких, разноцветных монстров, которые при этом всем ещё и шипят, свистят, издают странные звуки, вокруг них образуются облака газов, и вы посреди этой толпы, и оно вас касается, задевает, толкает… брр… буэ-э-э-э!
Активировать адаптацию игровых аватаров к привычному сознанию игрока виду?
Да
И внезапно всё закончилось. Нет, вокруг всё также толпы народу, но это привычный человеческий народ. Ну, они конечно синие, фиолетовые, зеленомордые и розоволосые, и вообще на любой вкус и цвет… с крыльями и рогами, но боже, насколько же это комфортнее созерцания слизких щупальцев, летающих мозгов, ползающих червяков и прочей мерзости!
Слава игровому интеллекту! Ну или кто у них там за это отвечает?
Предупреждение
Данная функция доступна начиная с золотого аккаунта и выше. Коррекция сенсорной информации доступна с серебра. В случае прекращения пользования премиум-аккаунтом функция будет отключена или ограничена
Кажется, у меня появился огромный стимул найти источник дохода, чтобы сохранить свой премиум-доступ. Меня всё еще немного тошнит. Как мне теперь это развидеть?!
– Эй, бронза! Го к нам в клан! – внезапно передо мной появился патлатый парень хулиганистой наружности. Даже не хочу знать, как он на самом деле выглядит. – Уже освоил базовую медитацию? Чего серебро не купил? Ничего, поначалу это у всех так.
– Базовую медитацию? – непонимающе переспрашиваю. Толпа оттесняет нас с центра площади. Ну хоть не затоптали…
– О, бронза! Да ты похоже совсем зеленый. Из новых систем? Мы тут фронтир как-никак, много вас тут таких бывает. – Паренек несколько снисходительно и открыто смеётся. – Как подключает «Игра» новую систему, так и начинается наплыв таких как ты.
Ладно уж, за такую хорошую новость, как скорое подключение новой системы, просвещу тебя немного. С первых 10 эссенции, которые получишь в подарок с подключением к игре, купи на ауке базовую истинную медитацию. Именно истинную, ибо игровая тебе нафиг не нужна! Пока. И вот когда ты её купишь и изучишь, ты сможешь накапливать эссенцию. Сечешь?
Чтобы фармить кристаллы энергии тебе еще сначала прокачаться надо будет, а это случится не скоро. И для таких как ты остаётся лишь один путь – изучать истинные искусства, хотя бы самые основы, чтобы накапливать эссенцию в реале. Иначе без према, хотя бы серебра, ты вообще играть не сможешь.
Видел я, как тебя скрутило! Оно, конечно, привыкаемо. Но зачем так мучиться?
Истинная медитация изученная здесь – применима в реале. И вот там, накапливая эссенцию, ты сможешь потом внести её на счёт игры и потратить на прем. Профит, сечешь?! За полгодика освоишь и еще месяца за три накопишь. А потом уже и играть сможешь.
Или еще лучше – вступай к нам в клан! Мы тебе дополнительное соглашение подгоним, поработаешь на нас в шахтах слизней, там руды набьешь, лишайничков пособираешь, освоишься в игре немного и потом уже сам поймешь, что тут к чему. Лови приглос!
– Эм… Я пока подумаю. – Что-то он какой-то чересчур уж шустрый. Я еще ничего не понял, а он про какое-то соглашение толкует! Не, точно это всё развод и обдуриловка!
– Да чё тут думать, бро, у нас классный клан! За пару лет отобьёшь свой прем, заодно навыки рудокопа прокачаешь! Всё веселее, чем сидеть медитировать целыми днями! Да и кристаллов тут заработать в разы быстрее, чем с истинной медитацией… Слушай меня, я тебе дело говорю!
Желаете добавить игрока в игнор-лист?
Да
Ох, как же сразу стало тихо. Нет, парень не исчез. Его просто резко стало не слышно. Он какое-то время ещё поразорялся, потом понял, что я его игнорирую, да и свалил куда-то.
Ну, у него свой интерес, а у меня свой, хе-хе.
Так, надо бы определиться, чего тут вообще происходит. Начинаю оглядываться по сторонам.
* * *
Нет, ну всё же. Что это за Куб преобразования такой? На ауке покупка и продажа кристаллов и осколков крутятся около соотношения 1 к 100. Такого же, как в рецепте куба, что бессмысленно. При этом он был главным призом межгалактической лотереи. Может это что-то типа подарочных салфеток или блокнотика в беспроигрышной лотерее?
Ну так-то я смогу чисто для себя конвертировать осколки в кристаллы и сэкономить на комиссии аукциона… наверное…
Эх, бессмысленно гадать. Всё равно ничего не понятно пока… И осколки кристаллов эти продаются за эссенцию. Чуть больше 100 шт за 1 ед. Но у меня есть 1000 ед эссенции. А тот парень упоминал, что стандартно при старте новичку выдаётся 10 ед. Думаю, можно потратить немного ради эксперимента.
Покупаю 1000 осколков за 10 эссенции. Они появляются в инвентаре. Достаю один, кручу в руках, рассматривая.
Желаете вложить осколок кристалла эссенции в развитие навыка?
Да, желаю.
Ошибка, нет доступных навыков. Попробуйте позже
Ага! Получается, их можно использовать для прокачки! Вот в чем их ценность… Хотя может и не только в этом.
Так. Выбрать рецепт в Кубе преобразования, добавить 100 осколков. Нажать «Преобразовать».
5… 4… … 1… Дзинь!
В инвентаре появился 1 кристалл, осколков осталось 900 шт. В кубе преобразования появилась полоска под рецептом и маленькая шкала под самим кубом. Тыкаю мысленно в полоску рецепта – прогресс развития рецепта 20%. По шкале куба – прогресс эволюции куба 2%.
Это… Он развивается? Так, прогресс рецепта 20%. Кидаю еще 400 осколков, жду преобразования. Еще никогда 20 сек не были такими длинными! 4 преобразования по 5 сек на каждое…
Дзинь! Уровень рецепта повышен
Базовое преобразование эссенции ур.2
Доступно преобразование 99 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции
А-ха-ха! Да я скоро буду богат! Не знаю, на что мне эта эссенция, но когда я прокачаю рецепт до 100 лвл, я буду превращать 1 осколок в 1 кристалл! Мва-ха-ха-ха!
– Да заткнись ты, нубяра! Небось думаешь, нашел уберкрутую супер-крутецкую меганагибающую связку навыков? Тут каждый третий такой, свали в свою деревню и там сотрясай воздух!
Упс, мои чувства не нашли отклика у окружающих. Ну ничего, вот взойду я на гору мегабогатейства и вы узрите моё величие! Кхм-кхм… ну или нет, там видно будет.
Так, у меня осталось ещё 500 осколков. Кидаю 495 из них в куб, запускаю рецепт преобразования.
Дзинь!
Прогресс прокачки рецепта достиг 50%. Вдвое меньше чем было. Ну или вдвое больше ингредиентов для прокачки надо до 3 лвл. Интересно, дальше прогрессия линейная или геометрическая? Надеюсь, его вообще физически возможно прокачать в разумные сроки.
Шкала эволюции куба 15%.
Эм, сколько мне нужно осколков для прокачки рецепта? Я пока не знаю, так как неизвестно, сколько нужно будет на 3 уровень.
Покупаю на ауке 1500 осколков за 15 эссенции. Запускаю преобразование. Сначала 495 осколков.
Дзинь! Уровень рецепта повышен
Базовое преобразование эссенции ур.3
Доступно преобразование 98 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции
Отправляю еще 980 осколков в куб. Прогресс рецепта 67%. Зашибись! До следующего уровня нужно еще всего 490 осколков. Прогрессия линейная, никаких миллионов не потребуется. Ну или потребуется… там видно будет. Всё же преобразование занимает 5 сек. Вроде всего ничего, но если бы для прокачки нужно было лярды этих самых преобразований, то это было бы совсем печально.
Считаю… считаю… а что я считаю? Мне нужно понять, как на этом заработать! У меня 10% комиссия на ауке за эссенцию. Тогда мне нужно тратить на преобразование меньше 90 осколков, чтобы быть в плюсе. Хотя бы 89, тогда 1 осколок в 5 сек – будет идти в профит!
Это где-то 11 уровень рецепта. Или 12? На прокачку каждого следующего нужно на 500 осколков больше.
Тогда до 12 нужно… нужно… блин, калькулятор мне нужно… эм… я смогу… эм…Так, считаем на пальцах. 2000 + 2500 + … + 6000. Что-то около 36 тыс осколков выходит. Это что, 3 600 эссенции? Блин… Считаю еще раз. Всё равно около 36 тыс. осколков выходит. Там меньше, рецепт ведь прокачивается, но где-то тысяч 30 по-любому надо, чтобы в плюс выйти.
Погоди-ка, так ведь 36 тыс это будет 360 эссенции, а не 3 600! А у меня ведь столько… есть!
Быстро иду на аук, выкупаю, пока не передумал, закидываю всё в котёл… эм… куб преобразования и жму кнопку «Преобразовать»!
Так… ждём… ждём… каждые 5 сек пиликает куб, в инвентаре появляются кристаллы, осколки в кубе уменьшаются, рецепт повысился, осколков на преобразование тратится меньше… Блин, сколько ждать-то? Я что, полчаса буду пялиться на куб?
Ладно, пускай он там работает, надо с остальными вопросами понять что и как. Вот, к примеру. А как там моё тело? Я ведь в виртуальности, никаких капсул я не покупал, ничего не подключал, никуда не залезал. А вдруг моё тельце так и лежит в кроватке? А вдруг оно без меня забыло как дышать? И как я тогда? Э…?!
Система! Системушка!!!
Желаете переместить сознание в физическую оболочку и вывести её из стазиса?
Да Нет
Уф. Я могу вернуться! И тело моё, судя по всему, в стазисе. А раз оно в стазисе, то он ему нужен. Время не замирает на месте, мир не останавливается и тело сохраняется в стазисе. Интересно, если я на улице перейду в виртуальность – оно так и застынет посреди тротуара? Не думаю, что когда-то стану это проверять…
Так, а что, если я вернусь, а куб перестанет работать? Хм… Ну заодно и проверю.
Да
Всё вокруг начинает расплываться туманом, картинка смазывается, идёт волнами, сливается в полосы, они сходятся в точку и всё гаснет.
Производится процедура перемещения сознания
Прогресс 1%…
Быстро побежали циферки, пару секунд моргаю и опля, родная кроватка! Ну не совсем родная, это съемная квартира. Но сейчас она моя, да!
Так. Система? Интерфейс? Инвентарь? Куб преобразования?
Желаете открыть окно интерфейса?
Внимание, перемещение предметов в проявленную реальность возможно только через аукцион. Доступно открытие информационных окон и взаимодействие с интерфейсом без возможности использования предметов
Открывается такое знакомое и уже практически родное окно Куба преобразования. Вижу, как мелькает строка прогресса, вижу окно инвентаря. Но взять в руки ничего не могу, ячейки серые. Кажется, я могу отправить предметы в куб из инвентаря, но сейчас не стану это проверять. Вдруг прерву процесс и не смогу снова запустить.
Так, сколько прошло времени? Сейчас 11 утра, лёг я в 19. После последнего экзамена пришёл выжатый как лимон, сил хватило только на покушать, да и вырубило. Ушатал нас преподаватель. Надеюсь, мы его тоже ушатали – сдавали до последнего! Ну а кому охота приходить на пересдачу, когда еще есть шансы сдать? Вот-вот!
Эм… Так и сколько я там был и когда вообще проснулся? Фиг его знает, как там время идёт. Но судя по всему, также, как и здесь. Пока я в игре, мир живёт своей жизнью. А тушка моя в стазисе. Надеюсь, это не слишком палевно выглядит со стороны…
Думаю, разработчики как-то продумали этот вопрос, мм?
Рекомендуется перемещать сознание из уединённых мест, где исчезновение и последующее появление физической оболочки не привлечёт чрезмерного внимания
Ага, вот оно что. Я люблю эту систему, на некоторые вопросы сама отвечает! Эм, система, а как тебя зовут? А что ты любишь? У меня есть печеньки. Системушка? Молчит. Хм… Или она девочка и цену набивает, или диалог не предусмотрен. Поживём-увидим.
Так… Пока я в игре, тело находится в стазисе. Есть и пить, и всякие другие важные физические дела делать не обязательно. Получается, можно прям играть-играть? Вот совсем без ограничений?
Не думаю, что всё так просто. Ну гадать всё равно бесполезно, выяснится как-то по ходу дела.
Сессия сдана, родители знают, что на зимние каникулы меня можно не ждать. Так-то я не ожидал, что удастся все хвосты закрыть. Думал, придётся на пересдачи походить. Всё же армия меня пока что не прельщает, хе-хе!
Сегодня должна быть вечеринка в честь сдачи сессии, девчонки из общежития будут, ну и парни наши тоже, куда без них. Хм… родители меня не ждут, одногруппникам можно сказать, что уехал домой, а самому что? Правильно, в игру!
Какие-такие девочки, когда тут такие дела! У меня скоро 12 лвл рецепта будет, какая вечеринка, вы что? Я не такой! А-ха-ха! Да ладно, девочки еще успеются… Тем более, как я слышал, на старших курсах они посговорчивее будут. А мне еще 4 года учиться, я ведь первокурсник пока. Так что успеется, да.
Быстренько отправляю смс-ку старосте о том, что уехал домой. И у меня появилось почти 3 недели, когда меня никто не будет искать! Ну и заодно на еде сэкономлю из-за стазиса, можно будет потом вкусняшек каких прикупить по возвращении.
Желаете переместить сознание в игру?
Да Нет

Глава 2

Вновь появляюсь в лобби, лесная полянка.

Желаете переместится в начальную социальную локацию вашего сектора?

Хм… А зачем мне сейчас туда? Там люди… эм, разумные… толпы разумных. Если бы я искал пати или клан – тогда да. А сейчас зачем? Еще и толкаются и всякие неприятные слова говорят, нубом обзываются, опять же… Не, не надо нам туда.

Аукцион? Опа, доступен! Вот и отлично. Так, куб закончил работу. Пока я осматривался дома, пытался понять, сколько прошло времени и отписывался одногруппникам, чтобы меня не потеряли, всё завершилось.

В инвентаре некоторое количество осколков, оставшихся после преобразования, которых не хватило на кристалл. И получившиеся кристаллы.

Уровень рецепта… 13! Забыл я о том, что количество осколков нужно с каждым лвл рецепта меньше. Точнее, просто забил на это дело и считал примерно. Поэтому меня ждал приятный сюрприз, теперь нужно всего 88 осколков на 1 кристалл.

Захожу на аукцион, выставляю все полученные кристаллы на продажу по 0.99 эссенции.

Дзинь! Ваш лот успешно продан, средства зачислены на счёт.

Опа, как-то быстро. Хм… в следующий раз поставлю за 1.00 эссенции, их тоже быстро выкупают, кажется. А может и не буду заморачиваться…

Покупаю 50 000 осколков за 500 эссенции. Отправляю в куб. Начинаю изучать аук.

Скоро мой капитал подрастет, что я могу взять для себя любимого полезного? И что мне вообще надо?

Открываю аватарку своего персонажа рядом с инвентарем. Так. Есть 10 слотов под камни усилители. Видимо, аналоги колец. По паре слотов под оружие, с припиской «по количеству конечностей».

Забавно. Видимо, у каких-то осьминогов может быть не парное, а как это будет правильно? Октоподное оружие? Восьминожное? Октощупальцевое? Ага, и стили боя, заточенные сразу под 8 клинков! Жесть какая.

Так, мне это пока не актуально. Что с броней? Под броню есть 6 слотов и приписка «энергетическая броня может занимать произвольное количество слотов». Это что, если на голове у меня шлем, то всё остальное тело может быть защищено энергетическим щитом, но не голова? Как-то это… Ладно, оставлю пока.

Итак, 10 камней-усилителей, два слота под оружие, 6 под броню и возможность иметь второй сменный комплект в быстром доступе. Это, видимо, под разные ситуации.

Смотрю аук, ищу фильтры. Отмечаю «подходит под использование данным разумным»… ищу описание. Ага. Аватарка может отрисовываться как угодно и меня могут видеть в привычном другим расам виде. Дабы не травмировать их нежную психику моим чересчур оригинальным и самобытным видом. Ну и заодно и меня их видом тоже, поэтому я всех вижу относительно человекоподобными.

Но я-то сам себя вижу как человека, и пользоваться боевыми наконечниками на роговые гребни суставов конечностей боевых сороконожек, или телепатически-управляемыми серповидными оружиями, предназначенными для летающих медуз, мои мозги мне не позволят. Я их тупо не могу представить, как применять! А сами они под мою физиологию не подстраиваются.

Зато остаётся еще масса разных кололок-ковырялок, которые могут адаптироваться под мою аватарку и будут выглядеть понятными и привычными мне мечами, копьями и тому подобным. Интересно, огнестрел тут вообще есть? И что там за мобы будут?

Итак. Отсеиваю оружие и броню по физиологии, чтоб можно было хотя бы надеть. Жмякаю кнопку «Удовлетворяет требованиям по уровню и навыкам» и… Нихрена нет. А нет, есть. «Штаны новичка, роба новичка, шляпа новичка». Требования – 1 лвл. Бонусов – нет. Вообще ничего нет. По 10 золотых. За эссенцию вообще ничего.

Блин, хочется побиться головой об стену, но тут только деревья вокруг. И те нарисованные, не уверен, что вообще получится. Блевануть ведь не получилось…

Убираю фильтр на удовлетворение требованиям, оставляю физиологичность и ныряю в описания.

Ну что я могу сказать. Это жопа! Эм… Т.е. очень нехорошая ситуация, да! На начальные лвл почти ничего нет. Вот прям совсем. Ну то есть там есть что-то, но считай что и нету. Нужен уровень, нужны навыки. На самый завалящий ковырятель типа мясницкий нож на ручке нужен навык «Владение коротко-клинковым оружием 10 ур». Для чего-то покруче – уже нужен уровень навыка 20+

Вообще, ситуация с требованиями довольно странная. Некоторые вещи с отличным референсным рейтингом-силой вещи и высокими требованиями стоят столько же, сколько и вещи похуже, но с требованиями пониже. Не к лвл, а именно к навыкам. Получается, если требования к навыкам у вещи ниже, то ценится она больше.

И эти скачки в цене идут примерно на 25, 50, 75 и 100 уровне. Всё, что требует 100 уровень навыка, имеет приписку «Уровень 100 или выше в навыке таком-то». Т.е. именно на вещах более высоких требований нет, но сам уровень выше быть может. Получается, 100 уровень навыка, это еще не максимум?

Что касается требований к уровню персонажа… Тут всё совсем для меня печально. Я видел 500 уровень в требованиях! 500! И это еще не самый высокий. Если посмотреть не местный секторальный, а метагалактический аук, то там такие уровни и статы на вещах, что мне на них смотреть страшно.

В общем, чтобы одеть крутой шмот, надо иметь прокачанный персонаж. Обломчик.

Попробовал искать фиалы опыта или что-то подобное. Нету.

Нашел раздел навыков… Их тут сотни. Просто вот прям дохренища их. Самое забавное, нет никаких требований к классам. Есть опция «Подходит под использование данному разумному». Т.е. я вижу только те, что в принципе способен применять. А так их больше.

Система, каково максимальное количество навыков, доступных к изучению?

Ограничений на количество изучаемых навыков не предусмотрено.

Система, есть какие-то штрафы или ограничения на изучение навыков, в зависимости от количества изученных?

Ограничений на изучение навыков не предусмотрено, за исключением специальных локаций, ограничивающих применение отдельных навыков, из-за чего их развитие становится невозможным. Прогресс развития подобных навыков в этих локациях возможен только при помощи кристаллов эссенции.

Пример: навыки, основанные на стихии воздуха, не могут применяться в безвоздушной среде.

Зашибись. Получается, я могу изучить вот прям всё, что захочу. Ну и смогу добыть-украсть-купить, разумеется, чтобы потом уже изучить.

Так вот о чём говорил тот прохожий, когда я смеялся как умалишенный, обнаружив возможность прокачки рецептов и Куба. Билд. Синергия навыков. Какие завлекательные слова…

А чего ж он смеялся надо мной тогда? Мм? Что-то тут не так.

И вот это вот последнее сообщение системы: «Ограничивающих применение отдельных навыков, из-за чего их развитие становится невозможным». Это что же получается? Чтобы навыки качались, их нужно применять, да? А применять-то я могу ограниченное количество навыков одновременно, даже если это больше одного. Всё равно ведь невозможно их все сразу включать.

Т.е., прокачать сразу стотыщпятсот навыков и стать мегаимбой не получится. Придётся выбирать, что именно качать сейчас, а что потом. И все вокруг качаются точно также.

Так, окружающая среда может ограничивать применение навыков. А сами навыки могут ограничивать применение других навыков?

Существуют навыки, ограничивающие применение других навыков. Например, занимают для применения конечность и пока они активны, другие навыки, требующие использование этой конечности, применять нельзя.

Ну так-то логично. Если нужно применять навык рукой, в это же самое время нельзя той же рукой делать что-то ещё. Возможно, и с медитацией или дыханием есть что-то подобное. Как бы энергетические каналы заняты или что-то подобное…

Но погодите-ка! Мне же предлагалось вложить осколки кристалла в изучение навыка? И на ауке продаётся то и другое. И у меня есть эссенция и способ её заработать… ДЖЕКПОТ!

Нафиг шмотки, сейчас найду крутые навыки, быстренько их прокачаю и лвл тоже резко подниму! Дайте два!

Так, а что мне надо-то?

Навыков на аукционе просто дохренища! Что выбирать? Нужно что-то атакующее и защитное. Потом глянуть на мобов, а там и скорректирую.

Фаерболл! Да, хочу фаерболл. Всем попаданцам сразу нужен фаерболл, значит и мне тоже сойдёт. Так… смотрю фильтры, что тут есть. Отмечаю – "по одиночной цели", "объемное", "урон огнем". Так, всякие огненные плети, армагеддоны, о! Фаерболльчики. 3 штуки. В чем разница?

Больше урон и размер, максимальное потребление энергии.

Увеличенный урон, уменьшенный размер, сниженное потребление энергии.

Минимальный урон, увеличенный размер, сниженное потребление энергии.

Так. Так… И что выбрать? Как они прокачиваться будут, сколько у меня этой энергии, как быстро она восполняется? Ёпта, я еще ничего не знаю. По каким принципам их выбирать… Но и без навыков и оружия на битву отправляться смысла нет…

Ладно, как там было – сила воздействия обратно пропорциональна площади воздействия. Проще говоря, иголка протыкает, а дубина больно бьет, но по всей поверхности. А что мне надо, проткнуть или ударить посильнее? Ну, наверное, дырка лучше, чем синяк. Тогда беру фаерболл, заточенный под увеличение урона и уменьшение площади воздействия.

Навык Фаерболл 1 лвл изучен

Желаете назначить в слот быстрого доступа?

Желаю, 1 слот. Там разберемся, что за слоты.

Теперь ищу защитные навыки… эм… фильтры, да. Выбираю: область защиты – всё тело. Мне весь я нужен целым и невредимым, да. Доступно для применения пользователем – чего я с атакующими этот фильтр не включил? Не было бы всяких армагеддонов в списке. Ага, по одиночной цели, конечно. Армагеддоном… Ну так-то можно, конечно, никто ж не запрещает… Стоп, не отвлекаемся.

Защита для всего тела, могу применять… Стихийная окраска – универсальный. На кой мне защита только от огня или молний?

На выбор доступны 3 варианта.

Истинное сияние пустоты

Бронзовая кожа

Укрепление костей циркуляцией ки

Читаю описания.

Истинное сияние пустоты – частично перенаправляет любое воздействие в пустоту, слегка пополняя резерв. Повышенная стоимость прокачки в эссенции.

А вот эти вот частично и слегка… Что это за описания, почему нет конкретных показателей?

Бронзовая кожа – снижает физический урон пропорционально вложенной энергии, слегка ослабляет другие виды воздействий.

Хм… как-то "слегка ослабляет" не очень надежно звучит… с другой стороны и навык первоуровневый, не может же он защищать от всего, да ещё и даром?

Укрепление костей циркуляцией ки – упрочняет тело пользователя, нуждается в сознательном поддержании, возможно размещение в слоте камней укрепления для автоматического поддержания.

Так, это что-то весьма специфическое, фиг его знает, что оно такое и как работает.

Итого, из всех трех, больше всего заинтересовало истинное сияние пустоты. На повышенную стоимость прокачки можно забить. Или можно потом на сам навык забить, если стоимость окажется очень уж повышенной. Зато он способен пополнять резерв за счет вражеских атак! Круто должно быть.

Поздравляем! Вами приобретен навык "Истинное сияние пустоты" за 100 эссенции

Снижение любого урона на 1%, перенаправляет 5% от поглощенного урона в пополнение резерва. Действует пассивно, для повышения уровня требуются кристаллы эссенции.

О! А после изучения уже конкретные циферки появились.

Так… так… ну я всё равно не знаю, много это или мало, так что можно пока забить. Подкоплю потом кристаллов эссенции и волью в развитие сколько-то кристаллов. Купил я его за 100 эссенции, вряд ли там сотня-другая кристаллов сильно его прокачают, а больше у меня пока и нету сейчас лишних.

Еще стоит посмотреть "Базовую истинную медитацию", о которой тот парень говорил. Так, где её смотреть? Ищу поиск, ввожу название – вот она.

Базовая истинная медитация

На 1 лвл позволяет генерировать 1 осколок кристалла эссенции за 1 час медитации

Для применения требуется практиковать в реальном теле

По мере прокачки слегка увеличивает продолжительность жизни

Стоит 1 эссенции. Как-то… даром почти. Так, увеличение продолжительности жизни, это, конечно, хорошо. Но практиковать нужно в своём теле, а значит и стареть я в нём буду. Что будет быстрее, старение по мере практики, или увеличение продолжительности жизни от навыка? Как-то цена навыка намекает, что я скорее состарюсь и умру. Да и 1 осколок в час, даже если потом будет больше… Не, нафиг такое счастье.

Смотрю, в каком разделе этот навык. Хм… в разделе медитаций, в разделе генерирующих эссенцию и еще в разделе увеличения жизненных сил.

Открываю раздел медитаций. Смотрю настройки. Выбираю "истинные", "пассивные", "увеличивают жизненные силы". Вижу 3 варианта.

Истинная медитация дыхания мира. Пассивно обменивается энергией с миром, очищая и восполняя эссенцию внутри и вокруг себя. Ускоряет восполнение резерва, по мере развития навыка увеличивает резерв и повышает естественную скорость восстановления. Увеличивает продолжительность жизни. Пассивно действует как в физическом теле, так и в виде проекции персонажа на реальный мир.

Стоимость 1000 эссенции. Эм… ну завтра уже можно будет купить, вроде ничего так навык. Что значит проекция персонажа на реальный мир? Мы разве не в игре? Так, это потом

Истинная медитация влечения. Пассивно увеличивает привлекательность разумного как в реальном теле, так и в виде проекции. Повышает уровень доверия к разумному и влияние на окружающих. Увеличивает жизненные силы разумного тем сильнее, чем больше других разумных думает о вас.

Стоимость 100 000. Почему так дорого-то? Да и навык какой-то бесполезный. Мне, чтобы жить дольше, надо певцом стать или всеми любимым клоуном?

А, понял! Это для политиков! Вот же ж… Хм… Не, нафиг-нафиг.

Как вообще защититься от подобного влияния? Ладно, отмечу себе поискать защиту разума, так-то и другие подобные навыки могут быть, как бы чего не вышло.

Истинная медитация движения инь-ян. Пассивно увеличивает жизненные силы во время обмена энергиями с партнером противоположного пола для обоих партнеров. Максимальная эффективность для второго партнера достигается при освоении им аналогичного навыка.

Стоимость 10 000 эссенции. Это сексом надо заниматься, что ли? Как-то… не, так-то навык хороший. Но очень уж ситуативный. Впрочем, всё равно можно запомнить на будущее.

Интересно, как это работает? Увлеченно занимаешься любимым делом с хорошими девочками всю ночь, а утром встаёшь бодрым, выспавшимся и полным "жизненных сил"? Хе-хе, было бы здорово! Ну это пока всё равно никак не проверить. Пока… Эссенции столько нету, потому что. Конечно, именно в этом дело!

У всех истинных медитаций приписка "Повышенная стоимость прокачки в эссенции". Видимо, как и с сиянием пустоты на снижение урона, для прокачки требуются не осколки, а сразу кристаллы. Ну для меня это не особо актуально, их у меня есть. Эм… ну точнее будут… со временем… да!

Хорошо, добавил "Истинную медитацию дыхания мира" в закладки… хм-хм… "Истинную медитацию движения инь-ян" тоже добавил. Ну а что, я мальчик, мне нравятся девочки… пригодится! Когда-нибудь, когда будет эссенции хватать, да.

Так, вроде хотел еще защиту разума? А нафиг, потом гляну. Хочу уже пофармить и монстриков местных глянуть!

Эм… погоди-ка. Фарм это, конечно, круто. Но вдруг я от этого умру? Не, так не пойдёт.

Система, что произойдёт в случае смерти персонажа?

Восстановление функциональности персонажа без бонусов от клана занимает 12 часов. Возможно ускорение восстановления за эссенцию. Во время восстановления недоступны боевые локации

Хм, стало быть лобби и город остаются доступными, они ведь не боевые локации. Вот почему там столько народу – это всё неудачники! А-ха-ха! Ну или просто те, кто любит общаться, такие тоже есть, точно-точно!

Игровая смерть как-то повлияет на моё реальное физическое тело? Урон переносится?

Ваше физическое тело сохраняется в стазисе до момента возращения сознания в реальность. При взаимодействии с игрой затрагивается лишь ваше сознание в виде получения впечатлений и нового опыта. Также все виды истинных искусств действуют как в игре, так и в реальности

Ага… Стало быть, если меня там сожрут, это будет неприятно, возможно больно, точно мерзко, но моё реальное тело не пострадает. Ну как-то… так, похоже. Даже и не знаю, хочу ли я пробовать…

Система, адаптация игровых аватаров распространяется на игровых мобов? Не хотелось бы повторно пережить то мерзостное ощущение, когда восприятие чуждых форм окружающих грозило расплавить мне мозги. Если противники тут такие же, я и сражаться-то не смогу…

Продолжается калибровка. Поиск удобных пользователю форм восприятия реальности и определение границ безопасных уровней чувственных воздействий в процессе настройки

Хм-хм… это надо понимать, как да? Ну будем надеяться, что-то там откалибруется со временем.

Так, какие боевые локации мне доступны?

В настоящий момент в локальной звездной системе нет доступных для выбора разрывов пространства. Для расширения выбора рекомендуется переместится в социальную локацию сектора, что даст доступ ко всем открытым секторальным разломам.

Хм… Ну то, что в моей звёздной системе нет этих самых разрывов, наверное, хорошо. Кто его знает, что они такое и чем они грозят родной планетке. Я там живу, как-никак. А вот то, что можно отправиться помогать кому-то еще – это хорошо. Потому как в случае неудачи пострадает не моя планета! Ну, местные жители и сами себя защитят, если что…, наверное… Ну уж точно не нубу с 1 уровнем об этом переживать.

Так, переместиться в социальный хаб сектора. Пара секунд загрузки, и по ушам бьет многоголосый шум толпы.

– Нужен сенсор лвл 51+ на рифт, 3 дня!

– Нужен второй танк, данж-лабиринт в ограниченном пространстве. Лвл 26+. Пати собрана, три прохода, минимум 6 часов!

– Ищем крафтеров! Любых направлений, мастерские прокачаны, бонусы к крафту, половина от бонусов идёт на клан, ингредиенты ваши.

– Новичок, го в клан! У нас классно!

Блин, это уже меня заметили. Нафиг мне эти кланы, сдались они мне! Добавляю игрока в игнор, вижу как парочка других игроков, направлявшихся ко мне, притормозили, развернулись и отправились куда-то еще. Ну и отлично, не нужны мне сейчас эти танцы с кланами, еще ничего не понятно, а уже к себе зовут. На кой я им нужен, нуб 1 лвл?

Так, открыть список боевых локаций!

Доступны к перемещению порталы 1-50 лвл. Желаете просмотреть список?

Фига се тут разброс уровней. Я ожидал локаций для 1-10 лвл, а тут сразу до 50. Видимо, более мелких совсем не предусмотрено. Печаль-беда, а ну как там сразу на меня монстр 50 лвл выскочит? А я 1 уровня?

Открываю список. Названия мне ни о чём не говорят, разглядываю изображения рядом со списком названий.

Мерзко выглядящий лес, погруженный в полумрак, с чем-то ядовито зеленым, проглядывающим из тумана.

Каменистая равнина, на которой… эм… много камней.

Город. Выглядит футуристично, почти без разрушений, глаза не колет, сердце не замирает от одного вида. Точно, пойдем сюда.

Желаете войти в портал "Городская агломерация северо-западной зоны континента Раскот мира FN-138/32"?

Да Нет

Жму да. На этот раз перемещение сознания было чуть дольше, но сильно заскучать не успел. Оказываюсь посреди пустынной улицы, разумных вокруг не видно. Неподалеку здания-небоскребы, светило скрыто зданиями. Освещение комфортное, воздух пригоден для дыхания… Чувствуется запах… какой-то затхлости, что ли. Как будто забрался на пыльный чердак, где никого не появлялось как минимум пару лет, в поисках спрятанных "сокровищ". Ну а что еще может быть на чердаке-то, где же им еще быть, сокровищам-то?

Так, что-то я нервничаю. Ничего не понятно, вокруг никого нет, куда идти-то? Ну хоть фаерболл изучить успел. Правда, прокачивать его не стал, эссенции еще не накопил.

Слышу какой-то звук из здания справа и откуда-то сверху. Звук… как будто кто-то медленно и крайне душераздирающе рвет огромный толстый кусок картона. Жесткого такого, скрипучего, мнущегося под пальцами и нехотя рвущегося вкривь и вкось… Так, что-то этот звук мне не нравится. Теперь вопрос – идти к нему или от него?

Хм… Если там безопасно, то можно и к нему. А если нет? Тогда лучше от него. Поскольку я не знаю, что это такое, то лучше пойду-ка я подальше… Но я ведь хотел битву и лут? Эм… Тогда перемещусь в здание напротив, если что будет куда бежать. Так и поступаю.

Система, что это вообще за место? Где все жители? Город не выглядит разрушенным, хотя некоторые здания и имеют следы повреждений.

Данная локация является проекцией реальности. Силы вторжения принудительно воплощены в этом контролируемом пространстве. Если силы защитников справятся с вторжением, бои здесь не затронут реальность, минимизировав повреждения инфраструктуры.

В противном случае, вторженцы смогут пройти в проявленную реальность, получив возможность оказывать прямое влияние на воплощенный физический мир. Восприятие проекции адаптировано под разум Игрока. Продолжается калибровка.

Адаптировано, значит. Вот почему всё вокруг кажется таким знакомым и понятным. Чуждым, но понятным. Здания имеют странную форму, эргономика входов, высота этажей и т.п. выглядят странно, но я всё еще понимаю, что это здания. А не непонятная гора мусора или улей ксеноморфов, к примеру. Удобно.

Интересно, как этот город в реальности выглядит, без адаптации? Пожалуй, не стану сейчас проверять, а то вдруг меня скрутит, как в лобби от вида чуждых рас. А тут ведь я вовсе не в безопасности…

Прислушиваюсь. Звуки прекратились. Здание напротив выглядит всё таким же безжизненным. Улавливаю движение краем глаза, поворачиваю голову и вижу гигантское насекомое на стене, чей коготь сносит мне голову.

Персонаж Игрока уничтожен пустынным искателем. Осуществляю загрузку сознания в секторальный социальный хаб. До восстановления проекции персонажа 11:59:57 часов.


Глава 3

И снова по ушам бьет гул толпы. Какого… что это было только что?! Я ведь… фаерболл хотел кинуть… только не успел, м-да. И снижение урона на 1%, кажется, не помогло…

И восстановление 12 часов! Система, можно как-то ускорить восстановление персонажа?

Доступно снижение времени восстановления вдвое 10 эссенции

Полное восстановление 100 эссенции

Засада… Не, так-то у меня она есть, но что это за фарм такой, невыгодный?!

– Привет, новичок. Угостить тебя тонизирующим? – откуда-то со стороны раздаётся женский голос. Оборачиваюсь, вижу перед собой её симпатичную аватарку. Женственная, в меру сексуальная, в меру приветливая, смотрит открыто, без давления или спешки, обращается явно ко мне. Изумленно замечаю, как черты её лица неуловимо плывут, и весь её вид становится как будто более домашним. Вроде всё то же самое, цвет глаз тот же, волосы те же, это ведь всё равно адаптация, а не её реальный облик. Но общее впечатление неуловимо меняется. Как-то, уютненько с ней, что ли? Ну, почему бы и не пообщаться, всё равно таймер… м-да.

Киваю, иду за ней. Заходим во что-то похожее на кафе. Разумные едят, пьют, курят чего-то, в сторонке какие-то столы и вокруг них слегка толпится народ. На открытой площадке на втором этаже над входом видны спокойно общающиеся группы разумных. Девушка ловит мой взгляд и ведет меня туда. Ну да, там кажется поспокойнее, чем внизу, и общаться будет комфортнее.

– Вижу, ты уже пробовал ходить в разломы. Эх… первые впечатления… первые смерти… Даже завидую тебе немного, всё такое новое! Запомни, новичок, эта игра не для одиночек. Нет, потом, когда станешь сильномогучим нагибатором, можешь и в одного. Но скучно же!

Хотя дело вкуса. Ты можешь, конечно, упереться, потратить пару сотен жизней и несколько месяцев, изучить какую-то локацию, научиться там побеждать… А потом её зачистят и тебе придётся изучать новое место. Даже если и появятся новые разломы там же, будет это не скоро.

Поэтому разумные объединяются в кланы. Это, кстати, еще и время восстановления после смерти сокращает – читай описание.

Игрок предлагает вам доступ к описанию бонусов клана "BFG-137a" с самоназванием "Летящие". Принять?

Соглашаюсь, выскакивает окошко бонусов. Чего тут только нет – бонусы к количеству собранных растений, добытой руды, к скорости добычи, к скорости перемещения.

О! Вот это интересно:

Сокращение времени восстановления персонажа после смерти на 25%.

Бонус к опыту 20%.

Бонус к редкости и количеству добычи 50%.

Я эти бонусы только к описанию премиум-аккаунта видел, а сокращения времени восстановления и там не было.

– И какова цена вступления в клан? Что-то я ведь должен буду отдать взамен? – не бывает плюшек без цены.

– О! Ты понимаешь систему! Но видишь ли какая штука, новичок – По-доброму подсмеивается она надо мной. – Кланы разные! И отношения в кланах тоже разные. Клан – это как семья, которую ты выбираешь. Только вот и семьи ведь тоже разные бывают.

Это, не говоря о том, что некоторые расы и понятия-то такого не имеют… Ты можешь со старта получить больше, но и отдавать должен будешь тоже больше. Иначе клан разорится, раздавая плюшки направо и налево.

А можешь просто вступить. Клан не станет оплачивать для тебя премиум, покупать эликсиры и экипировку, помогать в прокачке навыков… Но и ты сможешь выйти из клана в любой момент!

– И зачем тогда это нужно клану?

– О! Правильные вопросы задаёшь! Лови описание.

Клановые налоги

10% от опыта.

25% от добытого лута.

Эм… таким образом бонус к опыту 20%, а налог 10%. Я всё равно в плюсе, и клан тоже в плюсе. Вот оно что!

– Вижу, ты понял. Взаимовыгода – вот основа долгосрочных отношений. Ну и то, как ты шугался вербовщиков, дало мне понять, что не любишь обязательств. – Смеётся, зараза такая. Понимает, что заинтересовала.

А с другой стороны, если она предлагает мне именно то, что я и хочу, т.е. бонусы без обязательств, то почему бы и нет? Я получаю бонусы, клан из моих же бонусов часть забирает налогами… А без клана у меня и тех бонусов не было бы… То какая разницы, если обе стороны в выигрыше?

– И я смогу выйти в любой момент? Без обязательств, контрактов и дополнительных соглашений?

– Да, сможешь выйти в любой момент. Без обязательств, контрактов и дополнительных соглашений.

– Хорошо, кидай приглос.

Поздравляем, вы вступили в клан "BFG-137a" самоназвание "Летящие"

Со списком бонусов и налогов можете ознакомиться на системной вкладке клана

– Просто уточняю – что произойдёт, если я буду неактивен или фармить крохи опыта? Клану ведь тогда с меня не будет особой пользы, как скоро меня кикнут?

– Лимит на количество членов у клана будет достигнут еще не скоро. Система не поощряет огромные секторальные кланы, когда вообще все игроки сектора состоят в одном единственном клане. Там дикие штрафы активируются и такие кланы мгновенно распадаются.

А так ограничений практически нет. Основы объединения – удобство игроков и общие интересы. В отдельных звёздных системах могут ведь быть… дохреналионы игроков. А где-то единицы. Поэтому лимиты настолько велики, что их считай и нет.

Единственное, за что тебя реально могут кикнуть, если сам внезапно не решишь уйти, это какие-то действия, затрагивающие весь клан. К примеру, нападение на цитадель нейтрального клана, что сделает его нашим врагом и спровоцирует войну. Но вряд ли тебе удастся сделать что-то подобное. Это не знаю, что надо сотворить нубу, чтобы хоть как-то нанести вред чужой клановой цитадели…

Еще исключаются из клана, с правом повторного вступления, неактивные более года игроки. У тебя, как у новичка, иммунитет на подобное исключение в 1 год. Часто новички пробуют истинной медитацией заниматься или подобным. Это нормально. Просто появляйся в игре хотя бы раз в несколько месяцев, ну а дальше сам разберешься.

Запомни: клан – это твоя семья. Помогай своим и не стесняйся просить помощи. Ну, с дурацкими вопросами вроде подарить сотню-другую эссенции тебя, конечно, пошлют. Но какие-то вещи могут сильно облегчить тебе жизнь и быть мелочью для других, поэтому тебе с ними помогут.

Идем, покажу наш кланхолл. Заодно и в списке локаций он у тебя появится – протягивает ко мне руку.

* * *

Кланхолл… предстал передо мной чем-то вроде офисного здания, совмещенного со складом и мастерскими, построенными вокруг просторного центрального двора, и всё это в одном здании. Не знаю, что там снаружи, а внутри уютненько.

Просторный холл, высокие потолки, комфортное ровное освещение, и множество разумных, движущихся в разные стороны.

Ферея ведет меня за собой в уголок к чему-то вроде диванчиков. Такие, большущие бульбы, которые вроде мягкие, а когда на них чуть сильнее опираешься, становятся упругими и держат тело уверенно, при этом оставаясь комфортными. Можно почти любое положение тела принять, и они в нем фиксируются. Если чуть сильнее надавить, меняют форму, а если просто опереться – держат. Прикольная штука. Хотел бы я такую себе домой!

– В основном, кланы занимаются крафтом. Мастера, конечно, могут себе позволить прокачанные мастерские. Ну то мастера, когда навыки уже прокачаны. Да и для них они всё равно не дешевы, и позволять им простаивать, пока мастер спит, фармит опыт или занят делами в реале никому неохота. Гораздо выгоднее разделить траты с кем-то ещё и эти же ресурсы потратить хотя бы и на прокачку собственных крафтовых навыков.

В итоге в клане почти всегда есть свободные мастерские. Если вдруг появятся новые крафтеры и мастерских будет не хватать – построим новые и снова появятся свободные. Лучше небольшая часть будет простаивать, чем терять хороших крафтеров, из-за того, что для них не нашлось места для работы.

Возможно ты видел. К крафту тоже есть клановые бонусы. И чуть меньшие налоги на этот же крафт, чем бонусы. В итоге клан получает постоянный приток ресурсов, крафтеры место для работы и опять же бонусы. Все в выигрыше.

– А зачем клану ресурсы?

– Ха-ха, ты смешной – откуда-то сбоку раздается приятный мужской баритон. Оборачиваюсь, возле нас оказывается собралось несколько разумных.

– Привет, новичок. Добро пожаловать в "Летящие". Поздравляю, Ферея. Еще один рекрут! Любишь ты общаться с новенькими – говорящий похож на орка… только синий и с рогами. Я вижу его как резкого, мощного перса, который не боится врываться в ряды врагов и способен уходить от ответных атак. Блин, вот как эта адаптация работает? Как я это всё понял лишь по взгляду на него?

– Да, я такая. Я его еще и с дочкой познакомлю, так и знайте! Он вроде нормальный разумный.

– Здорово! Ферея кого попало в клан не приведет.

– Так что с ресурсами?

– Тут всё просто. Клановые бонусы, они думаешь откуда берутся? – Обводит рукой всё вокруг. – Наш кланхолл и даёт все эти бонусы. Вкладываешь ресурсы, строишь что надо и получаешь бонус. Хитрость в том, что другие кланы могут напасть, всё это разрушить и получить часть потраченных нами ресурсов себе в качестве лута. А мы потеряем прогресс развития кланхолла или даже его уровень.

Если другой игрок убьет тебя за пределами социалки – он даже опыта к навыкам за тебя не получит. И никаких ресурсов из твоего инвентаря не выпадет. Индивидуального ПВП как такового в чистом виде тут нет, из-за отсутствия лута и опыта за убийство игроков. Совсем другое дело межклановые войны… О! Вот это дело у нас регулярно бывает. Но знаешь, самое забавное – в целом это идёт кланам на пользу. Не знаю, как точно это работает, о том у главы и офицеров вроде неё пускай голова болит.

– Офицеров? – вопросительно смотрю на Ферею.

– Я дипломат, вербовщик, всеобщая мамочка и строгий, но справедливый, эм… еще не решила, кто… но всё равно я главная, да!

– Она мастер на все руки. По сути, всё, что не относится к боям – на ней. По крайней мере то, что касается отношений внутри клана. У неё получается, ей это интересно – все довольны, и клану от этого тоже хорошо. По крайней мере, каких-то серьёзных внутренних конфликтов у нас почти не бывает. Отчасти потому, что она имеет право вето на вступление любого разумного в клан, если он ей чем-то не понравится. То, что она тебя назвала нормальным разумным о многом нам говорит. Цени это.

– Спасибо… а как вы вообще… вы ведь из разных миров, я прав? Как мы вообще способны друг друга понимать и взаимодействовать?

– Ну тут отчасти заслуга системы и премиум-аккаунтов, облегчающих общение. Но есть и еще кое-что… Разумность в целом, она похожа. Само стремление к развитию – общее для всех. У кого-то больше, кому-то нужно что-то особенное, но сами-то стремления во многом схожи. Всем нужна эссенция! – народ вокруг радостно заржал.

– Ладно, ребята, расходитесь, я еще с новичком не наигралась, он на сегодня весь мой! Ши! Ши-ши! – Ферея зашикала на остальных и народ, посмеиваясь, начал потихоньку расходиться. Киваю ей благодарно. Не люблю лишнее внимание, особенно когда всё вокруг еще столь незнакомо и ситуация непонятна.

Эта женщина сводит меня с ума. Она слишком человечна. С трудом удерживаюсь от того, чтобы посмотреть, как она на самом деле выглядит… А, какого черта! Система, отключить адаптацию аватаров окружения на 5 мин (на случай, если меня скрутит от её вида)

Смотрю… смотрю… Что за?!

Я вижу весьма женственный, хоть и слегка расплывающийся туманной дымкой силуэт. Как это может быть?

– Эм, Ферея?

– Да?

– Извиняюсь за нескромный вопрос. Почему твой аватар так похож на женщин моего вида?

– Ах, это. Расовая особенность, ты тут ни при чём. Мы исторически жили, да и продолжаем жить, как симбионты. Для этого наши тела способны подстраиваться под собеседника, чтобы иметь возможность установить связь. Как бы это выразить получше… мы ненадолго становимся тобой. Но так как полное копирование будет скорее отталкивать, чем привлекать, то мы превращаемся не в точную копию тебя, а в того, кого бы ты хотел в нас видеть.

В твоём случае – женскую особь твоего вида. Из-за слишком недолгого знакомства образ пока нечеткий, но я продолжаю познавать тебя, через понимание твоих ожиданий. Весьма познавательно. Ты знал, что наполовину живёшь животными инстинктами? – вижу смешинки в её глазах. Реальных глазах. Ну насколько реальной может быть аватара существа, живущего где-то на другом конце галактики. Хотя может и не совсем на другом, но и не прям вот рядом.

– Ха-ха. Ты еще скажи, что у вас не так.

– Боже, какой ты еще новичок. Без обид. Система в принципе приходит лишь в те миры, где часть населения достигла истинной разумности. Мы до конца не понимаем, что именно это значит. Впрочем, как и всё, что имеет системную приписку "истинный". Но общие принципы можем воспринять.

Доступ к системе получают лишь те разумные, которые осознают себя и делают собственный выбор. Во всём. Хотя бы 50% времени. Лишь когда больше 10% жителей отдельной системы достигают "истинной разумности" в категориях Игры, звездная система подключается к Игре. Ну и конечно, эти самые "истинно разумные" получают к ней доступ в первую очередь.

Именно поэтому твоя животная натура, вместе с фактом того, что ты в Игре, заставляет удивляться тому, как сочетаются в тебе животные порывы и осознанность.

Что касается моего вида… Обычно мы вступаем в симбиоз с растениями долгожителями на своей планете. Ты бы назвал их деревьями, но они несколько большее. Может быть из-за тысячелетий симбиоза, может быть всегда такими были – кто знает.

В общем, мы получаем от них энергию, взамен отпугивая от них травоядных и вредителей. В итоге за часть своей энергии они получают избавление от больших потенциальных проблем и увеличение срока жизни, а мы возможность гулять по миру и взаимодействовать с ним, имея партнёра в качестве якоря для воплощения.

– Боже, меня в клан заманила дриада. Кого ещё я тут встречу? Кентавров и мальчиков с палочками?

– Ха-ха, забавный архетип. Но нет, функционально мы привязаны лишь к одному "дереву", поэтому нас нельзя считать ответственными за локальные леса. Ты же не вмешиваешься в дела, которые тебя не касаются и пользы тебе не принесут? Лишь в те, что нужны тебе самому. Так и у нас. Мы заботимся только о своём дереве.

Здесь же, в игре, мы, как ты и заметил, в основном занимаемся дипломатией и вербовкой. Именно благодаря способности понимать "подноготную" других видов. Даже мой диалог с тобой призван не задеть твои чувства, а показать мою открытость и доверие. И это работает, уж ты мне поверь!

Мой взгляд всё еще не может оторваться от её… эм… верхней половины, да, от неё! И вовсе не потому, что сквозь дымку почти видно розовые притягательные формы… Не-не-не… я думаю вовсе не о том, не о её… выпуклостях… и впадинах…

– Хотя, следует честно признать, в дипломатии мы всё же далеко не лучшие. Всё же наши способности завязаны больше на поиск симбионта, чем именно на понимание других.

– А?

– Включай уже адаптацию аватаров, у тебя мозги совсем не там, где должны быть. Так у вас говорят, кажется?

Активировать преобразование игровых аватаров к привычному сознанию игрока виду?

Да

Фух, кажется отпустило. Внешний вид Фереи вернулся к виду обычной девчонки, и слава богу. Этот её туман и проглядывающие сквозь него… всё проглядывающее… эм… Так, не думать о тумане, смотреть в глаза.

– А-ха-ха, ты забавный! Познакомлю как-нибудь тебя с дочерью.

– Дочерью?

– Она еще не нашла своего симбионта, интересно будет посмотреть на ваше общение, в естественной среде, так сказать. Вы оба еще молоды, это точно должно быть забавно. Мне, по крайней мере… – хихикает она совсем как человек. Весьма увлекающийся человек.

– Слушай, Ферея, эм… я там умер…

– Запомни, новичок. Одно из табу в нашем клане – расспрашивать других про их навыки. Да и не только в нашем. Тебе может и ответят, да ничего хорошего для тебя из этого не выйдет. Потому что их навыки подходят им. Найти те, которые подойдут тебе – твоя задача. Единственное, что могу посоветовать – походи с ребятами в рейды. Посмотришь, как они сражаются, может о своём билде мысли появятся.

Некоторые кланы пробовали вывести идеальный билд и потом давали его новичкам… Это всегда плохо кончалось. Пока такие кланы остаются монорасовыми – всё еще более-менее нормально. Существуют расы, где все представители сильно похожи друг на друга и им могут подходить одни и те же билды навыков.

Но как только к ним начинают вливаться представители других рас – их идеальные билды просто не работают. Но самое ужасное… рано или поздно находится враг, с которым их билд не может справляться. А потом и конкуренты узнают об уязвимости. И всё.

Истинно универсальны лишь истинные навыки, но в общем и целом они слабы. Поэтому специализированные билды всегда сильнее. Да, истинный не будет настолько беспомощных в отличающихся условиях, как заточенный под что-то одно в неудобных для себя обстоятельствах… Ну, так и не ходи в те локации, где не способен сражаться!

Только вот с кланами, если находят противобилд… Их начинают грабить, и они распадаются. Без бонусов теряется смысл существования клана, а без кланхолла – нет бонусов. Если известно, как их победить, и все их члены сражаются одинаково – найдётся и тот, кто их ограбит. Раз, два, пока у них будет, что брать.

Поэтому мы объединяемся в кланы. Вместе мы сильнее. Всё просто.

– А когда ближайший рейд? Эм, ну через… – Смотрю на таймер восстановления персонажа. Там вовсе не 11 часов, как я ожидал, а чуть меньше 9. Похоже, бонусы клана уже действуют. – 9 часов?

– Пока не будет рейдов. Там какие-то интересные шевеления на ауке начались. Лидер собирает большой рейд в начальные локи за осколками. Тебе там… будет некомфортно. В основном наши высокоуровневые персы фармят массовыми атаками, выжигая всё что видят. Чему ты там научишься?

Подожди, пока всё успокоится, тогда пойдут отдельные малые группы. Новые билды все игроки время от времени пробуют, а для них осколки на прокачку нужны и их проще всего в начальных локах фармить. Быстрее выходит, чем кристаллы добывать в продвинутых.

Внимание! Системное оповещение. Приготовьтесь к перемещению персонажа

– Системное оповещение, меня переносит. Ферея, прошу прощения. – Успеваю заметить обеспокоенное выражение на её лице и всё окружение размывает туман переноса.

Сознание погружается во тьму, теряю связь с телом, есть лишь визуальное восприятие. На удивление удаётся сохранить спокойствие. Появляется ощущение, как при просмотре фильма.

Передо мной проявляется какая-то тёмная дымка. Она тоже тьма, но другая тьма. Не просто отсутствие света. Какое-то мерзкое чувство чуждости вызывает взгляд на эту новую дымку. И она приближается… Как будто грозовой фронт по всему пространству передо мной накатывается облако этой дымки. Она почти полностью занимает поле зрения, появляется чувство, что она вот-вот захлестнет меня с головой.

Не могу оценить расстояние до неё, нет ориентиров, сознанию не на что опереться. Внезапно изображение смещается, фронт тьмы остаётся справа, а слева я вижу звездочку и маленькие точки… Да это же моя родная солнечная система! И если слева солнечная система, то тьма справа? Боже, что это такое?

До начала вторжения и появления пространственных разломов в проявленной реальности: 1 год 6 месяцев 18 дней.

В связи с особыми обстоятельствами инициирована процедура пробуждения истинно разумных, присутствующих в системе.

Начата подготовка по включению проекций разрывов пространства в секторальный список разломов, генерация локаций запущена.

Приятной игры!

Пространство снова размывается и меня перекидывает назад в кланхолл. Вокруг какая-то суета, нахожу взглядом Ферею, она устало мне улыбается, показывая глазами на уголок с диванчиками. Видно, что сейчас ей не до меня.


Глава 4

– Куда все бегут?

– Извини, новичок, гильдия отправляется на фарм. На ауке кто-то выкупает осколки кристаллов по 1.01 эссенции за сотню штук, надо пользоваться, пока есть возможность!

– Э-э-э?! А чего такого-то, они ж обычно по 0.99 выкупаются, разве нет? Там ведь разница всего-ничего!

– Ну ты совсем бронзовый еще! А, ну да, ты ж такой и есть, хе-хе! – незлобно рассмеялся соклан, продолжая набирать элики из кланхрана, распихивая по ячейкам быстрого доступа.

– Это для тебя оно "всего-ничего", а для клана это пару сотен тысяч эссенции в год! Ну если успеем распродаться. А может и больше, не знаю я. К тому же там и обычные кристаллы по 0.99 продаются, сечешь, не? Осколки сдаёшь по 1.01, а кристаллы покупаешь по 0.99. Чистый профит!

Там, конечно, уже выкуплено всё давно, но ведь эти предложения снова появляются! Наши уже все запасы распродали и сейчас мы идём новые фармить. Хоть купить кристаллов и не получилось, их с общего рынка кто-то из платиновых забирает мгновенно. Но ведь продавать-то оттуда в наш сектор невыгодно из-за комиссии, поэтому тут мы в удобном положении. Сейчас все местные кланы активно начинают фармить.

Всё, я побежал. Давай, спроси вон Лику, она тебе растолкует что к чему.

– Лику?

– Да ты её знаешь, она всегда наших с рейдов встречает.

– Ага, ну хорошо, удачи. – Провожаю взглядом уносящегося вдаль соклана, открываю вкладку аука и смотрю, чего там. Все мои лоты закрыты. Кристаллы распроданы, осколки закуплены. Смотрю на суету вокруг. Никого нет, все ушли, только пыль оседает после большого исхода. Снова смотрю на аук.

Так, включаем логику. Мне это чем-то грозит? Вроде нет. Мне это надо? Однозначно да! Ну и радуемся активности тогда. Закидываю все выкупленные осколки в Куб преобразования, там под несколько сотен тысяч осколков уже. Выставляю готовые кристаллы на аук по 0.99.

Дзинь! Ваш лот выкуплен, средства зачислены на счет.

Это… быстро. Ну хотя… что там 500 штук для кланов? Тем более на большом рынке… Не могу я понять этот ажиотаж. Влияние ведь на экономику мизерное. Даже цены на все остальные лоты кристаллов не изменились, мои лоты – это капля в море. Чего все всполошились?

– Лика, а чего происходит-то? – подхожу к слегка растрепанной девочке в кланхолле. Вот как система это делает? Она ведь наверняка в реале каракатица какая-то или жук какой. А поди ж ты, Игра адаптирует её образ под меня так, чтобы я понял – устала и запыхалась. Она у нас что-то вроде завхоза, лекаря и информационной поддержки одновременно. Если кому чего надо, или не надо, или еще какая организационная помощь с рейдами, фармом, группами прокачки, алхимией и подобным – это к ней.

– Да слышал ведь уже, видела, как Рик тебе объяснял.

– Ну так-то он объяснял, я даже заходил на аук и тех лотов, про которые он говорил… Считай, что не видел. Появились на пару секунд и сразу пропали. В чем фишка?

– Что ты знаешь о прорывах и пробуждении?

– Эм… считай пока ничего

– Оно и видно – улыбается устало – Прорывы… это считай атаки на нашу метавселенную из смежных метавселенных. Так-то они там постоянно друг с другом… меряются влиянием. Но нам этот уровень почти недоступен для восприятия.

Что для нас, игроков, актуально. Так это то, что защита от прорывов родной вселенной – вознаграждается энергией, теми самыми кристаллами. Убиваешь монстра – с него падает награда в виде кристаллов, игрового золота, ингредиентов, иногда адаптивной брони или оружия…

Ну знаешь, убей 10 млн монстров – получи приз, такого плана система. Потому что если мы не будем защищаться, то враги отберут эту самую энергию у нашей вселенной и унесут в свою. Так, по крайней мере, в гайдах написано.

Про погасшие звезды слышал? Вот тут также. Только масштаб поменьше. Но про погасшие звезды и целые галактики – вовсе не какая-то там метафора. Если топы не справятся, то и такое может произойти. Ну у них свои битвы, нам про них бессмысленно пока думать.

Так вот… Выгода клану это конечно хорошо. Когда тебе хорошо и миру хорошо – вдвойне отлично. Но есть нюансы. Вот ты, когда на ауке чего-то продаёшь, комиссию видел? Конечно, видел. А как думаешь, на что идёт эта комиссия?

Я тебя больше спрошу – почему пробуждаются только истинно разумные? Потому что именно они способны практиковать истинную медитацию. Тем самым генерируя эссенцию! Да, битвы важны, и мир за них вознаграждает кристаллами. Потому что иначе энергию поглотят враги и она всё равно пропадёт. Но хитрость в том, что поддержание Игры само по себе нуждается в энергии. За каждого игрока!

И истинно разумные, способные эту энергию генерировать, питают своё собственное бытие игроками! Те самые премиум-аккаунты. У игрока, чтобы оставаться полезным системе и сохранять к ней доступ, есть два пути – или быть полезным и добывать кристаллы в игре. Или генерировать эссенцию в реале, также вливая их в игру!

Так вот когда ты продаёшь на ауке что-то, то комиссия, её энергия, она поступает в первую очередь в тот сектор, откуда ты что-то продаёшь. Комиссия ведь взимается с продавца, и поступает она в сектор продавца. И что происходит, когда в секторе активизируется торговля и появляется избыток энергии? А?

Сектор начинает пробуждать больше игроков! Не только истинных разумных, а и просто тех, кто может быть полезен. У кого в чем-то талант, или способности, или они просто хороши в бою. Если появилась энергия для их поддержания, то и пробуждается игроков больше. Начиная с родных систем активных продавцов и далее расходясь по всем прилегающим.

Именно поэтому все так активны. Прибыль, конечно, тоже хорошо. Но главное – чем больше соратников, тем легче защищать свой дом. Чем активнее торговля, тем больше пробуждается новых игроков, а значит, и защитников. Фактически, система создаёт из обычных разумных – истинных разумных. Тех, кто способен генерировать энергию, а не только лишь поглощать.

Это сейчас ты можешь выбирать, участвовать в битвах или нет. Потому что система отправляет нас в отдаленные сектора, где нужна помощь. Всегда где-то идёт борьба и фарма на всех хватает. Но если прорыв откроется прямо тут, у нас. То все отправятся на битву, потому что в случае проигрыша, или если игроки из других секторов будут заняты, на отдыхе или ещё что. То проиграв, нашего сектора не станет.

Слышала, что у нашей галактики раньше был еще один рукав. Но это, по-моему, уже байки. Хотя кто знает…

Ну как минимум прорывы монстров в реальность даже на моей памяти в моем родном мире уже случались. Если их не останавливают игроки еще в проекциях разрывов пространства, то они попадают в реальный мир и там приходится сражаться с ними физическими методами, обычным оружием.

Иногда приходят на помощь те, кто практикует истинные искусства. Они-то и в реальности могут навыками пользоваться. Но это редко бывает, всё же они большую часть своего времени проводят за культивацией навыков.

– Так это. А чего меня-то с собой в рейд не взяли? Я тоже могу сражаться… наверное…

– Смешной новичок. Сколько ты осколков-то нафармишь? Ты пока не видел, но наши основные персонажи фармят их сотнями. Сейчас все ставят их в продажу по той цене, что и выставляемые недавно лоты. Обычно-то это бесполезно, но сейчас шансы неплохи. Система стакает все лоты по одной цене в порядке очереди, а мы кланхран не самыми последними выгребли. Если эта ситуацию продолжиться, может получиться хорошо… – на её лице появляется мечтательная улыбка.

Вот как так выходит, я вроде и понимаю, что она там на самом деле щупальцами своими сучит, или что у неё там, и это просто система для моего восприятия адаптирует её внешний вид. А всё равно приятно видеть человеческие чувства у сокланов. Прям, самому хочется порадоваться за наших!

Дзинь! Уровень рецепта повышен

Базовое преобразование эссенции ур.50

Доступно преобразование 51 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции

Доступна автоматизация рецепта

Выберите дальнейший путь развития рецепта на следующем уровне

Шанс на появление дополнительного кристалла эссенции при крафте 1%

Уменьшение времени крафта до 4.95 сек

Дзинь! Куб преобразования достиг уровня 5

Открыт новый рецепт

Так, смотрим по порядку. Выбор дальнейшего развития рецепта. Хм, 1% на дополнительный кристалл с крафта. Это будет +50% к 100 уровню рецепта. Т.е. сейчас будет с каждых 100 преобразований падать один дополнительный средний кристалл. А потом с каждого 2. Это если улучшение будет линейным, как до этого.

В целом оно выгодно должно быть. В 1.5 раза увеличить выход при тех же затратах, шутка ли! Почему в 1.5 раза? Ну так +50% же! А затраты остаются прежними. Хороший вариант.

Смотрим второй вариант. 4,95 сек. Сейчас у меня 5 сек. За день непрерывного крафта я поднял рецепт до 50 лвл. Это начальный рецепт, но всё же…

Хм, думаю, обычно рецепты прокачивают не так. Если бы он не был таким читерски выгодным, то я бы пошел фармить осколки сам, и потихоньку прокачивал рецепт с добытого, и за пару месяцев прокачал его. Аук рулит, кучу времени мне сэкономил. Ну и сам этот конкретный рецепт видимо весьма хорош, раз никто больше так не делает. Потому что у меня он есть, а у других, скорее всего, нет! А-ха-ха!

Так, считаем дальше по второму варианту. Если на 51 уровне время сократится до 4.95 сек, то к 100 лвл это будет… 2,5 сек?! В два раза больше преобразований за то же время? Нафиг халявный кристалл с каждых 2 крафтов. Я за это время вдвое больше профита сделаю! Не знаю, сколько это в кристаллах, но точно чую, что больше!

Уверены, что хотите подтвердить выбор пути развития рецепта?

Да

Выбрано уменьшение времени крафта до 4.95 сек по достижению 51 лвл

Так, что там дальше. Доступна автоматизация. Что такое автоматизация?

При наличии ингредиентов в инвентаре они будут автоматически использованы в рецепте. Результат преобразования также будет помещен в инвентарь

А-ха-ха! Да это просто чит какой-то! У меня будет автоматически преобразовывающийся инвентарь! Включить, подтверждаю. Да! Смотрю на убывающее количество осколков в инвентаре и увеличение количества кристаллов. Сейчас куб не берет весь запас для крафта сразу, как я делал раньше, и я могу распоряжаться остатками, пока они еще не преобразованы. Ну, особой разницы для меня в этом нет, всё равно осколки из инвентаря потихоньку преобразуются кубом в кристаллы

Еще бы найти способ закупки и продажи на ауке автоматизировать и было бы вообще супер. Автоматический фарм эссенции, ёпрст! Хм… ну посмотрим, может и придумаю чего.

Так, теперь самое вкусное. Новый рецепт. Открываю, смотрю

Начальное преобразование эссенции ур.1

Доступно преобразование 100 кристаллов в 1 средний кристалл эссенции

Что-то мне это напоминает… Хм… где-то я такое уже видел… Да ведь это такой же рецепт, как и базовый! Только для преобразования обычных кристаллов в средние кристаллы.

Так, а сколько длится крафт? 8 минут? Хм… получается, рецепт преобразует обычные кристаллы в средние чуть быстрее, чем базовый рецепт делает кристаллы из осколков. Ну это пока, хе-хе! У меня ведь базовый рецепт вскоре чуть ускорится и начнет обгонять начальное преобразование… Хм… Но ведь оно тоже будет прокачиваться, а значит потреблять меньше кристаллов. Таким образом будут оставаться излишки на продажу… Надеюсь, на 50 лвл этот рецепт тоже будет возможность развивать в сторону уменьшения времени крафта

Смотрю на свой счет. Сейчас там, за вычетом операционных затрат на закупки осколков, около 3 тыс. эссенции. За время прокачки рецепта заработал около 2 тысяч и еще была начальная 1 тысяча. Ну… пока не тяну на мегабогача. Так ведь и прошел всего 1 день! Не знаю, много это или мало за день, да и доход должен подрасти со временем, всё же я лишь сейчас на полную мощность вышел. Но думаю стоимость 2 лет золотого премиума, заработанная за день, это достаточно хорошо. Да это, блин, великолепно просто! Наверное, я пока еще не понял всего великолепия куба

Так, лирику в сторону, циферки не ждут! Сколько мне нужно кристаллов для прокачки рецепта? Ну так-то в 100 раз больше, чем раньше… а тогда я потратил около 350 кристаллов для прокачки до 12 лвл, чтобы выйти в плюс. Это получается мне сейчас нужно около 3.5 тысяч кристаллов для начальной прокачки рецепта? Ну сейчас у меня 3 тысячи уже есть, чутка еще поработаю кубом и заработаю остальное.

Или нет? Чего-то не сходится… Ёпт, мне 35 тысяч кристаллов нужно будет, а не 3.5 тысячи! Как-то многовато выходит… Даже если 3 тысячи в день буду зарабатывать на крафте, дней 10 придётся копить. Ну так-то не долго, наверное… Блин, мне самому стыдно думать о том, что 10 дней для заработка 35 тысяч это долго. У меня премиум, бриллиантовый, 100 тысяч всего стоит. За год!

Кажется… кажется… этот Куб… вовсе не такая уж и бесполезная хрень, как я думал вначале.

Так, надо кое-что проверить. Захожу на аук, смотрю цены на кристаллы. Да, всё по-прежнему: 1 кристалл продаётся за 1 единицу эссенции или около того.

Смотрю цены на средние кристаллы. Э-э-э…?! Что за чёрт? Средние кристаллы продаются за 130 эссенции. Как так-то?

Читаю описание. Средний кристалл эссенции. Может быть преобразован в 100 эссенции. Продаётся за 130 эссенции. Чего-то не сходится.

– Лика?

– Чего тебе?

– А почему на ауке средние кристаллы продаются по 130 эссенции, если их можно преобразовать только в 100 эссенции?

– Боже, новик! Зайди на форум и почитай гайды уже! Запомни раз и навсегда! Никогда, никогда, никогда не конвертируй средние и выше кристаллы в эссенцию. Если сам не хочешь использовать, продай на ауке. Как минимум останешься не в минусе, а людям польза будет

– Эм, форум? И что за польза?

– Клановый форум, появился после вступления в клан, новая вкладка в системном меню. И там же есть секторальный форум, но там та еще помойка. Не особо ему верь. Хотя и на клановом фигня попадается, пишут всякие нубы вроде тебя, которые считают себя опытными и советуют другим таким же опытным.

Осколки, кристаллы, средние кристаллы и так далее можно использовать для торговли, усиления снаряжения, покупок на аукционе и самое главное! Для прокачки навыков. Иначе со всем многообразием доступных навыков ты будешь столетия раскачивать и искать "свой собственный идеальный билд".

Но тут есть особенность. Осколки позволяют поднимать уровень обычных навыков максимум до 25 лвл. С 26 нужны обычные кристаллы, с 51 лвл средние кристаллы и с 76 лвл большие кристаллы.

А для истинных навыков на всех этапах нужны кристаллы на ранг выше, аж до самоцветов. Поэтому их особо и не качает никто, ибо затраты в 100 раз выше.

Запомни второе правило. Система позволяет использовать более качественные кристаллы для прокачки начальных уровней навыков. Никогда так не делай! Более качественные кристаллы всегда в дефиците, навыки нужно качать всем. Если тебе не нужен – продай.

Соратник с прокачанным навыком когда-то может спасти тебе жизнь в бою. Если сможет его прокачать. Поэтому не трать впустую высокоуровневые кристаллы на прокачку начальных навыков. Их можно и осколками поднять, на край обычными кристаллами, ну или теми, которые минимально нужны для прокачки навыка.

А теперь вали на форум, гайды читать!

– Понял, ухожу…

Так, а ведь тогда получается, что я могу начать прокачивать рецепт уже сейчас, и при этом остаться еще и в плюсе. Поскольку средние кристаллы продаются дороже, из-за редкости, видимо. Живём!

А советы она мне дельные дала. Я хоть и могу конвертировать одни кристаллы в другие, но ведь это требует времени. И если есть возможность, то лучше вложить более низкоуровневые в развитие навыка, чем тратить кристаллы следующего грейда.

Хотя при развитии рецепта на высокоуровневый кристалл я буду тратить лишь половину кристаллов нижнего ранга… И вложив полученный средний кристалл, к примеру, я получу навык прокачанный на 100 обычных кристаллов, а потрачу всего… ну сколько будет нужно рецепту для конвертации на тот момент. В идеале – 50 вместо 100. Хм…

Так, недрогнувшей рукой покупаю 1000 кристаллов за 1000 эссенции, ставлю их на фарм рецепта в кубе и… Пошел таймер, 8 мин на рецепт, у меня их 10 стаков, 80 мин ожидания… Блин, долго-то как…

Хм… а чего это я закупаю кристаллы, и их же продаю из осколков? Может их тогда сразу на крафт пускать? Ну хорошо, не буду их продавать тогда пока. Как куб закончит варить средние кристаллы, закину в него накопившиеся обычные, чтобы продолжить прокачку нового рецепта.

Вспоминаю о медитации, которую хотел купить вчера. Захожу на аукцион.

Поздравляем! Изучена истинная медитация дыхания мира. Пассивно обменивается энергией с миром, очищая и восполняя эссенцию внутри и вокруг себя. Ускоряет восполнение резерва, по мере развития навыка увеличивает резерв и повышает естественную скорость восстановления. Увеличивает продолжительность жизни. Пассивно действует как в физическом теле, так и в виде проекции персонажа на реальный мир.

Активировать пассивный навык?

Жму да. Прислушиваюсь к ощущениям… прислушиваюсь… Вроде ничего не поменялось. Ну или я просто не знаю, как заметить изменения. Да, наверное, в этом всё дело! Этот навык вовсе не бесполезный! Надеюсь… очень сильно надеюсь…

Да пофиг, даже если бесполезный, всё равно совсем недорого обошелся. Нужно всё же попробовать его прокачать хоть немного. Потом

Слышу веселое женское щебетание откуда-то издалека… Кажется, народ начинает возвращаться или просто кто-то забил на рейд. Кланхолл никогда не спит!


Глава 5

Это мелкое, наглое, красивое и умопомрачительное, приятно пахнущее, чудовище! Она сведёт меня с ума!

Первое, что я увидел, когда отвлекся от изучения аукциона на предмет поиска крутых навыков. Это её глаза. Очень близко к моему собственному лицу расположенные глаза. Прям нос к носу уткнувшееся в меня личико, не знаю, красивое или нет, слишком близко, но глазки у её аватарки красивые, да! Так вот это беспардонное существо сначала привлекло моё внимание, ущипнув меня за щеку. Потом обнюхала меня всего, обошла по кругу, рассматривая со всех сторон. А потом запрыгнула на меня сверху, прямо на это вот кресло-пуфик, в котором я сидел в кланхолле, и заявило:

– Подходит! Беру! – я просто офигел от такой наглости.

– Это куда это я, интересно, подхожу? И хочу ли я, чтобы меня брали?

– В спутники ты мне подходишь, дятел! Выбрала я тебя, понял? Для слияния подходишь, пахнешь приятно, можно брать! – с абсолютной уверенностью, как будто я вот прям сейчас должен расплыться благодарной лужицей и обрадоваться такой чести, заявило это мелкое чудовище! Не, ну так-то она выглядит вполне взрослой половозрелой девушкой. Но ведь ведёт себя как беспардонный подросток! – А, как это по-вашему? В мужья мне подходишь. А я тебе, стало быть, в жены.

Перевожу взгляд на рядом стоящую Ферею и вопросительно поднимаю бровь. Уж не знаю, как она меня поняла, я как-то подзабыл со всеми этими новыми впечатлениями, что они вообще-то инопланетные разумные, но как-то поняла. Может система помогла, или сама она и впрямь хороший дипломат.

– Это Мия, моя дочь. Я обещала вас познакомить. – А глаза у неё смеются, вот ведь! – И да, ты и правда подходишь.

– В жены? Т.е. замуж? Её в жены мне, а меня ей замуж? – уточняю.

– Да.

Да ну нафиг!

Желаете переместить сознание в реальный мир?

Да

Конечно, желаю! Как-то я подзабыл в этот момент, что мог просто отправить её в игнор. Хотя какой там игнор, когда она сидит практически на мне? В общем, я просто решил позорно сбежать, признаю. Ну или с достоинством, но всё равно, мне еще рано это всё… вот это вот, про женитьбу. Хотя фигурка у неё прелесть как хороша, да, успел оценить!

Перенос сознания завершен. Добро пожаловать в реальный мир!

Да ну нафиг! Еще я в игре не женился, блин… Я еще молод, еще не со всеми девчонками из общаги пере… эм… познакомился, да. Еще не со всеми перепознакомился, хм-хм…

Мне кажется, или Системные сообщение слегка меняются со временем?

Продолжается калибровка под новую расу, подключенную к Игре. Просим прощения за временные неудобства.

Вон оно что! И правда подстраивается.

Неожиданно слышу какое-то звяканье с кухни. Настороженно замираю, оглядываюсь вокруг в поисках чего-то в качестве оружия. Ёпта, у меня в спальне разве что подушки можно найти. Даже учебников нет, одни конспекты, в мягких толстых тетрадках. Осторожненько подкрадываюсь к коридору на кухню и заглядываю туда

Сначала я замечаю глаза. Ярко-зеленые, выразительные, смотрят с интересом. Глаза на женском личике, обрамленном облаком рыжих волос, с милыми веснушками и предвкушением чуда во взгляде. Какая милаха!

Взгляд перемещается ниже, и я вижу… вижу…

– Эм, тебе разве не нужно одеться? Кто ты вообще и как сюда попала? – Резко отворачиваюсь и чувствую, как лицо заливает краска. Нет, обычно я не такой впечатлительный, но эта картина не может оставить меня равнодушным… Такая чистая и искренняя сексуальность, которая еще не осознаёт своей привлекательности и поэтому демонстрирует себя столь откровенно…

– Крисс, ты что, уже не помнишь? Мы начали слияние в игре пять минут назад! И тебя внезапно выдернуло в реал. Конечно, я последовала за тобой! Интересное местечко, я ещё только начала осматриваться. Почему ты отвернулся?

Резко разворачиваюсь.

– Ты Мия? Как… как ты… тут оказалась…? – Взгляд невольно скользит по всем изгибам её привлекательного обнаженного тела, чувствую, как кровь отливает от головы и приливает в другое место…

– Мы связаны. Пока ты меня не прогонишь, я буду рядом.

– Но как это физически возможно вообще?! Мы ведь познакомились там, в игре, а сейчас ты здесь, в реальном мире, у меня… а не… откуда?!

– О! Так ведь это лишь моя проекция. Ну так-то она реальна, можешь потрогать, чтобы убедиться – хватает мою руку и прикладывает к своей… мягкой… теплой… такая нежная кожа…

Выдергиваю руку.

– Погоди, что значит будем вместе, что такое проекция и.… прекрати эти свои штучки, у меня сейчас мозги отключатся и ты знаешь, что произойдёт!

– А что произойдёт? Секс, да? Мама мне рассказывала, что так бывает у двуполых партнеров! Круть, я скоро попробую что-то новенькое! Давай, начинай уже скорее. Что мне нужно делать?

Она похожа на любопытного котёнка. Как-то резко пропало напряжение внизу живота. Хотя я и продолжаю получать удовольствие от её внешнего вида. Да, вид что надо!

– Ладно, я понял. Ты здесь. Как?!

– Ну мы так-то не имеем физического воплощения в привычном понимании. Энергетические существа, все дела. Я не очень в этом разбираюсь, это старики любят всё изучать. Мне же интересно попробовать что-то новенькое, а для этого нужен якорь в физическом мире. Партнер. Чтобы быть здесь и можно было потрогать всё вокруг. Можно тебя потрогать?

– Вы ведь с деревьями… должны… на месте сидеть – Чувствую, как её руки гуляют по моему телу, начинаю в ответ исследовать её выпуклости и изгибы.

– Не-не-не, это предки с деревьями сливались, у них выбора особого не было. В нашем родном мире больше не было существ с сильной энергетикой, способных служить якорем для воплощения. Вот и сидели они рядом со своими партнёрами, не способные перемещаться слишком далеко за пределы своих лесов. Зато с приходом Игры! Ух, куча истинно разумных способны подарить нам слияние. Не все, но многие. Ну и мы дарим кое-что в ответ!

Тебе ведь нравится мой внешний вид? Признайся, ты тоже получаешь удовольствие от контакта с моим телом? Это и есть секс? Приятно вроде… хотя не так приятно, как мне говорили.

– Нет, это не секс. Это просто обнимашки. Тебе сколько лет вообще? Ты совершеннолетняя?

– На ваши мне чуть больше 800… а так да, размножаться я уже могу. Но пока не буду… Я еще не всё успела пощупать! Во вселенной еще столько всего интересного… И почему-то в твоём мире я пока не чувствую других пробужденных. Видимо, вы только начали подключение к системе. Ничего, как завершится калибровка, появятся ещё. А пока твой мир весь в моём распоряжении! А-ха-ха! Я тут первая, вы все мои!

– Эм, в смысле мои?

– Просто фигура речи. Эм… я так-то не контролирую то, как выгляжу. Я даже речью не владею, моя природа транслирует смыслы непосредственно в твой разум… Ну для тебя разницы особой нет, всё равно ты не способен отличить материальную иллюзию от реального физического тела…

Ну если и то, и другое можно пощупать, и оно отвечает вот таким вот приятным мурлыканьем и постанываниями в ответ, то какая разница? Она живая, теплая, крутится в моих руках, подставляя себя во всех местах. Как кошка, которую гладят…

– Слушай, если ты энергетическое существо, как ты можешь получать удовольствие от… обнимашек, да? – Это всего лишь обнимашки, обнимашки, я сказал! Цыц, младший, еще не понятно, можно ли её тащить в кровать… – Это всё тоже иллюзия, обман, да?

– Вот ты непонятливый! То, что ты видишь, лишь красивая обертка, это правда. Но иллюзорна лишь она, мои действия реальны! Выборы, которые я совершаю, мои и только мои. Та форма, в которой ты их воспринимаешь, трансформируется моей природой и воплощается в наиболее привлекательном для тебя виде. Но сами действия совершаю я! Если бы мне было неприятно – ты бы это тоже уловил. Это было бы милым, с твоей точки зрения, но всё равно посыл ты бы распознал и смог воспринять. Сечешь? Давай продолжай, чего остановился, я еще не всё почувствовала!

Кажется, тормоза окончательно отказывают, да и, похоже, особо не нужны. Утаскиваю её в спальню, сопровождаемый радостным визгом

Некоторое время спустя

– Так почему ты способна получать удовольствие от секса, если тела у тебя нет? – потихоньку продолжаю гладить облепившую меня всеми руками и ногами девушку, теперь уже однозначно мою

– Хм… как бы это выразить… вот ты, когда занимаешься любовью, у тебя в голове может быть что угодно, но твоё тело хочет размножаться. В этом смысл сего действия для тела. И для размножения оно тратит массу сексуальной энергии, назовем её так. А я эту энергию улавливаю. Вот даже сейчас, ты меня гладишь, испытываешь от этого эмоции и получаешь удовольствие, пускай и не такое, как от того, что мы делали раньше. И излучаешь энергию. А я её воспринимаю. И это меня радует, понимаешь?

– Т.е. ты получаешь тем больше удовольствия, чем больше я испытываю эмоций?

– Позитивных эмоций, дурень! Я могла бы тебя сожрать, гипотетически. Это дало бы кратковременный выплеск энергии. Весьма мерзкой на вкус энергии, прошу заметить. Окраску смерти и мучений мы не любим… Но чисто гипотетически. И вот я бы поглотила это большое количество энергии разово… и всё, я снова в своём восемнадцатимерном океане энергии, где никогда ничего не происходит. И нужно искать новый якорь или ждать, пока кто-то из воплощенных сестер-предков позовёт. А имея постоянного партнера, я могу взаимодействовать с миром постоянно, столько, сколько живёт мой партнер

– Кстати, очень… прям очень рекомендую! Осваивать всю линейку истинных навыков, какие найдешь или понравятся. Они совершенно неэффективны в Игре, но все истинные навыки работают в реальном мире. И почти все из них увеличивают продолжительность жизни! А мне теперь выгодно, чтобы ты жил подольше, мням-ням… – уснула, кажется. Как она может спать, у неё даже тело ненастоящее… щупаю это самое попискивающее и посапывающее не настоящее тело… Ну не знаю, на ощупь так очень даже натуральное… а чего они там говорят… какая разница, если меня всё устраивает, мм?

Так, что она там говорила про истинные навыки и их неэффективность в игре? А какие вообще эффективны?

Система, в игре есть какие-то рейтинги?

Желаете открыть окно рейтинга?

Да, желаю

Так, уровень видимости, категории сортировки… Ага, боевая эффективность в порталах. Смотрим

Маг предельной пустоты – чистый дамагер, пространственные разрывы и телепорты

Пространственно-гравитационный рыцарь-защитник – танк, который может и больно ударить иногда. Видимо, играет в соло. Защищается перенаправляя удары в накапливаемый пузырь, который затем использует для гравитационных ударов по врагу. Хитро.

Маг льда – ну так-то он что-то вроде контроллера энтропии, одновременно с поглощением энергии и разрушающим изменением качества энергий в воплощенных проекциях вторженцев. Но пускай будет маг льда – контроль, высасывание энергии.

Конечно, никаких классов тут нет. И конкретные названия их навыков мне недоступны. Есть лишь общее описание примерного направления прокачки персонажа. А система любезно подгоняет описания под понятные мне. Пролистываю список из первой сотни – истинных магов в топ-100 дамагеров нет. Во всяком случае тех, кто специализируется именно на истинных искусствах.

Хм, а где они есть? Ввожу в поиске слово истинный. Появляется выборка, смотрю по описаниям, чем они выделяются, чтобы понять, в чем они хороши. Дохожу до графы "возраст" и глаза медленно лезут на лоб. Так-то среди рас в Игре хватает долгожителей. Но обычно их циферки хотя бы видно в описании… а тут… Они не помещаются в графу! Как они могут жить так долго? Вселенной же около 4 млрд лет, нет? Считаю цифры в описаниях. Хм… вроде больше 9 цифр ни у кого нет… Тех, что видны, по крайней мере. Это что, некоторые с начала вселенной живут? Или мы не всё знаем про вселенную? Что ж это за монстры такие и почему они всё еще не в топе по дамагу? За такой срок можно было что угодно прокачать. Непонятно

* * *

Надо бы как-то выяснить, можно ли автоматизировать покупку и продажу на ауке. Как бы это окольными путями узнать? Подхожу к Ферее в кланхолле.

– Слушай, Ферея. А можно ли как-то настроить автоматическую продажу ненужных мне ингредиентов с лута? Тех, что я точно не хочу оставлять себе, но и выкинуть просто так жалко. Может есть какие-то варианты упростить избавление от подобного?

– Зайди в настройки, там есть вкладка "Продажа хлама". Доступна с золотого премиума, тебе пока не светит. Указываешь, что ты считаешь хламом, начиная с какой цены продавать и/или по какой цене и в каком количестве выставлять на аук. Если поставишь от 1 штуки, быстро забьешь все слоты на ауке. Обычно ставят в размере стака инвентаря – 100-1000 штук, смотря сколько предметов в стопке. Ну или смотря сколько ты их фармишь и что именно хочешь продавать. Цену ставь ту, по которой реально готов продавать. А то ведь это "продажа хлама", если поставишь продавать всё, оно за копейки уйдет, если вдруг запросов на ауке не будет. Поэтому минимальную цену продажи, за которую готов отдать, всегда ставь.

– Понятно. А есть что-то такое же, только на закупку расходников? Чтоб не пополнять вручную стрелы или еще что-то подобное каждый раз?

– Не знаю, что такое эти твои "стрелы", но думаю, я тебя поняла. Нажми на ячейке инвентаря и зафиксируй внимание на несколько секунд. Появится меню. Выбери там резервировать ячейку для предмета, который тебе нужен. И там же есть "Пополнять автоматически с аукциона" и настройки покупки. Дальше, думаю, сам разберешься.

– Большущее тебе спасибо, Ферея! С меня тортик… Эм… ну или что ты любишь? – радуюсь возможности автоматизировать работу первого рецепта Куба. Мне даже на аук заходить не надо будет, осколки сами будут закупаться и готовые кристаллы продаваться. Ставлю закупку по 1.01 эссенции за 100 осколков до сотни тысяч и продажу кристаллов по 0.99 эссенции всё, что превысит лимит в 10 000 шт. Это если я забуду их в новый рецепт отправить.

– Да бог с тобой. Думаешь, за несколько тысяч лет я еще чего-то не могу купить себе сама? Лучше покажи Мие свой мир, она ведь сама от места привязки твоего тела далеко отойти не может. Контроль энергий падает и проекции начинают расплываться вдали от точки привязки к материальности. Тела твоего, если ты не понял.

– Конечно, спасибо что напомнила, буду знать. А насколько далеко…?

– Ну на пару сотен метров спокойно, с возрастом и ростом контроля и на всю твою систему дальности хватит. Но ты не доживёшь – вечно вы спешите, никто истинные искусства не качает, всем быстро силу подавай – ворчит уже себе почти под нос.

– Эм, Ферея… а почему эти самые истинные навыки не прокачать кристаллами? Вроде ж так тут навыки качаются, не?

– Думаешь самый умный, да? Истинные навыки работают и в реальности. Самому их качать адски трудно. Да вообще все навыки сами по себе качаются плохо. Думаю, ты уже и сам понял – киваю, соглашаясь. А сам думаю – как бы я мог это понять, я тут третий день всего? – Ну вот. Поэтому навыки в основном качаются кристаллами. А истинные требуют для своей прокачки не просто в 100 раз больше кристаллов, так еще и более высокого класса. Кристаллы вместо осколков на 1-25 уровнях, средние кристаллы вместо обычных на 26-50 и так далее.

Все ведь хотят жить долго, так почему никто не качает истинные искусства, думаешь? Потому что нечем их качать. Поначалу начинают осваивать боёвку, чтобы добыть кристаллы. Потом тратят добытые кристаллы на прокачку боёвки, чтобы добывать еще больше кристаллов. А потом забывают про истинные искусства, потому что польза в игре от них ничтожна, а тело в реальности не стареет, пока находится в стазисе и ты в игре. Да только всё равно ведь все рано или поздно возвращаются в реал. И стареют. И со временем умирают.

– Что, всё потому, что просто забывают об истинных искусствах?

– Да кто ж его знает. У всех по-разному. Свою точку зрения я тебе описала, если тебе так прям интересно – можешь порасспрашивать других. Я лично думаю, что это просто от дурости. Как можно забыть о таком? Ладно мы, физического тела не имеем и состариться не можем. Лишь наше сознание с мировоззрением развиваются и так мы становимся "старше". Но органики-то? Понятно, что, если ты провёл в боях пару сотен лет и только-только накопил сколько-то эссенции, можно и подзабыть о такой возможности. Но не все же игроки вообще забывают?

К нам подошёл один из сокланов, идущий со стороны склада.

– Вы оба чудовищно наивны. Ты, Ферея, никогда не имела физического тела. Ну а ты просто новичок еще. Причина упадка истинных искусств проста – чтобы они имели эффект на продолжительность жизни, практиковать их нужно в своём физическом теле, в реальности. Много ли из нас возвращаются в реальность, чтобы попрактиковаться там в прокачке навыков?

Ну а те, кто все же этим занимаются – забывают об игре. Или ты играешь, забывая со временем про реал. Или качаешься в реале, забывая про игру. Есть, конечно, отдельные персонажи, которые могут сохранять баланс, но таких совсем не много.

Могу лишь дать тебе совет, который давным-давно получил я сам, правда, так и не смог ему полностью следовать. Ищи баланс. Между игрой и реальностью. Между боевыми и истинными искусствами. У каждого он свой, но, чтобы его найти, нужно хотя бы попытаться искать.

Ладно, побегу дальше фармить осколки. Вроде подтвердилась информация, что закупают их постоянно. Если выставленное на продажу на ауке и новые запросы на покупку совпадают по цене, то лот не висит, а сразу исполняется из стоящих в очереди по этой цене. Так что достаточно выставить заранее и со временем всё заберут, если это счастье продолжиться. Всё, ушёл.

– Вот же любитель поболтать. Ты не смотри, что он такой резвый. Обычно дельную информацию говорит. Другое дело, что применить её не всегда возможно. Ну тут уже всё только от тебя зависит. Баланс-шмаланс… Кому он нужен, этот баланс! У меня всё равно физического тела нету.

Ну так-то у тебя, конечно, нету. А я и правда хочу быть молодым и красивым как можно дольше… Тем более там Мия скучает…

Что там с развитием истинных навыков всё равно ничего не понятно. Пару точек зрения я услышал, а как там на самом деле… Существуют ведь эти самые долгожители из рейтинга. Как-то же они этого достигли?

* * *

Автор напоминает, что представленные иллюстрации отражают лишь восприятие героинь автором. В силу расовых особенностей у каждого читателя их образы будут свои.
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Глава 6

Оказывается, я в местном секторе знаменитость. Ну как знаменитость? Видели на ютубе смешные ролики про котиков? Вот тут я за него.

Решил зайти на форум, почитать гайды, как мне советовали. Форумы тут открываются через вкладку кланов. Т.е. идёшь на клановый форум, а оттуда уже на общий. Или это я другого способа не нашел.

И там, в общем форуме, на главной, закрепленное сообщение "Как смешно плющит новенькую расу на бронзе от первого контакта". И в нём тот момент, когда я зашел на станцию или социальный хаб сектора, и увидел там вот это всё ползающее, летающее, прыгающее, содрогающееся в конвульсиях, перебирающее щупальцами, дёргающее жвалами и ещё бог его знает какими конечностями кишащее разноцветное нечто. И меня скрючило. И я пытался блевать, да. А они с этого ржут, гады!

Ну ладно, признаю. Мне и самому немного смешно. Но блин, теперь-то я понял, как они все узнали, что я новичок, начали в кланы звать, и почему при встрече надо мной беззлобно подсмеиваются сокланы. Это еще хорошо, что беззлобно. У нас бы, пожалуй, попросили еще чего-то смешного показать… а тут культура, ёпта! Не просят… или понимают, что в глаз дам. Ну хотя бы попытаюсь, так-то я всё еще 1 лвл.

* * *

Кажется, я в.… не очень хорошей ситуации. Посчитал, сколько займёт прокачка следующего рецепта, примерно.

В прокачке второго рецепта Куба сюрпризов не оказалось. Помимо увеличения продолжительности крафта, само количество использований рецепта для поднятия уровня то же, что и у первого рецепта. Т.е. 5, 10, 15 и так далее для каждого последующего уровня. Увеличения количества крафтов, помимо увеличения самого времени крафта, не случилось, как я боялся.

Только если у первого рецепта крафт занимал 5 сек, то у второго уже 8 минут или 480 сек. Чуть меньше, чем для крафта сотни кристаллов, нужных второму рецепту поначалу, используя в качестве источника первый рецепт. Т.е. при загрузке обоих первый обеспечивает второй "топливом" с избытком.

На полную прокачку первого рецепта у меня ушел день. Ну или около 10 часов, если отбросить время простоя из-за моих всяких трепыханий.

На полную прокачку второго понадобится чуть больше месяца.

И вот тут я прикинул, сколько будет крафтится следующий рецепт, если сохранится тенденция. Мягко говоря, охренел. На его прокачку до 50 лвл, с которого появится возможность уменьшать время крафта, уйдёт… больше 9 лет! Он ведь будет вариться почти в 100 раз дольше второго.

Как я его буду качать? А следующий?

Конечно, в этой их реальности есть долгожители. Прямо скажем, офигенные долгожители, мне такие цифры и представить-то сложно! Но ведь у меня нет этих самых 9 лет – у нас вторжение в солнечную систему неведомой иномировой хрени на носу. Оно, конечно, другие игроки может и помогут. И истинно разумные на моей матушке-земле тоже вот-вот пробудятся, сколько бы их там ни было. Но как-то это всё не особо успокаивает. В общем, качаться на расслабоне, как я думал изначально, не вариант…

А чего делать, я пока не знаю. Надеюсь, что пока.

Ну или может всё это вторжение окажется пшиком. Хотя, вспоминая ту стену мрака, в это слабо верится. Может оно для вселенной и ерунда, но моему миру хватит с головой. Не хотелось бы переезжать… если это вообще возможно в моих обстоятельствах.

Э.…?! Да чего тут думать, качаться надо!

* * *

Сижу с сокланом на камне. Внизу стая волкоподобных монстров. У них есть пасти, у них есть лапки, они хотят нас сожрать, почти с мой аватар ростом и их много.

Это я решил снова в низкоуровневый данж пойти. Только в этот раз выбрал ту каменистую равнину, которую по прошлому разу ещё запомнил. Думаю, в городе ко мне подкрались и сожрали, ну точнее голову оторвали, а там может и сожрали. Кто ж его знает, что там дальше с нашими персонажами происходит после гибели?

Думаю, в городе ко мне подкрались, а на ровной как стол каменистой равнине-плато – не подкрадутся. И решил сходить сюда. Когда отправлялся, Лика, наша бессменная встречающая и провожающая (за несколько дней в кланхолле видел только её) дала мне в нагрузку напарника.

Говорит, опробуйте новый билд. Всем нужно тренировать навыки, говорила она. Важно изучать локации, говорила она. Важно знать себя и свои возможности.

Ну да, так-то это всё важно. Сидим вот на камешке, изучаем. А возможностей у нас хрен да маленько.

Когда только появился на плато, тут было пустынно. Потом заметил вдалеке, какие-то капли падающие с неба. Большие такие, жирные, чёрные капли. Которые падали, и оставались пятнами тьмы на земле.

Решили с напарником подобраться поближе, всё равно тут больше ничего нет. И там увидели, что происходит. Он-то уже привычный к такому. А я вот малость прифигел.

С неба капали комки чёрной дымки, похожей на ту волну из системного видения. И они в полете превращались в этих зубастых то ли волков, то ли больших барсуков. С мелкой шерстью по всему телу, слегка непривычными пропорциями. Грушевидной формы, с большим задом и вытянутым вперед телом. Как оно такое создание получилось, мне трудно себе представить.

А потом и они нас заметили. И побежали на нас. Все сразу. Я как-то ожидал, что это локация для новичков, и они будут по одному агрится. А у них, видимо, своё мнение.

Кинул я в них фаерболл, в кого-то даже попал, кажется. Кинул другой… Потом мой напарник пафосно раскинул руки, между руками у него засветилась голубоватая дымка, вытянулась полумесяцем вперед, сорвалась с рук и улетела в эту несущуюся на нас толпу. Постепенно растягиваясь в полете в ширину и захватывая почти всю стаю по фронту.

Затаив дыхание наблюдаю за этой эпической магией-шмагией. Такое масштабное колдунство, это не моя пара маленьких фаерболльчиков, которые, кажется, даже никого не убили, хоть и попали. И вот этот гигантский голубоватый шарфик врезается в толпу несущихся на нас зубастых толстозадов и…

Это синее врезается в несущиеся тела, расплескивается по ним яркими искорками и… на этом всё. Эффект примерно такой же, как и вид. Как от шарфика, кинутого в морду волку. Примерно… никакой.

Вопросительно смотрю на напарника, он вопросительно смотрит на меня. Одновременно понимаем, что больше козырей ни у кого из нас нет, и начинаем драпать. Ну как драпать – до ближайшего гигантского валуна, расположенного неподалёку. Ибо от стаи хищников по каменистой равнине особо не убежишь, да. Так что мы использовали наши ручки, или какие другие конечности, не знаю, что там у него, и забрались на этот валун.

И теперь та стая внизу. У них же лапки, а не ручки. И они всё же пониже нас ростом. Они к нам забраться не могут. И это, наверное, хорошо. Только вот:

Вы не можете покинуть пространственный карман, пока находитесь в бою. Выйдите из боя или подтвердите согласие со стандартным восстановлением персонажа в течение 9 часов (с учетом кланового бонуса к восстановлению)

Подтвердить? 

Т.е. это, считай, самоубийство и последующее игровое восстановление. А мы еще не сдались, да! Поэтому сидим вот, не сдавшиеся…

Смотрю на напарника. Ну тут так-то особо больше не на что смотреть. А он как-то странно жмется, мнется, потягивается и вокруг себя крутится. Любопытно.

Желаете отключить визуальное преобразование?

Очень уж мне интересно, чего это он делает. Ну и как на самом деле выглядит. Оказалось, напарник мой побольше меня, раза так в два. А я ростом около 180 см, если что. И похож он на гигантского пушистого броненосца. Такое, большое мохнатое тельце, конечности или скрыты мехом, или вообще с другой стороны от меня. И этот… ленивец! Ёрзает по камню и кажется почесывается об него всем телом, мурлыча от удовольствия!

Так, я понял, на него можно особо не рассчитывать.

– Чего хоть должно было получиться? – прекращает почесываться, вопросительно смотрит на меня – Ну с той атакой, синенькой волной?

– Не сработало. Нет смысла говорить… – отворачивается – А что работает, то каждый ищет сам.

Вот ведь. Ну и ладно. Начинаю запускать фаерболлы в этих самок собаки, крутящихся внизу. Фаерболлы в них попадают, они фыркают, рычат, отряхиваются и снова бегают, как ни в чем не бывало. Половина стаи вовсе улеглась, расположились поудобнее и только посматривают на нас время от времени в ожидании. Вот прям так и видно их ожидание, на мордах написанное и слюной с этих морд капающее. С точки зрения животных, которыми они выглядят, деваться нам отсюда и правда некуда…

При попытке кинуть очередной фаерболл.

Недостаточно энергии. Дождитесь естественного восстановления или используйте навыки, восстанавливающие запас энергии.

Оба! А я думал, фаерболлы можно бесконечно кидать, кулдаун там, все дела. Что за энергия?

Желаете открыть окно статистики персонажа?

Надо же… а я туда и не заглядывал еще ни разу… Ну так-то да: куб, аук, кланы, навыки, эссенция… как-то не до того было… Желаю, да!

Статус

Имя: Крис

Клан: "Летящие"

Уровень: 1

Раса: человек

Резерв: 7/100

Восполнение: +0,5 ед/минуту

И…. а где мои сила с ловкостью? Где интеллект?! Где моё параллельное сознание при прокачке интеллекта до 50? Где субъективное замедление времени при повышении ловкости? Как же моя способность кидать машины во врагов? А....?!

Желаете открыть окно предложений аукциона с навыками, повышающими силу?

Ох, системушка! Очень желаю, прямо горю весь, как желаю! Давай, родная, открывай уже.

И.... да их тут дохренища! И как это всё понять… блин. Читаю описания.

Сила Берхреброга. Повышает физические способности на +3% от базовых на 1 лвл навыка. Блокирует 30 ед. энергии.

Сила Чучхаги. Повышает физические способности на +6% от базовых на 1 лвл навыка. Блокирует 60 ед. энергии.

Возле первого картинка змеи на ножках с крылышками возле головы, с мерзкой четырехгранной пастью, раскрывающейся как лепесток во все стороны. У второго в описании какой-то комок или мохнатый холм… Без знакомых объектов рядом совершенно непонятно, какого размера. То ли маленькая пушистая кочка, то ли большая мохнатая гора… Ну так-то понятно, что это инопланетные аналоги "Силы льва", "Ловкости обезьяны" и подобного… просто… фу-фу-фу, какие они, прям бе!

Производится коррекция.

Внезапно картинки в описаниях превращаются в забавных мультяшных симпатичных милашек. А вроде и ничего так… Хоть и похожи на оригиналы примерно, как мультяшные герои на реальных животных, но и любим мы мультяшность не за реализм, правда ведь? В общем, эта вот коррекция была просто ну очень к месту, я хоть рассматривать теперь их могу без… эм… отвлекающего блевотного рефлекса, да. Наверное, и хорошо, что они такие чуждые для восприятия. Я их не боюсь, по крайней мере… м-да.

Но что с навыками? Что такое "блокирует 30 ед. энергии"?

Для применения навыков используется генерируемая вашей душой энергия, проводником которой в реальность служит ваш персонаж. Применение активно-пассивных навыков, включаемых по желанию и действующих постоянно, снижает объем доступной для применения энергии, блокируя её на поддержание навыка.

Смотрю на толстозадых волков внизу. Ну или как еще это зубастое на ножках называется. Представил себе, как я врываюсь в эту толпу, с повышенной на 6% силой… эм… как-то представленный образ меня не вдохновил. Да даже если и на +300% силу мою повысить… Если изначально её не так много, то и повышать её в 4 раза толку мало будет. Не говоря уже о повышении на какие-то жалкие 6%.

Маловато будет этой силы, против стаи волков-то. Да ещё и без нормального оружия – я ведь с фаерболлами сюда пришел… м-да.

Погоди-ка, что значит "проводником энергии в реальность служит персонаж". Мы разве не в виртуальности?

Ваша проекция находится в созданном вселенной пространственном кармане для борьбы с силами вторжения для предотвращения потерь истинной силы мира.

Хм-хм… ну ладно…, наверное… Всё равно ничего не понятно, так что пускай его пока.

Так, навыки, да. С силой чего-то сложно всё, попробуем тогда по-другому.

Желаете вложить осколки кристаллов в развитие навыков?

Да, желаю.

Доступны для развития следующие навыки.

Фаербол 1 лвл, прогресс развития 0,2%

Э…? И всё? А где остальные мои все навыки? Да и прогресс мизерный, хотя я его тут… уже несколько раз кидал, ага.

Хотя всё понятно – остальные мои навыки истинные, а они для своей прокачки требуют уже полноценных кристаллов, а не осколков.

Ну тогда да, вложить осколки кристаллов в Фаерболл.

Желаете вложить конкретное количество, все имеющиеся осколки кристаллов эссенции или прокачать навык до определенного лвл?

Все имеющиеся. Всё равно они у меня с аука автоматически для крафта закупаются. Да и эссенции пока достаточно.

Навык Фаерболл достиг 25 лвл, для дальнейшего развития необходимы кристаллы энергии.

Желаете вложить кристаллы в развитие навыка Фаерболл 25 лвл?

Нет, пока не желаю. Смотрю, сколько эссенции потратилось. 250 ед на пополнение потраченных на прокачку навыка осколков. Хм… сам навык стоил 10 ед, на прокачку до 25 лвл ушло 250 ед… Как с затратами на прокачку других навыков будет, пока всё равно не понятно. Но и по первому опыту уже видно, что прокачка за эссенцию здесь весьма затратная. Четверть годового золотого премиума, как-никак…

При том, что стоимость самого навыка копеечная. Ну хотя, смотря для кого, наверное,… по словам того первого парня, новичкам со старта 10 эссенции даётся и бесплатный бронзовый аккаунт. Так что для них и эти 10 эссенции могут быть существенной суммой.

Надо опробовать, что получилось после прокачки навыка. Кидаю фаерболл в грушезадую собаку внизу. Она ухмыляется и даже не дергается, зараза! Фаерболл влетает в неё, раздаётся короткий жалостливый визг, и собака замирает неподвижной кучкой на земле с дырой в груди.

Вся стая подрывается и с воем отбегает чуть подальше от камня, где мы сидим. Затем останавливаются и настороженно следят за нами. Что, съели? Знай наших!

Кидаю еще один фаерболл в самую здоровую, и она… изящным пируэтом отпрыгивает на несколько метров в сторону, а фаерболл бессильно оставляет маленькую оплавленную проплешину на камнях в месте, где только что стояла та собака.

Я, не растерявшись, тут же кидаю в неё еще один фаерболл, и на этот раз она… просто делает шаг в сторону, никуда не отпрыгивая, а фаерболл безвредно попадает в каменистую землю прямо рядом с ней. Совершенно не причиняя ей никакого вреда.

Да ну нафиг! Как так-то? Я так не играю! Ну то есть играю, конечно, но так не честно! Смотрю искоса на своего напарника. Кажется, он по-прежнему занят… тем, чем он занят, что бы это ни было. Фух, хотя бы не опозорился. Ну или не сильно явно, по крайней мере.

Нет, но это ж надо? Они уворачиваются от фаерболлов! Как дальше жить?! Ну или точнее, как их убивать-то теперь?

Пробую кинуть на пробу еще один фаерболл, и снова выскакивает окошко.

Недостаточно энергии. Дождитесь естественного восстановления или используйте навыки, восстанавливающие запас энергии.

Блин. Энергия кончилась. Ну хоть дамаг вырос. А затраты, судя по всему, остались прежними, около 10 единиц энергии на выстрел. Чего делать-то теперь? Сажусь думать, заодно энергии немного накопится.

Лезу на аук. Ищу навыки с самонаведением. Таких нет – или по одиночным целям, или массовые. Доступных для изучения на моём 1 лвл нет, во всяком случае.

Пробую поискать навыки, помогающие наведению на цель, корректирующие огонь и подобные. Вываливается список из нескольких сотен названий.

Просматриваю фильтры поиска, нахожу пункт "Отображать совместимые с изученными навыками", выбираю. Остаётся список из десятка наименований, от 10 до 1000 эссенции. Сравниваю самый дешевый с дорогим. Краем глаза кошусь на ехидно ухмыляющуюся издалека собаку. Не сбежишь, гадина!

"Коррекция летящих энергетических снарядов". Применение навыка на цели в пределах видимости ставит метку, на которую наводятся энергетические летучие снаряды. Нуждается в обновлении после нескольких попаданий, в зависимости от энергонасыщенности снарядов. Стоимость навыка 10 эссенции.

Плохо, что до покупки навыка нельзя посмотреть, сколько он тратит энергии на применение и количественные показатели. Возможно, это связано с последующей возможностью прокачки или еще чем-то…

"Массовая коррекция энергетических снарядов по целям в пределах видимости". Цена применения вычисляется как доля от энергонасыщенности снаряда. Действует в пределах прямой видимости. Возможна синергия с сенсорными навыками. Корректирует все нематериальные атаки, содержащие энергию, срабатывание которых без коррекции приведёт к промаху. Стоимость навыка 1000 эссенции.

Хм… это получается, если снаряд летит, эта наглая собака уворачивается, но за ней стоит другая и он попадёт в неё, то навык не сработает и дополнительных затрат энергии не будет, потому что выстрел всё равно в кого-то, да прилетит. А если грозит промазать, то включится коррекция… ну и снаряд довернёт, или вовсе гонятся за ней будет, пока не попадёт. Какая там конкретная механика применения пока неясно. И метку на цель предварительно ставить не надо…

А что значит массовая? Тут же представляю очередь из фаерболлов с двух рук, каждый из которых самостоятельно находит свою цель… Хочу! Хочу-хочу-хочу!

Снисходительно смотрю на ленивца. Мой фаерболльный плазмоган, конечно, не такой масштабный, как та синенькая атака. Зато фаерболлы уже показали свою эффективность против этих мерзких собак. Ну, скорострельным плазмоганом он станет, когда мне энергии на это будет хватать, но зато какие перспективы!

Поздравляем! Изучен навык "Массовая коррекция энергетических снарядов по целям в пределах видимости" 1 лвл.

Тратит 20% энергии от стоимости энергетического снаряда, подвергающегося коррекции.

По мере повышения уровня развития навыка растёт степень коррекции.

Т.е. стрелять надо всё же примерно по врагу. Насколько корректируется полёт снаряда зависит от прокачки навыка, а значит, имеет какие-то пределы.

Желаете вложить осколки кристаллов в развитие навыков?

Да, желаю. Выбираю свежекупленный навык, вложить все имеющиеся осколки.

Навык "Массовая коррекция энергетических снарядов по целям в пределах видимости" достиг 25 лвл, для дальнейшего развития необходимы кристаллы энергии.

Смотрю, сколько эссенции потратил. 250 единиц, так же, как для прокачки фаерболла до 25 лвл. Ну хоть тут без сюрпризов. Видимо, затраты на прокачку не зависят от начальной стоимости навыка. Разве что для истинных сразу же нужны кристаллы, а не осколки. Так что там непонятно. Да и с обычными навыками тоже не до конца, я ведь только два пробовал прокачивать пока…

Хотя сам подход, конечно… Навык Фаерболл стоит 10 эссенции, а навык коррекции огня, чтобы этим фаерболлом попадать в цель – 1000 эссенции… Или это я пока местную систему навыков ещё не понимаю.

Да и ладно, это же я сам выбрал более универсальную массовую коррекцию. Мог бы и с метками повозиться, если бы с финансами было туго.

Встаю в пафосную позу… Ну ладно, не очень пафосную, но руку вперед вытягиваю, смотрю на наглую псину, которая ухмыляется ещё более насмешливо и скалит пасть, с которой так и продолжает капать слюна. Запускаю фаерболл… Грушезадая собака недоуменно наклоняет голову, как будто удивляется, почему я ещё не сдался и не слез к ним на ужин. Неспешно делает шаг в сторону с линии полета огненного шара и… Фаерболл доворачивает в её сторону и пронзает её насквозь до самого наглого блохастого хвоста! С коротким мявом тушка животного опадает на холодную каменистую землю. Да! Я её сделал!

Остальная стая отбегает еще чуть подальше и настороженно смотрят на нас. Ха-ха, куда вы тут сбежите, болезные, по ровной как стол равнине? До ближайших камней, за которыми можно спрятаться, пару сотен метров. Правда, мне энергии на них всех не хватит… м-да.


Глава 7

Слышу шевеление за спиной, оглядываюсь на ленивца.

– Что ж, новичок. Вижу, ты понял принцип. Думаю, дальше справишься сам – ленивец поднимается с камня, красиво разводит руки в стороны и снова запускает ту свою синюю хрень в стаю внизу.

Только на этот раз она расходится из его рук не полумесяцем, а растягивается в большое лассо и расходится кругом во все стороны от камня. Голубоватая полупрозрачная невесомая энергетическая волна попадает в собак, расплескивается искрами и.… почти испаряет их тела в пепел! Оставляя обгоревшие и слегка светящиеся красным проплешины на камне, где только что была стая.

– Это как так? Но в начале же эта атака?.. – Жаль, видел только его аватарку. Интересно, как активация этого навыка выглядит в его реальном теле, у него ж там нет рук? Или есть? Боже, о чём я только думаю в такой момент?

– Последний совет, новичок. Хотя, думаю, ты уже и сам это понял. Многие навыки усиливают друг друга. А без усиливающих их навыков получается то, что ты видел в самом начале. То же самое, в общем-то… только вот эффекты совсем другие. Удачи тебе – произносит он, медленно растворяясь в воронке перехода. Вот как это выглядит снаружи, оказывается… Ну почти точно также, как изнутри – тело расплывается туманом, пробегают радужные всполохи по облачку в форме тела, и оно стягивается внутрь себя, бесследно исчезая.

Оглядываюсь вокруг. Собак нет, других мобов тоже нет…, Пожалуй, хватит с меня на сегодня впечатлений и экспериментов.

Желаете покинуть пространственный карман?

Да

* * *

– Что ты хочешь посмотреть?

– Всё, что ты захочешь мне показать, милый! Я еще ничего не видела, попробовать что-то новенькое будет интересным… Эм, всякую разную еду, например?

– Хм… ну тогда погуляем в центре, наверное. Там есть на что посмотреть, что тебе будет интересно, то и попробуем. Мне-то это уже всё знакомо, более или менее…

– Отлично! А у вас продают еду другим разумным? Я, конечно, могу свободно перемещаться в пространстве игры, там мой персонаж служит привязкой. Но псевдоматериальные продукты всё же несколько… не то. У меня слишком глубокое восприятие, чтобы игра могла меня обмануть подделками. А тут такой шанс попробовать что-то новенькое! – ух, как у неё глаза горят. Моя девушка любит пробовать вкусняшки, ха-ха! Ну, а кто их не любит-то…

– Держи мою рубашку и джинсы. На первое время сойдёт, а там подберем тебе что-нибудь.

– О! Одежда как на аватарках. Секундочку – её взгляд ненадолго расплывается, появляется легкая дымка вокруг тела, и вот на ней точная копия моих джинс и рубашки. Которые плавно подстраиваются под её размеры, и кажется рубашка становится чуть другого фасона, слегка открывая запястья и плечи… Обожаю мою Мию!

* * *

На нас смотрят. Нет, не так. На нас пялятся! Это просто ужас какой-то – Мия оказалась просто магнитом для взглядов. Хорошо еще к нам не подходят с просьбами сфотографироваться или еще что-то подобное. Хотя, чувствую, вскоре и такое произойдёт.

Не то, чтобы она прям настолько уж привлекательна. Хотя она прелесть, тут не поспоришь. Моя прелесть!

Просто каждый видит в ней то, что наиболее привлекательно именно для него. Расовая особенность, как она объяснила. Сознательно она это не контролирует, оно действует само собой, автоматически.

Поэтому люди видят живое воплощение своей мечты, идущее под ручку со мной. Высоким, черноволосым, худощавым и в общем-то довольно обычным юношей. И рядом со мной – богиня! Живая и настоящая, смеющаяся и улыбающаяся. Мне улыбающаяся, а не им. Как бы чего не вышло…

* * *

– Дэвушка, забудь про этого хлюпика. Иды к нам, сматри какой хароший люды тэбя завут, а-а-а?! Паиграешь с намы, мы тэбя наградым! – Ну вот, накаркал. Не успели осмотреться, как к нам уже привязались 4 "горца".

Не, так-то я с уважением отношусь к любой культуре. Но не тогда, когда эта чужая культура приходит ко мне домой и начинает свои порядки устанавливать. Понятно, что никакой другой они еще не знают, поэтому ведут себя так, как привыкли. Но ведь некоторые и не хотят ничего узнавать…

Пока я отвлекся на философские размышления, нас окружили и уже схватили Мию за руку, оторвав её от меня, а меня оттесняя в сторону. Как-то не готов я оказался к подобному среди бела дня в центре города, да и вообще не готов…

– Милый, это считается у вас насилием?

– Да, Мия, это насилие.

– Отлично мальчики, Мия с вами поиграет! – она прижимается к бугаю, который тянет её за руку в их компанию, приподнимает свою изящную ножку и пинает его в колено. Бугай с воплем заваливается назад, его колено теперь выгибается в другую сторону. Новая конфигурация, да. Его глаза закатываются, и он затихает. Кажется, вырубило от боли. В шоке смотрю на улыбающуюся Мию.

Ну, каким бы ты крутым перцем ни был, физиология работает одинаково для всех. Если в теле что-то идёт не так – оно от этого болит. Если сильно не так – сильно болит. А если очень сильно болит – сознание не выдерживает.

И нет, мне не завидно. И я не тощий, я стройный, да!

Спустя пару секунд бугаи отмирают и начинают верещать!

– Э, красавица, мы к табе с добрым намерениямы. Пачэму ты так с нашим братом сдэлаль? – кажется, еще немного и появятся ножи или чего похуже. Но не успевают.

Мия размывается в пространстве, мелькает около каждого из троих оставшихся на ногах, и они все трое с воплями падают на землю. У них тоже новая конфигурация коленок…

– Ну вот видите, как хорошо! Вы хотели со мной поиграть, и я с вами поиграла! – она по-доброму искренне им улыбается… ну или это я так вижу. Что-то у некоторых зевак, снимающих это всё на телефон, лица поменяли цвет – побледнели, позеленели…

С визгом и воем покрышек возле нас останавливается машина полиции. Вот ведь, когда они реально нужны, их нет. Хотя лучше бы и не возникало такой надобности. Но вот сейчас присутствие полиции тут и вовсе не к месту. Интересно, это кто-то из зевак их вызвал или они с этими братьями-горцами заодно? Хотя братья вроде на земле валяются и стонут, когда бы они успели?

Похоже, это кто-то хотел нам помочь и поэтому их вызвал, когда братки к нам подошли. Или я вообще ничего не понимаю.

Из полицейской машины выходят двое полицейских. Смотрят на стонущих братков. На Мию возле них. На стоящих вокруг зевак, к которым меня оттеснили блоггеры-ютуберы с телефонами. Вот реально у людей тормозов нет – Мия только что сломала ноги 4 бандитам, а они поближе подходят, чтобы лучше всё заснять…

Мия приветливо улыбается полицейским.

– Вы хотите извиниться за грубость этих разумных? Отлично, я люблю извинения, особенно когда они приятно и вкусно пахнут! – такое искреннее ожидание подарков и вкусняшек у неё на лице, даже полицейские на секунду опешили.

Один из них внимательно смотрит на лежащего братка. Вижу узнавание на его лице, явно он знаком с этой четверкой. Кивает напарнику, достаёт табельное оружие и наставляет на Мию.

– Лежать, на землю, руки за голову! Вы задержаны за неспровоцированное нападение. Считаю до 3! – явно этот перец слишком резко реагирует. И не боится ведь, вокруг куча людей с телефонами снимают ситуацию. Ну с чисто формальной точки зрения и исходя из того, что застала полиция, приехав сюда, Мию и правда можно счесть преступницей. Четверо людей пострадали, Мия на ногах – красивая и добрая девушка, конечно, сама напала на 4 бритых бугаев, каждый из которых вдвое её больше, ага.

– Милый, это считается у вас насилием?

– Если полезут драться или начнут стрелять – то да. – Помня о том, что она лишь проекция и её реального тела тут как бы нет, особо не переживаю за её безопасность. Надеюсь, случайные зеваки не пострадают.

– Стрелять? – Вопросительно наклоняет голову, рассматривая полицейского с пистолетом.

Вооруженный полисмен, то ли потеряв терпение, то ли среагировав на знакомое слово "стрелять", непроизвольно нажимает на курок. Раздаётся выстрел, вокруг Мии появляется светящаяся пленка щита. Странные действия вообще-то, для полиции. Хотя, что я знаю о том, как обычно действует полиция? Или насколько необычно то, что вижу сейчас?

Перед Мией со звоном падает на асфальт пуля, расплющенная о щит перед ней. Не знал, что так можно в реале.

– Кажется, это оружие. Энергия удара достаточна, чтобы ранить или убить любого из твоих соплеменников. Летела мне в корпус, где у других представителей вашей расы находятся жизненно важные органы. Ты пытался меня убить. Те, кто не ценят жизнь других разумных, сами не достойны жизни. – Изрекает с серьезным видом.

Мия расплывается в воздухе и головы обоих полицейских разлетаются мясным фаршем. Вот ведь!

Она поворачивается к браткам на земле. Один из них, который еще в сознании, в ужасе пытается что-то заорать, но Мия уже размывается от скорости и четверо тел превращаются в мясные кляксы на асфальте.

– Вы действовали с теми людьми заодно. Те, кто действует вместе с преступниками, сами преступники. Я рада, что смогла сделать этот мир немного лучше, избавив его от вас. – Сейчас она на удивление серьезна. Немного непривычно видеть её такой… не думаю, что она совсем уж не понимает, что делает. Скорее, тут что-то другое. Похоже, это я чего-то не понимаю.

– Пойдем домой или еще погуляем? – Снова жизнерадостна и весела. Вот как это у неё получается? И кстати, ни одной капли крови на неё не попало… Как будто вся кровавая сцена позади, с трупами, зеваками и машиной с мигалкой не имеет к ней никакого отношения.

Грустно вздыхаю. Так-то, конечно, с братками это была самооборона, а с полицией вообще недоразумение. Они первыми открыли огонь. Вот только сомневаюсь я что-то, будто это удастся кому-то объяснить и у нас не будет проблем. Да что там, уверен, что они будут.

– Домой. – Не думаю, что нам стоит дожидаться тут другого наряда полиции. Или спецназа. Или ещё кого. В общем, позорно сбегаю, да. Опять… Но там на плато я в конце концов смог показать этим собакам, загнавшим нас на камень, где раки зимуют! Так что тот случай не считается, воть! И это было тактическое отступление, а не побег. Как сейчас, ага.

* * *

Вернувшись домой, немедленно лезу в сеть. Проверяю загруженные недавно ролики по названию родного города. Вот ведь! Это всё уже там. От начала до конца. От момента, как к нам подошли, до кровавого финала и последних слов Мии. Всё!

Как это возможно вообще? Когда ситуация уже развилась в конфликт и собрались зеваки – это понятно. Но запись идёт с самого начала. И нигде на видео нет меня. И не видно движений Мии, лишь их результат. По видео нельзя однозначно сказать, что это именно она убила тех странных полицейских и бандитов. Теперь уже однозначно понятно, что они не были просто прохожими.

На видео выглядит всё так, как будто Мия просто стоит рядом, иногда высказывая своё мнение вслух, а участники нападают и внезапно, вот сами по себе, без видимых причин, сначала оказываются травмированы, а затем превращены в фарш.

– Мия, ничего не хочешь мне объяснить?

– Как думаешь, другие расы были свидетелями прихода игры в новые миры прежде? – Отвечает она мне вопросом на вопрос.

– Думаю да, и что?

– Как думаешь, моя мама просто так является дипломатом, а я провожу своё время здесь, а не в игре?

– А ты не просто развлекаешься в поисках интересных впечатлений?

– Я, конечно, в поисках. И это всё по-прежнему жу-у-утко интересно! – Вот опять эти её увлеченные нотки. Как будто ребенку новую приставку подарили, и он вот уже прямо сейчас собирается её опробовать. Эти перепады настроения немного пугают, но всё еще выглядят совершенно искренними. Как будто… как будто ребенок, который делает домашнее задание. Но при этом делает его так, чтобы это было весело и так, как ему нравится…
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