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Артур Прокопчик

Игроки

Глава 1. Поехали!

СЗФО, г. Санкт-Петербург, головной офис АО «Заслон», 21 мая 2025г.
Сегодня в офисе царило лёгкое возбуждение. К большому запуску всё давно было готово. Вся команда разработчиков сейчас фактически бездельничала, все гоняли чаи и строили предположения, насколько быстро всё пойдёт. И пойдет ли оно вообще, потому что ну вдруг пользователи не захотят играть. Впрочем, дальновидные менеджеры уже успели договориться с Минобороны о потенциально полезном применении разработанного продукта в армии. В любом случае, абсолютно всем членам команды хотелось сначала запустить эту игру, что называется, в гражданскую сферу.
В команде запуска имелось: несколько десятков разработчиков, все менеджеры по продукту, все 4 линии поддержки пользователей. Полный комплект, все давно сработались и всё давно отработано, включая действия в нештатной ситуации. По предварительному плану, конечно, в срочном вмешательстве в «запуск на гражданку» абсолютно всех специалистов не будет нужды, так как ядро игры и само было подготовлено к тому, чтобы добавлять функционал на ходу. Но все эти спецы были на работе на тот случай, если мозгов искусственного интеллекта, а точнее его синтетической изобретательности, не хватит для обработки какого-нибудь нестандартного запроса. Да и принятые ИскИном решения тоже обязательно надо отслеживать. Присматривание за ИскИном – общепринятый стандарт работы «Заслона», который давно подтвердил своё право на «правило работы №1». Учитывая, что по факту это был первый такой опыт в мире, однозначно стоило держать руку на пульсе. Поэтому наличие почти всех сотрудников «Заслона» в этот ответственный момент было оправдано. Тем более, что, насколько было известно аналитикам «Заслона», даже самые продвинутые на данный момент в плане «искусственный интеллект и общество» китайцы в своей разработанной и внедрённой системе социального кредита шли несколько другим путём – у них геймификации не было – чистый анализ больших данных.


Большой задачей было создать такую игру, где не будет строгих рамок, чтобы, как говорится, «было где душе русского человека развернуться».
Итак, по расчётам начало запуска – сегодня. Менеджеры по продукту просчитали, что лучше делать запуск не раньше того момента, когда количество активированных очков дополненной реальности достигнет 10 миллионов штук. Это было сделано с таким расчетом, чтобы количество пользователей, давших согласие участвовать в игре, сразу достигло вполне самоподдерживающегося состояния, когда от разработчиков не потребуется уделять много внимания игровым событиям и контенту.
На большом экране показывалось количество активированных очков, и, соответственно, новых пользователей. Все в офисе заворожённо смотрели на меняющуюся цифру, фиксирующую постоянный рост активации очков.
И когда количество пользователей очков дополненной реальности достигло нужной отметки:


Глобальное событие «Импортозамещение» начато!
Длительность: идёт расчёт.
Награды: неизвестно, идёт расчёт параметров промежуточных наград и достижений.
Описание события: в процессе формирования.
Принять участие? Да/Нет (При отказе возможность присоединиться к событию сохранится).
Награда при согласии: метка участника глобального события «Импортозамещение». Видима другим участникам события. Может быть скрыта в настройках вручную.
Узнать подробнее.
Глава 2. Или Что произошло до этого?

ЦФО, г. Москва, 10 февраля 2025г., спальный район.
Артур лежал на кровати и читал на планшете очередную книжку про попаданцев. Пару месяцев назад его уволили из ИТ-компании в связи её переездом, и новую работу пока искать не хотелось.
И вот сегодня мама принесла с работы шлем дополненной реальности. Сказала, что по какому-то нацпроекту часть случайно (а может и не случайно) выбранных госслужащих получила такие вот шлемы. Для чего они были нужны – толком никто объяснить не мог. Ну, или не хотел. «Начальство сказало раздать – забирай и подписывай вот тут» – кратко сказали в бухгалтерии.
Шлем больше походил не на шлем, а скорее был похож на стильные очки в массивной оправе. «АО «Заслон» – гласила надпись на прозрачных наклейках на стёклах и была выгравирована на оправе.
«Чё за контора? Опять воротилы с доступом к госчиновникам и получившие пару миллиардов на госзаказе? Ладно, посмотрим, а выводы – после», – подумал Артур, распаковывая всю упаковку с устройством. Надо признать, очки выглядели футуристично и в то же время изящно.
«Ну и если маман пользоваться ими не собирается, а у меня свободного времени – завались, то и поддерживать отечественного производителя буду я.» – подумал Артур.
Он поставил очки на зарядку и стал дочитывать на планшете очередной том из серии попаданцев. Почти дочитал, когда очки мягко прозвенели, извещая о завершении зарядки. Пора пробовать!
Надел очки, активировал устройство. Появилась приветственная надпись и экран загрузки. Очки слегка затемнили проекцию комнаты, делая акцент на окошке экрана, словно висящем в воздухе в полуметре от глаз. Следующим шагом была регистрация пользователя. Выбрав авторизацию через Госуслуги, очки немного подумали и высветили табличку с уже заполненными полями: ФИО, дата рождения и т.д. Подтвердив данные, открыл следующий шаг с согласием на Условия обслуживания, Согласием на обработку персональных данных и еще что-то из той же серии. Пролистав и просмотрев по диагонали всю обязаловку, всё подтвердил.
После регистрации открылся рабочий стол и краткое обучение, девушка-ассистент сообщила, что очки активируют слой дополненной реальности, но только по команде пользователя. Очки включались кивком головы, что означало команду по умолчанию «Включить», или жестом раскрытой горизонтально ладони – снизу вверх перед очками. Позже можно было всё настроить на свой личный выбор – как удобно.
Ещё девушка-ассистент рассказала, что многие приложения находятся в стадии беты, не все функции пока работают корректно, и предложила поучаствовать в программе бета-тестирования.
Участвовать или нет – пока было не ясно и поэтому Арт решил изучить иконки. В общем, всё было стандартно: обычный набор офисных инструментов от калькулятора и календаря до редакторов текста и презентаций, хранилище файлов, галерея, заметки, шестеренка для запуска настроек и Яндекс браузер – куда ж без него?
Была также иконка запуска инструментов разработчика. «О, можно создать и опубликовать и своё приложение в дополненной реальности» – подумал Артур.
Как бы на отшибе была иконка под название «Мой Профиль.бета». Активировал приложение, увидел приветственный экран. В нём уже парень-ассистент рассказал про ЭТО экспериментальное приложение, которое через дополненную реальность привносит игровые элементы в реальную жизнь, и на основе этого – позволяет взаимодействовать с другими пользователями приложения.
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