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Глава 1. Бельский

Усадьба горела. Оранжевые языки пламени жадно лизали каменные стены некогда красивого и величественного, а сейчас полуразрушенного дворца. На внутреннем дворе, по которому были раскиданы окровавленные мёртвые тела защитников и нападавших, друг против друга стояли двое мужчин: один – светловолосый, в черной от гари одежде и со шпагой в руке, по клинку которой проскальзывали белые искры, второй – брюнет с холодным, надменным лицом, одетый с иголочки и вооруженный точно такой же шпагой. Объединяло этих людей лишь одно – ненависть, горевшая в их глазах.
– Я тебе обещал, что уничтожу твой род, Бельский? – торжествующе улыбаясь, произнёс брюнет. – И я это сделаю. Ты остался один. Все твои родственники мертвы. Ах, да, остались сын и твоя жена. Но это временно…
– Слишком много у тебя пафоса, Ваня, как и у всех Годуновых! – ответил Бельский. – И тебе, сволочь, не дотянуться до моей жены и сына! Лучше сражайся! Избавлюсь от тебя – избавлюсь от всех проблем. Надеюсь, у тебя хватит чести сражаться без твоих обычных подлостей? Ты ещё помнишь правила дуэли или уже забыл? Не удивлюсь, ибо подлости и коварства тебе не занимать!
Клинки столкнулись, выбив целый сноп белых искр. Спустя пару минут стало ясно, что брюнет заметно переоценил свои возможности. То, что его соперник был сильнее, мог увидеть даже человек, не разбирающийся в фехтовании. Но пока отчаянная защита Годунова спасала его, и он получил всего несколько царапин. Однако Бельский начал наращивать темп: видно, ему уже надоело возиться со своим врагом.
Судя по испуганному выражению лица противника, тот явно не рассчитывал на подобное сопротивление и понимал, что шансов нет, но сопротивлялся отчаянно, из последних сил. Но когда он чудом уклонился от очередного выпада, чуть не лишившего его жизни, выражение обречённости на лице Годунова сменилось неподдельной радостью. Это не укрылось от теснившего его Бельского, но было уже поздно – за ним возникла фигура в длинном плаще с капюшоном. Она вскинула руки, и в спину Бельского врезался огненный шар. В следующий миг огонь жадно охватил свою жертву, которая со стоном рухнула на землю.
– Вот так, Сергей! – брюнет бросил презрительный взгляд на лежавший перед ним обгорелый труп старого врага и в сердцах пнул его. – Теперь остались только твоя жена да ублюдок-сын. Но мы быстро их найдем, и славный древний род Бельских останется только в исторических хрониках Империи… Как-то даже странно… – обратился он к приблизившейся к нему фигуре, которая поставила точку в дуэли. – Наконец-то он мёртв, а я испытываю лишь разочарование…
– Не удивительно, – послышался ответ. На Годунова, отбросив капюшон, преданно смотрела красивая молодая рыжеволосая женщина лет двадцати. – Так бывает всегда, – добавила она. – Уходят враги, и теряется смысл жизни…
– Наверное, ты права, – кивнул Годунов. – Найди мать с ублюдком и сотри, наконец, этот род в порошок. Таким образом, твой долг будет погашен. Справишься?
– Справлюсь, господин.
Женщина набросила капюшон и скрылась в темноте. Брюнет же убрал оружие и достал из кармана небольшой прямоугольный пульт. Через несколько минут перед ним в метре от земли завис небольшой флайер. Брюнет запрыгнул в него и взялся за штурвал. Сделав несколько кругов над усадьбой, словно любуясь горящими развалинами, Годунов скрылся в начинающем светлеть небе.


Пять лет спустя
– Так, так… – Невысокий мужчина лет сорока в строгом костюме с аккуратной, коротко подстриженной бородой и невозмутимым лицом опытного офисного клерка смотрел на меня каким-то оценивающе-презрительным взглядом, словно спрашивал: «Что ты сюда припёрся, болезный? Ты на себя хоть в зеркало-то смотрел?»
Я его прекрасно понимал. Выглядел я совершенно непрезентабельно: футболка не первой свежести, видавшие виды линялые джинсы, короткий ёжик русых волос, небритое усталое лицо. Выглядел я на десять лет старше своих двадцати трех. И «Форест-Банк», в кредитном отделе которого я находился, был не первым банком, который я посетил за этот месяц.
– Стапанов Веромир Сергеевич, – произнёс мужчина, просмотрев несколько листов из папки, лежавшей перед ним на девственно чистом столе. – Две тысячи сто восьмидесятого года рождения. Двадцать два года. Русский. Гражданство первой степени. На нынешний момент безработный… Хм… Разрешите представиться: номер триста восемьдесят три. Как вы поняли, я – работник кредитного отдела «Форест-Банка». Итак, вы подали заявление на кредит на сумму… – Он просмотрел ещё несколько листов. – Двести тысяч рублей. Молодой человек, это серьёзная сумма.
– Знаю, – кивнул я, стараясь быть немногословным. Все работники кредитных отделов в банках, в которых я побывал, походили друг на друга как две капли воды, даже в том, что им запрещали представляться своими настоящими именами, и все они представлялись номерами. – Но я писал, на что мне нужен данный кредит…
– Да-да, операция вашей матери, Стапановой Евгении Петровны, две тысячи сто шестидесятого года рождения. Все справки есть. Ваше желание мне понятно, но настораживает предмет залога. У вас единственная квартира. Вы же знаете, что, согласно статье номер двести восемьдесят девять Уголовного Кодекса Российской империи, гражданин первой степени не может находиться на территории города Москвы, не имея постоянного места жительства. Если вы не выплатите кредит и квартира отойдёт банку…
– Выплачу, – заверил я его, стараясь вложить в свои слова как можно больше уверенности.
– Конечно… – скептически протянул служащий и вновь заглянул в документы. – Все так говорят. Хотя документы у вас вроде в порядке. А в чём причина, что вы выбрали именно наш банк? Я так понимаю, до этого вы были ещё в четырех.
– Мне ваш больше всех понравился.
Не говорить же, что в остальных мне просто отказали!
– Что ж, мы рассмотрим ваше заявление и дадим вам ответ в течение четырех дней.
– Хорошо, спасибо. – Я поднялся из-за стола и, пожав руку работнику номер триста восемьдесят три, покинул кабинет.
Оказавшись на улице, я отправился в больницу, где лежала мама, благо до неё было минут двадцать пешком. В наше время мало кто ходит пешком, это совсем не модно. Автомобили и флайеры стоят недорого, поэтому на тротуаре, тянувшемся вдоль улицы Николая Второго, на которой располагался банк, народу практически не было.
К своему стыду, дожив до своих двадцати трёх лет, я, хоть и имел права как любой совершеннолетний гражданин Российской империи, но не приобрел ни флайера, ни даже обычного электромобиля. Считайте это моей причудой… Пока был жив отец, до семнадцати лет я учился в Старшей школе, и именно этот факт был самым непонятным для моих друзей (или тех, кого я считал таковыми), да и девушки тогда обычно, узнав, что у меня нет этого, как они считали, обязательного атрибута серьёзного мужчины, исчезали из моей жизни, несмотря на мой дворянский статус…
А уж когда нам пришлось сменить фамилию… Это произошло после убийства отца. Его фамилия была слишком известной и опасной: ещё бы, древний род Бельских! Но отец ввязался в войну с другим не менее древним кланом – Годуновых – и тем самым практически погубил свой род. Охотились за мной и за мамой, но она сумела перехитрить вражеских ищеек. И мы выжили благодаря тому, что мама взяла свою девичью фамилию и умудрилась переписать меня на неё как своего сына, обычного человека, а не как дворянина и наследника рода Бельских.
Так мы и жили. Пришлось переехать из Санкт-Петербурга в Москву, где удалось затеряться. Там через месяц нас застал приказ императора об официальном прекращении войны.
Мама выражала надежду на то, что Годуновы успокоились и не будут нарушать императорский указ, тем более что мы остались без земли и денег, – поместье сожгли, а последние средства отец потратил на наёмников. На мой вопрос, почему мы не восстановим дворянство, она сказала, что у неё нет документов, так что никаких шансов на это нет. В принципе, я бы с этим поспорил, но решил этого не делать.
Мама перебивалась случайными заказами на шитьё, она была отличной швеёй, несмотря на свое происхождение, а ручной труд ценился даже в XXII веке. Я понимал, как тяжело работать девушке из знатного рода, с которой столько лет буквально сдували пылинки, но терпения и упрямства маме было не занимать.
В Старшей школе я освоил профессию программиста, потом поднял свой уровень на курсах… но, как оказалось, слишком велика конкуренция по этой специальности, поэтому на данный момент я перебивался случайными заработками на бирже фрилансеров, писал на заказ разнообразные прикладные программы и получал небольшое пособие по безработице. В принципе, на жизнь хватало, даже получалось немного откладывать. Я усиленно искал работу, но не везло. А полгода назад у мамы обнаружили рак. Да, несмотря на то, что на дворе был XXII век, рак до сих пор оставался серьёзной болезнью.
Нет, с ним, конечно, научились бороться, сведя смертность к вполне приемлемым, с точки зрения статистики, цифрам, но когда я узнал, сколько стоит операция, меня охватило отчаяние. Тем не менее я всё-таки решил попробовать взять кредит под залог квартиры. Последнее время на бирже мне перепало несколько приличных заказов, оплата по ним должна была прийти после выполнения работы, авансы маленькие, и, тем не менее, я надеялся, что начинается светлая полоса. К тому же вариантов, кроме как взять кредит, не было. Оставалось только рискнуть.
Размышляя над всем этим, я добрался до тридцатиэтажного здания больницы номер восемь и, приложив пропуск к турникету, поднялся на лифте на пятнадцатый этаж, где сразу столкнулся со Светланой Сергеевной, врачом, курирующим мою маму.
– Веромир! – обрадовалась она, узнав меня. – Вы вовремя. – Она нахмурилась. – К сожалению, новости неутешительные. Евгении Петровне стало хуже. Она попросила позвать вас. Я уже собиралась вам звонить. Пойдёмте со мной.
С плохим предчувствием, охватившим меня, я вместе с врачом добрался до небольшой палаты, где лежала мама.
Ещё относительно недавно мама выглядела гораздо моложе своих лет. Сейчас же болезнь оставила на ней свои следы, превратив цветущую сорокатрехлетнюю женщину в старуху. Хотя в этом я себе никогда бы не признался.
Войдя, я осторожно опустился на табурет рядом с её кроватью и аккуратно взял за руку.
– Как ты? – спросил её. – Держись, пожалуйста, я уже договорился. Скоро тебе сделают операцию. Ты только держись!
– Сынок, – тихо произнесла она, – послушай меня, пожалуйста.
В её глазах я увидел слёзы, и мне вдруг стало страшно. Такой обречённости в её голосе я ещё не слышал, уже привык, что мама, воспитывая меня, казалось, никогда не унывала ни при каких обстоятельствах.
– Твой отец, Сергей Бельский…
– Мама, – остановил я её. – Мы же с тобой решили, что не будем говорить об этом…
– Решили, – согласилась она со мной. – Но сейчас настало время вернуть тебе твою фамилию и окончить Дворянскую академию. Ты должен возродить наш род! Я знаю, ты справишься, сынок. И ты должен отомстить тем, кто убил твоего отца. Не торопись… но сделай это! – Глаза её вдруг сверкнули, а голос стал стальным. – Поклянись мне!
– Клянусь. – Я сжал её руку. – Но как ты вернёшь фамилию? Ты говорила, что нет документов…
– Извини, сынок, я тебя обманула. Не хотела, чтобы ты это делал, а сейчас понимаю, что была глупой… В нашей квартире в верхнем ящике комода лежит серая коробка. Сейчас уже такие не выпускают. Она запечатана таким образом, что если неправильно набрать код, её содержимое превратится в пепел. Код – твоя настоящая дата рождения, ты её, надеюсь, не забыл.
– Не забыл, – успокоил я её. – Но почему ты говоришь мне об этом? Мы сделаем тебе операцию, ты сама мне их покажешь.
– Моё время пришло, сынок.
После этих слов у меня на глаза невольно навернулись слёзы, я попытался что-то возразить, но, натолкнувшись на взгляд мамы, передумал.
– Не спорь со мной. Я это знаю. Ты не веришь в наши родовые способности, это плохо. Поверь в них, и они откроются для тебя. Ты Бельский, пусть и последний из рода, но эта фамилия звучит гордо. Мы долго скрывались, и, поверь мне, я делала это ради тебя. Может, это и была ошибка, но я ни о чем не жалею. Мне удалось спасти самое драгоценное в жизни – моего сына! Теперь ты останешься единственным членом рода. Я верю в тебя и всегда верила…. Я люблю тебя, сынок…
Её рука сжалась, она вздрогнула и закрыла глаза.
– Эй, сестра! – вскочил я, чувствуя, как меня охватывает холодок страшного предчувствия. – Доктор!
В палату влетела Светлана Сергеевна, а за ней две медсестры. Меня грубо вытолкали из палаты, в которой сразу началась суета. На мой вопрос «что случилось?» никто не ответил. Я же обречённо опустился в кресло около двери, понимая, что это конец. А через десять минут в коридор вышла врач. Она сочувственно посмотрела на меня.
– Веромир, ваша мама умерла. Приношу вам наши соболезнования… Я понимаю ваше состояние, идите домой. Мы с вами свяжемся завтра, когда надо будет оформить все бумаги.
Я кивнул и, не отреагировав на предложение доктора вызвать такси, ушёл. Очнулся я, уже входя в нашу маленькую однокомнатную квартиру. Опустившись на диван, я откинулся на спинку и закрыл глаза. Мысли путались, но я усилием воли привёл их в порядок. Сдержав рвущиеся наружу слезы, постарался отодвинуть обрушившееся на меня горе на задний план. Слезами я маме не помогу. Её не воскресить, оставалось только решить, что теперь делать дальше.
Надо было выполнять данную клятву, хотя, честно говоря, делать это не особо хотелось. Но клятва есть клятва. Вариантов было два. Первый – постараться восстановить свой род. Но это было непросто. Род Бельских когда-то входил в десятку самых древних родов Российской империи. Да и сейчас по древности входит… Только что эта древность? Что она сейчас значит, кроме длинной родословной?
Я остался единственным отпрыском некогда славного рода, и теперь, если документы, о которых говорила мама, действительно подлинные, я могу вернуть себе свою фамилию. Но что она мне принесёт? Запись в книге дворянства Российской империи? Да, пожалуй, только это. Земель у меня нет. Что осталось? Герб да эта маленькая квартирка, вот и всё. Второй вариант – жить по-прежнему под фамилией своей матери, забыв о том, кто я.
Так я и не заметил, как заснул….
Утром позвонили из больницы, и я отправился заниматься оформлением бумаг. После окончательного подписания согласия на кремацию я в последний раз попрощался с мамой и покинул больницу. Похороны прошли этим же вечером. Точнее, их не было. Меня просто пригласили в крематорий, где замученная своей работой женщина быстрым речитативом прочитала положенные слова прощания, а потом толстый священник прочёл отходную молитву. И следом за этим закрывшаяся автоматическая панель отрезала от меня моего единственного родного человека.
А вечером я первый раз в своей жизни просто напился до чёртиков, и, когда забылся тяжёлым сном пьяного человека, ко мне пришёл отец. Странно, но я совершенно не испугался, когда он появился у меня в квартире перед моим диваном. Что это было? Бред моего отравленного алкоголем воспалённого мозга? Скорее всего, да.
– Сын, ты меня расстраиваешь… – пафосно произнёс воображаемый отец, строго глядя на меня. – Я разочарован в тебе…
– А я – в тебе, отец! – вырвалось у меня. Я не стал скрывать рвущуюся наружу злость. – Это ты довёл наш род до вот такого печального итога! И в смерти мамы виноват ты! «Мы – Бельские. Мы – избранные!» – передразнил я его, повторив слова, которые врезались мне в память. Он часто их произносил. – Какие вы избранные?! Вы всю избранность просто просрали! И теперь Бельских нет, а есть Стапановы!
– Остановись! – рявкнул отец, и я вдруг почувствовал волну холодной ярости, исходящей от него. – Ты не имеешь права обвинять меня, ты не был на моём месте и не знаешь, что происходило между мной и Годуновым… как и не знаешь причины нашей войны… Но ты прав в одном: ты сейчас Стапанов. И мать была права. Только тебе выбирать, оставаться Стапановым или вновь стать Бельским. Я верю в тебя, сын… – Он посмотрел на меня, и я вдруг с ужасом и холодной дрожью, пробежавшей по спине, понял, что, возможно, это и не сон… Но как?.. – Ты сам должен принять решение. Теперь твоя судьба и судьба нашего рода в твоих руках! И… – Его глаза вдруг наполнились слезами. – Прости меня…
Проснувшись утром с головной болью и дикой сухостью во рту, я вспомнил этот разговор во сне. Или не во сне? Но как это может быть?! Решив не вспоминать об этом, иначе так легко и с ума сойти, я достал из комода шкатулку и внимательно изучил бумаги, лежавшие в ней. М-да… Это было полное подтверждение моей принадлежности к роду Бельских, вплоть до заключения генетической экспертизы. С такими документами я без проблем верну себе герб и титул. На этот раз я крепко задумался.
А на следующий день пошёл в Государственное Бюро дворянской регистрации и написал заявление. Регистратор, кстати, сильно удивилась и, изучив содержание справки по роду Бельских, побежала за своим руководителем. В результате заявление принимал у меня лично начальник отдела. Надо отдать ему должное: лишних вопросов он не задавал.
Через семь дней я получил гербовую бумагу о том, что восстановлен в правах и являюсь князем Бельским, единственным наследником древнего рода. Также получил бумагу с изображением своего герба и личную печать рода. Ну и перстень, с помощью которого я мог принимать клятвы на верность у будущих членов рода. К моему удивлению, мне официально выделили гектар земли в качестве родовых земель и даже небольшую ренту, выплачиваемую раз в месяц. Правда, месторасположение деревни Окуньково в дальнем Подмосковье, рядом с которой находилась эта земля, сильно настораживало.
На следующий день я съездил на выделенные мне правительством земли. Что я могу сказать? Голое поле и две покосившиеся сараюхи, забитые каким-то хламом. Вот и всё.
Так что от того, что я стал Веромиром Бельским, ничего не изменилось. Хотя нет, появился небольшой постоянный доход, и я стал землевладельцем!
Спрятав новые документы в шкатулку, добавил перстень и убрал её туда, где она лежала раньше. Паспорт, как советовали мне в Бюро регистрации, я менять пока не стал. Правда, оставалось еще одно пожелание мамы, по поводу Дворянской академии. Но я решил пока подождать с этим. Насколько я помнил, туда можно поступать с двадцати двух до двадцати пяти лет. Сначала надо было попробовать найти работу и подкопить денег, а потом можно уже будет подумать об этом. Как говорится, поживём – увидим.

Глава 2. «Мифы и легенды»

Год спустя

Звук уведомления о пришедшем электронном письме отвлёк меня от работы. Но вообще-то я уже и так хотел прерваться. Три дня назад нашелся хороший заказчик, который в принципе за небольшую программу платил неплохие деньги. Правда, после того как я занялся этой программой, выяснилось, что она оказалась сложнее, чем я думал. Возился я над ней уже третий день, но сейчас уже был близок к завершению. Сегодня планировал это сделать, на два дня раньше поставленного мне срока.

Я развернулся ко второму монитору и, открыв письмо, уставился на сообщение.

Уважаемый Веромир! Вы участвовали в розыгрыше от компании «ООО «Лайт», и сейчас, после подведения итогов, мы с огромной радостью сообщаем, что вы выиграли годовой абонемент на игру «Мифы и легенды» и комплект оборудования для подключения к виртуальной игре. Просьба связаться с нами по номерам 8975894821548 и 8285441258541.

Я непонимающе уставился на текст письма. И тут до меня дошло. Полгода назад ко мне в супермаркете пристал какой-то промоутер, раздававший флаеры на участие в новой виртуальной онлайн-игре «Мифы и легенды». На самом деле я особо не увлекался играми, да что там говорить, вообще ими не увлекался! Но тот промоутер оказался весьма убедительным и профессионально впарил мне свои рекламные бумажки. Тем более, насколько я помнил, меня прельстил главный приз. Помимо абонемента и оборудования там вроде должен был быть чек на 10 000 рублей. Большие для меня деньги. Вон, например, за нынешнюю работу я получу всего 200 рублей. Кстати, что-то я в письме упоминания о деньгах вроде не видел. Перечитав его, нашел внизу еле заметную приписку о том, что денежный приз можно получить в центральном офисе компании. Хм… вроде сейчас еще пять часов. А позвоню-ка я и выясню все непосредственно в онлайн-режиме…

Я набрал номер, и на мониторе практически сразу появилась симпатичная девушка в строгом пиджаке, сверкающая белозубой улыбкой. Она сидела за огромным полированным столом, совершенно пустым, на котором, судя по всему, стоял лишь монитор.

– Компания «Лайт»! – улыбнулась девушка. – Чем могу помочь?

– Мне письмо электронное пришло, – сообщил я, – вроде я там что-то в вашей лотерее выиграл.

– А можно узнать, как ваше имя? – Улыбка девушки стала шире.

– Веромир Стапанов.

– О! – Взгляд девушки вдруг стал каким-то… заинтересованным, что ли. – Да, все правильно. – Она бросила взгляд на монитор. – В какое время вам удобно посетить наш офис завтра? В тринадцать часов устроит?

– Устроит, – кивнул я.

– Отлично! – Её пальцы забегали по виртуальной клавиатуре. – Тогда я вас записала на тринадцать ноль-ноль. К этому времени мы все подготовим. На ресепшене скажете, что вы к Федору Федоровичу.

– Спасибо!

– Ждем вас!

Некоторое время я задумчиво смотрел на заставку ООО «Лайт»», представляющую собой древнегреческий шлем на фоне двух скрещенных под ним мечей. Даже странно, я не испытывал особой радости, хотя сумма, как я уже говорил, действительно была для меня солидной. Не верилось, что ли. Но чего себя сомнениями мучить? Завтра все будет ясно.

Тем не менее я решил узнать хоть что-нибудь об этих «Мифах и легендах». Пошарив с полчаса в интернете, откинулся в кресле и задумался. Кстати, сам форум игры решил пока не открывать. Подожду разговора о награде. Но ролики по ней в Ютубе просмотрел. Впечатляюще, я вам скажу!

В принципе, все понятно: игра ММОРПГ на тему античности, и играли в нее явно небедные люди. Когда я краем глаза глянул, сколько стоят капсулы виртуальной реальности, да и подписка в месяц, то понял, что игра явно для аристократов да богатеньких сынков бизнесменов. Вот оно мне надо? Но учитывая, что помимо 10 000 рублей я мог заработать на продаже капсулы, упускать такую возможность было бы глупо.

Утром, проснувшись в десять часов, я привел себя в порядок, побрился и надел свой единственный выходной костюм. Не знаю, сколько лет было этому костюму, но так как я, по-моему, надевал-то его всего несколько раз (последний раз – на похороны мамы), то выглядел он вполне прилично. Понятно, что для Бельского этот костюмчик был слишком скромным, но для Стапанова – в самый раз. Так что мой стандартный прикид – это джинсы да футболка или свитер.

Кстати, на этот раз я решил шикануть и взял аэротакси. За пятнадцать минут до времени встречи я уже стоял перед стоэтажным небоскребом из стекла и бетона, в котором располагалась компания «Лайт».

Пройдя через стеклянные двери, я очутился в строгом царстве стекла и металла. На стенах висели огромные экраны, на которых мелькали какие-то батальные сцены в античном стиле, словно какие-то исторические фильмы о древних веках показывали. И это явно не те ролики, которые я видел в Ютубе – тут… более эффектные, что ли… Я вообще любил историю Древнего мира, но смог узнать лишь батальную сцену на тему «300 спартанцев».

– Вы к кому, молодой человек? – ко мне подошла одетая в офисный костюм, состоявший из пиджака и юбки чуть выше колен, привлекательная блондинка с бейджиком на груди, на котором было написано «Лена».

– Веромир Стапанов, – представился я, с удовольствием разглядывая ладную фигурку девушки. – У меня назначена встреча на тринадцать ноль-ноль. С Федором Федоровичем.

Произнесенное мной имя неожиданно произвело на девушку сильное впечатление. Дежурная улыбка вдруг стала какой-то более искренней, что ли. Хотя, скорей всего, мне это просто показалось.

– Пожалуйста, пойдемте со мной.

Я вместе с Леной прошел через турникеты, охраняемые четверкой дюжих охранников.

– Странно, а зачем здесь живые охранники? – вырвалось у меня, когда мы поднимались на лифте на восьмидесятый этаж, где находился кабинет этого самого Федора Федоровича. – Электронные надежнее…

– Это распоряжение начальства, – пожала плечами девушка. – Людям приятнее общаться с живым человеком, чем с обезличенным роботом.

Я бы, конечно, поспорил с ней, но решил промолчать: в принципе, мне-то какая разница?

Кабинет, в который меня привели, выглядел внушительно: одна приемная, в которой сидела строгая секретарша, была, наверное, по площади больше всей моей квартиры. Лена удалилась, а меня проводили в сам кабинет.

Федор Федорович оказался невысоким улыбчивым колобком лет сорока. Он сразу выкатился из-за стола мне навстречу, долго жал руку и поздравлял. Затем, усадив на стул напротив своего стола, вернулся на свое место.

– Итак, Веромир, поздравляем вас с выигрышем в нашей лотерее! Вы, кстати, один из троих счастливчиков, сорвавших в ней джек-пот! Учитывая, что участвовало в ней больше десяти миллионов человек, вы редкостный везунчик! Когда вы готовы приступить к игре?

– Чего?! – вырвалось у меня. – Причем здесь игра? Там же приз, насколько я помню, десять тысяч рублей. Я, в принципе, за ним пришел. А оборудование… ну, я его все равно продам.

А чего скрывать? Так оно и есть! Времени у меня нет на всякие игры…

– Деньги нужны очень… – виновато произнёс я, заметив укоризненный взгляд Федора Федоровича.

– Вечно вы, молодежь, куда-то торопитесь! Скажите, молодой человек, а вы вообще договор читали?

– Какой еще договор?

– Когда вам вручали лотерейный билет, там стояла фраза: «с условиями и правилами проведения лотереи ознакомлен и согласен»?

– Наверно…

– Под этой фразой мелким шрифтом были написаны правила лотереи. Одним из условий получения приза, ну, на самом деле основным условием, было обязательное участие в игре. Для получения приза вы должны играть в нее месяц не менее четырёх часов в день.

Вот это новость! Хотя четыре часа в день – это, наверное, немного…

– А если я один день восемь часов буду, тогда другой можно пропустить?

– Нельзя, – покачал головой мой собеседник. – Каждый день по четыре часа. Хотите больше – хорошо, но обязательное время считается именно каждый день! И, кстати, если вы наберете требуемый пятый уровень раньше, играть придётся все равно до конца оговоренного в контракте месяца.

– А если я откажусь? – уточнил у толстяка.

– Тогда приз будет поделен между остальными выигравшими. Правда, хочу вам сообщить по секрету: один из них уже отказался от приза, так что вас сейчас двое. И теперь ваш приз пятнадцать тысяч рублей. Или вы тоже хотите отказаться? – Он ехидно прищурился.

– Нет уж, не дождетесь! – проворчал я. – Только я в этих ваших играх, как свинья в апельсинах…

– Не переживайте! – радостно успокоил меня Федор Федорович. – У нас в игре все понятно даже новичкам. А сейчас для завершения нашего разговора вам надо подписать еще один небольшой договор, и на этот раз советую прочитать его, чтобы в будущем вновь не возникли вопросы.

Передо мной появилось виртуальное меню с текстом договора. Последовав совету своего собеседника, я внимательно изучил текст договора. Я, конечно, не юрист, но, на мой взгляд, все было написано четко и понятно, без «подводных камней», ссылок на дополнительные соглашения и тому подобного. В общем, в договоре прямо говорилось: играю месяц – получаю 15 000 рублей. Если я ухожу из игры или нарушаю правила времени пребывания в ней, то, соответственно, лишаюсь приза, который в этом случае переходит к оставшемуся участнику. Кстати, время нахождения в игре отслеживается системно. Хотя один пункт меня немного напряг.

– А что значит «пункт 4.6»? – поинтересовался я. – Я должен достигнуть за месяц пятого уровня.

– Это просто формальность, – поспешил заверить меня Федор Федорович. – Сейчас средний уровень в игре тридцать пятый – сороковой, учитывая, что игра существует десять месяцев. После пятого уровня с каждым новым уровнем сложность получения возрастает. Поверьте, достичь пятого уровня несложно. Это формальность, но данная формальность гарантирует ваше присутствие в игре.

М-да… Ну, как говорится, выбора-то и нет! Я приложил палец, подтверждая договор, и виртуальное меню растаяло.

– Отлично! – Толстяк, радостно улыбнувшись, поднялся из-за стола. – Поздравляю вас! Адрес, который вы указывали в анкете, не изменился?

– Нет…

– Завтра вы будете дома?

– Да, буду.

– Тогда в первой половине дня к вам приедет бригада установщиков, чтобы смонтировать оборудование, и завтра же, с двадцать восьмого июля, вы официально входите в игру.

На этом наш разговор закончился. Меня проводили в приемную, где уже ждала Лена, которая и сопроводила меня к выходу. На этот раз девушка была более разговорчивой и всю дорогу рассказывала об игре… Хотя как рассказывала… скорей, только и делала, что ее хвалила. Я попытался задавать конкретные вопросы, но нормальных ответов, за исключением того, какой прекрасный форум у игры, как на нем люди дружелюбно общаются и как в ней вообще хорошо, так и не получил. Не удержавшись, поинтересовался: неужели все так хорошо? Игра-то для богатых, а там разные люди бывают, и неадекватов хватает. Но на этот вопрос ответа я не получил, девушка просто демонстративно проигнорировала его. Ладно, будем разбираться на месте.

Вернувшись домой, я сразу открыл форум игры «Мифы и легенды».

После небольшого просмотра рекламных видеороликов, которые я уже видел, и ничего нового они для меня не открыли, перешел к самому форуму. После часа изучения бесчисленных тем я отправился в кухню и, заварив кофе, решил переварить полученную мной информацию.

На первый взгляд игра действительно выглядела несложной. Весь мой прошлый игровой опыт заключался в игре в пару древних пошаговых стратегий, а в последние годы мне было совершенно не до игр. Да и сейчас я не собирался заморачиваться с этой игрой.

Мне надо было только получить свой приз. И если для этого необходимо по четыре часа торчать в этих «Мифах и легендах», ну и пусть! Правда, стояло условие: достичь пятого уровня. Но, насколько я понял после изучения форумов, народ спокойно брал этот уровень за десять-пятнадцать дней, так что вроде Федор Федорович, говоря о формальности, не лукавил. Может, я и полный лузер (или, как в игре называли новичков, нуб), но думаю, что справлюсь.

На этой оптимистичной ноте я закрыл форум и вернулся к своей работе.

Сдав через три часа ее заказчику, который сразу перечислил деньги, я отметил этот факт двумя бутылками пива и огромным сэндвичем, после чего вернулся к изучению форума. Кстати, насчет дружелюбия Лена явно погорячилась. Куча веток была весьма угрожающего содержания, типа «ты, козел, меня завалил – найду, с точки возрождения не вылезешь», и все в таком роде. Правда, тут уже подключались модераторы, которые щедро банили народ направо и налево.

Я посмотрел гайды, но, честно говоря, они мне не понравились: много пафосных слов, а полезной информации мало. Единственное, что я понял – в игре разнообразием рас не баловали, была лишь одна раса – человек. Но были две фракции – Рим и Греция. Чем они отличались, я, признаться, так и не понял. Ну, может быть, только внешним видом доспехов, хотя я в этом особо не разбирался. По крайней мере, в гайдах об этом не рассказывалось.

По квестам, особенно на начальном этапе, все-таки информации было много, сами игроки создавали темы, в которых описывали прохождение, но, честно говоря, я уже устал читать и решил, что сделаю это позже.

Утром едва успел привести себя в порядок и позавтракать, как раздался звонок. Вскоре в комнате уже колдовала бригада из пяти человек. Честно говоря, я совершенно не разбирался в том, что они делали, но результатом их двухчасовой работы была установка компактной капсулы, выглядевшей как стеклянный гроб, набитый электроникой.

– Мы все установили, – сообщил мне руководитель бригады по имени Олег, отослав своих рабочих и оставшись со мной наедине. – Я должен прочитать вам вводную лекцию по безопасности при игре. Слушайте внимательно. Если отключится электричество, аккумуляторы смогут выдержать пять часов, но у вас все равно сработают предохранители, принудительно выведя вас из игры. Рекомендую прочитать инструкцию.

Передо мной на стол легла толстенная книга в мягком переплете.

– Максимальное время пребывания в игре – двенадцать часов, после чего происходит принудительный возврат. У вас в игре будет таймер, следите за ним. У вас проблем со здоровьем нет?

– Да вроде не было пока, – пожал я плечами.

– Хорошо, но если что, капсула контролирует показатели вашего здоровья и в случае их критического падения автоматически вызывает «скорую помощь». У нас заключен договор с ближайшей к вам подстанцией. Но искин капсулы сам по себе способен даже реанимировать вас, так что за это можете не переживать. В принципе, все не так сложно, как кажется. Да, и я обязан предупредить вас по поводу уровня ощущений.

– Уровень ощущений?

– Да, чем он выше, тем вы острее ощущаете, например, запах и вкус пищи, запахи леса и моря и тому подобное. И, конечно, в сексе совершенно иные ощущения. – Он улыбнулся, увидев мои удивленные глаза. – Не удивляйтесь, сексуальные отношения – это необходимый атрибут игры. Много квестов связано с этим. В игре также есть лупанарии. Это же античность, «Мифы и легенды», а с развратом в то время все было в порядке… В общем, ощущения доступны до десяти процентов. Вы можете установить их сами. В противном случае искин сам предложит вам уровень в зависимости от оценки состояния вашего организма. И да, уровень ощущений можно изменить в любое время, правда, для этого надо покидать игру и выбираться из капсулы.

– Если не секрет, а десять процентов – это как ощущается? С чем сравнить?

– Хм… – Олег задумался. – Знаете, никогда не сравнивал. Терпеть, поверьте, можно, но лучше все же три-пять процентов. Все ощущается, да и боль, как комариный укус. Есть еще вопросы?

– Нет вроде, – пожал я плечами. – По ходу дела разберемся. Вы покажите только, как устанавливать ощущения.

Оказалось, за это отвечал небольшой тумблер на внутренней поверхности капсулы. Поколебавшись немного, я рискнул поставить на 10 %, на что Олег неодобрительно покачал головой.

– Дело, конечно, ваше, но я бы не рекомендовал. – Увидев, что его совет на меня не действует, он вздохнул. – Но, как говорится, желание клиента – закон. Будет некомфортно – понизите. Если что, в инструкции, на последней странице, телефоны. Там есть телефон горячей линии. Если возникнут серьезные проблемы, обращайтесь, но не с вопросами по игре, по ним вам не ответят. Только по техническим вопросам.

– Ясно.

– Тогда удачной игры!

Я закрыл дверь за Олегом и, вернувшись в комнату, посмотрел на стоявшую посередине нее капсулу. Вздохнул и, сев в кресло, вооружился инструкцией. На удивление, она была написана в стиле «для чайников», с картинками и подробными пояснениями. Через тридцать минут я был готов к входу в игру. А что? Заказов нет, время есть. Да и деньги можно неплохие заработать. Надо попробовать.

Решив, таким образом, для себя этот вопрос, я нажал на крышке капсулы нужные кнопки. Раздался мелодичный сигнал, сообщивший о том, что та готова к работе, и, забравшись в нее, я увидел, как закрывается крышка надо мной… а следом за этим наступила темнота.


Глава 3. Свадебное ожерелье

Вы вошли в игру «Мифы и легенды».

Введите имя персонажа.



Хм… а если свое ввести? Оно, насколько я понимаю, не часто встречается. Хотя светить его мне не хотелось. Придумаем лучше новое… Вот пусть будет Вергилий! К моему огромному удивлению, это имя никто из игроков не выбрал. Вот уж не ожидал!



Имя принято.

Выберите фракцию.

Древняя Греция / Древний Рим.

Желаете узнать об описании фракций?

Да / Нет.



Да я уже все о них прочитал и даже уже выбрал! Пусть будет Греция.



Принято. Вы выбрали фракцию «Древняя Греция».

Древняя Греция – великая страна героев и богов. Станьте героем, который когда-нибудь сможет сравняться в силе с богами.



Выберете общий класс персонажа.

Гоплит-мечник.

Велос-стрелок.

Чародей-маг.

Жрец-лекарь.

Повелитель зверей.



Хм, а вот тут интересно! Давайте-ка почитаем!

«Гоплит – сильный и мужественный воин, который готов защитить ближнего своего. Прекрасно владеет оружием ближнего боя, может пользоваться щитом. Единственный класс в игре, способный носить тяжелые доспехи, дающие превосходную защиту. Бонус класса +1 к здоровью каждые пять уровней.

Велос – меткий стрелок, способный поражать цели со средней дистанции (10–20 метров). Помимо лука владеет слабой магией, которой зачаровывает стрелы. Велос может носить лёгкий и средний доспех. У него большая скорость по сравнению с гоплитом, но в то же время посредственная защита. Но кто скажет, что ловкость не может победить силу? Бонус класса +2 к ловкости каждые пять уровней.

Чародей – могучий волшебник, использующий силу пяти стихий. Специализируется на дальней атаке, но также в ближнем бою может использовать легкое вооружение. Несмотря на то, что чародей не может носить тяжелые и средние доспехи, как гоплит, он может даже из легких доспехов с помощью магии создать непробиваемую защиту. Бонус класса +30 к мане каждые пять уровней.

Жрецы – мастера исцеления и усиления. Боги всегда относятся благосклонно к этому классу. Люди, выбравшие этот трудный для прокачки класс, всегда востребованы и нуждаются в защите. Могут носить только легкие доспехи и ограничены в использовании оружия, поэтому у богов и людей у них повышенная репутация. Жрецы носят тканевые доспехи и посохи. Бонусы класса +5 к репутации с каждым богом, и +3 к интеллекту каждые десять уровней.

Повелитель зверей – игроки этого класса с помощью своих умений приручают или призывают животных и мифических существ. Не могут носить тяжелые доспехи. Бонус класса +2 к удаче каждые пять уровней».

Хм… ну пусть я и «чайник» (или, как правильно говорят, нуб), меня не прельщала перспектива быть «танком» или вечно сидящим за чужими спинами «баффером-целителем». Во всех немногих играх, в которые я играл, всегда был магом. Пусть будет маг.



Вы выбрали общий класс «чародей-маг».

По достижении пятого уровня Вы сможете выбрать специализацию из пяти стихий: огонь, вода, воздух, земля и хаос. Также по достижении пятого уровня Вы можете выбрать подкласс – уникальную специализацию героя. На первом уровне Вам доступно по одному начальному заклинанию из всех стихий. После выбора специализации при повышении уровня Вы будете получать очки повышения заклинаний. Также их можно поднять в гильдиях, начиная с пятого уровня. В этих же гильдиях можно покупать свитки с новыми заклинаниями. (Подробнее – Гайд гильдии.)



С более подробным списком возможностей чародея просьба ознакомиться в меню Вашего персонажа».



Ознакомимся. Мне нужно добраться до пятого уровня, потом до конца месяца помучиться, вот и все. Так что пока не будем сильно озадачиваться прокачкой, билдами и всем прочим. Я, когда читал форум, как уже говорил, половину не понял.



Выберите Вашего бога-хранителя.

На данный момент Вы не можете выбрать бога-хранителя.

Выбор доступен с третьего уровня.



Недоступен так недоступен. Не сильно и хотелось. Тем более что сначала надо прочитать обо всех этих богах. Их там у греков тьма-тьмущая была!



Вы можете добавить уникальные вещи, дополнительные характеристики или умения за урановые монеты в Премиум-магазине.

1 урановая монета – 100 рублей.

Открыть меню Премиум-магазина?

Да / Нет.



Нет, это без меня: у меня и так с деньгами напряженка, и еще их в игру какую-то вкладывать! Вот получу свои 15 000, тогда попробую настоящим делом заняться, и уж точно не виртуальными играми! Бельский я, в конце концов, или не Бельский? Так что нет!



Вы уверены?

Да / Нет.



Уверен, что да. Вот же рекламщики… нажал бы «нет» – пришлось бы смотреть ассортимент их Премиум-магазина!



Вы хотите изменить внешность Вашего персонажа?

Запустить редактор персонажа?

Внимание: бесплатно можно внести ограниченные изменения в стандартные облики.

Настройте внешность вашего персонажа (только в Премиум-магазине)! Приобретите уникальную экипировку для удачного старта в мире «Мифов и легенд» (только в Премиум-магазине)!

Вам доступны на выбор пять стандартных обликов.



Интересно… Ну, понятно, менять и улучшать все за те же урановые монеты. Создателям игры деньги надо зарабатывать. Ради интереса я открыл «Премиум-магазин» и присвистнул. Изменение внешности – 1000 рублей. Нет уж, так что выберем бесплатную внешность. Я подобрал себе внешность высокого черноволосого мужчины с холодным аристократическим лицом – самого приемлемого для меня персонажа. Но косметические поправки все-таки внесу, как оказалось, если небольшие – они бесплатны. Чуть подкачал свое тело да поэкспериментировал немного с чертами лица. Ещё раз оглядел получившийся результат и остался доволен им.



Вы желаете войти в игру?

Да / Нет.



Конечно, желаю… Я нажал на «да», и сознание мое на миг померкло. А в следующую минуту я уже стоял на просторном пляже. Под ногами поскрипывал ослепительно белый песок. Передо мной раскинулась небольшая бухта, с двух сторон закрытая высокими скалами. Изумрудные волны с легким шумом накатывали на берег, игриво разбрасывая белую пену по мокрому песку. В воздухе стоял неповторимый морской запах, круживший голову. Красота! Это надо же все так реалистично нарисовать! Как настоящее! Не знаю, как кто, но я всегда любил море, и поездки с отцом на море были для меня лучшими воспоминаниями детства. Эх, когда это было… Но надо было осмотреться. Я открыл меню и сразу увидел надпись:



Добро пожаловать в игру, чародей Вергилий!

Греция – страна множества островов. Великий бог Зевс распорядился, чтобы Вы появились на прекрасном острове Крит. Отсюда Вы начнете свой путь восхождения героя, который может привести Вас на гору Олимп в ряды богов. Но этот путь сложен и тернист. Удача улыбается смелым. Вперед, герой!



Так много пафоса, а толку ноль. Посмотрим, что я собой представляю. М-м-м… печально…



Вергилий.

Грек.

Чародей.

Уровень 1.

Опыт (0/100).

Атака 1.

Защита 3 (+2 обмундирование).

Здоровье (70/70).

Энергия 100.

Мана 100.

Сила 1.

Ловкость 1.

Интеллект 3.

Заклинания.

Вспышка 1-й уровень.

Ветер 1-й уровень.

Дрожь земли 1-й уровень.

Тайфун 1-й уровень.

Адское пламя 1-й уровень.

Базовые умения:

Владение посохом 0.

Умения (доступны с 3-го уровня).

Бог-покровитель (доступно с 3-го уровня).

Специализация (доступна с 5-го уровня).



Хотя, скорей всего, все так начинают. Кстати, на мне были надеты штаны с рубашкой почему-то белого цвета; к ним добавлялся короткий плотный плащ, который, если верить характеристикам, давал защиту +1. На ногах – какие-то сандалии, но, кстати, тоже дающие +1 к защите. Вот откуда +2 к защите! Отлично и что, интересно, мне делать дальше? Кстати об оружии: в инвентаре я нашел длинную сучковатую палку, которую игра по недоразумению обозвала посохом.



Простой огненный посох чародея.

Базовое оружие игрока Вергилий.

Невозможно украсть или потерять.

Урон – 2–6.

Вероятность нанесения дополнительного урона огнем 40 %.

Атака +1.

Скорость атаки медленная.



Я попробовал помахать посохом. Классно! Мне вдруг показалось, что я всю жизнь знал, как махать им. Сделав несколько выпадов, я узрел надпись:



Вы восстановили свое базовое умение – владение посохом.

Умение – владение посохом 1.



Ну вот, теперь я готов к подвигам! А, стоп! Я вызвал свое трехмерное изображение, ещё раз удовлетворённо осмотрел себя и остался доволен выбранной внешностью. Как ни странно, может, мне кажется, но в лице своего игрового аватара я обнаружил некоторые свои черты. Нет, это был не я, узнать меня в подобном облике вряд ли кто-нибудь смог бы, но, судя по всему, даже стандартный аватар все-таки немного подстраивался под своего игрока.

Оглядевшись, заметил, что где-то через сотню метров пляж заканчивается, переходя в какие-то каменистые холмы, между которыми вилась узкая тропинка, бравшая свое начало от пляжа. Вот к ней я и отправился. На небе не было ни облачка, солнышко изрядно припекало, но слабый ветерок немного освежал, так что, в принципе, было терпимо. По крайней мере, жару я любил гораздо больше, чем холод.

Итак, я на острове Крит. Вызвав местную «Википедию», я узнал, что остров Крит – один из самых больших островов Греции. Сейчас он относился к Македонии. Вообще, как я понял, в игре существовал десяток государств в регионе Греции. Меня на самом деле забросило довольно далеко от центральной части. Ближайший город был крупным портом и назывался Кносс, карта подсказала, что до него пять дней пути. И если верить ей, до него мне должно было встретиться, по меньшей мере, пять деревень. Что ж, будет где перекусить.

Кстати, что касалось еды, в игре она присутствовала, и ты не мог все время ходить голодным, через восемь часов энергия начинала резко уменьшаться, и если она падала до нуля, после этого резко убывало здоровье и в конце концов ты просто отправлялся на перерождение. И это, если ты ничего не делаешь. Соответственно, если ты сражаешься, то она уменьшается гораздо быстрее. Кстати, у меня в инвентаре оказалась лепешка на 50 единиц энергии и амфора с вином на 70 единиц энергии, так что до деревни точно дойду, но вот денег не было. Правда, как я понял, их можно зарабатывать, выполняя разные задания.

Тем временем, размышляя подобным образом, я вышел на тропинку. Она вилась по холмам, покрытым пожухлой травой. Наслаждаясь прогулкой, я поднялся на один из холмов и увидел перед собой печальную картину: на небольшой полянке валялась перевернутая телега, около которой сидел молодой кудрявый парень и плакал навзрыд. На нем было какое-то подобие белой длинной рубашки без рукавов… а, вспомнил, вроде эта одежда у греков называлась хитоном.

– Ты чего ревешь? – спросил я, подойдя к нему и обратив внимание на то, что вокруг телеги были разбросаны какие-то разноцветные шмотки. – Что случилось?

Тот посмотрел на меня и вытер слезы.



Джоржиос.

Уровень 1.

Крестьянин.



– У меня товар украли… – пожаловался он, глядя на меня с какой-то надеждой в глазах. – Но к Аиду этот товар! Самое главное – у меня украли свадебное ожерелье. Я должен был подарить его своей невесте Анэйтис. Оно передаётся в моем роду из поколения в поколение. А теперь его украли поганые сатиры, чтобы Харон забрал их души! Помоги мне, странник.



Вам предлагается задание «Свадебное ожерелье».

Тип: обычное.

Верните крестьянину Джорджиосу свадебное ожерелье.

Опыт +40.

Деньги 10 драхм.

Принять?

Да / Нет.



Принимаем, конечно. Вот и первый блин, так сказать. Надеюсь, этот блин не будет комом.

– А где их искать, сатиров этих, хоть знаешь? – спросил я у него.

– Конечно, знаю! – обрадованно заявил парнишка. – Вот по этой тропинке пойдешь прямо, и первый поворот налево. Там спустишься и как раз попадешь в их усадьбу.

– А много их? – слегка напрягся я.

– Там семья живет. Пять или шесть козлоногих!

– Ладно, бывай! Пойду, посмотрю. – С этими словами я зашагал в направлении, которое показал мне крестьянин.

Через двадцать минут я разглядывал усадьбу сатиров. Она представляла собой невысокий бревенчатый дом с небольшими окошками, рядом с которым располагался похожий на дом хлев, судя по блеянию коз и мычанию коров. В центре двора стоял колодец. Вот и весь антураж жилья сатиров. Кстати, во дворе не было ни одной живой души.

Так, я, конечно, молодец, но если меня тут сатиры порвут, где я смогу возродиться? Я быстро просмотрел энциклопедию. Можно было привязывать точку возрождения только к определенного вида камням, на которых так и было написано: «камень возрождения». Побродил по округе и метрах в ста от усадьбы обнаружил подобный камень, к которому сразу привязался. Затем вновь вернулся к усадьбе. Выяснил, что заклинание активируется голосом, то есть его просто надо произнести. И на каждое заклинание тратится по 20 единиц маны. Негусто… Активировав заклинания в меню быстрого доступа (там, кстати, тоже было ограничение не больше восьми заклинаний), начал спускаться к ней, гадая, когда же появятся эти самые сатиры.

Появились они, когда я подошел к колодцу. Между прочим, рядом с самой усадьбой стоял настолько сильный запах навоза, что я даже невольно поморщился.

– А ты что тут де-е-е-елаешь? – проблеял появившийся передо мной сатир первого уровня. Козлиные ноги, козлиная морда, только тело человеческое, поросшее короткой шерстью. Из одежды у него имелась лишь набедренная повязка, в руках он держал какую-то палку, чем-то напомнившую мне мой посох. Я сразу вспомнил книгу мифов Древней Греции, которую когда-то читал. Что ж, геймдизайнеры явно взяли за основу классическое изображение мифологических существ.

– Вы у крестьянина ожерелье свадебное украли, – сообщил я ему. – Вернуть надо…

– Какое ожере-е-елье? Не знаю ни про какое ожере-е-е-елье! Уходи-и-и, отсю-ю-юда!

– Так разговор не получится. Не вернете?

Сатир помотал головой и опять что-то проблеял. Ну что ж, я повертел посохом в воздухе и сделал выпад. Удар пришелся точно в лоб не ожидавшему нападения сатиру, и он отлетел к входной двери. Та распахнулась, из нее выскочили сразу трое братьев-близнецов первого моего противника и все втроем бросились на меня с такими же посохами, как у их братца. А следом мне в плечо воткнулась стрела. Хорошо еще, что тот самый плащ, дававший мне защиту +1, остановил ее, но тем не менее она пробила его, и её наконечник застрял в моем теле. Я почувствовал легкий слегка болезненный укол. Олег был прав: терпимо. Стреляли из одного из окон, и я сместился за колодец, укрывшись за ним от стрелка, и завертел своим посохом, отбиваясь сразу от трёх противников. Стрелы еще несколько раз свистели над моей головой, но потом лучник перестал стрелять, видимо, боясь попасть в своих собратьев.

Думаю, я бы не выстоял, не будь у меня посоха. С него периодически срывались языки пламени, нанося урон противникам. Учитывая, что мне практически пришлось уйти в глухую оборону, эти самые сгустки огня наносили сатирам ощутимый урон. Вскоре один из них оказался на траве. Спустя две минуты к нему присоединился второй. Но и мое здоровье было уже в красной зоне. Решив отложить заклинания на потом, я резко перешел в атаку и тремя ударами посоха добил последнего противника. И сразу отскочил за хлев, так как стрелок вновь открыл огонь. Но вот он остановился, и я осторожно выглянул из-за угла. Перед дверью стоял высокий сатир, который в отличие от остальных был одет в клепаную куртку и какие-то странного вида шорты, тоже клепаные. Стрелка видно не было.



Сатир-ветеран.

Уровень 2.



– Иди-и-и сюда-а-а, ч-е-е-еловек! Ты уби-ил мою-ю семью-ю, и за это ты-ы умре-е-ешь!

– А ты стрелка убери, тогда приду… – предложил я, и, к моему удивлению, он кивнул.

Пожав плечами, я, понимая, что совершаю глупость, осторожно вышел из-за хлева. Но никто по мне не стрелял.

Сатир же что-то торжествующе проблеял, и в его руках оказался уже знакомый мне посох, только этот был потолще и подлиннее, чем мой. С гортанным криком он бросился на меня. Тут я уже не стал долго думать и решил использовать магию, громко прокричав:

– Адское пламя!

Вокруг сатира вспыхнула огненная аура, и его жизнь просела, а сам он что-то возмущенно проблеял, скрестив свой посох с моим. Я сразу ушел в глухую защиту, так как понял, что долго с этим противником не продержусь, тем более что с моим уровнем жизни мне хватит от силы пары ударов для отправки на точку возрождения.

Во время боя я по очереди выкрикивал все имеющиеся заклинания. Они оказались не слишком впечатляющими. «Вспышка» заставила противника сбиться с ритма и практически остановиться, что позволило мне два раза попасть по его торсу. «Тайфун» мне тоже понравился. Несколько небольших смерчей врезались в сатира, нанеся ему заметный урон. Я же, кстати, пропустил еще один удар, и жизни у меня осталось всего 1 %. Уже ни на что не надеясь, я крикнул: «Дрожь земли!», и в следующий миг мой противник, у которого полоса жизни тоже стала красной, оказался на земле, но не выпустил из рук посоха, хотя теперь он ему не мог помочь. Тремя ударами я завершил дело, а в следующую минуту меня что-то больно укололо в грудь и вокруг все на миг потемнело.

Когда темнота рассеялась, я понял, что стою рядом с камнем, около которого привязался. Я посмотрел на себя. На мне остались только рубашка и штаны. Похоже, плащ выпал вместе с посохом там, где меня убили. Скорей всего, единственный оставшийся лучник и завершил дело. Но у меня оставалось еще одно заклинание. Просто я не успел его потратить. Кстати, после перерождения восстановились мана и жизнь.

Так что я бросился бегом обратно к усадьбе, но спускался к ней осторожно. Лучника я увидел сразу: это был невысокий сатир – лучник первого уровня. Он склонился над телом местного босса и что-то делал. Стараясь как можно меньше создавать шума, я подкрался к колодцу и подхватил свои потерянные при смерти сандалии и плащ, которые лежали на земле в голубом коконе, и сразу выкрикнул: «Ветер!»

Мощным порывом ветра лучника отшвырнуло к стене дома, и он от неожиданности выпустил лук из рук. Я не упустил момент и за пять ударов отправил его к Харону… так вроде принято у греков говорить. М-да, непросто было, но результата я достиг. Я осмотрел внутри дом и хлев и, кстати, не нашел особой разницы – что тот, что другой утопали в грязи. Ничего интересного там не было, а искомое ожерелье оказалось в сумке у сатира-ветерана. В общем, со всех врагов я собрал 15 драхм, ясеневый посох второго уровня и короткий лук.

Я посмотрел свои трофеи.



Ясеневый огненный посох чародея.

Уровень 2.

Урон – 5–8.

Вероятность нанесения дополнительного урона огнем 45 %.

Атака +2.

Скорость атаки медленная.



Улучшенный простой лук.

Уровень 2.

Урон – 2–4.

Атака +2.



Ну, лук, понятно, мне не подходил, и я решил его продать, а вот посох на втором уровне пригодится: он посильнее моего нынешнего. Теперь надо было возвращаться к Джорджиосу.


Глава 4. Встреча

Джорджиос смотрел на меня, как на бога. Что ни говори, а приятно, черт возьми!

– Спасибо тебе, Вергилий! – выпалил он, пряча ожерелье в небольшую сумку.



Вы выполнили квест «Свадебное ожерелье».

Опыт + 40.

Деньги +10 драхм.



Так у меня накопилось 25 драхм. Тоже неплохо. Правда, знать бы ещё местные цены. Теперь надо в деревню идти.

– Джорджиос, сколько до ближайшей деревни идти? – поинтересовался я.

– Недолго, к вечеру дойдешь! – успокоил он меня. – Ты извини меня, я бы тебя проводил, конечно, угостил бы на славу, но сейчас к себе домой поеду: к свадьбе готовиться надо!

– Ничего, сам дойду, – успокоил я его.

Раскланявшись со своим первым квестодателем, я изучил карту и отправился к ближайшей деревне, которая носила имя Селассия. Если я думал, что мой путь до этой деревни по тропинке, вьющейся меж холмов, будет простым, то глубоко заблуждался. Некоторое время я шел спокойно, рассматривая по сторонам местный пейзаж, но, спустившись с очередного холма, остановился как вкопанный. Прямо посреди тропы, свернувшись кольцами и положив на них свою морду, лежал этакий небольшой змей метров на двадцать… Его чешуя переливалась всеми цветами радуги. Судя по закрытым глазам и пару, периодически вылетающему из ноздрей, змей спал.



Йоши, перламутровый змей.

Уровень 15.

Мини-босс.



Надо бы обойти этого Йоши. Честно говоря, я ему на один зубок. Но едва я повернул назад и поперся в обход через холмы, как услышал за собой шелест. Развернувшись, я увидел ползущую ко мне страхолюдину с красивым именем Йоши. Змей радостно открывал пасть и громко шипел. Я прибавил скорости, но куда там: змей скользил с какой-то сумасшедшей ловкостью. Мне ничего не оставалось, кроме как повернуть назад, и только это меня спасло. Видимо, у змея была какая-то определённая площадь, которую он охранял и за границу которой не мог выползти.

Я перевел дух и вдруг почувствовал слабость. Просмотрев характеристики, увидел, что энергия уже спустилась до двадцати. Пришлось съесть часть лепешку, запив ее вином. Змей замер на только ему одному видимой границе и внимательно наблюдал за мной своими желтыми глазами.

– Ухожу, ухожу… – махнул я рукой и вернулся на пляж.

Честно говоря, я не знал, что мне делать. Змей преграждал путь в деревню, и каким-то образом его обойти было нельзя. Я зашел на форум игры и забил в поиске вопрос «Как пройти змея Йоши?», но был поражен темами об этом змее. На него ходило по десятку игроков десятого-пятнадцатого уровней, так как тварь оказалась невероятно сильной. Но, что самое странное, никто из новичков не жаловался, что змей мешал ему пройти. Насколько я понял, для нубов этого змея не должно было существовать. Явно какой-то баг. Как всегда, мне везет. Надо, наверно, написать в техподдержку: в конце концов, это их косяки. Я уже собирался заполнить форму для жалобы, и тут меня остановил женский голос:

– Привет!

Я повернулся и увидел девушку в примерно таких же, как у меня, рубашке и штанах. Хм… видимо, создатели игры проповедовали толерантность и стиль унисекс для игроков. Девушка была красивой брюнеткой, высокой и стройной, с правильными чертами лица. Похоже, тут в Премиум-магазине явно поработали над обликом.



Психея.

Уровень 1.



– Привет! – ответил я.

– А чего ты тут делаешь? – поинтересовалась она. – Сатиров уже проходил?

– Проходил, – кивнул я, – только дальше пройти не могу. Там какой-то змей по имени Йоши путь перекрыл. Аж пятнадцатого уровня. Вот, думаю, как мне мимо него проскользнуть.

– Какой еще змей? – удивилась девушка. – Я тоже сатиров прошла, но у меня времени не было, пришлось из игры выходить. Вот, вернулась.

– Не веришь – пойдем посмотрим, – пожал я плечами.

– Пойдем. Ты, кстати, какой класс выбрал?

– Чародей.

– О, я тоже! Люблю магами играть.

Мы с Психеей вернулись к тому месту, где я оставил змея. Но Йоши не было. Я подумал, что тот вернулся на свое старое место, и сообщил об этом своей спутнице.

Мы отправились дальше, и – о, чудо! – там, где мне преграждал путь змей, никого не обнаружили. Девушка подозрительно посмотрела на меня.

– Ты уверен, что змей тот был вообще?

– Был! – уверенно заявил я, чувствуя себя полным идиотом, но тем не менее стараясь не показать своей растерянности. – Я же не от сатиров бегал!

– Ладно, видел и видел. Сейчас никто вроде не мешает. – На прощание девушка окинула меня каким-то ехидным взглядом. – Я иду в Селассию.

– Я тоже. Пошли вместе.

Девушка оценивающе оглядела меня.

– Пошли, только, чур, не приставать! Не люблю прилипал!

– Больно надо! – фыркнул я.

На том и порешили. Несмотря на первоначальную неприязнь, моя спутница постепенно разговорилась: Все-таки четыре часа идти в молчании – нелегкая задача, особенно для девушки. В результате я узнал, что она будет учиться на первом курсе Дворянской академии – самого престижного учебного заведения в Москве. Эх, там, куда я пообещал матери поступить! В него, насколько я знал, поступали только дворяне, и это было училище, в котором наряду с обычными науками изучали магию. Да, магию. В каждом роде появлялись люди с магическим талантом, но их, увы, было мало, да и магия не была сильным оружием.

Ну, скажите какой смысл в огненном шаре или молнии, от которых можно уклониться или элементарно защититься, особенно от молнии?! Нет, не спорю, существовали опытные и сильные боевые маги, которые могли огненным шаром сжечь целый отряд или запустить «цепную молнию», но их было очень мало, даже в древних родах.

Обычный же обладатель магического таланта среднего уровня в открытом бою практически бесполезен. Мало того, чтобы создать тот же самый огненный шар, магу нужно было время на подготовку. А вот от пули крупного калибра не уклонишься, и летит она быстрее. Нет, конечно, были щиты, способные ее сдержать…. Но это не абсолютная защита. Чуть ближе подойди, и никакой щит тебе не поможет. В настоящем сражении все эти магические штуки бессмысленны. На масштабной войне против огнестрельного оружия, особенно если ведётся массированный огонь, они не помогут. За исключением, конечно, действительно могучих магов, что одним огненным ударом могли выжечь действительно большие площади… Но таких магов было очень мало, и с них сдували пылинки и берегли как зеницу ока. Магия применялись в основном на войне в ближнем бою диверсантами или ассасинами, в разборках между кланами и, конечно, на дуэлях.

Гораздо больше ценились маги разума, которые могли внушить врагу что угодно или даже взять человека под контроль, но тут так же, как с опытными боевыми магами, тех, кто мог творить подобное, оберегали и лелеяли. Но, признаюсь, я не так много знал обо всем этом. Мама мне рассказывала, да и в интернете читал. Отец говорил, что талант к магии у меня должен быть, но пока не проявился. Сомневаюсь, что он вообще проявится.

Зато, пока он был жив, мне каждый день давали уроки фехтования и стрельбы. Да и после его смерти мама как-то умудрялась оплачивать их аж до моего двадцатилетия. Так что я, конечно, не был снайпером, но в десятку на мишени из десяти попадал восемь раз. И на шпагах, как мне сказал последний учитель, мог составить конкуренцию мастеру фехтования. Только все это чушь, забавы дворян. Хотя вроде я и сам дворянин…

Кстати, я, кажется, обещал маме поступить в Дворянскую академию. Но вот обещал… и забыл. Точнее, хотел вспомнить и забыл. Сейчас же, когда девушка начала рассказывать, вспомнил! Нехорошо. Но как же не хотелось мне туда идти! Однако слово, данное матери, я не мог нарушить. Придется. Вот некстати повстречалась мне эта Психея! Не начала бы рассказывать, и не вспомнил бы об этом!

У девушки я выяснил, что запись в академию уже идет и заканчивается через пять дней. Учитывая, что сегодня 28 июля, то 2 августа последний день! А через неделю уже начинаются экзамены. Этот вопрос, видимо, был для девушки очень важен, так что она охотно рассказала мне о них. Выяснилось, что экзамены как таковые отсутствуют – только тесты, причем на произвольные вопросы, которые могут быть по любым темам, на основании которых зачисляют в группы разного уровня. Ну, естественно, фехтование и магия, куда ж без этого!

Повествование девушки было прервано появлением на нашем пути еще одного сатира, но в отличие от тех, которых я положил, выполняя квест с ожерельем, этот выглядел более солидно. На нем красовалась толстая стеганая длинная куртка с железными вставками, а на рогатой козлиной голове каким-то чудом расположился шлем. Ну, а внизу, как обычно, голые волосатые человеческие ноги. Это древнегреческое чудо тоже было вооружено посохом, но на этот раз вполне себе солидным, с обитыми железом краями.



Сатир-шаман.

Уровень 3.



Я посмотрел на девушку. Та уже достала свой посох.

– Справимся? – спросил я.

– Справимся, – не совсем уверенно ответила она и окинула меня каким-то оценивающим взглядом.



Игрок Психея предлагает присоединиться к ее группе.

Да / Нет.



А почему бы и нет? Конечно, да!

– Одновременно нападаем, – распорядилась девушка. – Ты справа, я слева.

Я пожал плечами, мне как бы без разницы. Кстати, посмотрев на характеристики, с удовлетворением отметил, что мана восстановилась.

– Д-д-де-е-е-ньги д-д-да-а-а-вай! – тем временем разродился фразой козлоногий. И лихо так крутанул своим посохом.

– А еще чего тебе дать? Может, ключ от квартиры, где деньги лежат? – уточнил я.

– М-м-мо-ожно, – слегка растерянно заметил тот, – а ч-чт-то-о-о-т-та-акое-кв-в-ва-артира?

– Ты чего с ним разговариваешь? – удивилась Психея. – Нашел с кем диалог вести! Это же моб… – Презрение в ее голосе должно было ошеломить нашего противника, но он не обратил на слова девушки ни малейшего внимания. – Нападаем!

И мы напали. С двух сторон. Сатир оказался более серьезным противником, чем тот ветеран, с которым я сражался за свадебное ожерелье. Посох в его руках, казалось, поспевал везде. И защищаться, и атаковать. В отличие от него наши жизни стали уменьшаться. Болезненные попадания… скажу я вам. Но терпеть можно. Девчонка тоже морщилась, но терпела. Однако эта игра в одни ворота долго продолжаться не могла. Но у нас была козырная карта под названием «магия»!

Сначала я применил «Дрожь земли», сбив сатира на землю. Несколько удачно попавших в него ударов уменьшили его жизнь на четверть. Затем мы поочередно обрушили на него весь скромный арсенал наших заклинаний. Пусть они и не наносили серьезного урона, но отвлекали козлоногого от боя, и он сразу пропускал удары. Тем не менее, когда мы все же умудрились его убить, оба были с полоской жизни желтого цвета, каким-то чудом не перешедшей в красный.



Вы победили сатира-шамана 3-го уровня.

Награда 5 драхм.

Опыт +5.



Ого. У меня уже 45 единиц опыта набежало. И 30 драхм.

Кстати, от сатира еще остался посох, на который девушка посмотрела с презрением, и на мой вопрос о нем ответила:

– У меня посох круче. А таскать с собой всякую фигню копеечную глупо. Так что хочешь – забирай.

Ну, мы люди не гордые. Забрал. Потом продать можно.

Тем временем девушка извлекла бутылку с красной жидкостью и выпила ее залпом. Полоса жизни у нее полностью восстановилась.

– А это что ты сейчас выпила? Зелье жизни? – блеснул я догадкой.

– Да. У тебя нет, что ли?

– Нет… я как-то не подумал.

– Не подумал он! – передразнила она меня. – У меня есть еще две штуки. Могу продать.

– И сколько это стоит? – уточнил я.

– Сорок драхм бутылка. По себестоимости отдам.

– Блин, у меня только тридцать! – признался я.

– Тогда жди, пока восстановится здоровье. Несколько часов, наверно… – презрительно фыркнула Психея. – А вообще, в эту игру беднякам трудно играть. Ты либо вкладывай деньги, либо сиди без квестов и фана. Да и чего там, курс 1 рубль – 1 драхма. Подумаешь, какие-то сто рублей вложил – сто драхм! Копейки! Ладно, я пошла. С оборванцами мне не по пути! Денег заработаешь – милости просим! – И после этих слов она гордо удалилась.



Игрок Психея удалил вас из группы.



М-да… Вот и поговорили! Я чувствовал себя как оплеванный, вроде нормально общались только что, вместе сражались, и вот – на тебе! Да и пусть идет! Может, даже и лучше, что все так закончилось. Таких друзей лучше не иметь. Справимся сами.

Вздохнув, я чуток отдохнул, дождавшись, пока линия жизни достигнет хотя бы пятидесяти процентов, и продолжил свое путешествие. По пути мне повезло: встречались какие-то агрессивные пауки и волки первого уровня, но я быстро с ними расправлялся. Пару раз обнаруживал какие-то деревянные сундуки, в которых обычно находил несколько монет. В общем, когда подошел к деревне, у меня жизнь восстановилась на 80 %, опыт был уже аж 75, а денег – целых 50 драхм.

Деревня выглядела весьма скромно, но как-то уютно, что ли.

С холма, на котором я стоял, открывался прекрасный вид на четыре десятка домиков, разбросанных на большом зеленом поле. Около каждого домика имелся небольшой виноградник и десяток деревьев – то ли яблонь, то ли еще чего… не смог разглядеть. Ну, и небольшой огород с грядками. Дома были связаны между собой тропинками, по которым двигались люди в традиционных хитонах. Но, спустившись с холма и увидев поближе местных жителей, я понял, что хитон хитону рознь. У бедняков – простые хитоны. Но немало было и разноцветных, ярких, расшитых серебром и золотом, видимо, свидетельствующих о достатке владельца. Кстати, гуляющих неписей было немного, по тропинкам в основном передвигались игроки невысокого второго и третьего уровней – вот кто уж был скромно одет! Лишь единственный пятого уровня, встреченный мной, носил легкие кожаные доспехи и шлем.

Но на меня никто внимания не обращал; вообще игроки передвигались либо поодиночке, либо небольшими группами не более трех человек и делали вид, что кроме них вокруг никого не существует. Я пожал плечами. Да не особо и хотелось с кем-то знакомиться.

Увидев вдали вывеску с надписью «Таверна», стилизованной под греческий алфавит, рядом – явно рынок с длинными прилавками, прикрытыми от солнца тканью, направился туда. Сначала решил заглянуть на рынок, но, как оказалось, с моим количеством денег делать там нечего. Драхм у меня, может, только на еду да на пару стрел наберется.

Хотя я все-таки продал посох шамана и трофеи с квеста. Заработал целых 25 драхм. Причем попытался торговаться, но безрезультатно – словно не на рынке, а в супермаркете с фиксированными ценами. Кстати, к моему изум лению, бутылка жизни, что продавала мне предприимчивая девушка по имени Психея, на самом рынке стоила всего 15 драхм. Я даже слегка растерялся, увидев это и поняв, что меня просто хотели надуть… М-да.

Купил я себе одну бутылку. Осталось шестьдесят драхм. Пока решил не тратить их ни на что, а подкопить и уже посмотреть что-нибудь существенное уровне этак на третьем. Определившись таким образом, решил заглянуть в таверну. Но когда уже выходил с рынка, увидел Психею. Та о чем-то разговаривала с двумя НПС весьма разбойничьего вида и, кстати, аж седьмого уровня, одетыми в потрепанные, но тем не менее стальные нагрудники и наколенники с налокотниками. Надо же… интересно, о чем с игроком первого уровня могут разговаривать такие высокоуровневые по сравнению с ним неписи! А пофиг! Не мое дело! Тем более что после ее фокуса с бутылкой жизни я вообще не хочу иметь с ней никаких отношений!

Я прикрыл дверь таверны и очутился в весьма симпатичном месте. Это вам не грязная таверна из средневековья. Тут все сверкало практически идеальной чистотой. Параллельно друг другу стояло пять столов с лавками. Народу не так чтобы и много, но пустой таверну назвать было нельзя. Между столами фланировали официантки в каких-то легкомысленно коротких хитонах (я бы сказал – «супермини»). Кстати, как ни странно, в таверне игроков было немного. Большую часть все-таки составляли местные жители. Я отправился к уже присмотренному мною свободному месту с края стола. Едва я опустился на лавку, передо мной возникла большегрудая и стройная смазливая официантка.

– Что желаете, господин? – мелодичным голосом осведомилась она.

Как будто я, блин, местное меню знаю! Я покосился на сидевшего недалеко от меня игрока второго уровня по имени Супер-Адонис. Тот поглощал весьма аппетитные жареные ребрышки с овощами, запивая это вином из кувшина. А выглядела эта еда настолько аппетитно, что у меня аж свело живот.

– Мне вот то же, – показал я на ужин игрока.

– Хорошо, – кивнула официантка, – с вас десять драхм.

М-да… Цены-то кусаются! Ну, а что делать? Могу пока себе позволить хоть вкусно поесть после трудов ратных.

Официантка умчалась, а я задумчиво стал рассматривать таверну…

– Привет! – внезапно отвлек меня чей-то голос от изучения оружия, в качестве украшения развешанного по стенам. Повернулся и увидел перед собой того самого соседа, аналог ужина которого я заказал. Супер-Адонис, улыбаясь, смотрел на меня.


Глава 5. Селассия

– Привет, – ответил я.

– Ты, я гляжу, первый раз в Селассии?

– Первый, – не стал я спорить с очевидным фактом.

– Понятно. Первый день в игре?

– Допустим.

– Да ты не переживай! Я вот второй день. Сам нуб полнейший! – улыбаясь, заявил Супер-Адонис.

В этот момент рядом с нами появилась официантка с подносом и поставила мне на стол мой заказ.

– Ого, ты заказал прямо как я! – заметил мой новый знакомый. – Милая, принеси мне еще одну амфору этого прекрасного фалернского!

Он бросил официантке монету, та ловко ее подхватила и, улыбнувшись, убежала.

Мой новый знакомый не стал приставать ко мне, видя, что я приступил к еде, но его терпение не было долгим. Официантка принесла ему вино, и он, отхлебнув приличный глоток, вновь посмотрел на меня.

– Кстати, имя у тебя какое-то странное – Вергилий. Вроде римское, а не греческое? Оригинально! Тут кругом, куда ни глянь, Олимпии и Пенелопы, Архимеды и Сократы. А ты своим именем назвался.

– Мне оно нравится, – заметил я, – а твое вот что означает?

– Адонис – это известный красавец! – гордо заявил он. – Он был настолько красив, что в него влюбилась сама богиня любви Афродита!

Я внимательно посмотрел на него. До красавца он явно не дотягивал. Молодой черноволосый парень, но совершенно обычной внешности. Видимо, тоже решил не корректировать свою внешность… Но игра есть игра. Каждый может себя считать здесь тем, кем хочет. Главное – уметь это потом доказать. А в этом я что-то сомневаюсь. Только все равно этот пафос мне не особо и понравился. Но показывать это своему новому знакомому я не стал.

– Я рад за тебя. Только сейчас собираюсь уже из игры выходить, – сообщил я своему новому знакомому.

– Понятно… ну, давай тогда в друзья добавимся.

– А почему бы и нет? Давай, конечно.

Мы добавили друг друга в друзья, после чего я, быстро прикончив ужин, собрался выходить.

– Во сколько завтра будешь? – поинтересовался у меня новоиспечённый друг.

– Не знаю. Часов в двенадцать, наверно, – ответил я. – А что?

– Давай же здесь, в таверне, встретимся. У меня к тебе предложение есть!

– Так говори сейчас.

– Да там долго объяснять… Лучше, так сказать, на трезвую голову. Давай завтра встретимся и все обсудим.

– Давай, – пожал я плечами.



Выйдя из игры, я понял, что уже поздно, и, быстро перекусив, завалился спать.

Встал я рано. Вообще привык вставать в семь утра. Считайте это внутренним будильником. Утро выдалось, как обычно, хмурым. Из окна моей квартиры на 97-м этаже можно было прекрасно изучать серые облака, повисшие над Москвой. На самом деле такое лето уже стало привычным для ее жителей. Солнце появлялось нечасто. Изменения климата затронули весь мир, досталось и столице Российской империи. Поэтому, прекратив любоваться хмурым московским утром, я отправился в душ, после чего сварганил себе простой завтрак. Кстати, мама приучила меня готовить, и готовить нормальную пищу, а не полуфабрикаты, которые превращались за пять минут в кухонном комбайне в готовое блюдо. У нас, кстати, вообще не было комбайна.

После завтрака засел за компьютер. Так-с. Быстро нашел сайт академии. Список документов… ни фига себе! Оказалось, что документы в академию нельзя было отправлять по электронной почте. Традиционно принимали их только в бумажном виде, по старинке делая копии. Насколько понял, какая-то замшелая традиция. Что ж. Почему бы не прогуляться. Тем более что до нее от моего дома минут тридцать пешком. И к тому же буду там как раз к открытию приемной комиссии, к девяти утра. Да, вот такой я нестандартный любитель прогулок.

В общем, собрал я документы и взял с собой плантел, который сейчас заменял давно вышедшие из употребления смартфоны. Небольшой планшет (размер экрана у моего, например, десять на десять сантиметров) был способен создавать небольшие 3D-фигурки абонента, который с тобой разговаривает. Удобная штука. А при желании ты можешь сделать из него и удостоверение личности, и кредитную карту. По идее подобные гаджеты надо было регистрировать, но я не любил, когда кто-то знает обо мне больше, чем я сам бы хотел этого, поэтому свой плантел перепрошил сам, так что он был именно средством связи и ничем больше. Да и звонили мне лишь клиенты да один-единственный друг…

Кстати, о 3D-фигурках. Если на моей дешёвой модели они выглядели бледными, то на новомодных дорогих гаджетах эти фигурки были словно живые.

В заключение своих сборов я надел костюм, тяжело вздохнув, достал шкатулку, вытащил документы, спрятав их во внутренний карман пиджака, нацепил перстень, который теперь становился основным моим удостоверением личности, и отправился в академию. Что ж, теперь я Веромир Бельский. Как обычно, улицы были пусты: таких идиотов, как я, очень мало. Как уже говорил, не принято нынче гулять…

Дворянская академия оказалась весьма внушительным сооружением, она занимала огромную территорию, окруженную массивным высоким забором. Несколько учебных корпусов, мастерские, жилая зона, тренировочные поля и полигоны, даже хватило места для небольшого леса магических деревьев. Это я все вычитал на своем планшете, пока шел. На сайте весьма подробно рассказывалась история академии. Построенная в 2157 году, она на нынешний момент была одной из трёх самых престижных дворянских академий – на уровне английской и австралийской. Кстати, учеба в ней тоже делилась на разные уровни. Минимальный уровень – начальный, два года, а после… вот этим даже не стал себе пока голову забивать, два года бы отучиться. Кстати, принимали в нее с двадцати двух лет. Хотя, как я понял, возраст абсолютно не играл никакой роли, и на одном курсе могли учиться студенты совершенно разных возрастов, разве что ограничили максимальный возраст поступления тридцатью годами.

КПП охраняли двое вооруженных до зубов военных. Помимо этого, я заметил, как минимум, две автоматические огневые точки. Ничего себе! Кто-то рискнет брать штурмом престижное учебное заведение в центре столицы? Хотя последнее время террористические акты начали происходить с пугающей частотой. Меня просветили и сфотографировали, внимательно проверили документы, выписали временный пропуск и отправили в центральный корпус в комнату 102.

Центральный корпус находился метрах в пятистах от КПП. Вообще территория академии была буквально вылизанной. Ровные асфальтовые дорожки, строго пересекающиеся под прямым углом, тянущиеся вдоль них клумбы с цветами и небольшие памятники, напоминающие о прошлых преподавателях академии, которые, видимо, оказались достойными увековечивания в бронзе и в камне.

По пути мне никто не встретился. Лишь подходя к цели своего визита, я увидел группу богато одетых молодых людей. М-да, на их фоне я выглядел весьма скромно, даже в своем костюме. Пройдя мимо них, провожаемый любопытными взглядами, я вошел в главный учебный корпус. Здесь, пройдя через турникеты, отправился в 102-ю комнату. Перед ней стояли две богато одетые девушки и парень, который презрительно смотрел на меня.

– Здравствуйте, – вежливо приветствовал я их. – Подскажите, здесь подают документы на поступление?

Девушки с любопытством посмотрели на меня. Я невольно залюбовался ими. Судя по всему, они были сёстрами: уж очень похожи и отличались друг от друга лишь цветом волос и прическами: одна – блондинка с длинными пышными волосами, спадающими на плечи, вторая – брюнетка с волосами, заплетенными в длинную косу. Высокие и стройные, они были одеты в длинные платья, выгодно подчеркивавшие их фигуры. Очень хорошенькие девушки с какими-то магическими зелеными глазами. У них были правильные черты лица, и портило его лишь немного какое-то надменное выражение – насколько я знал, обычное для аристократов. Среди них принято считать тех, кто ниже тебя, человеком второго сорта. Нет, на публике это, конечно, старается никто не показывать, но все равно скрыть тяжело.

Парень на их фоне смотрелся как-то бледно: короткий ежик русых волос, вытянутое бледное лицо, тусклые бесцветные глаза, тонкие губы, надменно сжатые в полоску.

– Здесь, – произнес он, цедя сквозь зубы и показывая всем своим видом, что делает мне огромное одолжение, – вы после нас.

Я пожал плечами и отошел к стене, решив не мешать этим гордым отпрыскам неизвестно каких родов.

– А как вас зовут? – не выдержав, поинтересовалась брюнетка.

– Веромир Бельский, – кивнул я.

Не было никакого смысла скрывать своё имя, которое все равно узнают. Интересно, понимала ли мама, беря с меня обещание о поступлении в академию, что подвергает определённому риску. Как бы то ни было, меня не воспитывали как аристократа, и мне далеко до этих напыщенных индюков. Да чего там говорить, мне гораздо комфортнее в четырех стенах моего дома!

Услышав мою фамилию, девушки явно удивились и переглянулись.

– Меня зовут Вероника Трубецкая, – представилась брюнетка, – а это моя сестра Елена. Наш брат Виктор.

– Очень приятно!

Пауза повисла минуты на три, но, видимо, брюнетка была более любопытной и разговорчивой…

– У вас известная фамилия, – вновь обратилась она ко мне. – Странно, почему о вас не было слышно?

– Так получилось, – ответил я. Честно говоря, совершенно не знал, как отвечать на этот вопрос. – Мы были далеко от столицы.

– А ходили слухи, что ваш клан уничтожили Годуновы, – вдруг произнес Виктор, с каким-то ехидством глядя на меня. – Я рад, что хоть кто-то остался. Хотя чего еще ожидать от слабаков!

– Виктор! – прикрикнула на него брюнетка. – Ты вообще, что несешь?! Разве так можно?!

– Извините его. – Она повернулась ко мне. – Он не понимает, что говорит.

– Что хочу, то и несу. Разве я лгу? – Он вопросительно посмотрел на меня.

Мне вдруг стало очень обидно, а после в душе поднялась какая-то непонятная злость. Никогда такого раньше не ощущал. Видимо, это почувствовали мои новые знакомые, так как в воздухе повисло напряжение. Парень слегка побледнел.

– Нет, ты прав, – процедил я. – Пытались уничтожить, но не уничтожили. Как видишь, я выжил. А насчет слабака… могу прямо сейчас доказать обратное.

– Так, мальчики. – В разговор вмешалась молчавшая весь разговор блондинка. – Думаю, мы действительно слишком далеко зашли. Виктор, извинись! – В ее голосе зазвучали стальные нотки, и сразу стало понятно, кто в этой троице главный.

– Приношу вам свои извинения, – неохотно буркнул парень, и в этот момент дверь комнаты номер 102 открылась. Оттуда выглянул пожилой человек с усталым лицом.

– Трубецкие, заходите, – произнес он.

Уходя, брюнетка мне подмигнула, остальные лишь кивнули. Правда, в глазах Виктора я увидел злобу. Похоже, заработал себе врага на ровном месте. Да ладно, одним больше, одним меньше… Угрызений совести или сожаления я совершенно не чувствовал.

Пятнадцать минут я провел, разглядывая картины, висевшие на стенах. В основном они изображали разнообразные батальные сцены побед имперской армии, но нарисованы были настолько мастерски, что любоваться ими, казалось, можно было бесконечно. Но вот открылась дверь, и из нее вышли Трубецкие. Блондинка и парень прошли мимо меня, демонстративно не заметив, брюнетка же задержалась.

– Еще раз простите, Веромир, – попросила она меня. – Не держите на него зла.

– Да не держу я, – пожал плечами. – Вот он держит.

– Он на многих его держит, – улыбнулась она какой-то открытой улыбкой. – Надеюсь, мы увидимся с вами в академии. Вас, кстати, приглашают, можете заходить.

– И я надеюсь, – неожиданно ответил я, сам не ожидая от себя подобного.

На прощание Вероника одарила меня улыбкой и отправилась к своим родственникам, которые остановились, ожидая ее.

Я же открыл дверь и, услышав: «Проходите» – вошел. Пожилой мужчина оказался начальником приемной комиссии. Представился он Иваном Фёдоровичем Адашевым. Помимо него в комнате находилась только секретарь, невзрачная девушка, которая, казалось, полностью спряталась за виртуальным экраном, за которым печатала.

– Бельский… – протянул он, изучая документы. – Интересно. Не буду задавать вопросы по поводу вашей вражды с Годуновыми и о том, что спустя столько лет объявился наследник рода. Конечно, вы приняты, расписание экзаменов смотрите на сайте. Только есть один нюанс…

– Какой нюанс?

– Об этом позже. Сначала давайте вас оформим. Ваши документы, пожалуйста.

У меня сняли электронные копии документов. Затем я ответил на несколько автобиографических вопросов, после чего мне вручили переливающийся всеми цветами радуги пропуск.

– Это постоянный пропуск в академию. Ждем вас на экзамены, князь.

Да… слово «князь» резало слух. Не привык я, чтобы меня так называли.

– Вы говорили о каком-то нюансе, – напомнил я ему.

– Да, – кивнул он, – пойдемте, выйдем.

Мы вышли в коридор.

– Уважаемый Веромир. – Иван Федорович подошел ко мне вплотную. – Хотел с вами поговорить приватно. В этом году в академию поступают двое Годуновых. Многим известно об отношениях между вашими родами. Помните, что был императорский указ о прекращении официальной войны. Я надеюсь, что вы будете благоразумны. Как вы знаете, в академии дуэли разрешены только на официальном полигоне.

– Знаю, – кивнул я. – Спасибо за предупреждение!

Об императорском указе мне, конечно, было известно. Да, по негласным правилам, соблюдающимся в Российской империи, если война между кланами объявлена официально, то никто не может вмешаться – ни полиция, ни секретная служба. Считалось, что выживет сильнейший – этакий закон эволюции. Единственное условие, чтобы не страдали простолюдины, все-таки Российская империя старалась быть правовым государством. Но, насколько мне было известно, даже во время войны кланов беспредела обычно не допускали. Ослабленный род – это одно, но уничтоженный – совсем другое. Это уже прецедент и ослабление военной мощи.

Почему император в случае с Годуновыми закрыл глаза на то, что род Бельских практически полностью вырезали, непонятно. Видимо, Годуновы стояли слишком близко к императорскому роду. Верные слуги…

От всех этих мыслей во мне опять начала подниматься злоба… Месть – это слово все чаще приходило ко мне на ум. Но я постарался выбросить из головы эти мысли. Какая месть? Что я один сделаю одному из самых могущественных родов России? Один! Это даже не смешно!

Выйдя за КПП, я облегченно вздохнул. Вся эта атмосфера академии неприятно давила. К тому же, судя по всему, веселая у меня ожидается учеба! Ну ничего, прорвемся! Настроив себя, таким образом, на позитивный лад, я бодрым шагом отправился домой.

Дома, пообедав, снова забрался в капсулу. На этот раз решил никуда не ходить, просто отбыть свои обязательные четыре часа и просто погулять по деревне. На рынке, как я уже говорил, с моими деньгами делать было нечего, поэтому я прошелся по деревне, насладился свежим воздухом, насыщенным цветочными ароматами, посетил зажиточную часть деревни.

Да, тут и такая была. Четыре каменных особняка, явно выделявшиеся на фоне окружавших их деревянных домов. Кстати, хорошо рассмотреть их у меня не получилось: бдительная охрана из гоплитов пятого уровня вежливо преградила мне путь, посоветовав отправляться обратно, что я и сделал, отправившись в таверну. Супер-Адониса в ней не было, поэтому, выпив кружку пива и съев мяса на 5 драхм, я дождался окончания обязательного времени и вышел из игры.

Подумав, я решил в честь успешной сдачи работы и документов в академию устроить себе небольшой праздник живота. Заказал доставку пиццы и салатов; а что, можно раз и шикануть! В принципе, в этот раз я заработал неплохо, могу себе позволить. Заказ доставили через двадцать минут, и я просто разогрел пиццу, вдруг представив, как бы ворчала моя мама по поводу этого: она вообще не любила подобную еду, называя её «смертью для желудка». Мама… Чего-то у меня опять глаза увлажнились. Но, вытащив из холодильника початую бутылку коньяка, которую держал на всякий случай и которая стояла у меня уже месяцев шесть, налил себе сто пятьдесят граммов.

Вдруг запиликал звонок вызова, и монитор вспыхнул. Увидев, кто меня вызывает, я тяжело вздохнул, вот с этим абонентом сейчас мне общаться не очень-то хотелось. Но придётся, покоя бы он мне не дал.

– Привет, Сток! – Я помахал рукой парнишке на экране. Худой, остроносый с копной фиолетовых волос, одетый в какие-то разноцветные тряпки, мой единственный друг (точнее, этот парень посчитал меня своим другом) регулярно выносил мне мозг своими звонками и сумасшедшими предложениями. Еще бы! Настоящее имя его было Сергей Иванович Стоков, но он настаивал, чтобы его звали только Стоком. Сток был простолюдином, но его отец владел несколькими фабриками, входил в какие-то акционерные общества – в общем, был достаточно богатым человеком. Поэтому его сынок забивал на все, пользуясь странным отношением своего отца, который закрывал глаза на подобное поведение. Каким образом, вы спросите, мы познакомились? Ну, это был единственный человек, по какой-то неизвестной для меня причине не разорвавший со мной отношения после того, что случилось с моим отцом. Единственный, кто смог меня найти. И, несмотря на его странное поведение, наверное, это был единственный человек, на которого я бы мог положиться. Но общаться с ним было очень сложно. Хотя пару раз я выбирался с ним в клубы… но лучше об этом и не вспоминать.

– Хай, привет, чувак! Как сам? – По-моему, этот фиолетововолосый товарищ вообще не знал слов «печаль» или «грусть». Вот сколько его видел, он все время был на позитиве.

– Да все нормально, – успокоил я его.

– Слышал, ты в игру начал играть? «Мифы и легенды»?

– Откуда ты знаешь? – уставился я на него.

– Пф-ф-ф! – Сток махнул рукой. – Подумаешь, тайна! Но твой ник не знаю, да… а вот то, что ты играешь, могу угадать: за твоей спиной капсула. Единственная игра в Российской империи – «Мифы и легенды». Я умный? Умный! Единственное, что я не понимаю – мне известно твое, так сказать, материальное положение. Расскажи другу… как?

Я вздохнул и кратко рассказал ему о своем визите в «Мифы и легенды» и о том, каким образом мне досталась капсула.

– Чувак, ты жжешь! – восхитился Сток. – С тебя поляна… – Видимо, он заметил, как изменилось выражение моего лица, и весело рассмеялся: – Шучу! С меня поляна! Я с тобой свяжусь тогда через пару дней, лады?

– Лады, – ответил я и отключил связь. Блин, этого еще не хватало! Но, в принципе, ничего страшного. Поговорим… не в первый раз.

Но теперь точно пора спать. И на этот раз во сне никакие отцы ко мне не приходили. После коньяка и сытного обеда заснул я, словно младенец.


Глава 6. Разбойники

На следующее утро «Мифы и легенды» встретили меня ласковым солнцем и прозрачным голубым небом. В деревне жизнь била ключом. Народ постоянно входил и выходил из таверны, да вообще мне показалось, что улицы были гораздо более оживлёнными, чем вчера.

Едва я зашел в таверну, передо мной, словно из-под земли, вырос Супер-Адонис.

– Привет! – радостно улыбнулся он. – Ты рано, я гляжу. А чего вчера не было? Я тебя ждал…

– Так получилось… – пожал я плечами. – Так что ты там хотел мне предложить?

– Отойдем в сторонку, и я тебе все расскажу, – заговорщическим тоном сообщил мне игрок.

Мы отошли с ним под раскидистое зеленое дерево, росшее в стороне от дороги.

– В общем, у меня есть один квест… – начал мой новый знакомый. – Случайно дали. Такие квесты на моем уровне обычно не получают, а я получил. Прикинь, как повезло! Нужно минотавра замочить. Там не больше двух человек может участвовать…

– Подожди, – остановил я его, – сдаётся мне, что минотавр явно не первого уровня.

– Конечно же, нет! – фыркнул Супер-Адонис. – Он пятнадцатого уровня!

Я посмотрел на собеседника. Он что, издевается? Да нет, вроде серьезно говорит.

– Я первого уровня, ты – второго. Объясни, мой друг, как ты с мобом пятнадцатого уровня разделаться хочешь?

– Вот в том-то и фишка! – горячо заявил Супер-Адонис. – Понятно, что его так просто не осилить. Но есть одна лазейка-баг. Мне про нее брат рассказывал, он сейчас уже сорокового уровня, вот он и посоветовал. Правда, надо вложиться. Купить одну штуку – «нить Ариадны» называется. Но его так просто не купишь. Нубам такое до десятого уровня не продают. Но у меня выходы есть…

Купить, значит… По-моему, все становится понятно. Кто-то пытается меня на деньги развести.

– Так вот, нужно всего пятьсот драхм. Мы с тобой пополам. Ты мне двести пятьдесят драхм даешь, и я покупаю этот клубок. Ну а потом уже стратегию боя объясняю, и что мы будем делать – тоже. Ты представь, на нашем уровне минотавра убить! Это ж «плюшек» столько!

Ну, с этим господином мне сразу все стало ясно. Думаю, я не первый, кому он собирается впарить эту сказочку о минотавре. Интересно, много народу на нее купилось?

– А с чего ты это мне предложил? – все-таки решил я немного потроллить афериста. – Мало тут игроков лазает? И поопытнее будут. Я-то всего второй день в игре.

– Ты мне сразу понравился! А то, что в игре всего второй день, это, наоборот, плюс! Никто бы не рискнул повыше уровнем. Все боятся. А тут бояться не надо…

М-да… С убедительностью у него явно не очень. Но я человек неконфликтный, привык сглаживать все острые углы.

– Я подумаю, – сообщил ему.

– Конечно! – улыбнулся Супер-Адонис, но было видно, что он явно разочарован и, похоже, сразу потерял ко мне интерес. Что и требовалась доказать.

Попрощавшись со своим хитрым знакомым, я направился к выходу из деревни. Выйдя из нее, я привязался к одному из камней и отправился на поиски. После получасового блуждания по холмам немного напрягся: никого – ни игроков, ни мобов. Кстати, больше всего меня удивило, что ни одной темы на форуме по поводу начальных квестов не было. Надо будет по неофициальным сайтам полазить, может, там чего-нибудь найду. Но все-таки мои настойчивые поиски были вознаграждены, хотя в том, что мне повезло, я вскоре уже был не уверен. Когда миновал очередной холм, я вдруг увидел пять палаток, стоявших на каменистой земле.

Рядом с ними паслось с десяток лошадей, двое мужиков, одетых в какие-то лохмотья, что-то варили в котелке, подвешенном над костром. Над каждым была надпись – «Разбойник. Уровень 1».

Хм… можно было, конечно, попробовать напасть, только вот количество лошадей говорило о том, что двое кашеваров явно не последние разбойники в этом лагере. Тяжело вздохнув, я хотел было отступить, но вдруг услышал голос за спиной:

– А ты, малой, что тут делаешь?

Резко развернувшись, я увидел трёх разбойников второго уровня. Их шмотки были, конечно, получше, чем у кашеваров, но тоже оставляли желать лучшего. Однако обнаженные мечи в руках явно говорили об их намерениях.

– Да я так, мимо просто проходил, – ляпнул я, затравленно оглядывая противников. Проблема, блин! Ну, драться, судя по всему, все-таки придётся.

Я вытащил посох и покрутил им.

– Ого, малой решил драться! – ехидно заметил один из разбойников. – Смотри-ка, как страшно!

Но я решил не тянуть. Тем более что умение владения посохом как бы само говорило, что делать. Первый мой выпад оказался критом, он снял у одного из разбойников половину жизни. Вторым я снял четверть со второго разбойника, а потом начался позиционный бой. Сначала мне казалось, что я сумею справиться с тремя врагами. По крайней мере, одного я уже убил, оставалось двое, один из которых уже был серьезно ранен. И я реально начал теснить оставшихся… но почувствовал острую боль в спине, затем еще раз, и снова темнота.

Очнулся я около камня у деревни. Быстро проверил свое обмундирование. М-да… на этот раз к потерянным плащу и сандалиям добавился ясеневый посох. Хорошо, хоть со смертью деньги и опыт не теряются… Что ж, придётся возвращаться. Только лагерь бы этот найти. Но это оказалось проще, чем я думал. В своем девственно чистом инвентаре я обнаружил карту. Насколько я понял, все места, в которых я побывал, автоматически наносились на нее. Так что спустя двадцать минут я был на месте. На этот раз там, где я следил за лагерем, никого не оказалось, и я, оглядываясь по сторонам, подобрал потерянные вещи, может, еще раз напасть? Вот не знаю…

– Тебя тоже завалили? – раздался над моим ухом негромкий шепот, и я невольно отскочил в сторону, увидев перед собой белобрысого красавчика, одетого, правда, примерно так, как я, разве что на нем помимо рубахи была наброшена кожаная безрукавка, щедро проклепанная железными бляшками.



Геродот.

Уровень 2.



– Завалили, – не стал скрывать я, невольно вспоминая, кто такой Геродот. Вроде и знакомое имя…

– Я имя великого древнегреческого историка взял, – ухмыльнувшись, прочитал мои мысли новый знакомый. – Первый, кто начал исторические анналы писать… Меня, кстати, тоже здесь завалили, только чуть подальше. Не хочешь отомстить? Ты сколько убил разбойников?

– Напали трое, двоих убил, – похвастался я. – Правда, если бы не выстрел в спину, то и третьего добил бы.

– Ага! – широко улыбнулся мой новый знакомый. – Я тоже двоих убил. Значит, минус четыре. Осталось двое кашеваров – первого уровня, трое – второго уровня, плюс главарь – четвертого уровня. Но главарь из палатки не выйдет, пока мы его подчиненных не убьем. Но с четырьмя, думаю, мы справимся. – Он вопросительно посмотрел на меня.

– Справимся, – кивнул я. – В любом случае, не попробуем – не узнаем.

– Это мне нравится! – улыбнулся мой новый знакомый. – У нас с тобой мысли в одном направлении работают… Ты кто по классу?

– Чародей…

– Я гоплит, так что очень удачно в тандеме работать…



Игрок Геродот предлагает вам вступить в группу.

Да / Нет.



Вступаем, конечно.

– Теперь привязываемся, и пошли.

– Ага.

Привязавшись у ближайшего камня, мы аккуратно спустились, стараясь ступать как можно тише. Разбойники нас заметили уже в метрах двадцати от костра. Оба со злобой уставились на нас.

– Атакуем быстро, – прошипел Геродот, – пока остальные не подскочили… Постарайся заклинания не тратить. Их лучше на главаря оставить.

В его руках появились меч и небольшой бронзовый щит. Я достал свой посох и, раскрутив его, напал на одного из разбойников, который, несмотря на мою скорость, сумел выхватить откуда-то из воздуха меч. Но это ему не помогло. Он, конечно, отбивался, как мог, но последний крит отправил его на цифровое перерождение. Покосившись на своего напарника, я увидел, что он справился раньше.

– Фух, успели! – проворчал он. – Мне рассказывали об этом квесте, сейчас против нас трое разбойников второго уровня будут, потом главарь. Но вот с главарем сложновато будет. Он хоть и четвертого уровня, но очень неудобный моб. Зато с него падает лут неплохой…

– Ты глянь, они наших товарищей убили! – раздался возмущённый голос, и перед нами появились трое разбойников. Причём все они были одеты в кожаную броню и вооружены щитами и мечами. – Умрите!

Геродот схватился сразу с двумя разбойниками, мне же достался один. Но этот противник оказался на удивление ловким и опасным. По крайней мере, когда я, наконец, с ним справился, моя полоса жизни была красной, и я чудом удержался от того, чтобы не использовать заклинания, помня о просьбе своего напарника.

Кстати, я ему еще и помог. К тому времени, когда я расправился со своим разбойником, он одного уже убил, а второй отчаянно сопротивлялся, и у Геродота полоска жизни была уже желтой. Удар в спину моим посохом оказался для нашего противника неприятной неожиданностью, и мы быстро разобрались с растерявшимся, но не потерявшим своего боевого запала врагом.

– У тебя бутылки есть? Жизнь надо восстанавливать, – посоветовал мне Геродот, выпивая зелье. Я последовал его примеру.

– Заклинания не тратил?

Я помотал головой.

– Отлично! – улыбнулся он. – Через несколько минут главный должен появиться.

Он достал пару зелий черного цвета и выпил оба залпом.

– Временное повышение защиты и атаки, – ответил он на мой вопросительный взгляд – Теперь смотри. Я буду сдерживать разбойника, он агриться на меня будет в основном. Ты мочи его заклинаниями. У тебя бутылки маны есть?

– Не-а, – признался я.

– Открой обмен.

Я нажал на кнопку обмена, и в инвентаре у меня что-то прозвенело. Посмотрев его, я увидел две бутылки с темно-синей жидкостью.



Бутылка восстановления.

Мана +100.



– Во время боя не жалей заклинаний. Ману восстанавливай. Но старайся делать это, когда она у тебя в ноль упадет. Должны справиться.

– Спасибо… я потом отдам…

– Да ладно! – махнул он рукой. – Было бы о чем говорить! Главное – этого главгада завалить.

– Так-так-так… – Полог одной из палаток отодвинулся, и перед нами появился последний враг. Он был одет в легкую пластинчатую кольчугу, оставлявшую открытыми руки и ноги. На голове красовался шлем с высоким гребнем. В руках – длинный меч и большой щит.



Главарь разбойников.

Уровень 4.



– Хм… – Он задумчиво посмотрел на нас. – Значит, это вы моих ребят порешили… – Выражение его лица стало злым. – Я, конечно, их еще наберу, но к ним уже успел привыкнуть. Так что придётся вас наказать…

Он взмахнул мечом и бросился на стоявшего впереди Геродота. Тот отбил его выпад щитом и нанес ответный удар, который противник отбил играючи. Закипел бой, который, на мой взгляд, состоял только из тупого осыпания друг друга ударами. Но что-то я увлекся. Я так же, как и в бою с шаманом, стал по очереди использовать заклинания, но в этот раз стараясь понять, какое из них будет более эффективным.

Начал, как всегда, с адского пламени. Огненная аура, охватившая главаря разбойников, сработала превосходно, сняв пять процентов его здоровья. Решив больше не экспериментировать, я начал повторять это заклинание. Учитывая, что на каждое заклинание первого круга требовалось 20 единиц маны, я в первом же раунде нашей битвы неплохо помог напарнику.

Сам Геродот, пользуясь тем, что после каждого моего заклинания главарь замедлялся и практически раскрывался, лупил мечом в этот момент что есть силы. Подобная тактика работала эффективно, и когда я выпил первую бутылку маны, полоса жизни у нашего противника была жёлтой и стояла на середине. Половину мы уже сняли. При этом я сумел заметить, что мой напарник уже выпил не менее четырех зелий жизни.

Так мы и продолжили, но вот когда полоса нашего противника стала красной, и я выпил вторую бутылку маны, решив, что мы теперь легко завершим этот бой, разбойник преподнес нам сюрприз.

Во-первых, новая моя атака адским пламенем практически не нанесла ему урона. Вспыхнувшая зеленоватым светом пластинчатая кольчуга противника легко отразила её. Он сразу резко контратаковал, одним ударом сняв практически все очки жизни у моего напарника. Геродот выпил бутылку и бросил на меня злой взгляд.

– Это последняя! – крикнул он. – Если улечу на возрождение, добей его! – И с этими словами бросился в атаку.

Я скастовал «Ветер» и «Дрожь земли». Главарь, сбитый с ног, покатился по песку, пропустив еще два удара. Увидев его багровую линию жизни, я решил, что мы победили, но последний удар Геродот нанести не успел, главарь как-то извернулся, и его меч вошел в живот моего напарника. Тот растаял в воздухе, а противник, резко вскочив на ноги, бросился на меня.

На последнюю ману я бросил в него еще один «Ветер» и «Тайфун», окончательно обнулив свои запасы. Отлетевший в сторону враг, даже несмотря на добавившие ему урона заклятия, к моему огромному разочарованию, не умер. Он вновь поднялся, и теперь мне пришлось вступить в ближний бой. Мне помогло, что моя жизнь оставалась полной. Даже смертельно раненный, разбойник на последнем издыхании сумел сделать ее желтой, пока, наконец, удар посоха не заставил его растаять. Тяжело дыша, я опустился на песок. Сердце билось со страшной силой. Да… адреналин явно зашкаливал. Вот это бой так бой!



Поздравляем, Вы победили разбойников!

Жители деревни Селассия благодарны вам!
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