[image: cover]
Дмитрий Лим

Мой легион. Путь

Глава 1

Крики и слова проклятий раздавался по всей «округе» штата Мичиган.
Янос – сильнейший игрок одной из «топ гильдий», только что пал от руки низкоуровневого игрока под «именем»: «Дядя Вамп».
«Боже… Какой позор.»
И это всё, о чем думал Янос, покидая свою игровую капсулу. Мало того, что его уничтожил и провел во круг пальца ненавистный игрок, так еще и оставил его без прохождения «бездны Мистики».
«Теперь всё сообщество игры будет гудеть о том, что я пал и не смог захватить регион… Позор мне!» Пиар компании, акционеры и финансовые партнеры – будут крайне недовольны провалу сильнейшего игрока. А так как тот не справился с «легкой» задачей, на него теперь убудут давить со всех сторон. Он потеряет репутацию в глаза членов своего клана. Он может потерять всё.
Янос набрал телефонный номер и совершил вызов, не отходя далеко от капсулы, в режиме громкой связи. У игровой капсулы Яноса, была особенность. Так как она была новейшей «дорогой» версией, его номер телефона был привязан не посредственно к аккаунту и к капсуле. Так что Янос мог спокойно разговаривать с живым миром – не выходя из игры, с небольшой задержкой в секунду-две. – Джеймс, что там у вас происходит? – спросил Янос, обращаюсь к своему помощнику. Спустя пару секунд, раздался голос ShadowRise. – Тут полный финиш… Нежити стало в тысячи раз больше, чем было прежде… Мы теряем игроков… Так, стоп. Почему у меня показывает «внешний» вызов, ты что, не в игре?
До мастера «Бладсикеров» доносились звуки битвы.
– Да, вышел передохнуть, слишком многое произошло, друг. Сейчас отводи наши линии к началу данжа, отступайте и постарайтесь сохранить как можно больше игроков. На данный момент – мы полностью отказываемся от этой проклятой первой территории. – В смысле отступать? Нам просто некуда отступать! Во круг нас миллионы этой нечисти! Нам даже не выйти из игры и не встать АФК. Мертвецы нас разнесут через пару минут! – Надо было захватывать флаг, а не гоняться за Вампиром… Черт, это все из-за меня… – бурчал себе под нос Янос.
Спустя минуту «тишины», раздался голос Джеймса:
– Да твою мать… Меня только что убили… Так, друг, скажи мне что произошло в храме? Я же отчетливо видел, что ты прорвался к двери!
– Тут такое дело, Джеймс… В общем меня убил тот самый Вампир, точнее сначала я его убил, но он воскресил себя непонятным образом, а потом каким-то чертовым навыком – добил меня. Я даже не знаю, что за навык он использовал, ибо я никогда подобного не видел. А самое обидное, что я был выше его на 300 + уровней… И все равно умер.
– Ты не шутишь? Черт… Короче, пришли мне видео как сможешь, я хочу посмотреть, какой навык он юзал. И кстати, игроки «Ямагути» и «Минато», тоже были уничтожены, а благодаря контракту, который вы подписывали с мастерами – мы имеем теперь доступ к «монастырю» и «горе»! – сказал ShadowRise. – Ну мы хоть что-то получили… – Кстати, хочу тебе сообщить, что «бездна Мистики» теперь закрыта. – В смысле? Теперь туда никому не попасть? – Да, именно это я и имел в виду. Портал закрылся, как только фракция: Нежить, огласила себя единоличным владельцем первой территории. Теперь никто не может пройти через портал. Но есть и другие новости, мы все же можем попасть в бездну, но только через другие территории, а вот какие… Мы не знаем, но я так понял, что это будет вход во второй регион бездны. – Ясно… Ладно, отдай распоряжение клану, чтобы они начали искать новые порталы. И еще, найди мне хоть какую-нибудь информацию, об это чертовом Вампире и его сошке. Кстати! Мы же теперь знаем её ник… Ставь на нее метку кон листа, пускай её отслеживают наши, поймают и заставят рассказать о местонахождении Вампира. – Слушаюсь и повинуюсь. Пока отдыхай, друг. Я в штаб клана пошел, попытаюсь начать разгребать весь навалившийся «мусор». – Спасибо, я ценю то ты делаешь, друг. – ответил Янос и завершил звонок.
Он подошел к своему новейшему компьютеру и вошел в систему под своим профилем. Глядя на цены своего клана на акционерном рынке – он испытал чувство разочарования и горечи. Акции клана медленно, но все же падали в цене, а две компании пиар маркетинга, и финансирования – вообще расторгли с его гильдией контракты.
Такие же последствия имели и кланы «Ямагути» и «Минато».
– М, этот «счастливчик» еще и экономику нам портит… Зайдя на официальный форум сообщества игры, ему приглянулся видео ролик, который висел в топе по просмотрам. Оно было в районе 11-ти часов длительности и набрало больше двух сот миллионов просмотров всего за час существования.
Видео начиналось с момента обновления игры, в начале было как эльфийка стояли рядом с молодым Вампиров прямо напротив небольшой группы мертвых, причудливого вида. Какие-то обновленные скелеты и гули.
«Да это же Evelin и Дядя Вамп собственной персоной… Это, что, его воины?»
Затем видео начало ускоряться, как бы пропуская некоторые «скучные» моменты, и вернулось вновь в «прежнее русло», когда те сражались с мобами возле данжа, и далее – встреча с двумя игроками в подземелье. Вампир медленно преследовал игроков по лестнице, а потом использовал свой навык, который создавал непонятную кляксу, которая станила игроков. Босс данжа, который существовал только для того, чтобы скидывать зазевавшихся игроков, врезался в двух ребят и отправил из на дно подземелья, после того как Вампир застанил их.
– Хитрый гад… Но умный! – пробормотал Янос.
Приключения – продолжались. Вновь перемотка до момента, пока они не встретили основного босса данжа. Здесь уже было гораздо интереснее, ведь можно было узнать, как Вампир открыл портал в бездну.
Но…
Именно этот «момент» был вырезан.
– Эта дрянь решила не показывать… Как же они открыли портал?
Вампир схватил эльфийку и прыгнул в портал, где был «ускоренный» полет и встреча со стражем «долины», где они и получили основной квест бездны.
Два игрока, которых они убили с помощью «мини босса», тоже появились в бездне и вновь «отметились» на видео. Вампир и девушка, спасаясь бегством – встретились с демоном проверки сил.
– Давай, покажи мне, как вы его обошли!
Проявление смелости и смекалки – помогло игрокам «пройти сквозь» демона, и выжить от его навыков, а когда те шагнули в тоннель – контролёр – отвалил от них. Дядя Вамп попросил подождать эльфийку.
– Лол, что ты там собрался ждать? Хочешь посмотреть, как те двое парней справятся и вновь начнут вас преследовать? Но Вамп злобно ухмылялся.
Два игрока пошли через контролера, используя неуязвимость и зелья очищения, кстати – самая распространенная тактика. Но их попытка попасть в безопасную зону – была прервана хитрым игроков фракции – Нежить.
Вампир с «актерским» мастерством поднял руку, щелкнул двумя пальцами, и ошеломил игроков своей причудливой кляксой, из-за чего, те под действием стана – были обращены в пепел навыками контролера.
– Какой пафосный игрок… Но как же ты справился с демоном арены? Такие мелкие уловки не помогли бы справится с боссом.
Как только они покинули «новую» безопасную зону туннеля, они оказались в «поле», на которой «паслись» бесчисленное количество демонических животных. Эльфийка что-то пробормотала Вампиру, тот лишь улыбнулся и тупо смотрел, как орда демонов бежала на них с огромной скоростью.
Дядя Вамп поднял руку, и в ней появилась мензурка, в которой светился какой-то малюсенький элемент… Он начинал сиять все ярче и ярче, а затем пространство в земле будто бы содрогнулось, образовалась щель, и затем из нее вырвались две огромные руки…
Янос был потрясен до глубины души.
«У этого обморока что. Есть собственный босс в подчинении? Да как такое возможно?»
Янос вздохнул, смотря на Ящера 500-го уровня, догадываясь, как Вампир справился с демоном боссом на арене, и увлеченно продолжил смотреть видео ролик. В остальной части видео было показано, как Ящер Дуэлянт Абрахам – уничтожал бесчисленное количество мобов, а затем переносит через озеро игроков, держа их на своей ладони. Было видно, что какие-то моменты были грубо вырезаны, но какие – оставалось лишь догадываться.
Все разговоры игроков – были приглушены, пока они не достигли «злосчастной» горы. Тут начался полнейший хаос в лице этих трех персонажей. Хотя основной урон все-таки наносил Ящер. – А где же лавовая река? Почему не было отрезка? Они что-то скрыли там? – спросил сам себя Янос.
Далее – игроки вошли на арену, и сражались с волнами врагов, пока босс не решил вмешаться. Игроки чуть не погибли, и оставили эту часть «боя» своему боссу. Битва продолжалась то тех пор, пока на «сцену» не вышли разведчики «Бладсикеров».
– А, вот они, оборванцы… Ну ничего, вы у меня за свои ошибки – получите.
Вампир уклонился от атаки монстра, и один из игроков разведки – ударил по мобу, чем положил конец целой группе. Они оказались в агродиапазоне босса, и тот активировал навык «Призыв Детей», вызывая эквивалентное количество мобов на арену.
Все игроки погибли, а демон умер следом – от рук Ящера.
– Понятно. Вот что игроки имели в виду. Когда отчитывались за свой провал.
Янос понял, как эльфийка и ненавистный Вампир смогли захватить первый регион бездны…
«Удача и туз в рукаве. Вот и весь Вампир.»
Мастер гильдии «Бладсикер» думал, что я захватил первый регион только из-за своей удачи и фокусов, но его все равно не отпускал один момент.
«Как же игрок, которому просто повезло, смог убить меня? Топа! Сильнейшего игрока! Ну не может же быть человек на столько удачлив…»

Глава 2

Вы приняли вторую часть квеста Ягами. Поговорите с самой Смертью, чтобы узнать подробности. Меня вновь перенесло, и я очутился в пещере, где уже был раннее.

По центру пещеры был небольшой водоем, где сидела Смерть. Она игриво махала руками, создавая рябь в воде, которая «мешала» мелким рыбешкам. Она подняла голову, и я будто окаменел. Мое тело было не подвластно мне, они лишь послушно стояла на месте.

«Да какого лешего…»

– А все равно еще слаб… А твоя зависимость от оружия – делает тебя еще слабей. Ты все еще уверен, что своими скудными силами сможешь победить Повелителя Мертвых? Я нахмурился.

«Ну конечно же я еще слаб, я вообще понятия не имею, что мне делать с Повелителем. Задача и так слишком трудная, а «система» подкидывает какую-то ерунду в виде «Смерти», которая принижает одним своим тоном…» – Мадам, а зачем вам смерть Повелителя Мертвых? Вы все время «тыкаете» меня – моей слабостью и так далее, но а сами сидите и мучаете бедных рыбок. – сказал я. Смерть встала и злобно уставилась на меня. – Да как ты смеешь разговаривать в подобном тоне, щенок? Ты что, сомневаешься в смысле моих слов? – Я просто спрашиваю. Вы так мне и не ответили. Скажите мне, пожалуйста, почему вы хотите его уничтожить? – Твой вид очень часто задает идиотские опросы, вопросы, после которых можно очень быстро умереть. – ответила Смерть и отвернулась от меня.

Она взмахнула руками, и перед ней образовалась щель в пространстве, через которую она прошла.

– Следуй за мной, «умник», – раздался её голос в помещение, и моя «окаменелость» пропала. Оказавшись внутри «разлома пространства», мое сердечко ёкнуло… Я смотрел на мир «SwordAge» с самых настоящих – небес.

– Тебе страшно? А все. Вижу. Не бойся, мы всего лишь находимся в иллюзии, смотри внимательно и говори мне то, что увидишь.

Я честно пытался успокоиться, но получилось лишь через пару минут, и наконец я стал пристально смотреть сам не зная на что.

Под нами было какое-то королевство, окружённое огромной армией. Люди в самом королевстве – были напуганы, так как были в осаде.

Далее – «пейзаж» сменился, и я увидел двенадцать человек внутри большого тронного зала, которые стояли по кругу стола, на котором лежала обнаженная связанная цепями женщина.

– Мой Повелитель, – произнес один из девятнадцати человек, одетый в черные металлические доспехи, с огромным мечом за спиной. – Нужно ли нам совершать это… – Аттама, дите мое, это наш единственный выход.

«Аттама? Что?»

Женщина кричала, плакала, умолял отпустить её, но была полностью проигнорирована присутствующими.

– Прости меня доченька… Прости… Мне правда очень жаль. – сказал Повелитель, а затем вонзил кинжал в сердце женщины. – Да прольется кровь невинной…

Затем Повелитель достал кинжал из сердца, ударил её в горло, и «перерубил» шею.

– Да сломаются кости невинной, – приговорил сквозь слезы Повелитель. Она умерла.

Повелитель засунул руку в грудную клетку женщины, и достал её сердце:

– Сердце души, и сердце тела – были разорваны!

Одиннадцать мужчин, не считая Повелителя, пробормотали речь, зачитывая его на своих свитках, затем каждый порвал их. – Даруй нам созерцать тебя! – проговорили все хором.

Сердце в руках Повелителя, почернело, его окружила черная аура, и оно начало биться. Труп женщины содрогнулся, её грудная клетка затянулась, а глаза открылись. Глаза были заполнены тьмой… Они были черны как бездна.

Женщина встала, разрывая цепи, как будто те были тонкими нитями, и громогласно зарычала:

– Да как вы смели призвать меня?

Все мужчины встали на одно колено, и Повелитель молвил:

– Умоляю тебя, спасибо нас! Моё королевство скоро падет… Я отдал жизнь собственно единственной дочери, чтобы призвать вас… Спасите нас… – Почему я должна помогать вам? – спросил труп женщины. – Я же и так вам отдал самое дорогое, что есть у меня… Разве этого мало? – чуть ли не плача ответил Повелитель. – Жалкий червь! Большего всего на свете ты любишь – себя. Я не буду тебе помогать, если ты не готов отдать свою жизнь и жизнь своего королевства. – Повелитель…– заговорил Аттама, доставая свой меч. Остальные рыцари проделали то же самое – достали свое оружие. – Мы не потерпим пустых угроз, Демон! – вскрикнули все как один. – Кто? Демон? Я демон? – взревела женщина и махнула рукой.

Порванные свитки взмыли в воздух, соединившись в один сплошной «лист», на котором появился большой черный череп.

– Вы использовали свитки смерти, а не какие-то жалкие бумаги демонов! Верни мне мою книгу, человек, – сказала женщина, указывая на книгу, который Повелитель держал за спиной. – Нет! Сначала помоги! – Даже не подумаю! – Тогда мы в тебе больше не нуждаемся, – ответил Повелитель, и вонзил кинжал в своё сердце без доли сомнений. Женщина взывала:

– Что же ты наделал?! Мир содрогнулся, и небеса задрожали. Мой «зрение» вновь начало отдалятся и удаляться на «небеса», откуда было видно, как земля вокруг королевства начала чернеть, природа умирать… Мощнейшая энергия вырвалась из центра зала, и все, к чему она прикасалась – менялось. Будь то люди, животные, старики и дети… Все погибало. Моментально и без единого звука. Никто не смог выжить.

Небо стало чернеть, луна разрушаться и все пространство как будто перевернулось вверх дном. А затем эта территория была изгнана с поверхности земли, прямиком в мировую бездну, луна стала «красным» светилом.

Погибшие начали воскресать, но не как живые существа, а как нежить! Меня увиденная картина – потрясла. Теперь я знал, как образовался Мир Мертвых. И где я все время нахожусь.

Даже на миг забыл – что это всего лишь игра.

– Теперь ты видишь, что натворил твой Повелитель? – Угу… А вы что, сейчас в теле его дочери? – В каком-то смысле – да. Это моя тюрьма. – Как так? – Когда твой Повелитель пронзил своё сердце, я потеряла способность к возращению к истинному обличию и была заточена в этом теле. Теперь я не могу контролировать всю свои силы, и именно поэтому, мне нужно, чтобы твой Повелитель умер, иначе я не смогу вернуть в свой прежний облик. – Ну Смерть и Бог – это же равносильные персонажи? – спросил я и получил утвердительный кивок. – Тогда почему вы боитесь его? Попробовали бы сами его одолеть! – Кто тебе сказал, что я боюсь его? Книга, моя книга, которая в его руках – лишает меня возможности действовать на прямую, она защищает его… – Другими словами, если книга окажется в ваших руках, вы сможете что-то сделать? – Да, смогу. Но и здесь не все так просто. У книги есть своя сущность и она сама «одобряет» владельца… Сейчас – она игнорирует меня, точнее моё нынешнее тело. «Ага, то есть книга не признает законного владельца – Смерть? Забавно. То есть, если я смогу украсть ее, то мне не придётся убивать Повелителя? Это все хорошо, но… Если я хочу продолжить квест Ягами, мне придётся сделать то, о чем просит Смерть.» Если мне идти по плану – убийство Повелителя. То придется очень много и долго ждать, а затем уже убивать, на что потратится уйма времени, и к тому же, я испорчу отношение с нежитью, чего я не хочу. Но вот если я смогу найти книгу, то помогу ей, и помогу Повелителю, останусь при выигрыше с двух сторон… Хотя, вероятнее всего, кража книги – очернит мое имея и все равно испортит отношения с нежитью. Проблема все равно остается одна – где эта долбанная книга может быть? – Я знаю, что сейчас в твоей голове, – сказала Смерть и кинула мне странный компас. – Это компас Тьмы, он поможет найти тебе Книгу Смерти. Я посмотрел на новый предмет в инвентаре.

Компас Смерти. (уникальный квестовый предмет) Привязан к персонажу: Rebels. Ладно, разберемся. Кстати, когда начнется вторая часть квеста? – нагловато спросил её я. – Квест? Ах да… Ну я думаю, тебе не стоит сегодня рисковать своей жизнью, – и махнула рукой.

Я моментально оказался в храме своей территории. Поздравляем вас с успешным завершением второй части квеста! +150 000 опыта. Уровень повышен! Поздравляем! Запечатанный осколок вашего кольца – разблокирован!

– Вау… – только и успел сказать я, пока не ощутил странную вибрацию в ноге.

Оглянувшись и осмотрев себя, я понял. Что это не в игре, а в жизни. Мой мобильник разрывался. Из-за того, что я не привязывал свой номер к аккаунту, и уж тем более не владел дорогостоящей

игровой капсулой, я не могу общаться с реальным миром по средству мобильной связи, пока нахожусь в игре.

Я встал в режим АФК, и вышел из капсулы.

Непривычный «живой» свет заставил меня зажмуриться, а когда глаза привыкли – я уставился на незнакомый номер.

– Аля-улю! – услышал я громкий визг девушки. – Привет, любимы! Я скучала! – захохотала она и продолжила, – Сейчас же зайди на форум! Сейчас же! – Ладно… Сейчас зайду. – Подожди, не отключайся, сделай доброе дело – пришли мне запись последнего часа твоих боев! Мне очень нужно! – сказала она. – Да подожди ты, я только из капсулы вышел, сейчас все сделаю.

Катя бросила трубку.

«Боже, что с этой мадам происходит?»

Я сел за компьютер, а затем понял причину поведение «глупой» мадам.

– Твою…


Глава 3

На официальном форуме сообщества игры, три топ гильдии: «Ямагути», «Минато» и «Бладсикер» издали «ордер» на поимку «Дядя Вампир» и Evelin. Только в этот раз, награда была просто ошеломительной – 1 000 000 долларов наличкой!

А самое забавное было то, что если вдруг я решусь сам сдаться этим гильдиям, то получу такую же награду и место в основе в любой из этих трех гильдий.

Я позвонил на телефон Кате.

– Ты что сотворила? Мадам?! – Ты чего истеришь? У нас же теперь жизнь полна фантазий – существовать как беглецы, разве не здорово? – Тебе совсем скучно живется? Ладно я, но за тобой теперь будет целая охота! Об этом ты не подумала? – Вампирушка, – сладко протянула она, – Не беспокойся за меня, я большая девушка и могу за себя постоять. Кстати, мне нужна запись последних минут твоего боя! – Почту свою продиктуй – скину. – ответил я. – Так, я еще что-то хотела сказать… М… Вспомнила! Долю с продажи пришлю тебе – как только продам! – О, хорошо. Я вот еще кое-что хотел спросить, а что с тобой случилось после того, как я ушел в храм?

Пауза тянулась.

– Я это… Упала в пруд с магмой… – ответила она смущенным голосом. Моя реакция была бесценной – гоготал как конь.

– Эй, душа кровососущая! Хватит смеяться! – Аха, ох… Прости, просто я никогда не думал, что такая вся несуразная и проворная мадам, упадет в магму и умрет, – после чего я взорвался смехом пуще прежнего. – Все, отстань. Запись боя пришли и пока. – Уже отправил! Кстати, там будет сюрприз. Небольшой. – Какого рода сюрприз? – Увидишь, – и положил трубку.

На личную почту Кати пришло уведомление. Там было письмо с прикреплённой видеозаписью. Как только она посмотрела последние минуты моего боя, она узрела тот самый сюрприз. Бой «Дяди Вампа» и Яноса!

– Что?! Этот засранец смог выжить? Как он это сделал?

Видео шло дальше, показывая, как Янос разрывает толпу нежити, как добегает до Вампира. Сражение между игроками и как Вампир пытался всеми способами – выжить. Однако итог был один – Вампир умер. Он получил уведомление о смерти.

Катя на миг погрустнела, но как только камера вновь обрела краски, «действие» от первого лица в лице Вампира показывало то, что Янос стоит у флага.

«Так, стоп! Вамп же умер?!» Из неоткуда появились черные потоки света – которые «ремонтировали» и восстанавливали тело Вампира, затем тот махнул рукой, и кастанул черное облако, которое полетело и в конечном итоге убило игрока топ уровня. Янос 465 уровня – погиб от игрока 100-го уровня.

Это был наихудший сценарий для «идола» «Бладсикеров».

– Это будет просто бомбой! – закричала на радостях Evelin, и принялась загружать видео на форум.

Телефон Кати опять зазвонил. – Вампирушка, этот видос – бомба! – Да-да, знаю. Я легенда и все такое. Посмотри еще одну запись, я ее скинул. Тебе понравится. – Хорошо, – сказала Катя и проверила почту. Это было видео с Саби. И как тот пытался прорваться сквозь орду нежити, гоняясь за Дядей Вампом. – Ого… Ты и второго топа прибил… Теперь я понимаю. Почему за твою голову такая награда… Тебя ненавидят! – Ошибочка, не меня, а нас! Катя вновь засмеялась, а затем опубликовала видео. – Что дальше будешь делать?

Я выждал паузу, подумал и ответил.

– Пока не знаю. Хочу углубиться в бездну, есть один квест, который пора заканчивать. – Поняла, ладно. Я тоже пока «покачаюсь». Ой божечки… – заверещала она, – Тут столько хейта в твою сторону летит! Затем Катя что-то недовольно пробурчала, сопровождая громким «падением» чашки на стол.

– Ладно все давай, пойду бить лица твоим фанаткам. – и повесила трубку. «Мне жаль этих людей на форуме» – усмехнулся я сам про себя. Я направился в ванную, где наконец смог полноценно расслабиться. А затем пошел спать. Сегодня был очень трудный день, поэтому спал я спокойно. **** Как только я проснулся, то первым делам отправился кушать. Яичница из трех яиц, свежесваренный кофе – сделало мое утро лучшим.

Закончив с завтраком, я было хотел зайти на форум сообщества игры, но передумал. «Читать хейтеров? Ага, щас!»

Я снова вошел в игру и оказался в первом регионе Мира Мертвых в бездне Мистики. Где и оставлял своего персонажа в режиме АФК. За убийство игроков в первом регионе бездны Мистики вы получили: +1 600 000 единиц душ +5000 ежедневных единиц душ за удержание зоны фракции: нежить – Что? – удивленно вырвалось из меня.

Ваши очки: 1632000

Без доли сомнений – я ринулся к зомби-торговцу.

– Приветствую тебя, молодой Вампир. Чем обязан такой чести? – Покажи мне свой товар! Всё что у тебя есть! – К чему такая спешка? – и увидев мою подступающую злобу, продолжил, – Хорошо! Хорошо! Смотрите!

«Воу, а у Мира Мертвых все-таки есть расходники…»

В глаза бросались различные зелья, бутылки, материалы крафта, и многое многое другое. Что касается оружия – ничего не привлекло мой интерес. Все оружие было слабей моего меча.

– Пушек получше я так полагаю – нет? – Пушек? А, вы имеете в виду оружие? Так у меня здесь стандартное вооружение. Хотите получше – растите в ранге, – ответил торговец, пожимая плечами. – Ладно, возьму парочку зелий, и дай-ка мне 50 комплектов брони Графа Виктора, 30 комплектов луков и 20 посохов магии. – Зачем вам столько предметов? – Одену своих подчинённых. Так, хватит вопросов, тащи предметы. – раздраженно сказал я. Как только я получил свои предмет, торговцев отсчитал стоимость.

На моем балансе осталось 982 тысяч единиц душ.

Внимание! Ваш инвентарь заполнен! Пожалуйста, уменьшите количество предметов! Порог превышен! Внимание! Вы превысили порог веса на 700 кг! – Что-то я забыл про систему веса…

Я попытался пошевелиться, но обнаружил, что персонаж просто «врос» в землю, и не мог передвигать ногами. Поэтому я просто вызвал свою нежить к себе, и выдал им комплект брони и оружия, чтобы они одели свои маленькие армии, на кого хватит.

Мой Легион смотрел на меня в недоумении.

– Да что с вами не так-то? – пробормотал сам себе.

Затем за моей спиной послышался хриплый голос.

– П-повелитель. Нам раньше никто не давал вещи…

Я дернулся от неожиданности, и повернулся, чтобы посмотреть на того, кто говорил мне.

Это был двухметровый гуль по имени Вадим.

– Вадим… Ты что, разговаривать умеешь? – в недоумении спросил я. – Да, – проворчал гуль, – Я обрел разум, когда вы повысили свой ранг, и наш ранг…– ответил хриплым голосом моб.

«То есть, чем выше мой ранг и ранг моей нежити, тем умнее и сильнее они становятся? Неожиданный поворот событий.»

– Эм, замечательные новости… Слушайте мой приказ – возвращайтесь к своим делам. – сказал я нежити,

Но мой Легион сделал лишь пару шагов назад и остановился, пялясь на меня своими пустыми взглядами.

«Они безгранично глупы…»

Я повернулся к торговцу и спросил:

– Так, мертвый, скажи мне, где я могу найти Энакена? Кузнеца Энакена? – О, Вы из-за шлема Повелителя спрашиваете? Он обычно бродит в областях Асур, пока вы не достигнете этого ранга – проход запрещён. Но если вы мне дадите немного «валюты», я думаю, что смогу сделать встречу. – с жадной усмешкой проговорил зомби-торговец. – Сколько? – Десять тысяч, и я обеспечу вам встречу!

«Это не так уж и много…»

Я нахмурился, но все же заплатил требуемую сумму и передо мной появилось новое уведомление. Кузнец Энакен ждет вас внутри костяного Храма. У вас есть только восемь минут, прежде чем кузнец покинет территорию.

Я развернулся и побежал к храму и увидел там человека, рядом с которым стояла женщина, которую я никак не рассчитывал увидеть. Кузнец Энакин Уровень: ??? Урон: ??? ОЖ: ??? Поглощение урона: ??? Навыки: ??? Дарма Уровень: ??? Урон: ??? ОЖ: ??? Поглощение урона: ??? Навыки: ??? – Оу, так это тот самый молодой Вампир? Приятно познакомиться, – сказал кузнец поднимая ладонь вверх в приветственном знаке. – Здравствуйте, приятно познакомиться… А… Это… Дарма, почему вы здесь? Вы же погибли? – Пока жив мой Повелитель, живо мое сердце. – с ухмылкой ответила она. – В любом случае, я здесь, чтобы спросить об этом, – продолжил я, доставая из инвентаря разрешенный шлем Повелителя.

Энакин взял его в руки и хорошенько осмотрел.

– Я знаю ценность этого предмета, молодой Вампир, и ничего с ним в текущем состоянии сделать не могу. Но вот если ты мне достанешь остальную часть набора, то я починю все. Что скажешь на это? Внимание! Квест обновлен! Энакин поручил вам найти оставшийся набор снаряжения Повелителя Мира Мертвых! Требуются следующие предметы: Также необходимо взять с собой следующие предметы Кости Повелителя Мира Мертвых (условие: Повелитель должен быть лично убит персонажем: Rebels) Зуб Темного Дракона х5 Нить Алмазного Паука х100 Кровь Стража бездны х10 Чешуя Василиска х100 Сердце Божественного Архимага

При виде «состава», мои глаза чуть не лопнули от удивления.

– Что за бред? Это просто нереально будет достать! – Что тебе не нравится? Доспехи, которыми ты хочешь обладать – являются лучшими в мире. Только принеся предметы из списка, я смогу их починит. И прошу заметить, нет никакого другого кузнеца, который бы смог починить их, потому что их создатель – я!

Я разочаровано вздохнул и «смахнул» уведомление.

Нить и Зуб можно было купить на аукционе, за огромную цену, а что касается остального… Кости – не достать, а о существовании иных существ – я ничего не слышал…

Но больше всего напрягало: Кровь Стража бездны… То самое необъятное существо в начале бездны. Энакин растворился в воздухе и со мной решила заговорить Дарма.

– Тебе необязательно искать это все прямо сейчас, мой милый мальчик. Ты все еще юн и слаб, не беспокойся об этих вещах. Расти в ранге и увеличивай свою силу. С новым рангом – у тебя появляется больше миссий и возможностей качаться.

Я молча кивнул в ответ, открыл панель миссий и «узрел» новый квест… Защита подземелья находящейся в подчинении фракции: Нежить Вы можете стать боссом подземелья в следующих локациях. Подземелье Мотыля Ледяное подземелье Дворец Пустоты Подземелье Ингольштад

«Это подземелья, в которых я побывал?» Мне больше всего понравился последний вариант, это было то подземелье, которое я прошел в самый первый раз…

«Ностальгия…»

Я выбрал последний пункт и передо мной появилось новое уведомление

Поздравляем! Вы будете вызваны в качестве босса подземелья. Ваши характеристики будут временно изменены в соответствии с подземельем Ваша задача: охранять подземелье Обратный таймер: 24:00:00 Принять задание?

Да\Нет

– Ну ладно, начнем исполнять мечту любого геймера – побыть в шкуре босса.

Я «нажал» да, и растворился в воздухе.


Глава 4

Я появился посреди тускло освещенного зала. Там, где Zondar211 и Faster, разрушили гроб мини-босса, чтобы попасть к Аттаме.

Гроб вновь был целым, и, прежде чем я начал свое собственное расследование «этапа» пути к боссу, пере до мой появилось уведомление. Вы временно получили характеристики босса. Ваше имя: Астра-Кровавый Ваш список навыков – временно изменён, пожалуйста примите изменения. За каждого убитого врага в подземелье, вы получите +15 единиц душ. За каждого убитого врага – лично, вы получите 100 единиц душ. Вы получаете 10 ОВ за каждую смерть врага в подземелье Класс: Босс Имя: Астра-Кровавый Фракция: Нежить ОЖ: 300000 Ваш класс и полученные навыки временно недоступны. Вам доступны следующие навыки: «Призыв нежити» – призывает ряд ваших воинов эквивалентных количеству врагов. Юниты будут использованы из вашего Легиона. «Удар тьмы» – наносит 400% от основного урона – цели. Перезарядка: 50 секунд «Шип»: отражает полученный урон до 1000 единиц. Если отражение было «близкой» атаки, то ошеломляет цель на 2 секунды, если «шип» отражает атаки двух и более противников – то отражает урон по всем атакующим. Перезарядка: 20 секунд «Крик Ярости» – дает бафф на урон подчиненным в близи 10-ти метров, увеличивает урона на 150% Перезарядка: 120 секунд. «Последний вздох» – если процент ОЖ ниже 15, то дает +200% бонусного урона. «Громогласно»: ваш увеличенный размер дает эффект ауры – «страх». Принять? Да / Нет Внимание! В случае отказов от навыков – ваш персонаж аннулируется до вашего уровня и ваших показателей, но не отменит саму миссию. Если вы желаете отказаться от задания – штраф 10000 единиц душ. Репутация изменится с «Уважение» до «Нейтрально».

– Воу-воу, зачем мне отказываться от такого развлечения? Побыть в шкуре босса – мечта!

Я принял изменения и моё тело начало видоизменяться, при этом я не почувствовал никакого дискомфорта, кроме того, что стал ещё выше.

– Трехметровый великан. Забавно… Жаль, что не смогу использовать все свои навыки… Так, стоп.

Я потер кольцо и заметил, что все еще могу использовать навык Ящера, а также использовать силу, навыки своего меча и призыв Линчевателей. Закончив с осмотров своих возможностей, я продолжил исследование загадочного гроба. Но не найдя ничего интересного – начал слоняться по данжу. В коридорах я встречал мобов, многие из которых были гораздо выше уровнем – чем раньше. Но эффект ностальгии все же присутствовал. И как только я добрался до комнаты мини босса, то обнаружил одинокого рыцаря скелета, стоящего в режиме: Охрана. Безмятежный Скелет Уровень: 250 ОЖ: 200000 – О, здарова, дружище! – поздоровался я с мини боссом. Скелет повернулся ко мне, и уставился своим «пустым» взглядом, но все же – заговорил:

– Приветствую, Главнокомандующий! Чем могу служить? «Ага, он считает меня свои начальником? Уровень то больше моего настоящего… Может все-таки из-за статуса босса?»

– Расскажи мне об этом месте. – Слушаюсь. Это могила старого слуги Повелителя Мира Мертвых. Среди «наших» – она больше известна как тюрьма слуги. Повелитель данным давно запер его здесь, а нас поставил охранять это место, чтобы тот не вырвался наружу и не «покушался» на жизнь самого Повелителя. «Ну вообще… Аттаму я уже освободил и поглотил его силу, но судя по всему этот мини босс – явно не в курсе.

– Спасибо за информацию… Я пойду, пожалуй, еще осмотрю владения. Приказываю – усердно трудись, бравый воин! – рискнул приказать я, поднимая ладонь перед собой. – Господин, вы идете в сторону выхода из подземелья. Это очень опасное занятие! Ведь вы можете встретиться с захватчиками! – моментально «ожил» мини босс, как только увидел направление моего движения. – Да пофиг. Зачем ждать их в своей комнате, если я могу их убить у самого входа? – В ваших словах есть смысл! Господин, может быть вам нужна моя помощь? – Почему бы и нет?! Присоединяйся.

Я и «маленький» скелет шли рядом друг с другом, направляясь в начальную точку данжа. Каждый раз, когда мы встречали мобов данжа, те удивлялись тому, что босс и мини-босс вышли из своих комнат, и идут рядом. В итоге – присоединялись к нам «чисто» из интереса.

«Ядро делаем НИП-ов и мобов разумными? Дает им разум?» Спустя десяток минут – мы оказались у выхода из данжа. Но в сравнении того, когда я «проходил» данж, дверей не было! Была лишь туманная пелена, за которую я не мог пройти. Как только я её коснулся, перед глазами выскочило уведомление:

Внимание! Вы желаете покинуть подземелье?

– Господин, не нужно покидать пределы подземелья… Это отразится на территории нашей фракции. Если мы умрем за территорией – мы будем отправлены на «базу» в Мир Мертвых. А территорию мы попросту – потеряем…

Сказал мини босс – скелет.

– Ну и что? Захватим еще раз, в чем смысл торчать здесь? Ради накопления «заработка»? – Господин. Подземелье не только дает «заработок» высшим чинам, оно так же дает силу умерших на ее территории. И когда умрет определённое количество врагов – территория поглотит всю сущность, станет сильнее и усилит нашего Повелителя!

«Силу? Это он про опыт за убийство игроков говорит? Может быть, из-за этого я не получал и единицы опыта за смерть противника?»

Пока я размышлял о «необузданной» механики игры, из «тумана» вышел первый «смертный».

– ПупсХантер, я тебе говорю, у нее такие формы, что ты просто закачаешься! Тебе стоит поучиться у меня как флиртовать с такими красотками!

«Какой-то знакомый голос и ник…»

Как только обладатель голоса: целитель ЕЕЖаба, вошел в мой «взор», он посмотрел вверх и увидел, как два огромных монстра – стоят у входа и смотрят на него с немалой кровожадностью. Босс Подземелья: Астра-Кровавый Мини-босс подземелья: Безмятежный скелет Следующий человек, в лёгких доспехах ассасина, врезался в целителя и недовольно заворчал.

– Какого фига ты встал? ЕЕЖаба? Думаешь, как еще меня подколоть из-за моего неумения общаться с прекрасным полом? Идиот.

А затем, ассасин ПупсХантер посмотрел туда, куда смотрел его друг и так же заметил двух боссов, которые рассматривали их.

Затем явился и танк, который оказался чуть умнее своих тиммейтов, и в тот момент, когда наши взгляды встретились, он сказал:

– О, понял! Давайте ребят, всем пока – всем Удачи! – и повернулся обратно, в желании покинуть это опасное место. – Подожди. Куда собрался? – сказал я. Лица парней в миг окрасились в белый цвет, и они оцепенели от шока.

– Один раз встретить – случайность, второй раз – закономерность, а третий – судьба, – сказал я с усмешкой. – С каких пор босс разговаривает… – заикаясь спросил целитель. – Босс не может так «свободно» обращаться к игрокам. Судя по всему, Это «Дядя Вамп» будь он проклят, – пробормотал танк «СтальнойПартизан!. – Я всегда считал, что ты самый умный в этой глупой компашке. – заметил я. – Господин, мне следует их уничтожить? – поинтересовался скелет. – Пока что – нет. Не трогай их. – ответил я мини боссу, заинтересовавшись глупой «кучкой».

Это был уже третий раз, когда эти ребятишки попадаются на мои глаза и это было очень странно.

«Случайности – не случайны!»

Мне нужно было понять, почему вновь я натыкаюсь на них. – Так погоди, с чего ты решил, что это он? Он слишком большой для того Вампира? – Я всегда был огромным, – сказал я с кровожадной улыбкой. ЕЕЖаба Уровень 86 целитель !СтальнойПартизан! Уровень 88 танк ПупсХантер Уровень 90 Ассасин – Вы особо сильнее не стали, – пробормотал я, – Что же вас привело сюда? – Так ты не будешь нас убивать? – спросил целитель. – Пока что – нет, но это очень скоро может измениться, – ответил я – Ладно-ладно, вот ему, – сказал ассасин указывая на танка, – Мы помогаем выполнить квест. – Святоша попросил исследовать руины подземелья, из-за каких-то «чудесных» изменений. – сказал целитель. – Странно, что вас привело именно сюда. – Да мы сами не особо хотели по данжам бегать… Пол часа назад мне пришло уведомление, вот и попросил ребята помочь. И уж точно никак не ожидали, что встретим тебя… – сказал танк.

«Пол часа назад? Странно. Я как раз пол часа назад принял квест побыть боссом…»

– Ты в курсе, что тебя ищет каждая шавка этой Игры? И нам много что светит за информацию… – прямолинейно сказал ассасин.

«Твою мать… Они же могут и в правду сообщить обо мне…»

Меня это забеспокоило, когда понял, что игроки могли же отправить личные сообщения своим мастерам или кому-либо, чтобы получить деньги за информацию о моем местонахождении.

«Зачем я признался, что это я? Идиот!»

«Их точно нельзя сейчас убивать… Нужно попытаться расположить к себе…»


Глава 5

– Стой! Это просто совпадение и не больше! Не убивай нас, ибо мы никому ничего не расскажем! Правда…

– Не расскажем? – удивленно спросил !СтальнойПартизан!

– Ну а смысл? Он нам нужен как никак…, – ответил ЕЕЖаба, глядя на меня своим "честным" взглядом.

– Странные вы. С чего вдруг мне не убивать вас и довериться? – спросил я.

– Тут все очень прозрачно и просто! Понятное дело, что за твою голову получить лям долларов – это прям-таки здорово, но… Я считаю, что мы можем стать вполне себе хорошими компаньонами. У тебя есть доступ к регионам, которые неподвластны никому! Вот взять ту же бездну мистики… Если ты поможешь нам попасть туда, и даже поделим небольшой процент – то мы будем немы как рыбы!

«А он не тат туп как кажется… Он понимает, что деньги ни что по сравнению с тем, что находится в бездне.»

– Глупец. Твое предложение не более чем – вымогательство. И да, вы «живые» и никто кроме мертвых – не может получить доступ к региону, где существую я.

– Ты не понял меня, друг! – сделал акцент на последнем слове целитель, – Нам бы попасть в захваченную зону, твою! Там же должны быть двери телепортации, просто дай нам свитки в тот регион, и мы сами сможем туда прийти

«Как же я сам об этом не подумал… Катя же так же может попасть ко мне в бездну.»

– Хм, да. Я могу это сделать, но в данный момент, если вы телепортируетесь туда – вас убьет нежить.

– Так, а ты поручись за нас! Как ты это сделал с эльфийкой! Ты же сможешь это делать? Пожалуйста… – с мольбой в глазах сказал танк.

Три пары глаз уставились на меня с неким выражением – мольбы и преданности.

«Хитрые гады.»

– Ладно, почему бы и нет… Но… Давайте тогда обсудим процент?! – спросил я жадно поглядывая на удивленные лица парней.

– Лол, так просто? – спросил ассасин.

– Чет здесь не чисто… – подтвердил целитель.

– Успокойтесь, тут все просто до безумия. Бездна Мистики – огромная территория, и мне бы не помешала помощь в сборе ресурсов. Только есть одно но, вы ребятки, слишком слабые, для его прохождения.

– Ну ты же не особо выше нас, и справился же?! – спросил ассасин.

– Я – другое дело. У меня есть помощь, в лице нежите, а вы же наоборот – враги для них. Поэтому не думаю, что вам придется сладко в бездне, но даже если я и дам доступ, то не могу быть уверен в вашей честности. Вы же вполне можете кинуть меня и сообщить обо мне. – ответил я.

– Братишка! Не беспокойся об этом. Сейчас все решим! – воскликнул танк и крикнул, – Распорядитель.

Между нами появился старик в очках из черепашьей оправы.

– Распорядитель, мы бы хотели подписать контракт! – сказал танк, и старик махнул рукой, и у нас перед глазами появились свитки.

– Ваши условия?

– Мы хотим заключить двухсторонний договор, партнерский договор вот с этим… Э, а как имя твоего персонажа?

Парни встали в ступор.

– Распорядитель, мне нужно ли оглашать имя своего персонажа? Или можно только прозвище? – спросил я старика.

– Если вы хотите заключить и подписать контракт, необходимо предоставить имя, и поскольку вы находитесь в обличии существа своей фракции, вы можете использовать текущее имя. Однако, если вы надумаете нарушить контракт – последствия будут применены конкретно к вашему персонажу.

– Отлично, зовите меня: «Астра-Кровавый».

– Эм, ну ладно… В общем, мы не будем вредить и разглашать местоположение персонажа по имени: Астра-Кровавый, и в то же время компенсируем ему за выдачу свитков телепортации в территорию номер один бездны Мистики, то дадим ему от 20% нашей прибыли на этой территории, которое мы будем получать в бездне. – сказал !СтальнойПартизан!.

– Секунду, мне нужно кое-что добавить к контракту. В общем, только когда вы достигните 200-го уровня, в дам вам названные выше свитки, и дам только три штуки. Далее, каждый свиток будет стоить от 600 золотых. И да, я буду брать прибыль от 30-ти процентов и буду иметь право учавствовать в любом вашем квесте, который вы получите в моей бездне.

– Алло, Вампир, по-моему это слишком дороговато выходит! – воскликнул ассасин.

Танк поддержал его.

– 600 золотых за свиток? Та лол… Любой свиток телепортации стоит не больше 5-ти золотых!

– Парни, остыньте. Со временем вы поймете, почему я назвал такую цену. – ответил я со смешком.

– Ладно… – ответил ассасин.

Все парни спустя мгновение единогласно воскликнули:

– Мы согласны с условиями!

!СтальнойПартиазн! послал ЕЕЖабе приватное сообщение.

«Как-то слишком легко мы согласились… Можно было поторговаться и получить более хорошие условия.»

«Остынь. Условия более чем хорошие! Со временем, мы получим от него очень много «полезного», а доступ к неизвестному и недоступному для других – регион, будет означать только одно: куча квестов, наград и много приключений. Награда за его голову в один миллион – ни что, по сравнению с ценой ресурсов, которые мы будем добывать в бездне.»

Ответил ЕЕЖаба.

Распорядитель объявил:

– Условия написаны, согласие получено, теперь мы имеем следующее.

Перед нашими глазами всплыл тест договора.

«Если игроки: !СтальнойПартизан!, ЕЕЖаба, ПупсХантер, приведет любого другого игрока к местоположению игрока фракции: Нежить – Астре-Кровавому, то потеряют свои аккаунты из-за пожизненной блокировки. Тот же штраф будет относится к нежеланию делиться прибылью с получением предметов в данже «Бездна Мистики». Те же самые последствия относятся к игроку фракции нежить: Астра-Кровавому. Если вы не будете следовать правилам изложенными в контракте, предоставляя игрокам: !СтальнойПартизан!, ЕЕЖаба, ПупсХантер свитки телепортации в вашу зону, ваша учетная запись будет заблокирована навсегда.

Пожалуйста учтите, что блокировка в игре – будет привязана к вашей личности, вы не сможете больше играть в «SwordAge», даже если создадите новые учетные записи.

В целях безопасности, вам запрещено покидать данную хону в течении 24-х часов. Чтобы не было никакой утечки информации с двух сторон.»

Я глубоко задумался. А затем понял, как последний термин помогает мне. Мне же как раз и нужно быть тут 24-е часа, чтобы закончить квест, а ребята, выйдя из игры – могу сообщить обо мне в «живом» мире, а сейчас эта возможность для них – обрубается.

– Согласны ли вы с условиями? – спросил старик.

– Я согласен, – сказал целитель, и поставил свою виртуальную подпись.

Двое оставшихся игроков переглянулись, пожали плечами и тоже подписали контракт.

Как только я «подписался» в мерцающем свитке, перед глазами появилось новое уведомление.

Внимание!

Вы связаны игровым контрактом со следующими игроками:

!СтальнойПартизан!

ЕЕЖаба

ПупсХантер

Будьте любезны соблюдать условия изложенные в игровом документе. Любое нарушение условий приведет к постоянной блокировке вашего аккаунта, и блокировки вашей личности в игре «SwordAge».

Распорядитель исчез сразу после того, как все игроки прочитали уведомление.

– С этим решили, а теперь ответьте мне на один вопрос, коллеги. В чем заключается ваше задание в моем подземелье? – спросил я ребят.

– А, у нас квест по поиску Нагрудного Доспех Повелителя Мира Мертвых, – жизнерадостно ответил целитель.

Внимание!

Ваш основной квест был обновлен!

Вы получили информацию о нахождении Нагрудного Доспеха Повелителя Мира Мёртвых.

– Стоп, что ты сказал? – удивленно спросил я целителя.

«Каким образом, эти три низкоуровневых игрока получили задание на прямую связанного с моим основным квестом? Что здесь вообще происходит?»

– Какие условия у вашего квеста? – спросил я, глядя на парней с сомнением.

– Исследовать подземелье… Но это очень сложно, из-за уровней боссов. Так, стоп, а разве ты не босс?

– Ну как бы да.

– А если мы убьем тебя, из тебя выпадет предмет, который нам нужен?

– Ты на столько уверен в своих силах? – рассмеялся я. – Продиктуй описание квеста!

– Так, сейчас…– произнес целитель, – Исследовать развалины подземелья, все подсказки вы найдете по «пути».

– Мда, не густо.


Глава 6

«Интересно, а нагрудный доспех должен был выпасть с Аттамы? Хотя это было бы очень странно, я точно у него не видел такого предмета.»

– Ну в описании нет пункта, где нужно убить босса, – сказал я, – Давайте поищем вместе.

– Ну в принципе можно… А может быть у тебя есть какие-нибудь догадки о местонахождении квестового предмета? – спросил ЕЕЖаба.

– Боюсь, что нет.

Я обернулся к мини боссу, чтобы расспросить его о нагруднике, но тот лишь задумчиво покачал головой.

– Господин, такого предмета я не видел, даже несмотря на то, что я здесь очень давно нахожусь. А если бы обнаружил – то сразу бы доложил Ранговому!

Выждав пятиминутную паузу раздумий, я обратился к парням:

– Ладно, мои тоже ничего не знают, давайте осмотримся, может быть, и удастся обнаружить похожий предмет. – предложил босс в лице «меня».

Наша «интересная» группа углубилась в подземелье, исследуя все, что бросалось в глаза, спокойно проходя мимо мобов, которым было «временно» запрещено касаться парней. Но ничего интересного – найти так и не удавалось, ибо вокруг были лишь саркофаги, старые гробы, и разрушенные каменные объекты.

«Кажется я знаю куда нужно идти…» – промелькнуло в моей голове.

Я шёл впереди всей группы, ведя её, чем вызвал подозрение у парней, мол я возможно что-то знаю и иду к конкретному месту. Это продолжалось не долго, ибо у !СтальнойПартизан! лопнуло терпение и появилась смелость.

– Ты как-то слишком торопишься, друг, мы почему не заходим в комнаты? Ты что-то знаешь?

– Возможно, не отвлекай, я думаю, – грубо ответил я.

Как только мы добрались до «моей» комнаты, я тотчас направился в «определенному» захоронению. Остальные члены группы, лишь задумчиво изучали горстку костей в комнате, камни и стены, покрытые черепами.

– Может нам нужно там поискать? – спросил ПупсХантер, указывая на каменные обломки статуи.

– Нет, не стоит. Я, кажется, нашел то, что вы ищите, парни, – ответил я, стоя на полусогнутых коленях у открытого саркофага.

Реакция парней – была моментальной, они быстро подошли к саркофагу и принялись во все глаза пялиться в него.

Это был именно та «могила», куда мы прикладывали кольца, когда вызывали босса, в те времена – где я была лишь во фракции люди, и не представлял никакой угрозы для мира.

Внутри находился свернутый пергамент, который я не мог поднять, ибо я не был включен в задание.

– Это… Парни, вы можете поделиться со мной своим заданием? – спросил я ПупсХантера.

– Эм, ну давай попробуем, – ответил за него целитель.

Внимание!

Ошибка!

Вы не можете разделить задания с враждующей фракцией!

«Мда, игра подложила свинью…»

Мною было принято решение – «отдать» свиток парням, оставшись ни с чем.

Целитель взял свиток, и вслух прочитал то, что было в нем написано.

Все мои попытки – были тщетны… Я никак не мог убить это существо. Оно было слишком сильным, даже несмотря на то, что был «одарен» Повелителем Мира Мертвых, у меня не получилось и ранить его.

Сила самого бога Смерти – даровала ему бессмертие.

Тем не менее мы все же смогли с помощью приспешников, украсть доспехи, в которые он был облачен, тем самым – уменьшив его силу. Это были не его доспехи… И как они оказались у него – никто не знал.

«Свидетели» моего письма – здесь вы ничего не сможете найти, однако то, что вам нужно, вы можете достать у Божественных Существ.

Это фракция воинов, которые больше всего ненавидят Мертвых, и они смогут вам помочь в вашем поиске, если вы дадите им то, что им нужно.

Все что я могу о них сообщить – они обитают на Южном континенте в самом сердце пустыни.

Но хочу вас предупредить, если вы встретите кого нибудь из прислужников Божественных существ – не доверите им. Получите то, что вам нужно и бегите!

Высший Вампир Аттама.

«Интересная, но странная предыстория, которая ничего не объясняет от слова совсем… И вообще никак не сходится с «настоящей» историей, которую мне поведал Высший Вампир, перед тем как я получил от него кольцо»

Внимание!

Обновлен квест помощи Абрахама!

У вас появилась информация о нахождении клана Божественных Существ!

Поговорите с Ящером Дуэлянтом Абрахом, для получения подробной информации.

Поздравляем!

Награда получена!

+ 150000 ед. опыта.

Ошибка!

Ошибка!

Ваш опыт заморожен до тех пор, пока вы находитесь в теле босса.

Закончите миссию и получите награду!

«Такс… Информация получена, квест обновлен… Осталось дождаться конца миссии и будем от этого «плясать».

– Странно, вы что ни будь понимаете парни? – раздался голос танка, – Кто вообще такой Высший Вампир Аттама?

– Это его могила? – спросил целитель указывая на саркофаг, в котором был обнаружен свиток.

Я не стал сообщать им об обратном. Все-таки Аттама был высотой метров в пять, а это могилка «обычного» человека, судя по размерам. И я не говорю уже о том, что Аттама не умирал здесь, он погиб от рук Повелителя Мира Мертвых. Так что пускай они сами в этом разбираются.

Хотя мне помнится, что его грудь поразило Божественное существо, и я получил выполнение квеста, по убийству Аттамы…

«Черт, в голове вообще ничего не сходится… Может быть это побочный квест? Ну все равно же, его слова были иными, а не как в письме.»

– Ну квест же ты, по сути, выполнил? Правильно?

– Ну да…

– Ну вот теперь остается идти к НПС, докладывать ему и получать следующий квест!

– Что дальше то будем делать? – спросил !СтальнойПартизан! глядя на меня.

– Вы и я не можем покинуть это место, обратный таймер договора. Помните о нем? Так что придется побыть со мной, ребятишки, – сказал я с коротким смешком.

– О… Как долго то… – завопил целитель.

– Да успокойся ты, осталось всего 23 часа! Мы можем пока покачаться здесь!

Сказал танк.

– А если мне приспичит пожрать или на толчок? – спросил целитель.

Я от души засмеялся.

– Ты когда перестанешь полнейшую чушь нести? У тебя же новая игровая капсула! И так до максимума занижены все хотелки! Тебя как минимум на два «реальных» дня должно хватить, без походов на горшок и на кухню. – ответил танк.

– А что это за капсула такая? – удивленно спросил я.

– Так это новинка прошлого месяца, крутая вещь, но стоит зараза – порядком ста пятидесяти тысяч зелени! – ответил мне целитель.

– Дороговато как-то для игрушки…

– А ты как думал?! Мне пришлось вкалывать полгода на неё, когда только увидел обзор.

– Все, хорош трепаться, пойдем пофармим данж, – перебил всех ассасин.

– Парни, вы как бы в конце моего подземелья, вам придётся вернуть чуть ближе к середине, чтобы подраться с мобами послабее. Я даже клятвенно обещаю, что не буду вам мешать. – сказал я ребятам.

– Эм… Ну ладно, пойдем тогда по пропущенным комнатам побродим, авось найдём чего. – сказал целитель и трио вышли из комнаты босса.

На момент я даже подумал присоединиться к ним, но быстро отказался от этой идеи, я же не могу сражаться со своей фракцией… Лучше мне вернуться в начало данжа и подождать, когда жертвы войдут в подземелье. А в случае, если придет слишком сильная пачка игроков, я всегда могу заплатить штраф, и покинуть это место.

Согласившись со своим решение, я вернулся ко входу и принялся ждать, когда в мои «сети» заплывет «рыбка».

«Почему это трио вообще попалось на моем пути? Почему мой квест связан с ними? Что вообще за фигня здесь происходит?»

****

Тем временем в дворце Западного Континента.

Янос сидел за столом в главном зале своего замка, окруженный десятком игроков. Само собрание проводил Джеймс, защищая своего Мастера от больно пылких высказывающихся «соклановцев» и владельцев «субгильдий», без учета сидевших рядом персонажей спонсоров.

– Итак, как вы объясните свои действия, уважаемый Янос? – спросил Дэйв.

Дэйв – был главой компании, которая занималась производством игровых капсул для игры «SwordAge».

– Уважаемый, зачем вы обвиняете Господина Яноса? Ведь виной поражению – были действия Мастеров азиатских гильдий, если бы они не попытались прорваться вперед и не пытались уничтожить Вампира, итог был бы совершенно иной!

– Ты думаешь, что меня волнует чья это вина? У этого идиота была отличная возможность захватить флаг и одержать победу. Но он решил вместо этого – сразиться с надоедливым Вампиром!

Многие присутствующие, утвердительно кивнули поддерживая высказывание Дэйва. И они были правы, ведь если бы Янос был более разумен и внимателен, то не было бы этой ситуации и акции клана бы не упали.

– Да откуда мне было знать, что он может моментально воскреснуть? И ты думаешь, что будь ты на моем месте, то поступил бы лучше? Фига с два! – сказал сквозь зубы Янос.

– Что сделано – то сделано, – сказал мастер одной из субгильдий «Бладсикеров», – Уже ничего не изменишь, остается только адаптироваться и возвращать свою «славу».

– Ты защищаешь своего Мастера? Похвально, но он должен понести наказание, в виде лишения своего поста в клане!

– Я не защищаю его, я лишь говорю то, что придется сделать. – ответил он.

Дэйв недовольно фыркнул, развалился на стуле и скрестил руки на груди, в попытке успокоиться.

– Ладно. Еще вопрос, что мы знаем о Evelin? – спросил Ракта – персонаж спонсорского агентства.

– На самом деле, очень мало, – ответил Джеймс, но есть одна интересная вещь…

Джеймс замолчал, и под всеобщий гул продолжил, – В общем, она неприкасаемая.

– Что?!

– Как?!

– Что вы имеете в виду? – спросил Дэйв.

– Мы исследовали её жизнь, и обнаружили, что её зовут Екатерина Романова, дочь Августа Романова.

– Секундочку… Август Романов? Это тот самый наемный убийца? – спросил Дэйв. – Его же посадили в России, разве нет?

– А почему вы думаете, что страна будет арестовывать своих наемников?

– Из-за него мы ничего не можем сделать с надоедливой девчушкой?

– Именно так. И боюсь, что «Дядя Вампир» – её родственник, но пока об этом нет никой информации.


Глава 7

Прошло больше пяти часов, но я так и не смог «повоевать». В моё подземелье за все это время зашел лишь один неудачливый игрок. Ожидание было на столько утомительным, что я неловко задумался над тем, зачем мне вообще «попалось» это трио.

«Получается, «Ядро» подослало ко мне этих игроков, когда я пришел сюда, от сюда следует, что оно может отправить ко мне любого игрока с квестом «убить меня»? Правильно же я понимаю?»

То, что в данный момент я в пустую трачу время – не особо расстраивало меня, ведь когда миссия закончится, я могу вернуться в бездну и преспокойно себе продолжить качаться на местных мобах, без риска попасться на высокоуровневых игроков, ибо путь в бездну им заказан.

Как только я перестал размышлять, «пелену» входа заполнил свет, и два игрока вошли внутрь. Целитель и ассасин…

Из-за того. Что я располагался чуть дальше входа, я смог заметить игроков, как они в свою очередь – нет.

– Я тебе отвечаю! Нет никакого шанса, что он будем именно здесь! Торчать здесь не имеет никакого смысла! Нужно идти дальше! – сказал целитель ассасину.

– Нет! Пока мы его не поймаем – я не успокоюсь! Или ты думаешь, что я просто так смирюсь с тем, что он украл мой фрагмент Ягами? – возбуждённо крикнул ассасин, и принялся рассматривать все вокруг.

Моё лицо покрылось потом, по спине прошлись мурашки, как только я увидел имена игроков…

Zondar211

Ассасин

Уровень: 349

Faster

Целитель

Уровень: 350

«Игра ты серьезно?!»

Грязно выругавшись себе под нос, я бросился вглубь подземелья, для того чтобы не встретится с моими ненавистниками лицом к лицу.

«Это будет просто смех… Босс данжа – убегает от игроков…»

Эти ребятки ненавидели меня больше чего-либо на свете! Я был причиной всех их бед, и все то, что я сейчас получаю, могло быть в руках этого ассасина.

Спустя пару «пролетов», я замедлился и задумался.

«Так стоп! Они же не в курсе, что я игрок Rebels! Я тут как босс, и имя у меня другое!»

Пока я размышлял о «своих возможностях», три парней только что убили перед моими глазами – моба.

В голову пришла одна хорошая идея, и когда я смотрел на парней, неловко начал поглаживать свою челюсть, вместо привычной челки.

ЕЕЖаба, будто почувствовал присутствие «чужого», обернулся и в миг застыл.

– Твою мать, – сказал целитель.

– Что случилось? – спросил танк.

Целитель явно не ожидал меня увидеть, искренне понадеявшись про себя, что в страшных снам мой образ не будет приходить в его голову. Все же я заговорил.

– У меня для вас есть очень деловое предложение! Не хотите хорошенько подзаработать?

– Ну это… Почему бы и нет, – начал ассасин, – А в чем собственно весь подвох?

– А, да ни в чем, просто нужно немного мне подыграть.

****

Fasterи Zondar211 медленно углублялись в подземелье.

– Браток, ты не слышал ничего? – спросил Faster.

– Какие-то шаги были, а что?

Парочка несчастных мобов прошли мимо игроков, и в мгновенье ока были превращены в горстку гостей, после разрушительного удара ассасина.

– Друг. Я правда не верю в то, что он сюда вернется,

– Да с чего бы вдруг? Ты разве не помнишь про его квест? Он же ассасином хотел стать! А квест свой так и не закончил! Он должен вернуться сюда, чтобы добить мобов!

В его словах была доля правды, и несомненно, если бы я «продолжил» качаться на ассасина, то должен был бы прийти сюда, добить пачку мобов, и вернуть в Ингольштад. Но парни не знали то, что мне больше не нужен этот класс персонажа, ведь я теперь Лорд Крови.

– Ладно, давай просто пройдемся чуть-чуть, и вернёмся обратно. Трата времени на месть, ценною в опыт – не стоит оно того, правда, дружище.

– Завали! Пока мы не убьем его, и я не верну свой фрагмент, я не успокоюсь…

Прежде чем целитель надумал ответить, перед ними предстало странное зрелище.

Три игрока низкого уровня, собирали лут, а самое странное было то, что собирали они его, под ногами босса!

Босс представлял собой огромного полу скелета, с кожей и цельной головой, одетого в серые доспехи, который держал двумя руками меч, воткнутый в землю. И с закрытыми глазами о чем-то думал.

У босса был четкий красный ник, но то, что он не нападал на игроков, которые были в его агро диапазоне – заставили «офигевать» двух друзей.

– Эм, это что такое? Босс спит? – удивился ассасин.

– Эй вы, трое, – крикнул целитель, – Что это за баг такой?

«Что, черт возьми, происходит?! Это не комната босса!» – сказал Faster.

«Мое» трио сделали испуганный вид.

– Черт, что здесь делает игроки такого высокого уровня? Воскликнул «мой» целитель.

– Не знаю… Может тоже квест какой-то? – ответил ему танк.

– Эй, кучка. Почему босс на вас не реагирует? Вы же в его агро диапазоне!

– Ты о каком боссе? Где босс? – ответил «мой» ассасин изображая идиота.

– Ты слепой что ли? Прямо перед вами огромный босс! Как ты его не видишь?

Игроки повернулись в мою сторону, изучая «пусто» пространство, на которое показывал ассасин.

– Чел, ты издеваешься? Или напугать нас пытаешься? Не, мы так не играем, парни пойдемте отсюда, – сказал танк и «мое» трио вышло из комнаты.

– Да что черт возьми здесь происходит? – спросил друга Zondar211.

– Я сам не знаю… Босса точно вижу, но почему его «малыши» не видят? Нам может нужно его убить?

– Давай подойдем и посмотри…

«Что, черт возьми, здесь происходит?», – сказал Zondar211.

Моё сердце забилось чаще, когда я услышал, что в планах парней есть моё возможное убийство.

Как только парни попали в мой агро диапазон, я поднял голову и посмотрел на них с самым жутким выражением лица.

– Наконец вы явились! – разразился мой жуткий голос, – Вы пробудили меня! Что вам нужно, жалкие смертные? Зачем вы освободили Аттаму? Из-за вас Ягами попало не в те руки!

– Может его просто нужно убить? Спросил асссасин, – Уж больно мне не нравится, как разговаривает этот боссик.

– Да погодь ты, ты разве не слышал, что он сказал? – ответил он своему другу, – Что ты сказал по поводу наследия? Кому оно попало?

– Я являюсь стражем этого места, и я просыпаюсь только тогда, когда кто-то осмеливается войти и взять то, что ему не принадлежит! Я защищаю фрагмент Ягами, но из-за вас, я потерял всю репутацию перед начальством, Новый владелец теперь на свободе, и из-за этого. Я не могу покинуть это место! Иначе я бы сам нашел и уничтожил его!

– А ты сможешь его отследить? – спросил Zondar211.

– Конечно могу!

– Тогда скажи, как нам отследить его?

– Да как ты смеешь так со мной разговаривать? – взревел я, – Я ничему вам не обязан, и даже не вздумайте мне указывать!

– Прости нас пожалуйста! – взмолился ассасин, чувствуя, что теряется шанс найти драгоценный фрагмент, – Мы просто хоти знать, как найти этого вора, мы обещаем, что обязательно поможем тебе, доставим его и передадим под твой суд!

– То то же! Все-таки, я бы не побрезговал вашей помощью, ибо я не могу покинуть это место, чтобы сделать отслеживающий компас, – сказал я, заманивая игроков в свою ловушку.

– Какой компас? Отслеживающий?

– Да, отслеживающий… Это мое наследие, которое наполнено энергией смертных душ, и только персонаж фракции нежить – сможет создать его. Однако для его изготовления нужно очень много материала.

– Что тебе для этого потребуется? – спросил Zondar211.

– Нить Алмазного паука, зуб темного дракона 3 штуки.

От услышанного глаза парней вылезли наружу. Они примерно представляли, сколько это будет стоить, но с учётом того, что на кону стояла жизнь ненавистного им игрока и цельного фрагмента Ягами – перекрывало их «жабу».

Факт в том, что перед ними не появилось уведомление квеста – заставляло задуматься, но все же они видели иконку над моей голой, что означало что я НИП, а НИПы как известно – не лгут. Парням пришлось молча уйти, на поиски «добычи», указанной мной.

Идея того, чтобы игроки поработали на меня, показалось мне самой гениальной из тех, которые вообще попадали в мою голову.

«Я самое настоящее зло!»


Глава 8

Я честно признаться – выдохнул с облегчением. Хотя мое актерское мастерство было не так уж и велико, мне удалось зацепить двух игроков.

Теперь, когда двое парней ищут предметы для моего квеста, что поможет решить проблемы, я смогу «планировать» дальнейшие ходы, и предугадать возможные события.

Но оставалась ещё одна проблема, это если сюда явятся ещё высокоуровневые игроки. Мне нужно держаться в тени, по крайней мере, до тех пор, пока оставшиеся 10 часов не пройдут. Поэтому я отправился в самую дальнюю часть подземелья. В скрытую комнату, в которой было только несколько низкоуровневых скелетов, где и начал скрываться.

Парни в это время очищали подземелье от нежити, но через несколько часов им стало скучно. Они просто прошли мимо «моей» комнаты, громко обсуждая «моменты», даже не замечая меня.

– Я устал… Долго еще?, – спросил ЕЕЖаба у танка, который подпирал лут с моба

– Остался еще один час, а мне уже все осточертело… Мы здесь уже слишком долго торчим. Время, установленное Распорядителем, почти истекло, затем мы можем уйти, – сказал танк.

– А что думаете насчет «босса?»

– Он явно везунчик… Его «мувики» с бездны Мистики, занимают топ в чартах. Вот продавал бы он свои права на видеоролики, то точно стал бы богачом!– сказал !СтальнойПартизан!.

– Оп, это вы о чем, ребятишки?– раздался мой голос из темного угла комнаты.

Почти сразу трое игроков подскочили от моего неожиданного появления.

– Твою мать, дружище, ты зачем так резко «появляешься»?

– Да успокойся ты, пора бы привыкнуть, мы уже почти «друзья», а ты все дергаешься от моего появления. – рассмеялся я, – Что ты говорил про ролик с телекомпанией?

– Ну если бы ты решился выпускать отрезки из своих странствий, и заключил контракт с менеджером любой телекомпании, то в момент бы озолотился.

– А как же быть с личностью? Они же могут раскрыть меня всему миру!?

– Ты ошибаешься. Делаешь универсальный контракт, и твоя личность будет полностью скрыта, да и компании это будет не выгодно, ибо ты будешь их постоянным доходом.

– Откуда ты все это знаешь? – удивленно спросил я целителя.

– Да тут все просто, мой папаня владелец подобной компании… И это, если хочешь, я могу поговорить с ним, и думаю, что вы сможете заключить контракт!

На миг призадумавшись, я оценил все плюсы и минусы, и все таки взял «контакт» у ЕЕЖабы.

Целитель озвучил свой телефон, и я его записал с помощью иконки «заметки» в свою «базу.

– Пришло время Zondar211 и Faster прийти в подземелье, вам, ребята, нужно спрятаться или, по крайней мере, держаться от меня как можно дальше. Было бы лучше, чтобы нас видели вместе, иначе игре конец», – сказал я парням, те кивнули голой и ушли.

ЕЕЖаба улыбался во все 42 эльфийских зуба.

– Ты чего так лыбу давишь?

– А ты сам не понимаешь? Дядя Вамп – теперь тренд! И если отцу реально удастся получить права на публикацию его видео постов, то моя семья сможет за счет него разбогатеть!

Сказал он парням через плечо.

– Ну раз ты такой богатенький буратино теперь, то после игры будешь платить за ужин!

– А еще, можем устроить в социальных сетях просмотр будущих секретарш

Весело переговариваясь, парни пошли вглубь подземелья, проводя оставшееся время не за фармом, а за приятельской беседой.

«Капитализировать эксклюзивные материалы с бездны Мистики? Черт, это просто потрясающая идея!»

В настоящее время, только у меня есть доступ к данжу, и любой материал, который я преподнесу «миру», будет самым настоящим гайдом, когда выйдет дополнение, а за эти гайды, я могу получить не малые суммы.

Это очень бы укрепило моё финансовое состояние, и за этот контракт я бы смог вылечить свою ногу и руку, а также – полностью изменить свою жизнь…

«А кто не хочет видеть рядом достойного мужчину?»

Мои размышления резко оборвались, как только я услышал шаги и разговоры двух игроков, которые не принадлежали «моему» трио.

– Да где бродит этот босс? Мне это кажется очень конкретным разводом! – послышался взволнованный голос Faster.

– Не трави душу! Он точно должен быть здесь! – жалостливо сказал Zondar211, старясь сохранить оставшиеся капли надежды.

– Может его уже кокнул кто нибудь?!

– Не-не-не, быть такого не может. Он же попался нам из-за «квеста» на Ягами! Только мы его можем видеть.

– А может тут был этот сраный Rebels? Он же владеет фрагментом… Может он пришел и убил босса?

– Нет, точно нет. Помнишь первую встречу? Он был лоу скильной чушкой, когда мы «разошлись». Даже если он целыми сутками качался, то все равно бы не смог осилить этого босса! И еще, помнишь метку охотника? Так судя по ней, он в игру даже не заходил!

– Тогда какого фига ты меня сюда потащил? Если метка не показывала, что он в системе? Какого черта мы ползаем здесь?

– Да че ты разошёлся? По факту не зря же пришли…

– Идиот.

Они продолжали переговариваться, проходя мимо моей комнаты, и я прекрасно слышал про метку охотника.

«Слава богам игры, что они «оградили» меня от нее, когда я сменил фракцию…»

– Зачем ты тратил столько золота на метку, а?

– Чтобы сразу найти его! Что тут не понятного?

– А если он больше не зайдет в игру? М? Что тогда?

– Зайдет! Либо дождемся трех месяцев, и его персонажа забанят за то, что он не входит в систему, если он забил на игру конечно же, и я вновь получу квест на Ягами, так как тот фрагмент будет стерт, либо поймаем его с помощью босс. А и еще я думаю, что он нашёл способ обойди метку, хотя я о такой и не слышал. Но все равно, компас босса – поможет нам отыскать его!

«Мда, не думал, что они могут стать на столько занозой в пятой точке…»

Я посмотрел на таймер квеста данжа, и понял, что теперь я могу спокойно использовать завершение миссии.

Как только игроки прошли мимо места моего временного пребывания, в которой я отсиживался, то сразу проскочил в главную комнату босса, в которой те уже побывали, и стал их ожидать, мало ли вернуться.

Спустя еще минут пять, они все же вернулись в мое пристанище, с разочарованными выражениями лица, и абсолютным молчанием. Но когда увидели меня – тотчас же расслабились, их сердца успокоились, а в глазах появилась надежда.

– Долго же вы, смертные. Я полагаю, вы принесли то, что я просил? – спросил я парней, начиная первым разговор.

– Да, мы смогли достать 25 алмазных нитей паука, и все 5 зубов дракона!

«Всего 25 нитей? Маловато.... Хотя чего я расстраиваюсь, найти их и так редкость, а на аукционе они стоят достаточно дорого…»

«Шоу» продолжалось, я достал из инвентаря старый компас, который выпал с моба еще на арене, и положил его на землю рядом с собой. Предмет был простым, 80-го уровня и место его дропа – они не узнают никогда. Ибо первая область под властью моей фракции. А описание предмета – пустовало.

Когда парни визуально осмотрели предмет, их волнение прекратилось.

– Да, мы определенно найдет утырка!

– Подождите, смертный, сначала дайте мне то, что принесли, и молитесь моему богу, чтобы этого материала хватило на активацию компаса!

Faster попытался начать со мной обмен, но перед ним выскочило уведомление – отказа.

Ошибка!

Вы не можете совершить обмен с персонажем фракции Нежить!

Ошибка!

Ошибка!

«Блин, я же забыл совсем…»

У Faster было потерянное лицо, но, прежде чем он смог что-либо спросить, я решился на очередной ход.

– Зачем ты обмениваешься со мной? Жалкий червь! Положи предметы передо мной, чтобы я начинал подготовку к ритуалу, и напитывал компас энергией Мира Мертвых!

– Боже, простите меня… Не подумал, – ответил Faster и положил «лут» возле меня.

«Настало время последнего «представления»!»

– Значит так, я сейчас начну ритуал Мертвой Энергии, и вы, должны держаться от меня в радиусе 40-ка метров! Из-за вашей светлой ауры! Отходите!

Парни недоверчиво посмотрели на меня, но все же отошли на указанное расстояние.

– Да, этого достаточно.

Как только убедился в том, что парни отошли на достаточное расстояние, подобрал предметы одним движением, и кликнул на иконку выхода, в своем интерфейсе.

Вы желаете завершить миссию?

Да/Нет.

Я нажал да, и растворился в ослепительном свете, с «приятными» предметами в инвентаре, которые мне подогнали эти два игрока.

«Скажем дружно – прощай совесть!»


Глава 9

Лицо парней надо было видеть, особенно раскрытые рты, когда они глядели на то место, где пару секунд назад был босс.

Спустя самую настоящую минуту, в их голове промелькнуло ошеломительно правильное умозаключение, что босс их просто «поимел» и кинул на материал. Но несостыковка все равно была. Ибо абсурдность этой ситуации просто зашкаливало. НИП не может обманывать игроков, вообще никак, он же искусственный интеллект…

– А что, если… – начал Faster.

– Распорядитель! – закричал от ярости Zondar211.

Старик в очках из черепашьей оправы появился перед ними в сию секунду.

– Слушаю вас, уважаемые! – «поздоровался» распорядитель.

– Тут такое дело… В общем, нас только что обманул НИП, он украл наши предметы и исчез! Вон там, – сказал Zondar, указывая рукой на мой «бывшее» местопребывание.

– Уважаемые, такого быть не может! Пожалуйста, покажите ваш информационный журнал, и поделитесь видео фрагментами.

Парни выполнили просьбу ИИ, после чего тот побледнел, а глаза наполнились злостью.

– Ясно, здесь нет никакой ошибки. Здесь есть только ваша глупость. Запомните одну истину, если НПС дает вам квест, то он должен появиться в журнале заданий. Странно, что эта мысль не посетила ваши головы. – сказал Распорядитель и не прощаясь исчез.

Двое обманутых парней, переварили информацию, а затем принялись с помощью потока бранных слов – изливать свою агрессию.

****

После вспышки я моментально казался в Мире Мертвых, в центре площади, где, как всегда, бесцельно бродила орда мертвых.

«Как же это было легко… Почему я раньше о таком не подумал? Может в следующий раз, как у меня получится снова побыть в «шкуре» босса, еще раз такое провернуть?»

Поздравляем!

Квест завершен!

Ваша награда: 280000 ед. опыта.

Уровень повышен!

+3000 ед. душ.

– Неплохая прибавочка! – радостно воскликнул я, – Теперь еще и 106 уровень… Только это не решает проблему с захватом подземелий. Силенок мало…

Я задумался на тем, как так получилось, что первый мой квест в игре, в которой случился казус с двумя игроками и вау-ля, они снова здесь… Как так получилось, что трио парней, с которыми я тоже виделся раньше, получили чудесным образом квест на поиск нагрудного доспеха? Который мне так же нужен… Тут вариант только один – «Ядро» точно проворачивает что-то, влияя на игру и квесты, которые получают игроки. С одной стороны, это помогает мне, но мне кажется, что здесь есть «скрытый» смысл и он вполне может вылиться в большие неприятности для меня.

«Такс, еще у нас есть продолжение квеста Абрахама… Найти этих Божественных существ… Только времени на изучение пустыни, сейчас у меня нет, да и область слишком высокого для меня уровня.»

Обдумав новые возможности, я решил для себя, что с квестом Абрахама – повременю, а когда уже смогу повысить уровень в бездне Мистики, тогда уже выдвинусь. Все равно таймера на квест Ящера – отсутствовал, значит, во времени я не был ограничен.

«Все, решено, продолжаем качаться в бездне! Плюс ко всему, если у меня будет сейчас достаточно видеозаписей моего прохождения – то и будут неплохие финансы в будущем».

Я направился в лаву зомби-торговца, чтобы купить несколько свитков телепортации. Но тут начался самый настоящий «тупняк». Ибо я не зал, как сделать их привязанными к определенному месту.

– Вам что ни будь подсказать? – спросил зомби.

– Эм, как мне привязать к территории свитки телепортации?

– Все просто, уважаемый, откройте их, и внимательно присмотритесь к серому восклицательному знаку на свитке.

«Ну что ж, попробуем».

Подсказка сработала, как только я сфокусировал зрение на знаке, открылся список доступных мест, которые принадлежали Миру Мёртвых. Только к данжам, конечно же.

Я порвал один из свитков, и мой персонаж тотчас исчез, оказавшись прямо у храма Мертвых в первом регионе бездны Мистики.

Здесь были тысячи мертвецов, которые постоянно передвигались и таскали различные костяные «сооружения», напоминающие разборные части заборов и различные столбы. В то время, как «мертвые» огры таскали на себе осадные орудия.

«Странно…»

Войдя в храм, я обнаружил Дарму, которая что-то приказывала своему Асуре.

– О, молодой Вампир, как успехи? Как твой первый день в роли хранителя?

– Да неплохо, только больно скучно.

– Скучно? Ох мой мальчик, Абрахам был прав, ты еще слишком зеленый, раз до сих пор знаешь, что такое скука. – сказала она с легкой улыбкой на лице

– Думаю он прав… Но все же, Дарма, что происходит? Что строят мертвые около храма?

Дарма на миг погрустнела, и задумалась, прежде чем ответить мне.

– Отряд Асуры Лича Гаарла, встретилась с неприятностями на границе первого региона, и доложили, что на нас мчится огромная армия рогатых… Мы готовимся к будущей осаде.

– О как…

– Мне нужно тебя кое о чем попросить, – сказала Дарма.

«Что за Лич Гаарла?»

– Эм, да, конечно, что хочешь?

– Мне нужно, чтобы ты и твой Легион, доставил сообщение высшему Личу, дабы он подослал нам подкрепление.

– А зачем оно вам? Здесь же десятки тысяч мертвых, их не будет достаточно, чтобы продержать оборону? – удивился я.

– Дело не только в осаде, Вампир, после успешной обороны, в планах Повелителя Мира Мертвых – захват второго региона, и туда как раз направляется Высший Лич.

– Секундочку, то есть Высший Лич готовится к наступлению на второй регион? Я все правильно понял? Открылась вторая «миссия» бездны?

– Именно так! «Славненько!»

– Лады, где мне найти этого Высшего Лича? – Он расположился со своим Легионом на южной территории нашего региона. Возьми эту записку и передай ему, и еще, будь аккуратен, молодой Вампир, ты становишься у нас любимчиком, – слишком «милым» голосов сказала Дарма. В моем инвентаре сразу же появилось запечатанное письмо, а в журнале заданий новая миссия. Поздравляем! Получен новый квест фракции Нежить. Найдите Высшего Лича и вручите ему записку, которую передала Госпожа Дарма. – Хоть я не сомневаюсь в твоих способностях, молодой Вампир, но путь к Высшему, лежит через море опасностей… Я могу дать тебе парочку своих Асур, и их армии, в твою поддержку, – молвила Дарма. Два «пехотинца» ранга Асура, моментально появились около меня, приветливо поклонились Дарме и подняли ладони в знаке приветствии меня. – Ого… Спасибо конечно за помощь, теперь я явно доберусь до точки назначения без происшествий… Вы на столько доверяете мне? Не лучше бы было отправить кого-нибудь посильнее с этой миссией? – Нет, я полностью доверяю только тебе. Твой мозг и разум восхищают, а твой опыт и сноровку – восхваляют мои братья, которых очень уважают в высших чинах. А так же, я думаю тебе пора начинать «создавать» взаимовыгодные и дружелюбные отношения с высшим Личом. – сказала Дарма с легкой улыбкой. – Понял… спасибо большое! Тогда я скоро буду отправляться! «Мда… Все идет явно не по моим планам… но зато я смогу принести интересный материал будущим коллегам!» Плюс в любом случае был, даже не плюс, а хорошие новости – второй регион скоро будет открыт» Перед глазами появилось мерцающее уведомление, при открытии которого, я обомлел. Мне был доступен найм новых для себя войск, которые являлись основными войнами двух Асур, которых мне предоставила Дарма. Ценник на них – был конский, порядком 20-25 тысяч единиц душ, но зато какие они были… Это были существа из древней скандинавской мифологии. Самые настоящие ледяные орки, тролли, волки, и рыси, но «мертвые» конечно же. Внешний вид заставлял тихонько офигевать, так как размерами они были гораздо больше, чем человек или та же демоническая коза. У них было множество своеобразных навыков, которые в основном делали акцент на заморозке, что в принципе было очень кстати, в бою против демонов. А их огромный запас ОЖ и огромный урон, – заставили мой глазки сиять в щенячьем восторге. К счастью покупать ничего и некого не пришлось, Асуры имели по двое подобных воинов, которые весьма «круто» смотрелись на фоне моего Легиона. Так что на эту миссию, мой отряд выглядит более сурово, чем обычно. Я «рассортировал» весь свой взвод, расставил всех по позициям, и «бравые» воины пошли вслед за мной.

«Траурная процессия.» – с улыбкой подумал я и тронулся в путь.


Глава 10

Мы покинули территорию Костяного Храма и направились на южную границу первого региона фракции нежить в бездне Мистики.

Наш путь лежал почти в точности, наоборот, если сравнивать с моим первым появлением в этом регионе. Нам предстояла длительная прогулка до реки, через каменный мост и вновь в туннели, а далее «переход» с помощью лодок через лавовое озеро, в которым могли быть смертельно опасные для меня существа. После чего прямиком в каменную долину.

Моё состояние было только одно – режим повышенной готовности, ибо попасться на гидр, в озере – мне бы очень не хотелось. А наличие в моем отряде двух ранговых юнитов Асуры и четверых монстров на скандинавский лад – поддерживали уверенность в голове.

Был и свои «минусы»… Их «тихая» походка немного раздражала, ибо приходилось постоянно оборачиваться чтобы никакая «мёртвая тварь» случайно не задавила.

Спустя почти час, мы добрались до берега и направились в сторону, куда указывала «мерцающая» в воздухе метка задания, которое я получил от Дармы.

Вдалеке виднелась новая для меня территория. Состоящая из каменных холмов, которая оказалась самой настоящей каменной долиной. О ней я знал "не понаслышке", ибо, изучая эту область на мини карте, я отчетливо понимал, что там придется «прикурить».

Не желая рисковать собственной шкурой, я приказал «скандинавской» нежити пойти вперед, дабы разведать неизведанную территорию, чтобы моя пятая точка, имела шанс смотать удочки или скоординировать защиту.

Два «скандинавских» огра бросились вперед, сметая любые выпирающие валуны, как будто те были футбольными мечами, превращая их в каменную крошку.

Как только те отдалились на добрую сотню метров, и доложили мне о «безопасности» пути, я приказал своему отряду – двигаться вперед.

– Пойдемте парни, – продублировал приказ Асурам, и вслед за ними двинулся через каменную долину.

Мой легион молча следовал за мной, пока в один момент, гуль Вадим не решил остановиться.

– Господин, – пробормотал гуль

– Что сучилось?

– Запах… Я чувствую омерзительный запах демонических существ! – молвил гуль и встал передо мной, защищая меня совей спиной, – Я закрою вас, Господин, здесь слишком опасно…

– Воу, не знал, что у вас такой нюх… Не беспокойся за меня, если будет слишком опасно – то мы просто найдем другой путь, ибо я не планирую хоронить здесь весь свой Легион – «успокоил я гуля».

«А гуля можно успокоить?»

Меня не сильно волновала возможная опасность, ведь как-никак в моей армии было два ранговых воина, с уровнями не ниже 450-го, и они уж точно смогут помочь в борьбе с мобами, и смогут меня защитить. Так же у меня как-никак есть новые навыки, которые мне смогут помочь выжить в случае непредвиденных ситуаций. Меня ведь теперь нельзя убить с одного удара, благодаря иммунитету, когда уровень здоровья падает до 1%, а за время действия навыка – я что ни будь придумаю!

Как только мы вошли в каменную долину, и мои глаза начали пристально всматриваться в прорастающие корни деревьев, прорастающих в камнях, то в поле зрения попала какая-то тень, которая как вспышка – исчезла моментально. От чего мне не сразу удалось понять, что это было.

Явились скандинавский «мобы», доложили о том, что впереди все чисто, а на вопросы про тень – лишь пожали плечами.

– Дальше все чисто, можем выдвигаться, Господин. – громогласно сказал один из них, а затем, вновь двинулись на «разведку».

«Чисто? Почему же они не заметили тень? Не может же быть такого, что мои глаза на «измене»? Кроме того, мой гуль же учуял запах демонов…»

Инстинкт самосохранения твердил – «Вернись обратно», но желание увеличивать путь – требовало обратное. Плюс ко всему, «стрелка» указывала на выход из Каменной Долины, где должен был находиться Высший Лич.

Все же мною было принято решение – двигаться дальше.

– Пойдем, парни, – приказал я своему Легиону, и мы двинулись вглубь долины.

Скандинавы – шли первыми, за их спинами я, а уже мой Легион замыкан наши «ряды».

«Все-таки спасибо тебе Дарма, за такое пополнение…»

Мои размышления прервала вибрация в земле, мелкая крошка, которая ссыпалась со стен и странный скрежет, напоминающий звук какого-то насекомого. Мне пришлось держаться настороженным, и слегка панически поглаживать свою челку.

– Парни, держимся вместе, не растягиваемся!

Затем мои опасения – оправдались. Прямо со стен долины, мелькнула тень, и какое-то огромное «чудовище» спрыгнуло прямиком к нам.

«Да ну на…»

Чудовищем оказался огромный скорпион, размерами с четырех «слонов», если одного поставить на спину другому и еще двух назад. Его хитиновый черный панцирь, впитывал в себя лучи света, он грозно возвышался над нашей группой, «урчал» жвалами и пялился на нас своими огромными глазами, которых оказалось аж шестнадцать штук.

«Да-да, Дим, самое время считать количество глаз…»

Его тело окутывала легкая дымка, которая напомнила мне Дымку из тела Аттамы, но, судя по всему, здесь была демоническая природа, а никак не нежити.

Существо странно зашипело на нас, и потихоньку начала двигаться в нашу сторону.

Я смог осмотреть существо.

Демонический Скорпион

Уровень 450

Урон: 30000-35000

ОЖ: 400000

Поглощение урона: 10000

Описание: Демонический Скорпион рождён из самого пепла Алама, те, кто проникает на его территорию – будет безжалостно уничтожен.

Навыки: «Жало» наносит 10% урона от кровотечения в течение 10 секунд.

«Удар клешни» наносит 400% базового урона одной цели, 15% шанса на оглушение цели.

«Прыжок ярости» прыгает в область цели, нанося 100% урона в области 6 на 6 метров и со 100% шансом – оглушает цель.

«Пепельная тень» – когда ОЖ владельца навыка падает до «некоторого» количества – то тот растворяется в пространстве.

– Это не моб, а целый босс… Асура – сдерживайте моба, «скандинавы» на фланги! А остальные за мою спину и атаковать только тогда, когда скорпион надумает «обидеть» меня. – приказал я своему Легиону.

«Не думаю, что стоит подставлять свой Легион на моба, который на несколько сотен уровней выше меня. Пускай поработают Асуры и «скандинавы». Уверен, что они справятся. И твою мать, что делать с его «инвизом»?»

Я распределил всех по позициям и выдал команду: «В атаку!».

«Последнее время чувствую себя каким-то генералом, и определенно вхожу во вкус!»

Один из юнитов Асуры, использовал навык сближения с целью и моментально оглушил скорпиона, а второй Асура, воткнул в его спину свой огромный меч.

19000 ед. урона.

21023 ед. урона.

Скорпион зашипел от боли, и попытался огрызнуться, ударяя ближайшего к себе Асуру.

–19342 ед. ОЖ.

– Охренеть!

Бешеный показатель значения урона замелькал над голой юнита, но мои переживания были излишни, скорпион снял лишь малую часть ХП моего подчиненного. Ну как моего… Дармы.

Скорпион в миг переоценил свои возможности и бросился на «задний» фронт нежити, пытаясь быстро сократить численное количество моего Легиона.

«Добрый» десяток скелетов – умерли в один мин, но этот «беспредел» решил прекратить «скандинав», который схватил его за ядовитое жало, и со всей силы швырнул в стену.

Демонический Скорпион получил оглушение и какой-то дебаф от «скандинава», который начал постепенно «гасить» его запас ОЖ.

– Пользуемся моментом! – воскликнул я, и скастовал «Кляксу Мрака», которая взорвалась прямо под жвалами скорпиона.

Я понимал, что особого урона не нанесу, но теперь я смогу получить часть опыта, за смерть подобного «не босса».

Асуры вновь включились в битву.

18345 ед. урона.

Скорпион «возмущенно» шипел, но, когда Мой Легион объединил свою атаку, моб вскоре потерял значительную часть запаса своих ОЖ.

Большая часть урона исходила от Асур, а роли танков – исполняли «мои» «скандинавы», которые постоянно тянули скорпиона за «хвост». А мои маги – выполняли роль целителей, постоянно «закидывая» спины Асуры своими темными «сгустками» – восполняя запас ОЖ.

Когда запас ОЖ Скорпиона достиг 20%, он отступил и растворился в тени.

– Твою мать! – выругался я, когда понял, что скорпион в инвизе.

Я даже не успел среагировать, когда моб неожиданно появился около меня, ударил меня своим «корпусом» и повалил на землю.

– 14211 ед. ОЖ

Огромное жало смертельно быстро приближалось к моей голове, стремясь превратить её в кровавый фарш.


Глава 11

Я использовал навык, снимая с себя стан моба, который был больно агрессивно настроен. Отступив на пару шагов, с помощью «Удара Крови», и проигнорировав следующую атаку Скорпиона, «отдал» моба на растерзание Асур и «скандинавов».

Скандинавский огр почему-то решил «закусить» лапкой бедного насекомого, и навесил на него эффект ледяного замедления.

Замедление!

Скорость передвижения снижена на 30% в течение 10 секунд.

«А это идея!»

– Скандинавы! – крикнул я своим юнитам, – Кушать подано

Огромный скорпион начал хромать и шипеть, из-за нависших на него юнитов, бесконечно продлевающих эффект замедления.

Скорпион попросту превратился в игрушку для битья…

Спустя минуту, я услышал характерный хруст панциря и сильную вибрацию по земле, от упавшего тела огромного монстра.

Уровень повышен!

«О, многовато! 90 процентов полоски за одного такого монстра!?»

Я принялся поднимать лут.

Панцирь Демонического Скорпиона х1

Жвалы Демонического Скорпиона х2

Демоническая Руна

Глаз демонического Скорпиона х6

Рецепт Демонического Набора

600 золотых

С неприкрытой радость, я положил все вещи в инвентарь, довольствуясь новым рецептом для создания брони. Я прекрасно понимал, что в дальнейшем, такого лута не будет с подобных скорпионов, ибо я получил наилучшую добычу из-за статуса – первопроходца.

Первым делом я принялся осматривать руну.

Демоническая руна

Тип: Ловкость

Несовместима с рунами жизненной силы и руной магии

Размещается в шлеме

+ 100 к ловкости

Увеличивает базовую скорость передвижения на 10%

– Идеальная окна для ассасинов! – радостно воскликнул я, убирая предмет в «карман»

Комплект легкой брони эфирного ранга

Легкая Теневая Броня (Полный Комплект)

Требования:

Жвала Демонического Скорпиона х50

Панцирь Демонического Скорпиона х15

Глаз Демонического Скорпиона х100

Кристалл крови Демонического Скорпиона х80

Серебро Адаманта х50

Слиток Вольфрама х20

Мрачный Кристалл х100

Требуемый уровень мастерства:

Высший Кузнец

– Мда, не густо. Первый раз слышу о таком материале… Будет весьма трудно собрать все ресурсы… Хотя можно переговорить с Катей, может она подскажет, где и как собрать.

Я посмотрел на гуля, который как то кровожадно на меня смотрел, – Вадим, у тебя все ок? – в ответ была лишь тишина, – Как думаешь, Катюха будет в полном восторге, когда увидел ещё один рецепт потрясающей брони?

Вадим отвёл от меня глаза, и принялся в прямом смысле этого слова, пускать слюну на тело Скорпиона.

– Вадим? – обратил внимание на себя.

– Есть… Еда – раздался кровожадный хрип.

– Ты хочешь съесть Скорпиона? – удивлённо спросил я.

Гуль в ответ лишь коротко кивнул.

–Эм, ладно… ну так приступай.

Спустя пару секунд, Вадим набросился на труп «бедного» насекомого, и принялся разрывать его зубами и своими когтями. Звук хруста панциря и чавканья – чуть не заставил меня вывернуть несуществующий завтрак обратно.

Второй гуль с завистью посматривал на труп, но молча пускал «слюни».

– Если ты тоже хочешь поесть – то можешь приступить, – сказал я ему.

Долго «упрашивать» не пришлось, гуль моментально сорвался с места и принялся пировать вместе со своим напарником.

На все про все ушло не больше минуты. От трупа скорпиона ничего не осталось.

Я едва сдерживал себя, чтобы меня не вырвало от этой картины. Но в момент, когда «пиршество» закончилось, перед глазами замелькает новое уведомление.

Ваши юниты получили новый ранг!

Ваши юниты эволюционировали!

Поздравляем!

Я «развернул» уведомление и заметил что вокруг моих углей появилась пепельная дымка, которая циркулировала по их телам…

Через мгновение аура исчезла, а размеры двух гулей немного уменьшились. Я посмотрел на Вадима и кое-что заметил…

Гуль Пепла

Уровень: 102

ОЖ: 100000

Поглощение урона: 5000

Навыки: «Аура Пепла» – позволяет входить в пепельную тень, чтобы временно скрыть из виду «персонажа».

«Пиршество Нежити» – позволяет поглощать плоть трупов, дабы восстановить запасы своих ОЖ.

– Ого, то есть вы «гаврики» теперь можете развиваться, поедая противника? – спросил я молчаливых гулей, – А что будет, если вы сожрете противника посильнее? Тоже получите их особенности?

Мой диалог «в одни ворота» прервал звук шипения очередного скорпиона, который карабкался по камням неподалеку.

****

Тем временем, в храме Аксцисса, группа из трех игроков только что закончили квест на убийство высокоуровневой нежити, а также закончили квест по поиску информации о нагрудном доспехе Повелителя Мира Мертвых.

Целитель был рад своей награде и недоволен продолжением цепочки квеста. Он слезно попросил танка поискать информацию про Божественных Существ, которых теперь требовалось обнаружить.

– Я не сунусь один в южные земли! Может собрать или оплатить сильный стак? Чтобы нас провели?

– Ты хочешь им поделиться? Не надо! Тебе же НПС сказал, что наградой будет – бессмертие!

– Да какое нафиг бессмертие? Где ты видел бессмертных персонажей в игре?

– Ладно, разберемся потом, я пошел в реал, – сказал ЕЕЖаба своим друзьям.

– Ты чего так рано? Давай еще побродим по данжам? – спросил танк, который явно не выглядел уставшим, после бесперебойного убийства мобов, и желал качаться дальше.

– Не, больше низкоуровневых подземелий в округе нет и не будет. Дальше только сильные, куда не все топы лезут… Кстати, приглашаю вас сегодня вечером ко мне, намечается небольшая туса.

– Твоя печень еще не устала от бесконечных тусовок? – с насмешкой спросил !СтальнойПартизан!, – Или опять, когда я приду, останется лишь закуска?

В ответ была лишь тишина.

Целитель вышел из системы и открыл глаза в капсуле, которая была горизонтально поставлена возле кровати. Открыв затворку, он впустил свежий воздух и потянулся.

– Папа, – крикнул целитель, выйдя из капсулы и открыв дверь в коридор.

Семья целителя вела успешный бизнес, и жили они весьма богато, так как его отец был генеральным директором крупной телекомпании, а мама весьма успешной моделью.

В отличие от «квартиры» Дмитрия, его дом был роскошным, имел два этажа, множество спален и комнат, а также множество дорогих украшений и редчайшей мебелью.

– Валер, ты чего кричишь? – прозвучал спокойный женский голос, обращенный к целителю.

ЕЕЖаба повернулся и посмотрел в лицо матери, которая только что вышла из душа, и растирала крем против морщин на своем лице.

– О, с легким паром! Ты папу не видела?

– Видела. В гараже опять торчит… Со своей железякой… Я так устала от этой консервной банки, с которой он проводит все свое свободное время, которое мог бы потратить на семью.

Валера прекрасно понимал, что если он останется выслушивать тираду матери, про отца, то застрянет на долгое время, поэтому просился вниз по лестнице из красного дуба в поисках своего отца.

Как только он вошел в гараж, то сразу же обнаружил своего отца, который копался под старой Тойотой 90-го года.

– Пап привет! У меня есть для тебя просто шикарные новости! – радостно закричал Валера.

Папа ЕЕЖабы ударился головой об днище автомобиля., испугавшись крика сына, и с нецензурной бранью выполз из-под Mark II.

– Валера! Твою мать! – закончил свою тираду мужчина 55-ти лет, с испачканным лицом.

– Пап, может хватит возиться с этим старьем? Сдай ты его к нормальному слесарю, и они починят твою праворульную старушку, – улыбаясь ответил ЕЕЖаба.

– Нет и еще раз нет! Это подарок памяти, от твоего деда! И фига с два, кому я ее отдам в руки! Все сам и только сам! – ответил его отец, – Что ты там хотел от меня?

– Пап, кажется, я заключил отличную сделку… Которая будет весьма выгодная нашей месье. Нет, она точно будет успешной! Я в этом уверен!


Глава 12

Уровень повышен!

Уровень повышен!

Очередной Демонический Скорпион пал «добровольной» жертвой под ноги Асуры.

– Прелестно! – восхищался я, – Эта бездна просто «золотое» место для прокачки и сбора лута!

Я поднимал очередные «глаза и панцири», будучи уже 122 уровня, после смерти десятка Скорпионов.

«Добычи становится с каждым разом все меньше и меньше…»

– Ладно, ребятишки, давайте двигаться дальше, – приказал я своему Легиону продвигаясь за «скандинавами».

Во время прокачки, мною было принято решение – призвать с разведки юнитов. Чтобы общими силами уничтожать Скорпионов, которые то и дело выпрыгивали из своих укрытий. Но даже не смотря на «помощь», я потерял много своей низкоуровневой нежити, из-за чего пришлось повозиться.

Гули все так же были в роли танков, маги и лучники стояли за моей спиной, выдерживая между собой расстояние в один метр, чтобы случайная «собака» не прыгнула на всех разом, а «скандинавы» были на передовой линии. Роли ДД выполняли двое Асур, которых я «поддерживал» своими «Кляксами Мрака».

Часто случалось, что сами «скандинавы» выполняли роль танков, ибо Скорпионы оказывались и более высокого уровня, поэтому у меня все-все получалось.

После убийства последнего Скорпиона, мне удалось собрать полноценный набор рун ловкости на комплект доспехов. А вот «отжор» гулей, которые моментально набрасывались на трупы, больше не влияли никак на их уровень или эволюцию, чем меня не слабо расстроили.

Стрелка-указатель становился все ярче и ярче, указывая на то, что вот-вот и мы обнаружим Высшего Лича. И как только мы прошли еще пару сотен метров, то увидели очень интересную сцену.

Небольшая каменная площадка, на которой «лежало» сотня трупов различного типа, все демоны, конечно же. Но подобных мобов я еще не видел…

По среди площадки сидел старик, который задумчиво живал мясо трупов, щелкая суставами своих пальцев.

«Это что за маньяк?»

В тот момент, когда я оказался в зоне видимости старика, тот исчез, и спустя доли секунд я почувствовал у своей шеи длинный ледяной клинок.

– Шпион? Как ты далеко забрался, молодой Вампир… Что ты здесь делаешь? – безэмоционально спросил старик, слегка чавкая, пережевывая кусок гнилого мясо.

Меня повергло в шок, от скорости старика, но все же я смог успокоиться, выдохнуть и спокойно ответить.

– Я не шпион, а здесь нахожусь по приказу Дармы. Мне нужно найти Высшего Лича.

– А зачем тебе он?

– Боюсь, что не смогу вам ответить, пока вы не откроетесь мне. – ответил я, чувствуя неприятный холодок по спине.

– Странная просьба, а что будет, если я откажусь? – резко спросил старик.

– Тогда лучше я умру, чем раскрою важную информацию, – ответит я, используя «Удар Крови», чтобы войти во временный иммунитет и отшатнуться на пару шагов от старика.

В моей голове поселилась странная мысль, что этот старик и есть Высший Лич, хотя на сколько я помнил, во всех ММОРПГ играх, Личи – были магами, а этот же орудует холодным оружием. Но спектакль – есть спектакль, я же вроде как солдат, который не будет сдавать «своих» раскрывая суть своего задания.

«Авось проканает!»

– Готовься! – рявкнул я, но мой Легион почему-то никак не среагировал на мои «мысленные» приказы группироваться.

– Хм… Как ты сам это заметил, твоя армия прекрасно понимает, что со мной не стоит сражаться. Они знают меня. – с улыбкой ответил незнакомец.

Я наконец смог его осмотреть.

Старик не выглядел как старик… У него было мускулистое телосложение… Его грудь едва прикрывала длинная мантия, которая была увешана многочисленными порезами и шрамами, рваные черные шорты и причудливые сандали на ногах. У него был нездоровый серый цвет кожи и янтарно красные глаза, ни имеющие радужки.

Мой взгляд сфокусировался на имени персонажа, но случилось что-то странное…

«Какого?»

Нельзя осмотреть персонажа!

«Черт… Как? Почему его имя расплывчатое?»

– Вадим! – закричал я.

Мой «главный» подчинённый начал еле-еле продвигаться ко мне, словно сомневаясь в правильности своих действий.

– Любопытно, – заговорил старик, – Они пренебрегают через силу перед моим авторитетом, и идут к тебе на помощь… Ты меня удивил, молодой Вампир. Все же, что тебе нужно?

Перед моим лицом появилось новое уведомление, так как НПС все же принял меня.

Высший Лич Аргаман.

Ранг: ???

Уровень: ???

ОЖ: ???

Защита: ???

Мана: ???

Навыки: ???

– Так вы тот самый Высший Лич, прошу прощение за мое недоверие, – натянуто извинился я, стараясь выглядеть как можно более искренним.

– Притворщик. Я бы тоже был любезным, если бы мне приставили клинок к горлу.

Я передал записку, которую дала мне Дарма.

Брови Аргамана моментально натянулись, и выражение лица Лича моментально изменилась с безразличного на недовольное.

– Да тебя ценят в чинах Мира Мертвых… Интересно, а сможешь ли ты справится с задачей, на которую тебя пытаются подписать? – недовольно спросил Лич.

– О чем вы говорите?

– М, тебе ничего не сказали? – удивленно спросил Аргаман, – Следуй за мной, Вампир.

Я последовал вслед за стариком в сторону ближайшей стены.

– А моих воинов можно «отпустить»? А то мне как-то не ловко, что большая часть не слушает меня.

– Пока что нет. Нам нужно двигаться только вдвоем, в полной тишине. Твои воины будут охранять наш путь к отступлению. – ответил Высший Лич и ударил кулаком по каменной стене.

Стена покрылась мелкой рябью, и открылась самая настоящая пещера, а если быть точнее – проход.

«Да это не пещера… Это самая настоящая шахта!»

Внизу виднелись тележки, которые были заполнены до краев огромным количеством всяческих материалов, а сами «вагонетки» тащили за собой демонические существа. Так же виднелись и другие «рогатые», которые добывали ресурсы в шахте.

Как ни странно, никто и не заметил наше присутствие, как и свет с «потолка», когда мы вошли в образовавшуюся дыру.

– Волнуешься Вампир? Зря! Они нас не видят, а теперь, прыгай за мной, – сказал Лич и прыгнул с тридцатиметровой высоты.

Приземлился он довольно-таки легко, и мне пришлось последовать его примеру, но, когда мои ноги коснулись земли – я услышал жуткий звук хруста костей.

– 11000 ед. ОЖ.

Оглушение на 10 секунд!

Боль была, но не такая сильная, какую я бы почувствовал в реальном падении. Посмотрев на «измененную» форму ног, я выругался про себя.

– Ого, у тебя слишком слабо развит навык ловкости, Вампир, что странно для твоей особи.

Поздравляем!

Изучен новый пассивный навык!

Легкая Поступь – уменьшает урон от падения.

«О, новый навык? Совсем забыл, что любое действие может привести к новой способности.»

Мои ноги сами по себе зажили, и выправились в нужную сторону.

– Быстро восстанавливаешься! Похвально! Видишь эти глиняные столбы? – спросил Лич.

Я посмотрел в направление его руки и обнаружил порядком двадцати пяти столбов, которые удерживали потолок пещеры, рядом с которыми стояли рабочие и «копали».

Низший Демон

Уровень: 80

Урон: 1100-1300

ОЖ: 35000

Поглощение урона: 200

Навыки: «Бросок руды» – кидает осколок руды в цель, наносящий 150% урона.

«Прыжок «шахтера»» – прыгает вперед на пять метров, нанося 200% урона киркой.

– Да и что нам делать?

– Тут все просто, это место – «золотая» жилка для фракции Демонов. Если мы сможем захватить это место, то остановим поставки руды и ископаемых и замедлим рост и пополнение армии демонов.

– То есть, вы предлагаете диверсию?

– Можно и так сказать. Мне нужно, чтобы ты разрушал столбы.

– А чем мне это делать то? У меня нет навыков или предметов, которые смогут снести такой столб.

– Держи, – сказал Лич и протянул мне 25 красных сфер, в которых что-то пульсировало.

Сфера разрушения

(предмет квеста)

– Тебе требуется крепить их на столбы, или класть рядом. Сделай это быстро и сразу же возвращайся сюда, и еще кое-что, не попадись никому, иначе на тебя могут натравить что-то очень неприятное, от чего я не успею тебя спасти.

Я толком ничего не успел ответить, как Высший Лич взревел.

– Глупцы, подходите ближе и почувствуйте вкус своих собственных кишок!

Его голос звучал устрашающе.

«Почему нельзя все было сделать тайком?»

Долго думать не стал, моментально кинулся к ближайшему столбу, в то время как демоны прыгали на Лича. Идею помогать старику, с помощью своих «Клякс», я отбросил сразу же, чтобы не «спалиться» и не получить статус агро.

Оказавшись у первого столба, я обнаружил демона, который особо не смотрел на «агрессивного» Лича и попросту копал руду. Но мое появление не осталось без внимания, он заверещал и бросился на меня со своей грязной киркой.

– Понятно, по нормальному у нас ничего никогда не получается… – «расстроено» пробурчал сам себе под нос и начал готовиться к бою.


Глава 13

Демон бросился прямо на меня, занося над головой кирку. Но увы и ах, для демона конечно же, к такому развитию событий я был готов.

Проигнорировав атаку с помощью «Удара Крови», я следом использовал «Режущий Удар» и «вампирский бронепоезд», отправляя несчастного моба в далекий полёт .

944 ед. урона.

1344 ед. урона.

2000 ед. урона.

Затем я использовал телепортацию к противнику и ошеломил его, заставляя отойти на пару шагов назад.

Вы убили врага!

Замерцало приятное уведомление.

Но не я нанёс заключительный урон по мобу, а его падение в «овраг», который был позади него.

– Удачно! Может просто скидывать «мясо» прямиком во тьму?

Мои мысли были весьма близки к правде, так как значительно могли облегчить такое же «случайное» событие в лице демона. Я подошёл к столбу и увидел мерцающую овальную площадь, которая была предназначена для сферы. Как только «динамит» был помещён на своё «законное» место, мой взгляд хаотично «побродил» по «окружению» и обнаружил следующий ближайший столб, рядом с которым стояло два моба.

– Надеюсь количество мобов относительно количеству столбов не будет повышаться в герметической прогрессии?

Подождал отката навыков и бросился в бой, начиная с телепортации.

Первый противник моментально слетел в обрыв, а второй оказался лишь на «границе» пропасти. Но «вампирский бронепоезд» – разрушил его мечты на счастливую семейную жизнь.

– Это чертовски забавно! – ухмыльнулся я и повернулся к Высшему Личу.

«Это просто адская машина для убийств»

Старик был самым настоящим маньяком, он испытывал удовольствие от своих действий. Сотни тел заполоняли шахту, а он словно юла, крутился в разные стороны отрезая все возможные и невозможные конечности демонов.

Он словно вихрь проносился по шахте и каждым своим взмахом либо расчленял, либо моментально убивал слишком слабо уровневых мобов. При этом – кровожадно улыбаясь.

«Не дай бог иметь такого противника»

– С этим парнем точно все «ок’ей» – сказал я и посмотрел на следующий столб, у которого было уже три демона.

«Ну понятно, на двадцать пятом столбе будет двадцать пять мобов…»

Я вновь дождался отката навыков и как только был «готов» хотел ринуться на демонов, но в этот раз, они не стояли кучкой, поэтому нужно было их сагрить.

– Алло, приём! Три идиота с рогами из задницы! – крикнул я, и три моба моментально бросились на меня.

Используя навык «Своего меча», я нанёс урон сразу всей кучке.

2100 ед. урона.

1900 ед. урона.

1650 ед. урона.

Теперь они находились достаточно близко ко мне, ещё и кучно, чтобы я мог использовать свою тактику.

Сработало все, ну почти все.

Двое противников моментально «улетели» в овраг. А вот третий, почему-то «отошёл» чуть в сторону от падения. Но «Клякса Мрака» подтолкнула демона куда нужно.

Так могло продолжаться до бесконечности, я дожидался отката навыков, и скидывал противников в овраг. Иногда приходилось вновь агрить противников, и даже был случай, когда я мог «умереть», но мои навыки на иммунитет – спасли меня. А вот противников становилось все больше и больше.

– Такс, осталось ещё восемь столбов!

Я ещё раз оглянулся на старика, который раскидывал противников на право и налево, даже не уставая, со своей кровожадной ухмылкой.

«Если в нем столько «энергии», чего он сам то не сделает все?»

Затем раздался визг, появилась вибрация по земле, и из оврага вылезло непонятное существо.

Оно было странной формы и состояла из непонятного материала, хотя мне на миг показалось, что это самый обычный каменный голем.

Существо ударило руками по земле, и заревело так, что уши закладывало от эха шахты. Последействия от его действий тоже были – камень начал осыпаться с потолка шахты, тем самым – придавливая самых нерасторопных демонов.

У «Голема» на голове был лишь рот, без зубов, без языка… Полностью отсутствовали глаза нос и уши…

Но, судя по всему, какие-то рецепторы все-таки существовали, ибо спустя мгновенье, он рванул на Высшего Лича.

Первородный Голем

Уровень: 650

Название персонажа: ???

ОЖ: ???

Урона: ???

Поглощение урона: ???

Навыки: ???

Описание: первородный голем, который служил древним богам. Рождён только для того, чтобы служить Демонам.

«Ммм… Классно! Описание просто бомба, какой от него толк? И что-то мне подсказывает, что это уже перебор…»

Но Высшего Лича, казалось, даже не беспокоило появление «Голема», он лишь повернулся ко мне и сказал:

– Молодой Вампир, тебе бы пора поторопиться. Я не смогу бесконечно сдерживать врага, – улыбнулся он и вертя в руке кинжал ринулся на монстра, который был раз в двадцать больше, чем он сам.

Я на миг подумал, что стоит проигнорировать всех мобов и тупо на иммунитете поставить «бомбы», но это было бы слишком рискованно. Даже несмотря на то, что урон от мобов не был слишком большим для меня, и я вполне себе мог бы скинуть всех разом в овраг, но лишь одна ошибка или недочёт, и мой путь – смерть.

Осмотревшись вокруг себя, я заметил одинокую тележку, которая была наполнена рудой, а под самой тележкой была «железная дорога», та самая, которую десять лет назад использовалась в «настоящем» мире! А самое потрясающее было то, что сама дорога проходила мимо столбов, которые видимо и служили в некоем роде остановками, где ее заполняли рудой.

«Это чертовски плохая идея, но мне она нравится!»

Я «призвал» «Кляксу Мрака» и отправил ее к самому последнему на пути столбу, и взорвал перед лицом ближайшего к столбу демона. Тот в свою очередь закричал, отошёл от стана и бросился на меня, забирая «по пути» всех остальных «шахтеров».

Это была самая настоящая цепная реакция, каждый моб у каждого столба, начинал бежать вслед за «бешеным» по направлению ко мне.

Демонов явно было больше сотни, и когда они оказались достаточно близко ко мне, я нажал рычаг на перегруженной «вагонетке», и та помчалась прямиком по железке прямо на «бедолаг».

«Новый уровень вампирского бронепоезда!»-

Тележка «летела», я летел вслед за ней. С каждой секундой она увеличивала скорость, а демоны, даже не задумывались о том, чтобы изменить направление… Они лишь бежали плотной массой прямиком на «возможную» смерть.

«Инерция – явление сохранения скорости тела, при отсутствии действий на него других тел» – вспомнилось мне из школьного урока физики.

Демоны с помощью «физики», были отправлены в полёт. Часть из «кеглей» улетели в овраг, а остальные разлетелись в разные стороны.

Решив не испытывать судьбу, я побежал к ближайшему столбу и заложил свой «подарок», и сразу же помечался к другому столбу.

Тележка в свою очередь – мчалась до самой «конечной станции» в виде странных врат, которые она разрушила и вызвала небольшой камнепад.

И о чудо!

Один из камней чудесным образом «прилетел» в «Голема». А такая как Высший Лич был увлечён больше мобами, чем «боссом», я моментально получил статус «агро», для этого монстра.

Короткий вой, мое замерзшее сердце… И монстр побежал на меня. Я же в свою очередь ринулся «докладывать» «взрывчатку», все наращивая и наращивая скорость.

Уровень повышен!

Не зная от чего, выскочило повышение уровня, я быстро «убрал» мерцающее уведомление, и повернулся за спину. Монстр был в радиусе тридцати метрах от меня, и своим «каменным бронепоездом» давил все демоническую нечисть, которая попалась по пути.

«Видимо это и стало причиной получения опыта. Как никак, тележка не без моей помощи нанесла же урон.»

Монстр раскрыл свою «пасть» и издал очередной рев, но на сей раз, кое-что изменилось. В его рту прорезались чёрные зубы, напоминающие по цвету – вулканическое стекло, а внутри самого рта – образовался огненный шар.

«Покеда Мир Мертвых…»

Я бежал так быстро, как мог. Но не в обратную сторону, а именно прямиком на монстра.

Я телепортировался за его спину лишь слегка «подгорев».

Вы получили эффект горения.

Внимание!

Вы горите!

Вы горите.

– 300 ед. ОЖ.

– 500 ед. ОЖ.

– 400 ед. ОЖ.

«Черт, черт, черт!»

Мой запас ОЖ стал стремительно падать, но я, не оглядываясь на монстра просто бежал в сторону демонов, которые перекрывали мой путь.

– Прыгай в овраг! – закричал Высший Лич.

– Ага щас! Разбежался!

– Прыгай я сказал!

– Не дай бог я умру! Я докачаюсь и приду за твоей головой! – заверещал я и с разбегу прыгнул в «яму».

Старик схватил большой кусок камня и бросил его вслед за мной. Он моментально исчез с того места, где сражался и оказался на летящем камне, схватил меня за руку. Спустя еще одну секунду, спрыгнул с летящего камня, и мы оказались на ровном полу пещеры, без единицы урона для меня.

– Офигеть! Старик, это было круто!

– Если честно, я удивлён, что ты смог выжить… Скажи мне, молодой вампир, ты смог установить сферы?

– Да, все двадцать пять. Что теперь делать? Спросил я, глядя на овраг внизу.

Я наконец смог оценить место, где мы «приземлились». Это была одна из стен оврага, и, если честно, нам очень повезло. Наверное…

Послышался очередной рев, и я увидел, как «голем» принялся спускаться по стене оврага прямо к нам.

Высший Лич видоизменился. Его глаза побелели, лицо напряглось, и все жилки и сосуды окрасились в чёрный цвет, он поднял руки вверх и раздался взрыв.

Вся шахта затряслась, когда старик молвил:

– Прижмись к стене, сейчас будет Жарковато.

Прислушавшись к словам Высшего Лича, я прижался, и спустя секунды начался самый настоящий камнепад. Шахта словно пасть – сожрала всех существ, которые находились наверху, а огромные сталактиты обрушились на дно оврага, уничтожая все то, что могло находиться в низу.

Внимание! Объявление мира «SwordAge»!

Персонаж фракции нежить – Кровавый Астра, смог победить Первородного босса долины!

Поздравляем первопроходца!


Глава 14

Территория русского клана «Пустота». Наше время.

В центре территории «тундры», в самой густой чаще, стоял старый бревенчатый храм, единственное место, где можно было пребывать Яносу, будучи на вражеской земле, без каких-либо последствий.

Это место, служило входом, для давно забытого данжа – Северный Вой, куда уже давно не заходили игроки. И это был единственный данж, который предназначался для игроков выше 450 уровня, и не использовался вовсе.

Янос в полном одиночестве прокачивал свой уровень, с лихвой «заполняя» потерю после битвы с «Дядей Вампом».

Прямо перед тем, как он должен был сражаться с главным боссом подземелья, перед его лицом засияло уведомление.

Внимание!

Игровой мир «SwordAge», поздравляет персонажа фракции нежить – «Астра Кровавый» с победой первого первородного босса нашего мира!

Да пускай станет имя его – легендарным!

– Что происходит с этой игрой? – яростно взревел Яном.

«Кто такой Астра Кровавый! Откуда он вообще появился? Сначала Вампир, затем девка из мафии, теперь очередной персонаж из нежити? Что за бред!?»

Глава клана «Бладсикер» начал хаотично вводить в поиске имя персонажа, но ничего не нашёл, а когда решил попробовать через кон лист клана, так ему вышло сообщение – «Игрового персонажа не существует».

– Джеймс, приём, ты что ни будь знаешь об уведомлении, а точнее о персонаже, указанном в нем?

– Нет шеф. Но я послал запрос к руководству, так что скоро разузнаём подробности. – ответил в личном сообщении правая рука Мастера гильдии.

Янос сделал глубокий вдох, задержал дыхание и наконец выпустил воздух из легких, снимая в голове нарастающее чувство тревоги. Он без каких-либо мыслей – пошёл в комнату босса.

– Янос, ты ещё не у босса? – появилось новое сообщение.

– Нет, а что?

– Я тут подумал, а как вообще можно было уничтожить первородного босса? Я про них читал, когда игра только запустилась, и то, вся инфа о них – была затравкой, по типу – «Вас ждут бесценные сокровища и достижения, когда достигните пятисотых уровней!» Помнишь? Только один «выродок» может это провернуть…

– Ты думаешь, что «Астра Кровавый» – это «Дядя Вамп»?

– Да, друг, это очередной трюк этого игрока, даже система смогла защитить его имя, и как подсказывает «агент фирмы», это его возможное имя в своей фракции, так что мы все равно пока что не можем найти его.

– Это маловероятно. Слишком маловероятно. – сказал Янос открывая новое всплывающее уведомление.

– Твою мать…

– Что случилось? – отвлёкся от прочтения «смс» Мастер Гильдии.

– Я только что получил сообщение от двух игроков, которые говорят, что сталкивались с этим самым Астрой.

– Что? Встречались? Где? Больше информации!

– Так, секунду. Давай я тебе все-таки по мобильной связи все расскажу

– Звони!

Янос замер в десяти метрах от агро диапазона босса и томительно выжидал звонка от лучшего друга.

– На связи! В общем, два игрока какой-то малоизвестной гильдии рылись в подземелье вблизи Ингольштада и сказали, что видели босса с таким именем.

– Босса? Астра Кровавый что ли? Они уверены? Как босс подземелья мог уничтожить первородного? – вяло ответил Янос, – Так, стоп… У них есть видео записи, где они общаются с боссом?

– Да, есть. Я перенаправил в закрытый канал клана, загляни туда и сам все посмотри.

Мастер гильдии «Бладсикер» больше десяти раз пересмотрел короткий видеоролик, после чего все-таки смог «говорить».

– Джеймс, это определенно тот самый «Дядя Вамп»! Только одного не понимаю, как он смог стать боссом? Как он смог вырасти и так подкачаться? Что здесь вообще происходит.?

– Честно? Сам не знаю… Мне кажется эта игра катится к чертям. Тут ещё одно видео загрузилось, посмотри, – продолжил Джеймс и скинул видео, где игроки общаются с другой группой игроков.

– Подожди ка…. Кажется, я их где-то видел… Ах да, это те самые «несчастные», которых на кладбище бил «Дядя Вамп»?

– Именно они! С ними уже связались, и они клятвенно твердили, что не знакомы с ним и никого отношения к произошедшему не имеют. Я отправил пару «посылок» ребятам, может быть, они тогда дадут побольше информации.

– Только парней гнобить в игре – не нужно! Если после «подарка» – будет ноль толку – ищете ребят в реале. Не может быть, чтобы такие «случайности» происходили. Сначала кладбище, теперь данж… Они точно что-то знают.

Затем Яном вновь обмозговал всю ситуацию и издал новый приказ.

– Джеймс! Собери два стака по десять игроков среднего уровня, пускай они обыщут каждый уголок в этом данже!

Правая рука мастера гильдии утвердительно ответил и «муравейник» «Бладсикеров» начал подготовку.

Янос принялся досматривать результат встречи парней и «Астры», под конец чего – фыркнул.

– Так он ещё и развёл парней? Мда, неожиданно. Хотя они сами виноваты, раз из-за слепой «веры» попросту забивают на правила игры. Надо бы завербовать их в нашу субгильдию, я думаю, они будут весьма полезны, как «контактные» лица.

****

Я разочарованно посмотрел на мировое уведомление.

«Хвала Богам, что не засветилось мое игровое имя!»

А разочарован я был из-за того, что после «победы» над первородным существом, я остался без лута. Но смущала ещё одна вещь, я почему то не получил опыт за смерть этого монстра…

– Распорядитель, – прокричал я.

Старик в очках из черепашьей оправы тотчас появился на стене вблизь меня. Первым делом он посмотрел по сторонам, а потом во все глаза рассматривал меня.

– Ну и забрались же вы, молодой человек, другого места было не найти?

Но странности на этом не закончились. Мир во круг, после появления старика – будто бы застыл… Кровожадная ухмылка Высшего Лича, камнепад – все замерзло… Мир стал каким-то серым, тусклым, словно время остановилось.

– Прошу прощения, но мне было не до выбора места.

– От тебя одни неприятности… Что будет в следующий раз? – напряжённо спросил старик.

– В смысле? Что я такого сделал? Я просто лишь играю!

– Просто играешь? Ты разрушаешь все, что было выстроено мною и «Ядром»! Но об этом – потом… Что ты хочешь от меня?

Я немного опешил от фразы старика, ибо искренне не понимал, как он связан с «Ядром» и что он «выстраивал» в игре.

– Ну это… Как вы уже поняли, я убил первородного монстра, забытого временами и прочее, но… Я не получил ни опыта ни лута с него.

– Тут дело вот в чем… Монстр, о котором ты спрашиваешь, не должен был быть убит тобою! Я не знаю, как ты получил статус агро от него, да ещё и получил ассист по нему….

– То есть мне просто повезло?

– Да, и никак иначе! Я не знаю, что ты для этого сделал, и… Даже знать не хочу! Ты одна проблема! Ни один игрок в мире, не должен получил за это существо опыт и лут! Как только игроки смогли бы достигнуть уровня, который требуется для прохождения шахты, то квест бы попросту исчез! Высший Лич спокойно разобрался бы с босом и вау-ля, линейка сюжета закрылась бы сама собой!

– То есть, за него никакого опыта не будет, да?

Старик рассвирепел, его щеки надулись, а очки «запотели» от возмущения.

– Нет, но я думаю, что смогу что ни будь сделать для тебя. Ведь по правилам игры, награда за убийство – должна быть… Но, количество опыта, которое ты бы получил за смерть первородного – может полностью разрушить баланс игры.

– То есть?

– Это забытое первородное существо, которое невозможно убить в соло! Его стоимость в единицах опыта порядком нескольких миллиардов. Если тебе выдать награду за него, о твой переоснащаю резко проскочишь уровни и это может повлиять на выстроенный сюжет во фракции Нежить. А кое какие квесты, тебе нужно выполнять несколько медленнее, с равномерной прокачкой твоего персонажа.

От его слов появлялись лишь новые вопросы.

– Но я дам тебе один предмет, который слегка компенсирует то, что я тебе никак «вернуть» не могу, – сказал Распорядитель и в его руке появилась маленькая зелёная песчинка, – Поднеси «это» к своему кольцу.

Меня не пришлось долго упрашивать, и как только песчинка коснулась перстня, она вспыхнула короткой вспышкой, и на материале кольца появилась короткая надпись, значения которой – я не понял.

– Это крупица опыта. Весь опыт, который ты будешь получать – будет удваиваться, пока ты не получишь пятисотый уровень.

– Ого, славный подгон, дядь, – только и смог сказать я, разглядывая надпись.

Распорядитель покачал головой, и только собрался уходить, как я остановил его новым вопросом.

– Так а как быть с лутом? Его же я тоже должен получить?!

Лицо Распорядителя исказила гримаса, вены на лбу набухли и казалось, что вот-вот, и его недовольная «мина» сейчас разорвётся.

– Лут говоришь? Ладно… Маленький нахал!


Глава 15

Поздравляем!

Вы получили следующие предметы:

Книга навыков: Аура Первородного

Книга навыков: Первородный импульс

Монета Повелителя Демонов

(квестовый предмет)

Сущность Первородного

Кастеты Первородного

60000 единиц золота.

– Вот это приятный бонус… – восхищенно вскрикнул я, – А какой ни будь материал для крафта то будет?

Распорядитель театрально закатил глаза.

– Тебе и этого мало? Будь благодарен тому, что есть! С Первородного босса не будет никаких ремесленных материалов, пока не будет убит второй «босс». А на это уйдёт немало времени! – недовольно ответил старик, – Хотя с твоими способностями…

– Ладно, понял, не буду наглеть… Кстати, а я никогда не слышал, чтобы ты «останавливал» игровое время…

– Это единичный случай. И только на этой территории, во всем остальном мире – все идёт своим чередом.

– Так с зачем тогда эта «пауза»?

– А затем, что у Высшего Лича – свой собственный интеллект, и мне не нужно с ним взаимодействовать, ибо это может привести к нежелательным последствиям. Стоит мне уйти, и все вернётся на круги своя.

– Эм… Ну ладно, понял, – пролепетал я, задумчиво почесывая голову, – Спасибо что ли.

Распорядитель недовольно зыркнул на меня и моментально растворился в воздухе.

Картинка во круг меня вновь ожила, мир налился красками, а Высший Лич моментально «решил» поговорить со мной.

– Нужно уходить отсюда. Мы сделали то, что должны были. Теперь ресурсы демонов – ограничены, а подкрепление к границе первого региона – не прибудет. Дарма спокойно сможет отстоять малую армии врага, и мы вторгнемся на второй регион.

Поздравляем!

Вы завершили квест!

Получено:

830000 единиц опыта.

Уровень повышен!

Уровень повышен!

Уровень повышен!

– Красота! За квест сразу три уровня, и привет 130-й! – разглагольствовал я.

– Ты там чему радуешься? А, Вампирчик? – спросил удивленно Лич, – Не время расслабляться.

– А что такое? Нам ещё куда-то нужно идти? – с неохотой поинтересовался я.

– Нам? Нет, малец. Ты теперь сам по себе, а мне нужно разведать обстановку на границе региона. Информация – единственное, что нужно перед началом сражения, и она бесценна в наше время, – поэтически сказал «старик».

– Замашки полководца? – аккуратно поинтересовался я, но не получил ответа, – А почему именно вы? Не проще с вашим рангом – послать своих подчинённых? У вас их явно не мало…

– Ты прав, но есть одно «но»! Я привык все делать сам, и не то, что бы привык – я живу этим. Мне нет нужны в собственном Легионе.

После его слов раздался короткий хлопок, вспышка белого света и я оказался «наверху» около того самого места, откуда мы прыгали в шахту.

Высший Лич в знак уважения – приложил кулак к своей груди и растворился в воздухе.

– Значит мне теперь нечем заняться… – пробурчал себе под нос, зачесывая челку на правый бок, – Стоит тогда пофармить опыт.

Раздавая команды «на право и налево», Мой Легион принялся рыться по близь лежащей территории в поисках мобов, и пока мы «бродили», я решил осмотреть свой новый лут.

После проверки Монеты Повелителя Демонов, я слегка расстроился, ибо сколько бы я его в пальцах не вертел, не пробовал на зуб и не подкидывал – никакой информации не появлялось, как и какого-либо квеста.

А вот после того, как я посмотрел остальную добычу, моя челюсть раскрылась больше положенного…

Аура Первородного.

Стоимость: 115 ед. манны в одну секунду.

Описание: Наносит активный АОЕ урон, в размере 1% от собственного запаса жизненных сил в радиусе 3-х метров. Навык может быть использован до тех пор – пока не закончится показатель маны.

Навыки иммунитета – игнорируют ауру.

Перезарядка: 0 секунд.

Первородный Импульс

Стоимость: 500 ед. манны

Описание: Пользователь выстреливает сгустком Первородной энергии в цель, которая находится не дальше 25-ти метров от персонажа.

Урон навыка: 2500-3500.

Дополнительная характеристика навыка: при соприкосновении с землей – создает «Мрачное» вещество, которое наносит урон в «обожжённой» области на протяжении 5-ти секунд, и наносит 600 ед. урона.

Перезарядка навыка: 80 минут.

Кастеты Первородного

Урон: 2300-2900

Категория: Парные Кастеты

Имеются 4-ре гнезда для Атакующих Рубинов

Требования:

315 Ловкость

315 Интеллект

315 Сила

Привязан к игроку: Астра Кровавый (Rebels)

Внимание!

Оружие имеет уровневую сетку!

Уровень на настоящее время: 1

Описание: Если персонаж сменит оружие на данные кастеты, то он увеличивает радиус своей Первородной Ауры с показателя 3\3 – 5\5 метров. Урон будет увеличен на 0.5%.

Навыки:

1 уровень.

«Набор Скорости» – с каждым успешным нанесением урона – увеличивает урона на 0.5 %. Суммируется до 10-ти раз.

«Искра Первородного» – при полном наборе навыка «Набор Скорости» – покрывает кастеты аурой молнии, и увеличивает основной урон на 15%. Вешает на противника эффект «искры».

Навык: 2 уровень – заблокирован.

Навык: 3 уровень – заблокирован.

– И такой царский подгон мне выдал Распорядитель? Вот кому не скажи, а я точно у него в любимчиках, не смотря на его ворчание… – радовался я, пытаясь одеть кастеты на свои «бледные вампирские» руки.

Ошибка!

Ошибка!

Предмет не может быть использован!

Недостаточно очков характеристик!

Внимание!

Требование для ношение данного типа оружия – не соблюдены!

Внимание!

Недостаточно очков Ловкости!

Недостаточно очков Интеллекта!

Недостаточно очков Силы!

Я с «психами» пролистывал всплывающие уведомления, которые просто раздражали меня своим мерцанием.

«Что за ерунда?»

Будучи абсолютно – недовольным, я открыл окна статуса персонажа, дабы изучить недостающие показатели собственных характеристик.

Rebels Раса: нежить Класс: Лорд Крови Уровень: 130 Здоровье: 32100 +1500 Мана: 3400 +400 Выносливость: ~~~ Ярость: 100 Интеллект: 280 +15 Мудрость: 290+5 Ловкость: 290 +20 Живучесть: 288 Сила: 290 +10 Сопротивление магии: 420 Защита: 550 Регенерация здоровья: 101 \ сек Регенерация маны: 8,5 \ сек Регенерация выносливости: ~~~ Регенерация ярости: 1\сек Очки крови: нет Титул: Умник I Клан: нет

Внимание!

У вас есть нераспределенные очки характеристик!

Количество: 100

«Ага, вот и недостающие очки! Совсем забыл, что в последнее время попросту пролистывал уведомления, не распределяя «единички».»

Я с улыбкой на лице рассматривал окно статуса персонажа. К счастью, у меня хватало всего – чего было нужно.

– Сейчас чуть-чуть наберем очков, и привет «драка за гаражами».

Мною было добавлено почти по двадцать единиц характеристик на недостающие «параметры», больше тратить не стал, ибо кто знает, что нужно будет одевать дальше. А вот благодаря моему титулу, характеристики подросли еще больше, чем ожидалось.

Кастеты «бандитски» блестели на моих бледных руках, придавая мне по истине опасный вид! Узоры в виде «потоков ветра», и крошечные камушки на «наконечниках» – приветственное блестели, мечтая разбить кому ни будь – что ни будь.

«Изысканное оружие!» – восхищался в своей голове.

При ношении этого «предмета» были и свои минусы, ведь я теперь не мог использовать навыки своего парного меча… Которые были весьма полезными.

В десятке метрах от меня послышался «скрип» уже не малоизвестного мне моба – Демонического Скорпиона, который решил воспользоваться моей короткой вспышкой радости, и приблизится ко мне, дабы насладиться моим бренным телом.

На моем лице появилась кровожадная ухмылка.

«А вот и первая жертва для опробования кастетов!»

Ближайший ко мне юнит ранга Асура, накинулся на Скорпиона, чтобы защитить меня, тем самым сильно повредив его «лапку», которая так полюбилась «скандинавам».

До моих ушей донеслось шипение боли, исходящее от надоедливого насекомого, и я выжидал, пока подключившийся к «взбучке» второй воин Асура, не «накопит» агро статус моба, чтобы я мог без каких либо последствий – устроить показательную порку.

Долго ждать не пришлось, ранговые воины поочередно «шлепали» бедного Скорпиона, и я решил включиться в игру. С ревом «бешенной собаки» я влетел с двух рук в «тушку» насекомого, не нанося никакого урона, из-за большой разницы в уровнях.

Но то, как заблестели кастеты, и какая появилась яркая искра, от соприкосновения с его хитиновым панцирем – доставили мне массу визуального удовольствия.

После десятого удара, кастеты покрылись искрами фиолетовых молний и появилось свечение такого же цвета.

После короткого удара по «животику» Скорпиона, его тело тотчас начало покрываться короткими электрическими вспышками.

0 ед. урона

0 ед. урона

0 ед. урона

– А, – воскликнул на радостях я, – Как же красиво! Жаль, что ты, собака сутулая – слишком сильная для меня…

«А если использовать кастеты против игроков или монстров моего уровня? Много дамага и визуализации будет?»

Моей радости – не было предела. Я прыгал из стороны в сторону, бесконечно «долбя» панцирь скорпиона, наслаждаясь появляющимися искрами и вспышками молний, словно ребёнок в огромном магазине гирлянд и различных цветных светильников.

И моему внутреннему «ребёнку» – все было мало. Мы так и игрались в моим новым оружием, охотясь на следующих Скорпионов, которые больше не пытались нас атаковать…

«Моя морда стала для них на столько страшной?»


Глава 16

Мой Легион во главе со мной – двинулся вглубь каменной долины, после короткой схватки с местными мобами, которые уже шарахались при виде моих кастетов и моей кровожадной ухмылки.

Количество лута, которое я получил – с головой хватило, на сбор двух комплектов доспех, которые мне выпали при первом убийстве Демонического Скорпиона.

Чем дальше мы уходили в долину, тем меньше попадалось монстров, что было очень странным. Наконец, когда вообще перестали попадаться скорпионы, я приказал «скандинавам» пойти на разведку, ибо опасался за свою пятую точку.

«Скандинавы» в свою очередь, угукнули и ускоренно двинулись вперёд.

«Они умеют разговаривать» – пролетело в моем мозгу, после утвердительного – «Повинуемся».

Легион остановился и принялся ожидать информацию от разведки. И спустя пятнадцати минут поиска мобами потенциальной угрозы – они вернулись ни с чем.

– Предлагаю двигать на север долины, где находится «названная» граница второго и первого региона, куда направился высший Лич, – обратился я к молчаливым юнитам ранга Асура, на что не получил никакого ответа.

«Может мы и не находим никого, потому что Лич всех под чистую вырезал?»

Если у демонов был бы «спутник» или «беспилотная разведывательная подушка», которые были популярны в настоящее время, то мою группу среди каменной пустыни – легко обнаружили, окружили, и разбили к чертям собачьим.

Во время продвижения на «север», меня очень беспокоило отсутствие жизни и живности, не смотря на домыслы, что Высший Лич уже «позавтракал».

Я паникёрских оглядывался по сторонам в ожидании возможной осады, и все равно посылал «скандинавов» на разведку, которые вновь и вновь приходили ни с чем.

Окружающая местность спустя час так и не изменилась, все та же скалистая земля, ни единого намёка на траву или на монстра, и мне данная «прогулка» порядком поднадоела.

Так и было до тех пор, пока в зоне видимости я не увидел лёгкий намёк на дым.

– Я очень надеюсь, что это дым от каких ни будь вулканов или обеда демонов, уж больно скучно. – пожаловался я гулю Вадиму.

Надежда на более интересную обстановку сыграло своё – мы ускорялись и в скором времени почувствовали сильную вибрацию в земле.

В двадцати метрах перед нами, земля начала обваливаться и из образовавшегося разлома, вылезло чудовище, от появления которого, разлетались камни и куски земли.

«Твою мать… Да он размерами с Абрахама…» – выругался я в своей голове, сравнивая монстра со своим «другом».

Огромное каменное Существо смотрело на нас своими белыми глазами.

Каменный Титан

Первородное уникально существо

Уровень 750

Имя: ???

ОЖ: ???

Урон: ???

Навыки: ???

Описание: Каменные титаны принадлежат расе – хаос. Они достаточно миролюбивы и нападают только в случае защиты своих земель. В результате боевых действий Демонов и Божественных существует первородные титаны остались в рабстве у Повелителя Демонов, но не изменили своим «добрым» привычкам.

– Разворачиваемся и бегом отступаем! – заорал я своему Легиону.

«Черт…Черт… Черт! Почему именно меня угораздило наткнуться на подобное? А? Распорядитель виноват?»

От ужаса происходящего, на моем лице не осталось ничего живого, ибо у нас не было ни единого шанса уничтожить такое существо, и моя смерть могла приблизиться моментально.

Монстр отрезал нам путь к границе и выходу из каменной долины, что означало только одно – нужно разворачиваться и полностью огибать эту территорию.

«Асуры и вмятины не смогут оставить на нем… Боже… Откуда такой огромный уровень?»

Но почему то, у Первородного титана были совершенно иные мысли на счёт нашего присутствуя! Он взревел, вырвал из расселены осколок огромного валуна и швырнул в Мой Легион.

Воспользовавшись навыком иммунитета, я остался жив и цел, а вот некоторые особо зазевавшиеся, в том числе и один «скандинав» – закинули кеды за икону.

Асуры все же получили незначительный для себя урон, так как были лишь косвенно задеты валуном.

– Не группироваться! Рассредоточитесь по территории и сваливайте! – рявкнул я своему отряду.

Но титан, кажется, потерял к нам всяческий интерес, не стал проследовать и лишь сел около расщелины в земле, скучно перебирая рукой «камушки».

– ****, – выругался я понимая, как был близок к смерти.

За полёт «камушка», я потерял одиннадцать воинов, среди которых были дорогие целители-маги, со своими «темными» сгустками.

Мы отдалились всего на пятьдесят метров от агро диапазона титана, как я увидел на горизонте отряды нежити, которые уверенной «походкой» направлялись прямо к нам.

Их было тысячи, или даже больше… Они выглядели гораздо серьёзнее – нежели мои… Впереди вышагивали сотни Асур, с копьями и щитами, мечами и косами, под «радостный» гул мертвых огров за их спинами.

Когда я устал прикидывать количество «подкрепления», я задал мучающий вопрос игнорирующего меня юнита ранга Асура.

– Это может быть та самая армия, которая идёт на захват второго региона? О которой говорила Дарма?

Но асура лишь молча отвернулся от меня.

«Так себе собеседник…»

А когда я увидел, куда они направляюсь – мои «мечты» начали рушиться. Они, направлявшись прямо к нам, а далее ждал титан…

Я поспешно бросился на встречу армии, которая по мере моего приближения к ним – начала останавливаться.

«Фронт» Асур подозрительно смотрели на меня, а некоторые даже начали «опасно» перекидывать своё оружие из рук в руки, те самые, кто был без щитов.

– Остановись, – взревел Асура с огромной косой в руке.

– Что ты здесь делаешь, молодой Вампир? – спросил второй.

– Мужики, ой, товарищи, вы же идёте на вторжение во второй регион? Да? – спросил я юнитов ранга Асура.

В ответ лишь тишина.

«А это походу особенность таких мобов… Игнорировать…»

– Я ошибся, или вы часть другой армии? – задал я другой вопрос, но ответа так и не поступило.

Мой мозг начал закипать в вариантах событий и возможных диалогов, пока в голову не пришло очевидное.

– Вам не следует идти по долине, лучше ее обойти!

– Да кто ты такой? Как ты смеешь приказывать армии!? Быстро назови своё имя! – закричал Асура с косой.

Услышав агрессивный «наплыв», я призадумался, а затем выпалил:

– Я, Астра кровавый!

– Ты та самая низкоуровневая чепуха? Как ты смеешь со своим рангом приказывать нам!?

– Да никому я не приказывал, чего орешь? На выходе из долины стоит каменный титан! И если вы приблизитесь к нему – то вся армия погибнет!

Мои слова подействовал на тугоумие Асуры, тот посмотрел за мою спину и спросил у «моего» Асуры.

– То, что говорит Вампир, правда?

Но мой юнит не ответил ему, так как был под моим командованием. И даже, если бы «спрашивающий» был ещё выше рангом. То все равно бы проигнорировал.

«Верность псов.».

– Молодой Вампир, – раздался голос за спинами Асур, и буквально из воздуха вышел Архимаг Вампир с изумрудным магическим посохом.

Когда я обратил внимание на его лицо, то узнал, что это за «старый кровосос».

Архимаг Вампир Дилиан

Уровень 550

Ранг: ???

ОЖ: ???

Урон: ???

Навыки: ???

Описание: Один из сильнейших магов и командиров армии всех магический юнитов Повелителя Мира Мертвых.

Дилиан был захвачен и спрятан в Ледяной обители. Его сила была подавлена, и он был наиграно смерти. Теперь же? Когда ему была дарована свобода – он вернулся служить во славу Повелителя!

– О, так это тот самый Древний Вампир? – с улыбкой произнёс я, когда увидел «старого друга».

– Как ты смеешь так разговаривать? – взревел Асура, который ранее «общался» со мной.

Я на миг чуть не дернулся, а Асура лишь добавил, – Ты не достоин произносить имя моего лорда, не называя его титул!

– Молчать, – взревел Дилиан, – Это тот самый Вампир, который смог освободить меня из Ледяной обители. И я обязан ему своей жизнью, так что он имеет полное право, обращаться ко мне не указывая ранг, – закончил Архимаг Вампир.

Голос Вампира заставил Асуры вжать голову в плечи и извиниться передо мной.

– Приношу свои извинения, молодой Вампир, я не знал, кто вы такой.

– Эм… Да все нормуль,– отвёл я.

– Хватит «милостей», что тебя привело сюда, мой друг? – спросил Дилиан.

– Я выполнял разведывательную и диверсионную миссию с Высшим Личом Аргаманом. Не все могу рассказать, но в общем – мы закончили, и я бродил в возможностях – развиваться… А тут, я встретил Первородного титана, от которого пришлось сбегать.

– А дальше что?

– А дальше я увидел вас, и пошёл на встречу, чтобы предупредить.
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