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Глава 1

Я сидел на фудкорте перед широким аквариумом и наблюдал за разноцветными рыбками, снующими туда-сюда. Моё излюбленное место. Пришлось даже подождать минут семь, пока оно освободится. Зато теперь я не залипаю в смартфон, как абсолютное большинство людей вокруг, а созерцаю водных гадов. Мне, почему-то, лучше думается, когда я смотрю на плавные движения коралловых жителей. В прошлом коралловых, а теперь аквариумных. Или эти рыбки были не отловлены, а рождены уже в аквариуме?
Так, сбился с мысли.
Я дожевал бургер и запил порцией колы.
Да, я в курсе, что фастфудные бургеры – это зло. Но иногда хочется закинуть в себя и какую-нибудь гадость. Хотя, чего врать самому себе? Частенько хочется. Благо, далеко не всегда я удовлетворяю эти хотелки.
Ладно, хватит на сегодня размышлений, отвлекаюсь всё время. Тем более, что одна хорошая задумка по работе уже всё-таки появилась.
Собрав весь мусор со стола, я скинул его с подноса в мусорку, а сам поднос оставил в стопке из его сородичей. Прочитал мотивирующий слоган: «Убрал за собой – ты герой!», мысленно поздравил себя с этим достижением и направился к лифту, спускаться к паркингу.
Лифт забился прилично. Ну, не удивительно – выходной день всё-таки, народ валом попёр в развлекательные центры.
Группой человек в десять мы вышли из лифта и разошлись по разным сторонам. В сторону выхода вместе со мной отправилось аж пятеро.
Как вдруг земля под ногами дёрнулась и сквозь меня прошла волна, оставляя в теле затихающую дрожь. В груди ёкнуло. Будто сердце один стук пропустило…
Но это не помешало мне увидеть, как троих людей, что шли невдалеке просто стёрло.
Вот только что они были рядом, были живые, возможно, как и я, поевшие джанк фуда. Но миг и они превратились в исчезающую в воздухе пыль.
Я резко остановился и оглянулся по сторонам. Мне кажется, или народу вокруг было больше? Это что, не только эти трое рассыпались на атомы!?
Мать твою! Это что еще за щелчок Таноса?!
Всё в округе замерло и затихло. Люди по всему этажу встали в прострации и непонимающе вертели головами по сторонам. И тем более ярко и обособленно в этой тишине звучал плач ребёнка. Он доносился откуда-то издали, с другого конца паркинга.
Миг, и в двадцати метрах от меня из воздуха с хлопком появились абсолютно чёрные тонкие создания, ростом в полтора человека с какими-то красными надписями над головой.
Ещё мгновение, и одна из этих тварей снесла голову парню, который пучил на них глаза буквально в метре от их появления.
Ещё один миг, и эта тварь, посмотрев на свою окровавленную лапу, развернула голову ко мне. Какое-то липкое, доселе неизвестное мне чувство засосало где-то в животе и отчасти в груди. А сердце, как будто ещё раз пропустило удар.
Что-то мне подсказывает, что пора уносить отсюда ноги!
Я чуть ли не на автомате, быстро набирая скорость, помчал в противоположную сторону от этого существа. И только на бегу посмотрел, куда же я бегу.
А бежал я ни разу не в сторону выхода из ТЦ, а чётко в стену – прямиком к припаркованным автомобилям.
В голове мелькнула паническая мысль “Сам себя загоняю в западню что ли?”.
Я начал лихорадочно обдумывать варианты, пытаясь сообразить, что же мне делать, когда увидел машину с заведенным мотором и приглашающе открытой дверью.
Я тут же скорректировал бег в её сторону и уже через три секунды со всей скорости запрыгнул в салон, хлопнул дверью и вжал педаль газа в пол. Машина тут же пришла в движение.
В голове мелькнула мысль, что, наверняка, хозяин машины исчез так же, как и те незнакомцы, что шли рядом со мной.
Кстати, о том из них, кто не исчез: я крайне вовремя запрыгнул в тачку, так как последнего моего попутчика только что, на моих глазах также обезглавили. А та тварь, что смотрела на меня, была уже в пяти метрах от машины и скакала ко мне лоб в лоб на четвереньках.
Выглядело это не менее страшно, чем и сама тварь. Гуманоидные формы обычно бегают на двух конечностях, а не на четырёх. Блин, всё непривычное – крипово.
Не отпуская педали газа, я выкрутил руль влево, в сторону выезда из паркинга, но с этой хренью разминуться всё же не успел. Она прыгнула, и выбив своей когтистой лапой заднее окно, схватилась за кузов.
Обернувшись, я увидел поднимающуюся в разбитое окно морду этого монстра: безносую, с узкими горящими глазками и с раззявленной пастью, полной огромных зубов, похожих на кривые кинжалы длиной с палец.
Над головой этой твари красным горело:


Жнец
24 уровень.


Да что, блин, тут, вообще, происходит?!
Если бы мне хватило сил, я, наверное, пробил бы ногой пол машины, настолько сильно давил на педаль газа.
Несколько секунд я не мог оторвать взгляд от этой мерзкой морды, похожей на чёрную тягучую бездну. Но тут раздались множественные удары по капоту, и я отвернул голову обратно.
"Моя" тачка на полной скорости снесла шлагбаум парковочного выезда и влетела в плотную толпу выбегающих людей. В моей голове завертелось только одно зацикленное "твою мать!".
Это был страшный страйк. Люди разлетались в стороны от машины как кегли. А один старик пробил своим телом лобовое стекло и застрял в нём, полностью закрыв обзор.
В эту секунду всё пространство вокруг заполнилось белой вспышкой и каким-то сообщением перед глазами, но прочитать его я не успел.
Вылетев на дорогу, "мой" Форд Фокус со всей силы впечатался в бок проезжающей мимо машины. Старик "очистил" лобовое стекло, улетев по инерции куда-то вперёд. В мою же голову прилетела подушка безопасности и я "погас".
***
Разлепив глаза, я непонимающе смотрел на сдувшуюся подушку безопасности.
Голова кружилась, а во рту ощущался лёгкий привкус крови.
Но за долю мгновения я вспомнил аварию, которая что только что произошла и в голове засело чувство чего-то нереального.
Что вокруг творится? Чушь какая-то…
Открыв дверь и выбравшись из машины, я тут же резко развернулся назад. В голове вспышкой появилось воспоминание о чёрной твари.
Но нет, никакой твари тут не было. Видимо, слетела, когда я "пронзал" толпу сбегавших из ТЦ.
Вспомнив, как люди разлетались в стороны от капота машины, меня передёрнуло. Да уж, в ближайшее время вряд ли я буду спокойно спать и видеть радужные сны. Хотя о каких снах я, вообще, думаю? Как бы не потерять голову в нынешней ситуации… в прямом смысле этого слова.
Я огляделся по сторонам. Народ всё так же плотной толпой выбегал из паркинга торгового центра на улицу. Но прямо в толпе возвышалась та самая высокая чёрная тварь и убивала часть пробегающих мимо людей.
Раздались пистолетные выстрелы. Палили именно по этой твари на входе. Целая обойма ушла буквально за пять секунд, но тварь даже не дёрнулась.
Я затравленно осмотрел дорогу – редкие проезжающие машины лавировали между вставшими прямо на дороге автомобилями. Вставшие тачки на дороге – это, явно, транспорт "исчезнувших" людей.
Стало понятно, что это не нечто локальное, случившееся на паркинге торгового центра "Корона", а какой-то глобальный песец.
Дэу Матиз, которому я влетел в бочину, вдруг заревел двигателем и отлипнув от морды "моего" Форда, криво поехал вперёд. Видать, повело рулевую после удара.
Мдааа… Ну, ждать ГАИ я точно не собираюсь. Пора валить домой! Тем более в тварь уже успели выпустить вторую обойму, а ей по-прежнему хоть бы хны!
Найдя ближайшую целую и пустую машину, которой оказалась Тойота Королла, я прыгнул в неё и помчал к своему дому. Ну, точнее, хотелось-то мчать со всей дури, вот только пришлось именно что ехать: оставленные машины, часто даже заведённые, не давали набрать высокую скорость. Кое где даже приходилось объезжать по тротуару.
За те десять минут, что я добирался до своего двора, удалось приблизительно оценить ситуацию по городу: песец везде. Кое где валяются тела, кое где бегают люди. Хорошо, что больше никаких тварей я не увидел. Но то, что я их не увидел, не означает, что их больше нет.
Зарулив в свой двор, побежал к подъезду, но замер, уже открыв входную дверь. Надо бы зайти в местный продуктовый магазинчик закупить/набрать (в зависимости от ситуации) тушёнки, круп и туалетной бумаги пока есть возможность это сделать. Чую, скоро народ начнёт сметать это всё с прилавков.
Подойдя к двери с приветливой надписью "открыто" я постоял с минуту и вернулся обратно к машине.
Ну его нафиг! Мне будет спокойней заходить в магазин хотя бы с чем-нибудь в руках. Так что я открыл багажник и провёл осмотр на предмет найти что-нибудь "потяжелее".
О! Да бывший владелец машины "любитель" бейсбола! Точнее, любитель помахать чем-то тяжёлым. Всё-таки бейсбол совершенно не популярен нигде, кроме США. Это чисто их, местная забава. А вот бейсбольные биты – другое дело, вот они, да, популярны по всему миру. Где ж ещё достать дубину и она, официально, никаким оружием и не является. Так, спорт инвентарь!
Я взял в руки бейсбольную биту и сразу стало как-то спокойней что ли. Взвесил её в руке и покрутил. Противное чувство незащищенности потихоньку отлипало от меня. А всего-то нужно было взять в руки что-нибудь хоть отдалённо напоминающее оружие.
Кроме биты, взял еще хозяйственную плетёную сумку из Ашана.
Вот теперь уже смело открыл дверь магазина и зашёл внутрь.
Помещение встретило меня тишиной. Свет выключен. Но, поскольку ещё день во дворе – то всё отчётливо видно.
За прилавком ни души. Я посмотрел по сторонам и аккуратно начал идти вдоль него, прислушиваясь к каждому шороху.
Но нет, тишина… И слава Богу!
Этот магазинчик не на самообслуживании, и потому все продукты находятся в зоне продавца. Так что я откинул наверх стойку и осторожно прошёл за прилавок, постоянно оглядываясь по сторонам. Гудящий на высоком тоне холодильник, спокойствия, почему-то, не добавлял.
Вдруг я замер и покрепче схватил биту.
Из-под прилавка, с внутренней стороны, торчали ноги продавщицы в расплывшейся красной лужице крови. Остальное же тело терялось под прилавком. И оттуда, из темноты вылез перепачканый в крови "паук" на четырёх лапах.
Над его головой серела надпись:


Прыгун
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Уже вторая встреченная мной за сегодня тварь, посмотрела на меня с секунду и прыгнула мне прямо в сторону лица.
Обойдёшься! Я её встретил точным ударом биты, запустив тело этой срани пулей прямо в стену.
Перед глазами всплыло:


Урон снижен из-за неигрового предмета.


Поздравления!
Вы убили первый манекен.


Получен опыт!


Вот жеж… Да если бы манекены были такими, то у продавцов одежды были бы проблемы с продажами.
И что, чёрт возьми, это за надписи перед глазами?! Ладно, сейчас не время об этом думать, а то налетит ещё одна такая хрень в лицо с "поцелуем". А я на поцелуи с сомнительными тварями решительно не настроен.
Покрутившись во все стороны в ожидании ещё одного нападения, аккуратно прошёл к полке с мясными консервами и смёл почти всё её содержимое в свою сумку.
Тяжело, блин! Сумка пузато топорщилась тушёнкой и весила килограммов двадцать пять. Ну, пожалуй, на первый заход хватит. Никаких пакетов в правую руку я брать не собираюсь. Свою биту выпускать из рук, пока я ещё не дома – не буду ни по каким причинам. Уверенность, что меня наполнила с момента, как я взял биту в руки никуда не исчезла и после встречи с Прыгуном. Так что я лишь покрепче сжал кисть со своим оружием.
Перед тем как выйти, я тормознул перед полкой с алкоголем. Поразмыслив чуть, взял бутылку водки. Затем обернулся на ноги, торчащие из-под прилавка и взял ещё одну.
Ничего, лучше я лишний вес сейчас потягаю, чем ещё раз спущусь отдельно за алкоголем. А залить стресс мне сегодня просто необходимо…
***
Зашёл в подъезд я аккуратно и также аккуратно, настороженно поглядывая по сторонам, поднялся на свой второй этаж.
Вроде всё тихо.
Шмыгнув за свою дверь, закрылся, но облегчённо не выдохнул. Расслабился лишь после того, как прошёлся по всей квартире с битой наперевес. Долго ходить не пришлось – она у меня однокомнатная. Ну хоть какой-то плюс однушки…
Затем оттарабанил сумку с тушняком на кухню и сразу распихал её по ящикам. А то знаю я как оставлять что-то не срочное неубранным. У меня эта сумка и месяц может пролежать прямо так, на полу.
Вдруг живот издал урчание, и я перевёл взгляд на него. Что тебе надо, собака? Я тебя только что набил фаст фудом! Живот, слава Богу, ничего не ответил, но проурчал во-второй раз.
Я достал банку тушёнки, только что убранную в ящик и перевёл взгляд на бутылку водки.
Да, тушёнкой и живот угомоню и закуской послужит.
Без каких-либо церемоний вскрыл консервную банку и налил себе из бутылки водки на два пальца прямо в кружку. Сейчас совершенно не хочется идти к серванту, доставать рюмку.
А ручки-то потряхивает. Ну и неудивительно. Раньше смерть человека я видел только в фильмах. И уж тем более никого никогда не убивал самостоятельно. Пусть и не специально.
В голове воспроизвёлся дробный звук от разлетающихся в стороны людей.
Тьфу!
Я "сплюнул", мотнул головой, прогоняя воспоминание, и, глянув на водку в стакане, опрокинул её в себя. Следом, минуя запивку, в рот отправил вилку тушёнки.
Гадость какая-то. Я посмотрел на этикетку банки. Ага, первый сорт, а не высший. Ну да ладно, лишней всё равно не будет.
Пока я рассматривал этикетку, водка каким-то образом успела немного ударить в голову. Это она оперативно! Вроде даже немного отпустило, можно уже и разобраться, что за чертовщина творится в мире.
Включил ноутбук и первая же статья, которая попалась мне на глаза на стартовой странице браузера, пестрела заголовком: "АрмагеДДОН".
На эту статью я и щёлкнул, и вчитался в текст:
"Я сижу в редакции на Малой Ямской 4 и трясусь от страха. Только что двое моих коллег, с которыми я была в одном кабинете, просто исчезли на моих глазах. Вместе с одеждой, телефонами и моим самообладанием…
Я не могу дозвониться до своего мужа, а в смежном кабинете главного редактора раздался крик и теперь оттуда доносятся какие-то странные звуки. Я смогла забаррикадироваться, опрокинув кулер с водой и теперь пишу эту новость…
Кто-нибудь, заберите меня отсюда!
Так, а теперь, по существу: После исчезновения людей у всех оставшихся перед глазами появилась строка об успешном аддоне…".
Так, стоп! У меня же тоже какие-то надписи были. Как их теперь прочитать?
Не закрывая статью, открыл во второй вкладке запрос яндексу: "строки перед глазами". Первая же ссылка оказалась нужной, хоть я и сомневался, что запрос сработает. Но, видимо, я недооцениваю скорость распространения информации.
Так, ага, строки называют интерфейсом и вызвать его можно пожелав этого.
Э-э, пожелав?
Я подумал об интерфейсе и, действительно, перед моими глазами очутилось меню:


"Персонаж"
Характеристики
Способности
Лог
Настройки
Помощь
Версия 5.879



Первым делом обратил внимание на самую верхнюю надпись и передо мной выскочило окошко:


Сменить псевдоним?
Да/Нет


Да, конечно! Сами вы персонажи… Ввёл пока просто своё имя:


Константин


Дальше перевёл взгляд на строку "характеристики" и пожелал, чтобы она открылась.
Перед глазами выскочило окошко:


Уровень 5
Нераспределённые характеристики 5
Сила 0
Ловкость 0
Восприятие 0
Очки действия 0


Как это всё по нулям? Я что, зря хожу на турник что ли? Или, скорее, это характеристики поверх и так имеющихся у меня?
Ладно, буду разбираться. А пока я закрыл окно и открыл следующее окошко:


Нет способностей.


Ок. А жаль…
Ещё одно окошко открыло передо мной лог системных сообщений. Самым первым сообщением было:


Аддон прошёл успешно.


Установлен интерфейс взаимодействия.
Удачи в игре!


В какой, нафиг, игре?
Я перевёл взгляд на стакан и налил ещё на два пальца водки.
Хоть прежняя "доза" уже и начала потихоньку действовать, но, думаю, сегодня я осушу как минимум одну бутыль…
Опрокинув стакан и закусив тушенкой из банки, предварительно подвинув застывший жир и найдя более-менее нормальный кусочек мяса, прочитал следующую запись в логе:


Убит игрок.
Новый уровень!


Следом ещё двенадцать записей об убийстве и о четырёх уровнях, а дальше:


Получено достижение!
Вы первым в вашей реальности победили 10 игроков.


Всего убито игроков: 12


Награда:
Формируется надстройка уникального умения.
Будет доступно через: 0:47:32


Последний же лог рассказывал об убийстве Прыгуна.
Так, ладно. Открыв следующую вкладку "достижения" всмотрелся в её содержимое. Ачивки – это всегда хорошо. Даже если они такие…
В достижениях было разблокировано два поля и там были следующие достижения:


Победы над манекенами:


Первое убийство – Персонаж
Первые 10 убийств – Лю
Первые 100 убийств.
Первые 1000 убийств.
Первые 100000 убийств.
Первые 1000000 убийств.



Победы над игроками:


Первое убийство – Честер
Первые 10 убийств – Константин
Первые 100 убийств.
Первые 1000 убийств.
Первые 100000 убийств.
Первые 1000000 убийств.


При чём и там и там активны были только два первых достижения. В “моей” категории, напротив первого убийства красовался ник Честер, а напротив десяти убийств – моё имя "Константин".
Так, я снёс машиной людей на выходе буквально через минуту после начала всей этой хрени. Значит, кто-то кого-то убил и получил "первое убийство" меньше чем за минуту. Да уж…
Остальные убийства были неактивного серого цвета. Ну хоть сотню человек пока никто не убил…
Алкоголь уже прилично ударил по мозгам и меня немного отпустило в психологическом плане. Ну да, Армагеддон, ну да, я убил с десяток человек. Но! Жизнь-то продолжается. И, судя по ачивкам, в этом пропатченном кем-то мире, нужно не терять времени, если хочешь чего-то достичь. Да хотя бы просто выжить…
Я с грустью посмотрел на початую бутылку водки. Эх, только во вкус вошёл… Решительно отставив алкоголь в сторону, убрал тушёнку в холодильник и прислушался к себе.
Да, главное алкоголь сделал: убрал дикое давление стресса, так что я смог посмотреть на ситуацию трезво. Как бы противоречиво это ни звучало.
Выпил я всего ничего, так что координация не нарушена. Так что раз я теперь "игрок", то пора начинать "играть". Думается мне, что мир теперь не будет прежним никогда. Каким он станет – не ясно, но точно не таким, как был до аддона. И чтобы вписаться в этот мир, пора действовать. Для начала решил распределить характеристики. Что такое "очки действия" – совершенно непонятно, так что оставим этот параметр на потом, а сейчас прокачаем то, что можно будет проверить. И скорость, и ловкость – показатели важные, но я закинул все пять очков в силу.
Тут же выскочила табличка:
Формируется надстройка силы.
Будет доступно через: 07:29:59


Ага, сразу тут ничего не даётся. Надо будет учитывать это и распределять характеристики заранее. Если поднять характеристику в какой-то критический момент, толку будет ноль.
Ну, собственно, я готов к первому "рейду".
Я обулся и, захватив биту, выглянул на лестничную клетку. В целом тишина. Только откуда-то сверху доносится приглушенный шум. Вот на источник шума я и отправился с битой наперевес.
Шум доносился из квартиры на два этажа выше. Я аккуратно дёрнул за ручку. Заперто. Тогда нажал на звонок. Вот только никто не спешил открывать дверь. Даже постоянный шум, как будто кто-то шаркает по паркету не затих. Что-то явно неладное с этой квартирой, но навыков медвежатника, взломщика замков, у меня нет, так что оставлю эту квартиру на потом.
Итак, теперь нужно подумать. Куда там обычно суются, чтобы прокачаться на низких уровнях? В подвал крыс мочить. Что ж, логично. И как раз дверь в подвал в соседнем подъезде закрыта на крохотный китайский навесной замочек. Битой я его снесу мгновенно.
Что, собственно, и сделал меньше, чем через минуту, добравшись без проблем до соседнего подъезда.
Железная дверь в подвал открыла за собой тёмный проём спуска вниз. Поискав рядом с дверью выключатель, нашёл его, и перещёлкнул тумблер. Свет заполнил и тамбур со ступеньками и поворот налево внизу. Видимо, тумблер включает свет по всему подвалу. И, благо, что он нашёлся, этот тумблер, а то рейдовый поход в подвал можно было бы отменять даже не начиная.
Воображение рисовало полузатопленные помещения, но в реальности подвал оказался чистым, сухим и ярким. От обычных помещений он отличался только отсутствием окон. Ну и, разве что, стены без обоев просто покрашены.
Прогулявшись по коридорам, вышел в большое помещение с трубами и замер. Прямо по центру разгуливал уже знакомый мне Прыгун второго уровня. Точно! Это же долбаный хэдкраб из халф лайфа! Ну нет, не совсем похож, но сходство-то очевидное! И этот хэдкраб меня как раз заметил, так как быстро застрочил своими ножками в мою сторону.
Не добежав до меня два метра, тварь прыгнула, и я её, как и прошлую, отправил в полёт битой.
Да я таким образом и в бейсбол научусь играть!


Урон снижен из-за неигрового предмета


Прыгун убит.
Получен опыт.


Моя радость длилась не долго, так как из-под труб выползло ещё сразу три Прыгуна, и они так же бодро побежали ко мне. Первого прыгнувшего я снёс битой. Выскочившее сообщение было настолько прозрачно, что я его углядел-то с трудом. Видимо, так отображаются логи в режиме боя, что бы не отвлекали.
А вот второго ударить я не успевал, так что пришлось подставить свою левую руку.
Да твою же мать!
Эта тварина обхватила лапами моё предплечье и вцепилась в него зубами, оказавшимися на "животе". Ощущение было, как будто в одно место сразу с десяток игл воткнули. Боль прострелила так, что даже слёзы из глаз брызнули.
Хорошо, что я смог сориентироваться и не пропустил прыжок третьего Прыгуна, отмахнувшись от него битой слева направо, возвращая своё оружие в "боевое положение".
Удар вышел совсем слабым, так что тварь лишь откинуло, но не убило, и она тут же пошла на второй заход. Быстро перевернулась со спины на свои мерзкие лапки и опять прыгнула на меня.
Я опять не промахнулся битой и теперь уже добил эту тварь. Правда тут же скрутился от боли. Боль была настолько сильна, что ноги непроизвольно подогнулись и сквозь слёзы я обнаружил, что стою на коленях.
Та тварь, что прицепилась к моей руке откусила от меня с урчанием кусок мяса и начала чавкая его жевать, при этом мерзко сокращаясь.
Ах ты мерзость!
Я живо представил, что пережила перед своей смертью продавщица из магазина, в котором я набирал консервы, и с остервенением стал лупить битой прямо по своей руке, с присосавшимся на ней Прыгуном. После третьего удара, тварь отвалилась. Но успокоился я лишь после ещё десятка ударов. Отдышался и лишь потом посмотрел на руку.
Да, действительно, этот Прыгун оторвал от меня сантиметров пять кожи с кусочком мышцы. За обильно льющейся кровью было сложно что-то рассмотреть конкретно, но отсутствие кожи и торчащее мясо бросалось в глаза сразу.
Внезапно перед глазами вынырнула табличка:


Получен урон: 1,5% жизни.
Регенерация: 0:01:29


Видимо, это “режим боя” прошёл. Вот только что означает регенерация? Я начал наблюдать за раной и, к моему изумлению, ручеёк крови пересох и мясо стало нарастать прямо на глазах. А потом место укуса затянуло свежей кожей.
Магия?.. Хотя, скорее, технологии. Как там, в одном из законов Кларка? Любая достаточно развитая технология неотличима от магии.
Действительно, неотличима. Я протёр руку от крови и не смог найти место, где был укус. Даже шрама не осталось.
Так, а это что?
Вместо трупа одного из Прыгунов светилось что-то белое. Неужели лут?

Глава 2

Да, оказалось, что это самый настоящий лут. Когда я наклонился подобрать то, что осталось после Прыгуна, перед лицом высветилась табличка с содержимым:




Скверные перчатки




Обычное качество



Броня: 4



Вес: 0,2




Собственно, это всё, что оказалось в луте.

Сразу же справа от таблички с лутом выскочила вторая табличка инвентаря.

У меня что, теперь и инвентарь есть?!

Я перенёс перчатки в этот инвентарь и закрыл его. Окошко свернулось и улетело вниз и налево.

Подумал о вызове инвентаря, и он тут же появился перед глазами, радуя заполненной ячейкой. Прокрутив инвентарь вниз, насчитал две сотни этих ячеек.

Да, не мало…

Ну что ж, посмотрим, что за перчатки такие.

Я достал их из инвентаря, и они материализовались в моих руках прямо из воздуха. Убрал обратно и они исчезли, появившись в первой ячейке. Перетащил мысленно их из первой ячейки во вторую, и они послушно сменили место нахождения.

Наигравшись материализацией и исчезновением, я решил наконец их надеть.

Вытащил из инвентаря и натянул как обычные перчатки. Тут же появилась табличка моего персонажа с экипированным слотом на месте кистей рук.

Хм, а если так?

Я открыл вторым окошком инвентарь и перетянул перчи туда из окна персонажа. Перчатки исчезли с моих рук и сразу же появились в инвентаре. Затем, перетащил их обратно, и они появились уже на моих руках.

А ведь удобно! Прямо как в настоящей игре…

Вот только никакой игрой мозг происходящее вокруг не воспринимал. Натуральный когнитивный диссонанс…

Я открыл окно персонажа и хотел уже было перетащить в инвентарь свою биту, но она просто не отображалась как нечто экипированное. Слот обоих рук был пуст. Видимо, система "видит" только игровые предметы.

Ещё раз надев перчатки, рассмотрел их поближе: чёрные, кожаные и сильно потёртые. Но было одно свойство, которое сильно отличало их от обычных перчаток: они как будто подсвечивались изнутри. Трудно объяснить, но было такое ощущение, что это не простая вещь… Я засунул перчатку под куртку. Нет, в темноте она не светится. Но как только я достал её из темноты, внутреннее свечение опять проявилось.

Ага.

Тогда, ещё один эксперимент: я снял перчатки и положил их на пол. Они полежали какое-то время на полу, но потом утратили форму и засветились белым. Хм… а когда попытался поднять, опять выскочило окно лута и инвентарь.

В этот раз заметил на окне лута кнопку "Забрать всё" и "вдавил" её. Ожидаемо: перчатки перенеслись в инвентарь.

Ну да, это даже больше похоже на игру, чем я предполагал изначально. А раз так, то здесь, как и в любой игре, можно будет прокачаться!

Честно говоря, никогда в жизни я не был каким-то заядлым геймером. Никогда не был ни альфа тестером, ни бета тестером. И даже ни разу не начинал играть во что-то с самого релиза. А ведь только те, кто начинают раньше остальных, имеют преимущество и становятся в итоге топовыми игроками.

Блин… Я без понятия, что, мать его, творится в этом мире! Как, впрочем, и все остальные, наверное… Но если откинуть в сторону все эмоции (спасибо тебе алкогольная встряска) и принять правила, то сейчас самое время, чтобы начать бешеный, многочасовой, да я бы даже сказал, многодневный гринд. И потом, уже с позиции топа ''обновлённого мира'', попытаться разобраться в этой ситуации.

Согласен, звучит немного пафосно, но, главное – цель поставлена и я попробую её осуществить. А уж что из этого выйдет, посмотрим.

Я огляделся по сторонам, в поисках новых тварей и, поплотнее сжав биту в руке, вошёл в следующее помещение.

Аккуратно переступая ногами, прошёл вдоль и поперёк всей комнаты, осматривая каждый угол на предмет наличия "манекенов". В комнатке был-то всего стол и куча чугунных батарей – в одном из углов. Но я очень внимательно осмотрел каждый закоулок.

Когда "манекен" откусывает от тебя кусок плоти, ты начинаешь вести себя кра-а-айне осторожно. Мне бы очень не хотелось, чтобы на меня со спины напала какая-нибудь тварь и вцепилась в шею.

Да… Меня аж передёрнуло, как представил это в красках. Но ничего, повоюем! Главное, что раны заживают при регене ХП.

Комната заканчивалась дверью и, прежде, чем открыть её, я приложил к ней ухо.

Ширк – ширк, и перебегание маленькими лапками в мою сторону. Я хоть и находился по другую сторону двери, но чуть не отпрянул назад. Лишь волевым усилием остался на месте и продолжил вслушиваться. Однако больше никаких звуков не было.

Врёшь, тварюга, я знаю, что ты там и стоишь ты прямо у двери, затаившись!

Выдохнув, встал так, чтобы при открытии оказаться за дверью, и дёрнул ручку вниз. Дверь со скрипом приоткрылась, и я заглянул одним глазком внутрь.

А вот и классическая крыса. Ого, Десятый уровень! Хоть она по размерам и в два раза меньше Прыгунов, но уровень-то в пять раз выше! Больше, чем даже у меня!

А вот и она меня заметила, так как сорвалась с места и рванула в мою комнату. Но зря я что ли аккуратно приоткрывал дверь? Резко захлопнув её, понял, что не прогадал со своей осторожностью.

Дверь прищемила серый длинный хвост твари и та, запищав, начала бесноваться, пытаясь высвободиться. Но, уперев ногой дверь, я начал со всей дури бить по крысе битой сверху вниз.

После первого попадания та опять пискнула и продолжила брыкаться с таким остервенением, что я испугался, как бы она не оторвала себе хвост. Но я продолжил бить по ней с удвоенной энергией.

Десять! Десять, мать его, ударов со всей дури битой мне потребовалось, чтобы эта крыса-переросток сдохла. И хоть я поднял один уровень – став шестым, как-то мысли про то, чтобы влезть в топ, сразу показались сомнительными.

Это ж, блин, обычная крыса была!

Меня покрыл холодный пот от осознания, что если бы я не прищемил ей хвост, то она меня, возможно, просто загрызла бы. Десять, мать его, ударов со всей дури – это не мало! А что бы я делал, если бы эта крыса вцепилась в меня?

Всё. Пора быстрее подстраиваться под новую реальность и смотреть в первую очередь не на размер, а на уровень. Крыса была выше меня уровнем. Так ещё и мои характеристики в процессе "формирования".

Я глянул на таймер, когда пять единиц силы станут активными:

07:09:28

Мягко говоря, не скоро. Но зато есть ещё один таймер, который отсчитывает время до некоего уникального умения. Открыл его:

00:27:31

Вот тут уже ближе.

Так, дождусь умения, а потом и силы. Опробую что они дают и только тогда выйду в свет… то есть, начну "врываться в топы". А пока можно совершить повторный рейд в магазин за продуктами.

И я очень надеюсь там никого не встретить. Ну или хотя бы только Прыгунов. Если же там появится крыса, то я совершу тактическое отступление… На всей возможной скорости свалю домой, покидав всё, что набрал!

И нет, трусом себя считать не буду. От крыс, нынче, бегать не зазорно. Могут и загрызть.

Выйдя из подъезда на улицу, услышал где-то вдали вой полицейской сирены. Ну или, может, это скорая помощь.

Да уж… у обеих служб сегодня выдался невероятно тяжёлый день.

Зачем-то пригнувшись, я небольшими перебежками и постоянно оглядываясь, стал приближаться к магазину. Перед входом в сам магазин замер на пять секунд, прислушиваясь к тому, что творится внутри. И не зря это сделал. Из магазина доносился шум, как будто кто-то бегает туда-сюда и что-то роняет с полок.

Я напряжённо замер.

Скорее всего – это кто-то так же, как и я, пришёл набрать продуктов. Но, как же не хочется проверять! Вдруг это какая-то тварь, которая мне опять не по уровню?

Мои мысленные терзания прервались буквально через пятнадцать секунд, так как тот, кто находился внутри ломанулся к выходу из магазина. Я даже предпринять ничего не успел, только поднял выше свою биту на всякий случай.

К моему счастью это оказался довольно тщедушный мужичок, лет пятидесяти, с двумя огромными пакетами в руках, а не монстр. Как только он поднял взгляд наверх и увидел меня, то вздрогнул и дёрнулся назад. При этом он бросил один из своих пакетов на пол, достал из-за пазухи кухонный нож и вытянул его вперёд – в мою сторону.

Я рефлекторно сделал два шага назад и бросил ему:

– Эге! Полегче, я человек, а не манекен!

Мужик, не убирая нож, осторожно прошёл мимо меня. И даже когда он оказался снаружи, не поворачивался ко мне спиной ещё минут пять. Лишь после этого, он развернулся и припустил в сторону проезжей части, забавно стукаясь ногой об объёмный пакет с продуктами.

Интересно, на что же он сегодня насмотрелся, что вёл себя настолько странно?!

Но… Этот момент немного прочистил мне голову. Похоже, что опасаться теперь нужно не только манекенов, но и людей. Ведь теперь это и не люди, а как система пишет – игроки. И, между прочим, как минимум один игрок уже убил десяток других игроков.

И не важно, что это была случайность и этим игроком был я. Расслабляться не стоит!

Я отвернул голову от скрывшегося за поворотом мужичка и снова прислушался. Вот теперь, внутри было тихо. Так что, я зашёл внутрь магазина, держа биту наготове. Пройдя мимо лежащего на полу пакета, заглянул в само помещение магазина.

Вроде тихо, и никого нет. Но надо бы затариться побыстрее, потому что было видно, что кроме меня с этим странным мужиком тут были ещё люди. Множество продуктов лежало на полу, и примерно половина полок уже пустовала.

Я быстро пошёл вперёд, не забывая внимательно смотреть по сторонам. А когда оказался уже за прилавком, старался не обращать внимание на тело мёртвой женщины, всё ещё лежащей на полу.

Мда, как-то не совсем по себе, когда находишься в одном помещении с трупом…

Банок с тушёнкой в магазине не оказалось, так что это я вовремя сюда в первый раз заскочил. Даже рыбных консерв почти не было. Оставался только наполовину пустой стеллаж со шпротами. Так что, я, взяв тут же из пучка пакетов тот который побольше, затем вложил в него ещё один и начал сгребать банки подкопчённых рыбных консервов.

Когда вес набрался под десять килограмм, закинул в пакет ещё и пять упаковок гречневой крупы – куда ж без гречки. Затем отправился на выход. Всё равно, больше в пакет ничего уже не влезало.

Проходя мимо лежащего на полу пакета, который оставил мужичок, я остановился и, после секундных размышлений, подхватил и его левой рукой вдобавок к своему пакету. Правда, тут же крякнул от тяжести. Килограмм пятнадцать весил мой пакет, плюс ещё с пятнадцать этот. Итого, тридцать килограмм. Да, потяжелее выходит, чем в мой прошлый заход.

Постоял чуть, перекошенный на левую сторону. Да нет, нести можно. Правда, с остановками для передышки. В голову пришла мысль – жаль, что надстройка силы пока не сформировалась. Но я тут же мотнул головой, прогоняя всякие мысли. Время лучше не терять, а отправляться домой.

Так что, я вышел из магазина. Кое как проковыляв десяток метров, положил пакеты на асфальт, отдохнуть. Я сейчас выгляжу, наверно, ещё более нелепо, чем тот мужичок. Два пакета крайне неудобны и постоянно болезненно бьют меня банками шпрот по ноге.

Но ничего. Сейчас меня в последнюю очередь беспокоит, как я выгляжу.

Подняв голову, увидел, что из подъезда в конце дома выглядывает наружу какая-то женщина и опасливо смотрит на меня.

Да уж. Что за жесть в мире творится, раз каждый прохожий стал смотреть на другого с опаской?

Решив не нервировать женщину, я поднял пакеты и совершил марш бросок до своего подъезда. Лишь за закрытой дверью я поставил пакеты на пол. Тяжело дыша посмотрел на биту в своей правой руке.

Ну да. А как ещё смотреть на прохожих, если не с опаской, когда они с битами, да ножами на перевес по улице ходят? Правильно, никак.

Чуть отдышавшись, снова поднял пакеты и, рывком оттащив их к себе на второй этаж, окончательно выдохнул, закрыв за собой дверь.

С улицы опять раздались звуки полицейской сирены, но они были для меня уже не такими тревожными, как когда я был на улице. Не зря говорят, “мой дом – моя крепость”. В своём доме ты чувствуешь себя защищённым.

Раздевшись и оттащив пакеты с продуктами на кухню, посмотрел сколько времени осталось до загадочной надстройки уникального умения.
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Времени осталось – как раз разобрать продукты. Чем я тут же и занялся.

И всё-таки, кроме какого-то перевозбуждения от этого стрёмного дня, я чувствовал предвкушение и любопытство… Что же там будет за надстройка уникального умения?


Глава 3

Разложив тушёнку и шпроты в кухонный ящик, я принялся разбирать пакет шебутного мужичка.

А улов оказался, мягко говоря, странным…

В нём оказались две палки сырокопчёной колбасы, манго, десять пачек…, презервативов, упаковка глазированных сырков и десять банок консервированной селёдки. А всё остальное пространство пакета было забито разнообразными жвачками, типа всяких Лавизов, диролов, стиморолов… О! А тут ещё жвачки турбо! Нихрена себе! Они, оказывается, ещё продаются!?

Да уж, мужик. Не зря ты мне показался пипец каким странным! И куда же ты тащил ТАКОЙ набор?

Жвачка, кстати, совершенно бесполезна. Блин, только спину себе зазря рвал, пока тащил!

Ну, ладно. Разложив всё по своим местам, посмотрел, сколько там осталось:
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Ага. Почти готово.

Я налил воды в электрический чайник, включил его. Пока ещё тихое жужжание нагревательного элемента разнеслось на весь дом.  Достал свою мегаогромную зелёную кружку и, закинув в неё чайный пакетик, невольно скосил глаза на початую бутылку водки, которая всё ещё стояла на столе.

Мотнул головой. Нет, Костя, не время тебе сейчас стресс снимать! Надо пока чайком обойтись.

Когда чайник закипел, я налил кипятка в кружку и разбавил немного холодной водой – прямо из-под крана. Затем, пройдя в комнату, плюхнулся на диван.

В ожидании, я, на всякий случай, поставил кружку на журнальный столик перед собой…

И не зря я это сделал.

Как только таймер закончил свой обратный отсчёт, у меня резко закружилась голова. Комната поплыла перед глазами, и затем, всё потемнело. Я, видимо, потерял сознание. Но, через секунду уже очнулся.

Блин! Что происходит-то?

В моём спутанном сознании сложно было остановиться на какой-либо мысли. Но очевидная мысль, что я не могу приподнять свою повисшую на груди голову, меня не покидала.

Вдруг, где-то в центре груди резко стало горячо. А уже через секунду настолько горячо, что я попытался закричать… Но вместо этого, из моего горла раздалось лишь слабое шипение, вперемешку с каким-то бульканьем.

После долгих нескольких секунд, которые мне показались чуть ли не часами, боль полностью прошла – как будто, её и не было.

Голова тоже перестала кружиться, и я смог резко поднять голову и распрямиться.

Перед глазами выскочило сообщение:

Надстройка уникального умения сформирована.

Но я его тут же закрыл. Не до тебя сейчас!

Моё тело сильно подрагивало, и я почувствовал острый голод. Нет, мне не просто захотелось есть, мне непомерно захотелось ЖРАТЬ.

В животе заурчало симфонией. Я вскочил с дивана, метнулся на кухню и, распахнув холодильник, схватил открытую банку тушёнки.

Застывший жир? О да! Дайте два! Я схватил пальцами куски твёрдого жира и запихав себе в рот, стал жадно жевать.

Боже… Да это же пища богов!

Проглотив едва прожёванный жир, я стал запихивать себе в рот всё, что оставалось в банке. Затем до капли выпил всю жидкость. Лишь после этого на секунду замер, прислушиваясь к своим ощущениям. Голод всё ещё был лютый, но теперь я хоть немного стал соображать.

Выдохнув, я выкинул банку в мусорку. Помыл руки моющим средством и сразу залез в ящик, достав оттуда банку шпрот.

Открыв её, даже удосужился взять в руки вилку. Ну а потом… опять накинулся на еду.

Опустошив всю банку и выпив весь жир из неё, вновь прислушался к своим ощущениям.

Вот теперь я был просто голоден… как обычно бываю. Так что смог себя пересилить и, налив в кастрюлю воды, поставил её на газ, чтобы сварить себе хоть какой-нибудь гарнир. Открыв ящик с крупами, мне на глаза попалась наполовину пустая пачка риса.

Ну, рис, так рис! Почему бы и нет?

Пока вода грелась, сходил в комнату за своей кружкой чая и вернувшись, сел за стол.

Вот теперь, наконец можно и меню открыть.

Так, так… И что же за уникальное умение мне досталось?

Открыв в меню подраздел “Способности”, увидел, что там появилось одно, и открыл его:



Кидок

Уникальное умение

Расход: 1 очко действия/1 секунда

Способность становиться нематериальным.



Эээ… что? Кидок!? Это что ещё за название такое для уникального умения?

Ощущение, будто, это какой-то кривой машинный перевод: причём, ещё с зари машинных переводов – на подобии "промта". Сразу же вспомнились шедевры машинного перевода с какого-нибудь китайского магазина, вроде "Куст река виброзад подарок". И гадай потом по картинке, что это за хрень такая – виброзад, и как его использовать?

Ну да Бог с ним, с названием. Главное, что описание понятное.

Итак, для использования умения, мне нужно одно очко действий. Видимо, это что-то универсальное. Вроде маны. И у меня, как раз, есть одно неиспользованное очко характеристик. Я тут же закинул его в “очки действий”. Перед лицом высветилось:

Формируется надстройка очка действий.

Будет доступно через: 01:29:59



Фух!  Ладно, отъемся пока, да, приду в себя… потом уже испытаю своё умение.



***



Ох-хо-хо, хорошо то как!

Тяжело отвалившись на спинку стула, я погладил свой туго набитый живот. А набил я его умяв полпачки риса, предварительно смешав с банкой тушняка.

А потом я ещё тщательно вымазал кастрюлю куском хлеба и даже вилку облизал до идеального блеска… И всё равно, глаза, нет-нет, да поглядывали на холодильник. Лёгкое чувство голода так и не прошло. И я бы, наверное, ещё съел чего-нибудь, если бы не опасался в прямом смысле, лопнуть от переедания.

Взяв смартфон в руки, решил убить время до появления у меня очка действия – полистав новости.

Ну что сказать… Да… похоже, что жесть сейчас происходит по всему миру.

Оказывается, Северная Корея пару раз чуть было не запустила баллистические ядерные ракеты из-за всей этой неразберихи. Но, благо, до этого дело не дошло.

У меня аж мурашки по коже проползли. Только ядерной войны с последующей ядерной зимой нам сейчас и не хватало!

Что там дальше…

В Барселоне беспорядки. Обострились внутренние политические разногласия. Ну, это, как водится.

Меня отвлёк какой-то грохот, раздавшийся с улицы.

Да и здесь не шибко спокойно…Похоже, нет сейчас места на земле, где был бы порядок.

Итак, дальше…

Сейчас в Японии сильнейшее за последние сто лет землетрясение.

Блин!

Даже комментировать нечего. Совсем сейчас тяжко самураям…

Научно-исследовательский институт чего-то там начал изучение последствий от… Аддона?

Я отложил телефон на стол и заглянул в таймер. Оставалось ещё три минуты до появления у меня очка характеристик, и я поспешил в комнату на диван.

Так надёжнее. Вдруг, опять отключусь? Не хотелось бы падая себе лоб расшибить.

Когда таймер завершил обратный отсчёт, моя голова, действительно, закружилась, но по сравнению с прошлым разом – просто чепуха. Сознания я тоже не потерял.

Никаких болевых ощущений я не испытывал. Лишь живот забурчал, и чувство голода немного усилилось.

Перед глазами выскочила надпись:



Надстройка «Очко действий» сформирована.



Живот опять жалостливо запел, и я опустил на него свой взгляд.

Да, что ж такое!?

Только что же я еле ходил от надутого пуза! А теперь он почти полностью сдулся.

Ну всё ясно со мной. Все эти изменения в организме, явно, происходят не из ничего, а расходуют вполне себе обычные ресурсы на это: белки, жиры и углеводы.

Я было перевёл взгляд в сторону кухни, но тут же себя одёрнул. Никогда не думал, что это скажу, но… Надоело есть.  Может, попозже ещё раз отъемся.

Сейчас мне гораздо любопытней проверить, что это за уникальное умение у меня есть в наличии.

Я даже не успел зайти в меню, а лишь захотел мысленно активировать умение, как оно активировалось самостоятельно.

Ровно на секунду рука, которая была в поле зрения стала прозрачной. Не то, что невидимой, нет. Именно прозрачной. Я видел через неё паркет пола, но и прекрасно видел все очертания руки.

А вот по поводу нематериальности, проверить не успел. Слишком неожиданно для меня получилась активация.

Правда, если подумать – это же просто отлично! Не надо лезть в меню, активировать. Всё происходит мгновенно и экономит этим целую вечность. Ведь в бою – даже секунда может быть решающей.

Зайдя в меню, посмотрел, что там с моим очком действий. На против него висел таймер:
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Ага, очко маны, то есть действия, восстанавливается за десять минут. Будем учитывать.

А по поводу моего уникального умения – чувствую, что меня ждут ещё несколько часов экспериментов.

Что же такое нематериальность? Если это, действительно, то, о чём я думаю, то почему я, например, не провалился через пол вниз?

В общем, есть множество вопросов, на которые смогут ответить лишь опыты.

А пока очко действий не восстановилось, я отправился на кухню… опять ставить кастрюлю с водой на конфорку.

Эх, а ведь у меня через сколько-то часов ещё и надстройка сразу на шесть силы намечается. Это, получается, мне тогда ещё одну кастрюлю еды готовить, что ли? Если я проголодался от надстройки всего одного очка характеристик, что с моим телом будет сразу от пяти!? Я, вообще, выживу? Ведь, по сути, как оно должно происходить – люди получают один уровень и сразу прокачивают себе что-то. Становятся голодными от завершения надстройки, но без фатальных последствий.

А я же умудрился сразу пять уровней получить…

Ну, я теперь точно знаю одно… что перед окончанием формирования надстройки буду сидеть с набитым до предела пузом. Надеюсь, этого хватит для надстройки сразу пяти очков характеристик, и на моё здоровье сильно не повлияет.

***

Когда очко действия восстановилось, я сразу сообразил, какой эксперимент проводить первым.

Подойдя к напольной лампе, активировал “кидок” и резко махнул рукой сквозь металлическую ножку этой самой лампы.

В теории, если я становлюсь, действительно, нематериальным, то моя рука должна проходить сквозь препятствие. Если же нет… ну, я просто уроню лампу на пол.

Моя полупрозрачная рука вошла в ножку от лампы посередине предплечья и… прошла её насквозь!

У меня по затылку пробежалось стадо мурашек. Долбанная магия… И это реально круто!

Нематериальность сразу прошла, возвращая моему тело плотность и пищу для размышлений.

Самое интересное, что я почувствовал сопротивление. Очень лёгкое, но ощутимое. И это, наверное, хорошо. Так я буду знать если вдруг моя конечность случайно окажется где-нибудь в стене, когда нематериальность будет заканчиваться. Так я успею выдернуть эту конечность.

Кстати, по поводу стены…

Нужно дождаться восстановления очка действия и провести ещё один эксперимент.

***

Очко действия восстановилось уже минуту назад. А я всё стоял у куска стены за диваном (чтобы потом возможно попорченные обои не бросались в глаза) и всё не решался провести эксперимент.

Всё-таки, при неудачном исходе, я могу лишиться частички своей плоти. Мелкой частички, но, блин, МОЕЙ плоти.

Ладно, Костик, давай, решайся уже!

Я выдохнул, приложил мизинец к стене и, активировав нематериальность, продвинул его вперёд где-то на миллиметр. Возможно даже до бетона не добрался, оставшись всё ещё в обоях.

Секунда, и нематериальность прошла. Я потянул мизинец на себя и осмотрел его со всех сторон. С пальцем, благо, ничего не случилось.

Следом рассмотрел стену. Кусочек обоев – диаметром с подушечку моего мизинца, просто исчез. Да и кусок штукатурки тоже. Я вставил мизинец обратно в миниатюрную ямочку.

Отлично! Когда нематериальность заканчивается, исчезает не моя плоть, а другой материал. Это значит, что если я где-то даже застряну ногой, например, то от этого ноги я не лишусь. И включив снова нематериальность, смогу освободиться.

***

После десяти тестов, я, вроде, немного разобрался со своим умением.

Нематериальность оказалась не совсем тем, о чём я думал изначально. А оказалась именно… нематериальностью.

В этом состоянии я ничего не весил, потому вниз и не проваливался. Я в этот момент как бы просто парил.

Если я до этого шёл вперёд, то и в нематериальности продолжал по инерции лететь вперёд – с той же скоростью. Если подпрыгивал, то продолжал лететь вверх.

Вот уж на каком эксперименте я немного испугался, так это когда через секунду нематериальности я оказался у самого потолка. Так потом ещё и вниз навернулся с высоты.

Проводить эксперимент по движению в нематериальности вниз я уже не стал. Вот тогда бы точно оказался у соседа снизу…

Хах! Хотя, был бы неплохой повод познакомиться. А то, переехал не так давно, соседей совершенно не знаю. Так – пара лиц примелькалась. Но, думаю, вряд ли, он был бы рад такому знакомству.


Глава 4

Не, я, конечно, всегда любил поесть. Из-за этого, кстати, некоторые мне даже завидовали. Хех. Особенно, знакомые девушки. Мол, столько жрать – и не толстеть, где же это видано?! Мы тоже так хотим!

Но сегодня вышел однозначный перебор… даже для меня.

Я сидел на диване и рукой поддерживал набитый живот. А на журнальном столике передо мной, на пробковой подставке, исходила паром кастрюля гречки – с неизменной тушёнкой.

До окончания надстройки силы оставалось всего несколько секунд и встречать эту надстройку в этот раз я буду во всеоружии… С вилкой!

Три секунды, две, одна…

Голова закружилась очень сильно, но сознания, как было с уникальным умением, я не потерял.

Так что, собственными глазами наблюдал, как под урчание живота с моих рук полностью уходят все проявления жира. Кожа облепила мышцы так, что было видно каждую жилку, каждое отдельное волокно. Но на этом дело не остановилось. Вслед за жиром стала усыхать и мышечная масса, скукоживаясь так же на глазах.

Я кое-как задрал футболку и посмотрел на своё тело.

Ёёё… Да у меня стало видно каждое ребро. По мне сейчас анатомию изучать можно.

Процесс усыхания остановился так же резко, как и начался, и я оглядел своё ставшее анорексичным телосложение.

Перед глазами выскочила надпись:



Надстройка силы сформирована.



И это, по-вашему, увеличение силы!? Больше похоже на уменьшение, вообще-то… И тут все мысли начисто вылетели из моей головы, так как на меня опять напал ЖОР.

Я пришёл в себя уже когда облизывал кастрюлю. Живот беспрерывно выдавал такие трели, будто там спаривались толпы жаб.

Перевёл взгляд на руку.

Ну нет, такой же, какой она была до завершения надстройки, она не стала. Но то, что в объёме чуть-чуть прибавила – это очевидно.

Несмотря на то, что я только что поглотил кастрюльку еды, есть всё ещё хотелось и я вернулся на кухню. Посмотрел было на ящик со шпротами.

Не, не охота. Надоели уже!

Открыв холодильник, глаза сразу остановились на палке сырокопчёной колбасы, которую я притащил в пакете того мужичка.

Точно, вот оно! Именно то, что мне нужно!

Схватив колбасу, счистил с неё кожуру и прямо так, не нарезая, стал от неё откусывать.

Ммм… Блаженство!

Я издал нечто среднее между сладострастным стоном и рёвом мамонта. И аж немного удивился тому, что способен издавать такие звуки.

Лишь после того, как я за пять минут сточил всю палку целиком, мой аппетит немного поутих. Тело как-то сразу же охватила слабость, и захотелось спать.

Спать, так спать! Сегодня выдался, мягко говоря, напряжённый денёк.

Не знаю, почему я решил не ложиться в кровать. Наверное, потому что там нужно было раздеваться, а сейчас для меня это было слишком напряжно.

Так что, я прямо так, не раздеваясь, завалился на диван и мгновенно отрубился.

***

Проснувшись, я сладко потянулся. Солнце напротив окна бодро заливало стену, обещая новый прекрасный день.

Ну и хрень же мне сегодня снилась! Как его там… Аддон?

Вдруг, где-то на улице раздался взрыв такой силы, что у меня в квартире аж окна задрожали.

Я вскочил с дивана и выглянул в окно. Из-за пятиэтажки, что стояла метрах в ста от моего дома, шёл густой чёрный дым. Приглядевшись, увидел, что многие окна в квартирах того дома разбились.

Ничего себе…

Я посмотрел на свою руку. Предплечье было таким же, как и всегда на первый взгляд. Но если присмотреться, то оно всё же немного поменялось. Мышцы стали плотнее, что ли. Трудно объяснить, но что-то в моей руке за ночь точно поменялось.

Стоп…Так это всё не сон!?

Я взял в руки смартфон и сразу залез в новостную сетку.

Первой новостью было, что сейчас наступил настоящий бум на продажи солнечных панелей. Народ скупает их онлайн мгновенно, в каком бы магазине они не появились. Вот только сейчас большие проблемы с логистикой. Курьеры массово отказываются работать. Поэтому всё, что купил онлайн – добирайся до склада и забирай сам…

Да уж…Точно не сон.

Я отложил смартфон и протёр лицо ладонью, но из головы всё не уходила эта новость.

Народ быстро смекнул что к чему и на случай перебоев с электроэнергией, решил обзавестись альтернативными источниками питания. Мысль, конечно, отличная, мне тоже нужно прикупить такую полезную вещь. Вот только где, если всё раскуплено?

Вернувшись к смартфону, нашёл ближайший от себя склад подобной продукции, всего в паре километров.

Что ж, придётся мне сегодня прогуляться. Заодно, оценю, что на улицах творится. А по дороге может и прокачаться где-нибудь смогу.

Мысль, что теперь нужно не просто качаться, а гриндить, гриндить и ещё раз гриндить – не просто засела в моём мозгу, а пустила железобетонные корни, вызывая по всему телу зуд и жажду деятельности.

Отложив смартфон, я быстро перекусил, благо вчерашний жор меня уже отпустил. Затем оделся и, прихватив биту, выскочил на лестничную клетку.

Хотел было уже спускаться, как замер, вспомнив один момент. Поднявшись на верхний этаж прислушался, что происходит за дверью из-за которой доносились странные звуки.

Сейчас там была тишина.

Я позвонил в дверной звонок и снова прислушался.

Неа, всё также тихо.

Может, используя "кидок" пройти сквозь дверь и посмотреть, что к чему? Если там всё в порядке – извинюсь за своё вторжение.

А если там есть какие-то манекены, то уже буду действовать по обстановке: если мне по силам – прокачаюсь, а нет, так, забаррикадируюсь где-нибудь в туалете. Благо, эта квартира точно над моей, и планировка должна быть идентичной. Так что, не запутаюсь. А через десять минут, когда восстановится очко действия, с помощью нематериальности выйду прямо через стену – на лестничную клетку.

Решено!

Зуд к прокачке, всё же, победил осторожность. Как говориться: ''Кто не рискует – тот… не прокачивается''.

Так что, я шагнул в дверь, активировав умение.

Попав внутрь, сделал ещё пару шагов вперёд. Всё-таки, я пока не особо привык к своему умению, и ещё присутствует страх застрять где-нибудь в стене.

Сразу же осмотрелся по сторонам. Я оказался в прихожей. Планировка, действительно, такая же, как и у меня, только ремонт был ещё советского производства.

А вот впереди – в конце коридора, стоял мужчина в майке – безрукавке и в трусах-семейках. Он слегка покачивался. Вместо его левого глаза из глазницы торчал какой-то зелёный отросток, который шевелился.

Я замер на месте, но не помогло, это существо меня уже обнаружило и двинуло в мою сторону.

Ага, забаррикадируюсь в туалете… Как же! Я настолько растерялся, что непроизвольно просто попятился назад и наступил на что-то мягкое, издавшее громкий свист.

Вздрогнув, посмотрел под ногу.

Откуда здесь, мать его, резиновая уточка для ванны!?

Но мой взгляд тут же перешёл на более интересную вещь: здоровый металлический гриф от штанги лежал у стенки – под какими-то калошами.

В узком коридоре вот такое импровизированное копьё будет сподручнее биты. Так что, я бросил биту и схватил гриф.

Подняв взгляд, тут же воткнул гриф в солнечное сплетение почти добравшегося до меня мужика. А он, за счёт своей же инерции, на этот гриф нанизался сантиметров на десять до упора. А упор – это позвоночник, что ли?



Критический урон

Урон снижен из-за неигрового предмета




Да это не критический урон должен быть, а смертельный! Как с такой железякой в груди можно жить!?

Мужик же, теряя ХП, продолжал идти прямо на меня. Я схватил гриф покрепче, но силы были явно неравны. Меня потащило назад до тех пор, пока свободный конец грифа не упёрся в дверь.

Вот теперь эта тварь тормознула. Поняв, что она не может до меня добраться, вытянула вперёд руки, пытаясь ухватить. Но я вжался в дверь, так что достать меня не получалось.

Посмотрел, что это, вообще, за хрень такая:



Прокажённый

25 уровень.



Охренеть, какой у него уровень! Такой же, как и у тех чёрных тварей в торговом центре.

Теперь неудивительно, чего он всё никак не подохнет. У него жизни, небось, вагон и маленькая тележка!

Но сообщения о нанесённом уроне не переставали появляться, что меня безмерно радовало.

Лишь через несколько минут такого положения, Прокажённый после очередного сообщения о нанесённом уроне, опустил руки, постоял с секунду на месте и начал заваливаться назад.

Прокажённый убит.

Получен опыт.



+ 2 уровня!

Я опустил взгляд на гриф, оставшийся у меня в руках. Я держал его почти за основание, при этом мне было не особо-то и тяжело, а ведь он килограмм пятнадцать должен весить, не меньше. Похоже, что работают те пять единичек характеристик, брошенные в силу.

Положив гриф на пол, увидел мокрые пятна в местах, где его держал.

А ладошки-то вспотели! Ну ещё бы они не вспотели… У меня тут вспотели не только ладошки.

Я переступил лежащее на полу тело и, зайдя в ванную комнату, остановился у раковины в ржавых разводах. Посмотрел в зеркало. Оттуда на меня смотрело бледноватое лицо. Я попытался ободряюще себе улыбнуться, но вышло кривовато.

Ну что, Костян, прогулялся ты по лезвию ножа… Прокачка, блин! Это не так-то просто. Ведь это не игра, и тут лишь одна жизнь!

Прислушался к своим ощущениям. Зуд бежать прокачиваться как-то подозрительно поутих. Но перед глазами вспыхнуло изображение прущего на меня Прокажённого, и желание прокачаться опять всколыхнулось. Вот как раз, для того, чтобы такие твари не могли мне что-то сделать, и нужно качаться!

Открутив скрипнувший кран с холодной водой, умыл лицо, подмышки и, посмотрев на висящее на колене батареи-сушилки замызганное полотенце, просто стряхнул руки.

Вернувшись из ванной к заваленному мной манекену, присел рядом с белеющим лутом, который приковывал взгляд к себе.

Нажав кнопку ''Забрать всё'', сразу же залез в инвентарь.

С этого мужика выпало аж две вещи. Первой оказался свиток.



Рецепт: серп судьбы




Грэйд А



Вес: 0,01




Хммм… Любопытная вещица. Разберусь с ней попозже.

А второй вещью оказались штаны.

Всё-таки, весь этот лут вызывает небольшой когнитивный диссонанс. С крысы мне выпали… перчатки. Откуда они взялись у крысы? А с мужика в семейках – штаны. Даже иронично как-то.

Открыл свойства:




Добротные штаны




Грэйд Г



Броня: 21



Восприятие: +1



Вес: 1,2




А штаны-то крутые! … то есть, добротные. Они повышают одну из основных характеристик.

Я тут же их экипировал. Вместо моих джинсов, на мне оказались тёмные штаны из какой-то парусины, что ли. Выглядели они довольно… добротно, и, как и перчатки, будто немного подсвечивались изнутри. Сразу было видно, что это не какие-то штанишки, а игровая вещь!

Открыл свои характеристики:

Уровень 8

Нераспределённые характеристики 2

Сила 5

Ловкость 0

Восприятие 0 (+1)

Очки действия 1



Да, действительно, работает! Напротив характеристики “Восприятие” теперь была единичка. И не нужно никаких надстроек и насилования своего организма. Но с другой стороны, штаны можно снять, а твои собственные характеристики с тобой навсегда. Так что, можно и потерпеть эти неудобства.

Я сразу же закинул два очка характеристик в очки действия. Мне для моего “кидка” они ой, как полезны! Так что, даже вопрос не стоял, что надо прокачивать. Имея хотя бы два очка действий, я бы спокойно мог выйти обратно через дверь. Это делает мою прокачку более безопасной – прямо-таки, в разы.

Выскочило сообщение:

Формируется надстройка очков характеристик.

Будет доступно через: 02:59:59



Отлично!

Я поднялся с пола и посмотрел в сторону приоткрытой двери в комнату.

Эээх! Вот же я идиот… Расслабился, умываться пошёл… Ещё бы в душ зашёл! А вдруг тут не один Прокажённый, а несколько? Пора, Костя, завязывать со своей беспечностью. Это может быть опасно для жизни.

Я осторожно пошёл вперёд только после того, как у меня восстановилось очко действия. Так, если что, я смогу убежать через стену. Поглядывая то в сторону кухни, то на приоткрытую дверь, я заглянул в комнату и внимательно окинул всё взглядом.

Вроде, чисто. Затем, также осторожно заглянул и на кухню. Прямо на столе стояла сковородка с вилкой и какой-то бурдой внутри. Но никаких признаков жизни тут, вроде, тоже не было.

Я хотел было уже уходить, как подумал, что раз уж я тут, а хозяину квартиры больше ничего не нужно, то почему бы не забрать кое-что себе?

Мародёрство? С одной стороны, да. Но условия-то необычные. Сейчас ситуация в мире такая, что запастись хабаром – это не мародёрство, а скорее, способ выживания. Неизвестно, когда всё наладится, и когда по улице перестанут бродить манекены, срубая головы людям. Так что, ничего внутри меня не дрогнуло, когда я открыл первый ящик на кухне, в поисках консервов и круп.

Мда… консервы, конечно, нашлись. Вот только не мясные, а овощные. Самый дешёвый горошек из всех, что я видел. Такая же кукуруза. Макароны – и те на вид самые дешёвые из возможных. Но ничего, сейчас не до изысков.

Я сложил в найденный тут же на кухне пакет пять банок консервов, две пачки макарон и по пачке риса и гречки. Подумав секунду, закинул туда же закрытую упаковку каменной соли. Штука необходимая. А то, что помол никакой – дело десятое.

Возвращаясь с пакетом в коридор, опять посмотрел на труп мужика. Не дело его так оставлять. Может, он и несколько маргинального вида, но человек всё-таки… Я набрал номер полиции, 102. Но вместо длинных гудков в динамике послышались короткие.

Не понял.

Набрал номер снова. И снова короткие гудки…

Тогда позвонил в скорую по номеру 103. Вот тут гудки уже длинные, но за десять минут, что я висел на линии, никто трубку так и не взял.

Я, на всякий случай, позвонил по номерам дальше по списку, хотя даже и не знаю, какие службы они означают, но трубку не взяли нигде. Дела…

Я снова посмотрел на труп мужика. В любом случае надо что-то с этим делать. Эта квартира точно надо мной и когда труп тут начнёт разлагаться, вонища будет такая, что и до меня может добраться.

И что же делать?

Сколько бы я не обдумывал решение ситуации, ничего толкового в голову не приходило. Но и оставлять всё как есть – нельзя. Ну что за засада?

Не придумав ничего лучше, я прошёл в комнату, поскидывал с подоконника на пол какую-то макулатуру и открыл окно настежь.

Вернувшись в коридор, спокойно поднял мужика двумя руками. А ведь это немаленький такой мужик! Ни разу не хрупкая девушка! Теперь я окончательно убедился, что очки характеристик работают.

Я очень аккуратно, чтобы зелёная хрень из глаза была от меня как можно дальше, понёс тело к открытому окну.

Стоя перед подоконником, выдохнул и произнёс в слух:

– Извини сосед, так с тобой и не познакомились.

И выкинул тело вниз.

В квартире тело точно никак не уберут, а вот на улице шанс на то, что службы сработают и произведут захоронение сильно выше.

Если же никто так и не отреагирует, придётся мне самому копать могилу для мужика прямо во дворе дома. Жесть-то какая…

Я перевёл взгляд на чистое, по-прежнему синее небо над головой, и спросил прямо в синеву:

– Да что, мать вашу, с этим миром происходит!?


Глава 5

Выйдя из квартиры соседа сверху – с помощью "кидка", проверил, всё ли в пакете на месте. Вроде, всё. Надо, конечно, будет проводить ещё тесты, но похоже, что, всё, что система считает экипированным на мне – она делает нематериальным вместе со мной. Даже пакет с его содержимым, не говоря уже о бите, которая уже второй раз становится нематериальной.

Спустившись вниз к себе в квартиру, я расфасовал продукты по полкам и залез в ванную комнату – принять душ.

И следующее время – до формирования надстройки очков действия, провёл в интернете, ища какую-нибудь полезную информацию по рецептам, да и по Аддону, в принципе.

По рецептам не нашёл ничего толкового. Даже на иностранных сайтах. А вот по Аддону прочитал, что в луте, кроме ингредиентов и вещей, ещё попадаются кредиты. Они нематериальны и существуют только в инвентаре – в виде цифр. При попытке с ними взаимодействовать вылетает надпись: "Надстройка торговой площадки в процессе формирования" До окончания было ещё около двух дней.

Хммм…любопытно!

Листая страницы в интернете, не забыл, конечно, и пузо набить. Два очка характеристик – это не пять, но тоже немало.

Само формирование надстройки перенёс уже, так сказать, привычно. Голова покружилась немного, и голод проснулся. В общем, ничего нового. Почти рутина.

После того, как я отошёл от формирования надстройки, надел рюкзак, бейсболку и прихватил свою биту.

Да… нынче на улицу выходить – как в какой-нибудь поход! Сходил на кухню, закинул в рюкзак зажигалку, пару банок тушёнки и завёрнутый в полотенце небольшой кухонный нож. Налил в литровую пластиковую бутылку из-под минералки воды – прямо из-под крана. Засунул туда же. Подумав, закинул ещё и третью банку тушняка и закрытую пачку гречки. Хех. Запас, как говорится, карман не тянет, а уж котелок, в случае чего, где-нибудь да, найду!

Собравшись, я, во второй раз за сегодня, вышел из своей квартиры… Но, в этот раз, спустился по лестничной клетке вниз.

Открыв входную дверь, огляделся по сторонам.

Вроде тихо.

Моя трофейная машина стояла на том же месте, где я её и оставил в прошлый раз. Но я решил её не брать. Во-первых, вдруг по дороге смогу прокачаться. А во-вторых, я её, как бы сказать… угнал. Если меня тормознёт ДПС, может возникнуть недопонимание.

Моя же тачка осталась на паркинге – в торговом центре. Вспомнив торговый центр, в голове всплыли образы чёрных тварей. Не, ну нафиг! Я свою тачку как-нибудь потом заберу… когда в уровнях подрасту.

Сверившись с картой в смартфоне, я, наконец вышел из подъезда и бодрым шагом отправился по маршруту.

Выйдя на дорогу, даже немного удивился. На четырехполосной дороге не было ни одной машины. Только, кое-какие пустые тачки стояли прямо в центре.

Как только я об этом подумал, впереди справа на дорогу, вырулила одна машина, и объезжая стоящие авто, поехала в мою сторону.

Тут же заприметил, что на другой стороне дороги из подъезда вышел мужчина.

Всё-таки, не совсем улицы обезлюдели!

Ну и ладно. Сверившись опять с навигатором, я отправился быстрым шагом в нужную мне сторону. Через двести метров свернул направо – во дворы, и зашагал вдоль панельной пятиэтажки. Когда дошёл до конца дома и завернул за угол, замер на месте.

С торца дома, в мою сторону трусили штук десять псов…

Правда, у этих “ пёсиков” всё тело было без кожи. А на месте головы, вообще, голый череп.

Автоматически посмотрел на их название:

Гончая

13 уровень.



Да эти собачки порвут абсолютно всех, кого встретят на своём пути. Не удивительно, что все улицы почти пусты.

Увидев меня, пёсики ускорились, и я запрыгнул прямо в дом, активируя "кидок". Секунда, и я оказался в чьей-то квартире, на кухне, рядом с холодильником. За столом сидела женщина лет тридцати пяти, завёрнутая в халат, и пила что-то из кружки. По запаху похоже, что кофе.

Она как пила, так и замерла с кружкой у рта и удивлённо выпучила на меня глаза.

– Ээмм… Здрасти. Не бойтесь! – Я спрятал биту за спину и указал большим пальцем себе за спину. – Я просто от манекенов сбежал. Покажете, где у Вас выход?

Она отставила кружку на стол и просто кивнула в ответ. Всё так же молча проводила меня в коридор и выпустила из своей квартиры на лестничную клетку.

Да уж, шокировал я, наверное, бедняжку. Даже слова не смогла проронить.

А я поднялся на лестничный пролёт вверх и посмотрел в окно на улицу. Тщательно осмотрел внутренний двор в поисках кого-нибудь или чего-нибудь.

Да, вроде, пусто.

Тогда спустился вниз и, приоткрыв входную дверь, выглянул на улицу.

Блин, стрёмно то как выходить, когда в округе стая таких вот тварей бродит… Но что поделать… опять же, кто не рискует, тот не пьёт шампанское. Так что, буду рисковать. Но, максимально аккуратно.

Мне нужно всегда держаться около зданий, в которые я могу, чуть что, запрыгнуть. А свободные пространства пересекать лишь бегом.

Приметив впереди здание котельной, пустился бегом прямо к ней. Вот только, на полпути я тормознул…

Прямо передо мной – в воздухе висел небольшой кусочек искривлённого пространства. Через него всё, что находится дальше, выглядело, как в кривом стекле.

Перед глазами выскочила надпись:



Поздравляем! Вы обнаружили не пройденную закрытую локацию "муравьиная пещера".

За первое прохождение полагается удвоенный опыт и шанс выпадения игровых вещей.



Ранг: элитная закрытая локация

Категория: одиночная

Уровень: 10



Зуд, что нужно прокачаться, зажёгся где-то внутри с новой силой. Вот оно – отличное место! Ведь чем раньше я прокачаюсь, тем раньше мне станут по плечу подобные собачьи своры манекенов.

Вот только пугало название "элитная". Да и уровень на два выше моего.

В принципе, это, может нивелироваться тем, что у меня есть уникальное умение.

Мда… Это всё очень даже опасно! Но, возможно, это жирный шанс, который надо схватить за задницу. Ведь это только в начале игры есть такие локации с удвоением опыта. А в скором времени их вообще не останется. Все будут пройдены – прокачивая тех, кто их прошёл.

Так что, решено!

Я вздохнул и сделал шаг вперёд.

Мир вокруг пошёл кругом, и я оказался в каменной пещере со скудной растительностью на её полу. То тут, то там – на стенах, росли какие-то кочки с пучками цветов, которые излучали желтоватый свет. Этого хватало, чтобы освещать внутреннее пространство пещеры. Было не так, чтобы ярко, но и не особо темно.

Перед глазами высветилось сообщение:

Вы находитесь в элитной закрытой локации.

Выход возможен после полного прохождения локации.



Мда… И это меня совершенно не радует. Но, примерно этого я и ожидал, так что меньше рефлексий!

Перехватив биту поудобней, я осторожно пошёл вперёд и, пройдя метров десять, увидел одиноко бродящего по пещере коричневого муравья. Правда размером он был с недавно встреченных собачек.

Прочитал, что это за манекен:



Муравей охотник

13 уровень.




Уровень выше моего – аж на пять! И это, в самом начале локации. Мне начало казаться, что зайдя сюда, я поступил немного опрометчиво…

Когда я приблизился к нему до трёх метров, то, видимо, попал в агрозону – муравей мгновенно развернувшись побежал в мою сторону.

Я встретил его ударом своей биты со всей дури по голове.

Урон снижен из-за неигрового предмета

Его голову лишь слегка мотнуло, никак не повлияв на его скорость. Он продолжил движение и, сделав выпад, цапнул меня жвалами за правую ногу.

Получен урон: 1,5% жизни.

Регенерация: 0:04:40



Ух, ёпть! У меня из глаз аж слёзы брызнули. Он мне ногу до кости рассёк, кровь во все стороны брызнула. И на этом заканчивать, похоже, не собирался. Он тут же сделал ещё один выпад, но тут я уже успел среагировать, активировав "кидок".

Башка муравья, не встретив сопротивления, провалилась в мою нематериальную плоть целиком. А когда он рванул обратно, секунда умения прошла, и моя нога, материализовавшись, оказалась чётко по центру его головы. Видимо, там, где у него был мозг… Так как, пришло сообщение:

Муравей охотник убит.

Получен опыт.



Я тут же активировал "кидок" ещё раз, убирая свою ногу из головы муравья.

Да уж… Если бы не моё уникальное умение, он бы меня сейчас загрыз нафиг! И это самый первый моб локации? А что будет дальше!?

Похоже, десятый уровень для прохождения – имелся ввиду именно десятый или выше. И, наверное, надо было заходить полностью одетым в игровые шмотки и с игровым оружием.

Я посмотрел на ногу, но штанина оказалась не разорванной. Эта она после боя восстановилась, что ли? Хм, в таком случае, просто необходим “шоппинг” таких игровых вещей! Ведь обычных вещей так не напасёшься – будут рваные после каждого боя. Я уже молчу про дополнительные характеристики от игровых вещей.

Присев и закатав штанину, осмотрел ногу. Рана уже не кровоточила, и её края потихоньку начинали стягиваться.

Желая не мешать заживлению, я дождался полного восстановления. Лишь потом распрямился и обратил внимание на лут, который поблескивал рядом с муравьём.

Взять всё.

Так, тут всего одна вещь была. И это оказался, как раз, тот самый кредит, о котором я читал недавно. Рядом с инвентарём появилась надпись "Кредиты" и единичка, напротив.

Что-то мне подсказывает, что именно кредиты вскоре – когда сформируется надстройка торговой площадки, станут самой твёрдой и востребованной валютой в мире. По уровню надёжности хранения и анонимности никакая криптовалюта даже близко стоять не будет. Так что, надо бы набить себе кредитов… да, побольше, побольше!

Дождавшись, когда все три моих очка действий будут восстановлены, отправился дальше. Пещера делала поворот направо и я, аккуратно заглянув за угол, увидел гораздо большее пространство. На самом входе новой, большой пещеры бродили два муравья, а дальше по пещере двигались туда-сюда и одиночки, и по два, и по три, и даже группа из четырёх муравьёв.

Мой седалищный нерв послал сигнал в мозг… Непросто это будет! Ой как непросто! И нужно сконцентрироваться максимально, чтобы в этой пещере не сдохнуть…

Я встряхнул чуть подрагивающие ладони.

Ну, муравьи, ждите своего геноцида! Ну а может и пира – в случае моей смерти, тут уж как получится…

Но знайте, так просто я вам не дамся!


Глава 6

Аккуратно приблизившись к границе агрозоны муравьёв, я выдохнул и сделал ещё пол шага вперёд. Муравьи тут же кинулись в мою сторону. А я активировал “кидок”.

Как и первый муравей, эти тоже цапнули жвалами сквозь меня и провалились глубже. Когда нематериальность закончила своё действие, один муравей мгновенно сдох, порадовав меня надписью об опыте. А вот у второго муравья, моя нога оказалась аж в брюшке, и он выжил. Но то, что произошло, ему явно не понравилось.

Муравей попытался развернуться, но моя ступня сидела в его теле жёстко и не дала ему этого сделать. Тогда он просто ломанул вперёд, увлекая мою ногу за собой.

Эээ, нет!

Я активировал "кидок", отпуская муравья. И тот пробежал вперёд полтора метра, сильно забирая влево и хромая на часть левых лапок. Похоже, я что-то ему повредил, там внутри, и он теперь не может по прямой бегать.

Остановившись, он подёргал своими антеннами на голове в разные стороны и развернулся ко мне.

Ну, ещё одно очко действия у меня есть, так что, если что, смогу воспользоваться. Так, почему бы кое-что не проверить?

Я оббежал муравья с левой стороны, потому что для него это как раз сторона правая, куда ему сложно поворачивать, и углубился в малую пещеру – метров на пять.

Муравей развернулся в мою сторону и побежал, опять забирая влево. Остановился, снова повернулся ко мне и опять побежал влево.

Идеальная цель.

Я подскочил к муравью с правой стороны и начал долбить ему по башке своей битой.

Манекен, медленно поворачиваясь ко мне направо, беспомощно крутил своими антеннами. Но там, где ему требовалось полторы секунды для медленного разворота, мне нужен был лишь один шаг. И я постоянно находился в "слепой" зоне муравья, не прекращая дубасить его битой.

Мда…

Мне понадобилось аж двадцать семь ударов, чтобы его прибить! А ведь это с учётом, что он был прилично ранен… Сколько же потребовалось бы ударов, если он был бы полностью здоров? Сорок? Пятьдесят?

Я с пренебрежением посмотрел на биту в руках. Мне срочно нужно обзаводиться каким-нибудь игровым оружием, чтобы урон не срезался.

Вот, как раз, можно проверить лут с насекомого.

Вжал “забрать всё”, и мне в инвентарь попал слиток железа и ещё один кредит.

Я перетащил из инвентаря себе в руки слиток и покрутил его в руках. На вид – обычное железо. Оно совершенно ничем не отличалось от обыкновенного. Кроме одного…

И тут, мне в голову пришла идея, чем именно он отличается. Из обычного железа игровой предмет не выйдет, а вот из этого, получится!

Нужно будет поискать в яндексе, что есть по теме крафта. А если ничего пока ещё нет, попробовать самому разобраться.

Убрав слиток обратно в инвентарь, поспешил ко второму убитому мной муравью, и забрал весь лут и с него. Там оказался стак муравьиных желёз из десяти штук.

Ого! Сразу десяток!? Это, прям, какой-то железистый муравей был! Или это из-за того, что локация элитная, и поэтому с него больше желёз выпало?

Я попробовал перетащить одну желёзу в соседнюю ячейку и у меня получилось. Перетащил обратно – снова вышло.

Хм, значит однотипные вещи можно в инвентарь класть сразу же стаками в одну ячейку. Как минимум, десять вещей так можно разместить. А вот какой максимум – скоро узнаю. Муравьёв тут много, думаю, с них выпадет ещё не одна железа.

Следующую парочку я ждал около часа. Сначала очки действия восстановились, а потом сорок минут я ждал, когда у входа окажется всего пара муравьёв. Все их группы постоянно перемещались туда-сюда. То рядом со мной оказывались тройки, то двойка, но в опасной близости тусовались другие группы.

И вот через час ожидания всё сложилось идеально – пара муравьёв и рядом с ними никого.

Я залез в их агрозону и, отбежав назад, встретил манекенов нематериальностью. Только в этот раз специально подвинул правую ногу, где муравей опять залез в меня брюхом так, что она оказалась в его голове.

Миг, и система наградила меня за двух убитых муравьёв:

Муравей охотник убит.

Получен опыт.



Муравей охотник убит.

Получен опыт.



+1 уровень!



Отлично!

Я потёр свои ладошки. Я понемногу привыкаю к своему уникальному умению. И оно, реально, имбовое! Без него меня ещё первый муравей растерзал бы. А теперь, я уже с оптимизмом смотрю на эту толпу мобов в большой пещере!

Я выдернул ногу из левого муравья и принялся выдирать из правого. Там шло тяжелее, но, всё равно, я смог освободиться из его плоти.

Посмотрел на свои ноги: штаны были чистенькими, а вот кроссовки все в каком-то дерьме перемазанные. Даже внутрь какая-то мерзкая жидкость попала и начала противно хлюпать.

Ага. Мне нужна игровая обувь. Причём, срочно.

Но нет. Первый муравей не дал вообще никакого лута, а второй дропнул опять десяток желёз.

Ну, ничего. Количество врагов не маленькое. Возможно, ещё удастся хорошенько прибарахлиться игровыми вещами.

Открыв окно характеристик, я вкинул нераспределённое очко от нового уровня в очки действия. Увеличить какую-нибудь другую характеристику у меня даже мысли не возникло.

Выждав время, чтобы у меня в распоряжении опять оказалось три использования “кидка”, решил напасть на тройку, которая подобралась близко к моему тоннелю.

Уже привычно приблизился до агрозоны, врубил "кидок" и, когда муравьи кинулись на меня, я одним прыжком расставил ноги в нужные места. Так ещё и в морду третьего муравья, который был чуть позади, умудрился пихнуть биту.

Настолько удачно разместил свои конечности с битой, что даже пожалел, что сделал это просто молниеносно. Точно меньше, чем за секунду. Только я об этом подумал, как материализовался раньше времени.

Система тут же разразилась сообщениями:



Муравей охотник убит.

Получен опыт.



Муравей охотник убит.

Получен опыт.



Муравей охотник убит.

Получен опыт.




Бинго! Очень удачно вышло, что за один раз я смог прикончить всех троих.

Но прежде, чем смотреть лут, я посмотрел на то, что меня сейчас интересовало больше всего – на очки действия.

Ну да, одно очко было потрачено, а не половина. Ну да и ладно! Похоже, что умение работает так: я могу использовать одно очко действия на "кидок", и нематериальность закончится через секунду. Но я могу стать материальным и раньше, стоит только этого захотеть.

Интересно, а в обратную сторону это работает? То есть, смогу ли я использовать одно очко действия, стать нематериальным, а затем, использовать и второе, при этом, оставаясь нематериальным две секунды?

Я, не глядя, покидал в инвентарь лут и отошёл подальше от входа в большую пещеру.

Ну что ж, проверим!

Активировав "кидок", подумал о том, чтобы оно автоматически не отключалось. Умение послушно поочерёдно "съело" два очка действия…и я был нематериальным две секунды.

Хм…А я, понемножку раскрываю возможности своего уникального умения. И оно начинает мне нравиться всё больше и больше!

Возможность отменить нематериальность в любой момент – сильно упрощает использование "кидка" в бою. А возможность беспрерывно оставаться нематериальным – это, по сути, неуязвимость до тех пор, пока есть очки действия.

Закончив с экспериментом, открыл инвентарь и, всё-таки, посмотрел на лут.

Один кредит и некий бланк для рецепта.

Это ещё, что такое?

Только об этом подумал, как перед лицом высветилось описание бланка:



Бланк для рецепта.

Необходимые ингредиенты:

Чернила: 2 шт.

Костная мука: 5 шт.

Перо: 1 шт.

Концентрат энергии: 5 шт.



Ага, сильно яснее, для чего нужен этот бланк, не стало. Но хоть какая-то информация есть.

Ладно, со всем этим буду разбираться потом. Ну как, разбираться… погуглю, что там к чему. А сейчас, нужно возвращаться к муравьиной пещере.

Итак.

Мне нужно полчаса, чтобы восстановить очки действия. За это время можно перекусить… как раз проголодался, да и дождаться уже четвёртого очка характеристик. Всё-таки четыре секунды неуязвимости – это на четверть больше, чем три.

Довольный собой, что в дорогу прихватил провиант, я примостил рюкзак на пол и сел рядом. Достав первую консерву тушняка, открыл её кухонным ножом, что взял с собой, и этим же ножом подъел всю банку. Затем следующую. А подумав, набил пузо и третьей.

Что-то зачастил я с этой тушёнкой, как бы, до изжоги не дошло. Хотя… какая изжога, когда от неё после формирования надстройки ничего и не останется? Как бы тогда снова голодным не стать…

***

Момент формирования прошёл штатно. После этого голод появился, но, вполне, терпимый. Так что, мои мысли, что придётся закидывать в себя сухую гречку, запивая водой из бутылочки, не осуществились. И это не могло не радовать.

Я поднялся с пола, нацепил рюкзак и отправился разбираться с муравьями.

За час времени успел уничтожить двадцать муравьёв. Я настолько приноровился, что всего единожды пришлось два раза использовать “кидок” на одну группу муравьёв. Я даже перестал ждать, когда восстановятся все четыре очка действий. Есть два – этого достаточно! За это время уровень мне так и не капнул. Но зато с манекенов высыпалось два кредита, тридцать муравьиных желез, и наконец-то игровая вещь. Вот только, это оказались не ботинки, а снова перчатки.



Кожаные перчатки




Грэйд Г



Броня: 14



Ловкость: +1



Вес: 0,3




Как и у штанов, грэйд Г, и снова очко характеристик в абилити. Жаль, что не очко действия, но уж, что есть. Я тут же заменил свои старые перчи новыми и открыл окно характеристик:

Уровень 9

Нераспределённые характеристики 0

Сила 5

Ловкость 0 (+1)

Восприятие 0 (+1)

Очки действия 4



Неплохо!

Я осмотрел пространство пещеры и решил прикинуть, сколько мне ещё возиться с муравьями. Страх, что они меня могут съесть, ушёл куда-то на второй план, сменившись азартом. Ну ещё бы, азарт не пришёл, с моим-то умением!

Кстати, а за что я получил такую имбу? Точно… за первые убийства…

Открыл достижения:

Победы над манекенами:



Первое убийство – Персонаж

Первые 10 убийств – Лю

Первые 100 убийств.

Первые 1000 убийств.

Первые 100000 убийств.

Первые 1000000 убийств.




Победы над игроками:



Первое убийство – Честер

Первые 10 убийств – Константин

Первые 100 убийств – Мбонга

Первые 1000 убийств – Мбонга

Первые 100000 убийств.

Первые 1000000 убийств.



Мбонга? Что ты, мать твою, такое!? За сутки убить тысячу человек! Это ж, наверное, нужно было не спать, не есть, а заниматься только убийствами! Не знаю… может это правитель какой-нибудь Африканской страны… Или кто-то, вроде, генерала армии там же. Возможно, он приказал казнить тысячу человек и сделал это самолично. Другого способа за сутки убить такое количество людей мне в голову просто не приходит…

Мда… на ниве убийств игроков, мне ловить нечего. Да и не тянет, честно говоря. А вот по убийствам манекенов, я могу снова получить достижение. Сотка пока ещё вакантна!

Так что, я решил выбросить, до поры до времени, из головы этого Мбонгу и вернул взгляд к муравьям.

Итак, их ещё остаётся раза в три больше, чем я уже убил. Но теперь, когда у меня есть опыт, уверенность в своих силах и желание получить ещё одно уникальное умение… думаю, что часа за четыре справлюсь!

Только бы, дропнулось с какого-нибудь муравья игровая обувь! А то, хлюпать эти четыре часа моими кровавыми кроссовками, да ещё и с каким-то муравьиным дерьмом внутри – то ещё удовольствие…

***

Стараясь успеть убить как можно больше мобов, я вошёл, прям, в какой-то боевой транс. Старался действовать максимально рационально. Без особого риска, но так, чтобы не терять время.

Я решил, что одного запасного очка действия мне будет достаточно. И, как только второе восстанавливалось, бросался в бой на отдалённую от других группу муравьёв.

Пара секунд, и снова я ожидаю восстановления, подбирая себе следующих жертв.

Лут скидывал в инвентарь даже не посмотрев, что это. И где-то через три с половиной часа я остался стоять в уже полностью очищенной от манекенов пещере.

Невольно оглянулся по сторонам. По всему пространству – то тут, то там, валялись тела муравьёв. Больше всего их было, конечно же, в самом начале пещеры.

Я, в общей сложности, убил не меньше сотни манекенов, и, кстати, поднял два уровня. Вот только, сообщения с поздравлениями о получении достижения почему-то не видел…

Спохватившись, открыл окно достижений.

Победы над манекенами:

Первое убийство – Персонаж

Первые 10 убийств – Лю

Первые 100 убийств – Йохан

Первые 1000 убийств.

Первые 100000 убийств.

Первые 1000000 убийств.




Победы над игроками:



Первое убийство – Честер

Первые 10 убийств – Константин

Первые 100 убийств – Мбонга

Первые 1000 убийств – Мбонга

Первые 100000 убийств.

Первые 1000000 убийств.



Йохан, уродец ты эдакий, ну кто тебя просил меня опережать!? Я ж тебя теперь почти ненавижу!  Ведь ты "украл" у меня то, что я считал уже практически своим…

Я выдохнул.

Ладно, прочь эмоции. Йохан, конечно, тот ещё редиска, нехороший человек, и всё такое, но… молодец. Сориентировался быстрее меня и набил сотню мобов тоже быстрее. Наверное, не ждал, когда очки характеристик прокачаются, а, допустим, искал гнездо каких-нибудь условных низкоуровневых крыс. И, в итоге, нашёл…

Ну так, а кто сказал, что для достижения нужно уметь валить сильных мобов? Нет, для этих достижений нужно просто быть самым расторопным.

Интересно, скольких ещё людей Йохан опередил, как и меня? Сотню, тысячу, десятки тысяч? Тех, кто уже подбирался к заветной сотне. Мда… небось, икается теперь тебе, Йохан, не слабо так. Хехе.

Ладно! Не вышло первым получить сотню, тогда, нужно успеть первым получить тысячу. Это последний шанс получить ещё одно уникальное умение. Не, так-то там есть достижения и за сто тысяч, и за миллион. Но это уже из разряда какой-то фантастики. Даже не представляю, кто и когда сможет столько убить манекенов… или игроков.

Так что, пора заканчивать с этой закрытой локацией и идти искать всяческих крыс с прыгунами.

В самом конце большой пещеры находился проход дальше и, как только у меня восстановилось второе очко действия, я отправился туда

Проход привёл меня в достаточно скромную пещерку по сравнению с предыдущей. Прямо по центру находились пятеро муравьёв покрупнее. Всмотрелся в их имя:



Муравей страж

15 уровень.



Но это-то ладно. Валил четверых, завалю и пятерых. А вот то, что за ними находился муравей просто огромных размеров, наверное, с меня ростом, и с огромным брюхом – это уже совершенно другое дело…

Всмотрелся в название манекена:



Босс элитной локации

Муравьиная матка

17 уровень.



Итак, это всё это очень похоже на рейд-босса со своей свитой.

Что ж, надо попробовать вытащить свиту и расправиться с ней. А уж потом приступать к боссу.

Но, для начала, надо, восстановить все очки действия.

Я вышел обратно в большую пещеру, присел, и, облокотившись на большой камень, стал дожидаться, когда смогу использовать "кидок" все четыре раза. Вкачивать два очка характеристик, чтобы получить шесть секунд своего уникального умения, я не стал. В основном, потому, что за три с половиной часа лёгкий голод превратился в, скажем так… средний. Что же со мной случится после формирования надстройки для сразу двух очков характеристик? И пачка гречки, что у меня тут осталась, явно мне не поможет.

А вот пока делать нечего, можно посмотреть, что за лут я набил за три с половиной часа.

Открыв инвентарь, моё лицо озарила блаженная улыбка. Среди новых трофеев оказались две игровые вещи.

И одна из них, наконец-то, обувь!

Я тут же поскидывал с ног насквозь пропитанные всякой мерзостью кроссовки, а за ними швырнул и носки. Встав, обтёр как мог, ноги о пол пещеры. Но, затем, мне в голову пришла идея.

Сев обратно, я тщательно вытер ступни о штанины соседних ног. И вытер тщательно – ноги стали почти чистыми, разве что, под ногтями забилось что-то коричневое. Фэ… лучше даже не думать, что это такое.

Ох, моя ванная, как же я о тебе сейчас мечтаю! Как только… ну или если… я тут закончу, сразу же полезу в ванную! И пусть, все манекены мира подождут…

Штанины, о которые я вытерал всю грязь, прямо на глазах самоочистились. Как я и предполагал. Удобная штука! Что-то мне подсказывает, что даже если жизнь наладится и вернётся в прежнюю колею, то производители стиральных машин резко станут беднее.

Прежде чем нацепить новую обувку, глянул в её свойства:



Ветхие сандалии




Обычное качество



Броня: 3



Вес: 0,3




Опять что-то не так с переводом… Это были потрескавшиеся ботинки из коричневой кожи. Причём тут сандалии!?

Да и ладно. Название не важно. Я даже не так расстроен, что вещь попалась не грэйдовая, а обычная. Главное, что у меня под ногами прекратит хлюпать!

Надев обувь, тут же полез за второй игровой вещью. И вот она прямо сильно порадовала. Это оказалась тёмно-коричневая кожаная куртка "В" грэйда. Она давала уже две единицы характеристик, и одна из них была очком действия!



Кожанка




Грэйд В



Броня: 33



Ловкость: +1



Очко действия: +1



Вес: 7




Вот это, другое дело! Очень удачно вышло, тем более, перед самой главной битвой!

Открыв снова инвентарь, провёл ревизию, что мне там навыпадало. Это оказались шестьдесят желез муравья. И сразу стало понятно, что стак тут равен сотне. Так как, в одной ячейке находилось сотня желез, а остальные десять заняли уже вторую ячейку.

Далее был ещё один слиток железа и один слиток меди, три кредита и ромашка. Любопытно… Ромашка – это, видимо, ингредиент для какой-нибудь алхимии, наверное?

Ладно, с лутом разобрался. Осталось только, дождаться восстановления всех очков действия перед финальным боссом.

Посмотрел на свои руки – они чуть подрагивали.

Мандражирую? Ну да. Транс боевого азарта, когда я на скорость мочил муравьёв, у меня уже прошёл. И сейчас, впереди меня ожидает мой самый первый босс…

Но, ничего. У меня, всё равно, лишь два выхода из ситуации – либо сдохнуть, либо идти дальше. А раз выбора особого нет, то и у тебя, матка муравьиная, его тоже нет. Надо будет, я тебя зубами загрызу!

Внутри меня снова стала зарождаться какая-то то ли злость, то ли азарт. Но это и хорошо! С этим чувством в бой идти гораздо проще.

Я похлопал себя по щекам и, встав, начал ходить по кругу. Главное, чтобы это чувство, когда врага хочется порвать на части, не прошло раньше времени…


Глава 7

Когда восстановились все очки действия, боевой настрой всё же сохранить удалось. Я хоть и не готов был прыгать на босса и грызть его, но убить муравьиную матку менее экстравагантным способом, желание всё же было.

Я поднял свой грязный кроссовок, благо, я в перчатках, и, зайдя в пещерку босса, метнул его в свиту.

Промазал, блин…

Сходил за вторым кроссовком, прицелился получше и, всё-таки, попал по одному из муравьёв – стражей.

Система не написала, что я нанёс какой-либо урон. Да и страж ровным счётом никак не отреагировал.

Хм, тогда я порыскал в поисках крупного камня. А найдя, тоже запулил в стража. И хоть попал очень удачно – прямо по кумполу, но система опять не насчитала никакого урона. Ну и муравей тоже этого "не заметил".

Ну да, схитрить и вытянуть одних только стражей не вышло.

Ну что ж. Значит, придётся идти в лоб.

Я медленно начал подходить ближе, чтобы понять, где у стражей находится агрозона. Когда я подошёл к ним на пять метров, они, подняв свои головы, шустро засеменили своими лапками в мою сторону.

Начал я – как обычно. Врубил "кидок" и в прыжке навстречу расставил ноги так, чтобы попасть ими внутрь муравьёв. В чан же третьего насекомого пихнул биту.

Я за предыдущие часы натренировался столько, что даже не сомневался в том, что убью эту троицу с первого раза.

Как только обе ноги достигли своей цели, тут же отрубил умение и совершенно не удивился, что система оповестила меня о трёх убийствах.

Вот только, порадоваться не успел. В это же мгновение моё левое плечо обожгло болью. Скосив туда глаза, увидел, что куртку прожгло насквозь, и там в шипящем мясе виднелся мой сустав – с выходящим из него костью.



Получен урон: 5,4% жизни.

Регенерация: 0:04:41



Чего!?

– Аааа-а.

Не успел я осознать, что произошло, как один из муравьёв стражей щелкнул своими жвалами меня выше лодыжки – в месте, где моя нога возвышалась над трупом муравья.



Получен урон: 24% жизни.

Регенерация: 0:24:01



Не, как-то не по плану всё пошло! Ну его, нафиг! Надо сваливать!

Я, начав заваливаться назад, оттолкнулся ногами как мог, учитывая, что они погрязли в муравьиной плоти. Одновременно с прыжком, я активировал "кидок". Вот только, прыжок почему-то криво пошёл. Меня после него завалило немного влево. Но, не критично.

Главное, что я вовремя активировал бесплотность. Прямо сквозь моё солнечное плетение пролетела какая-то зелёная жидкость.

Подняв глаза, по траектории полёта атаки понял, что это матка в меня чем-то запульнула. Ага, не чем-то запульнула, а плюнула. Это стало понятно, потому что повторила свой плевок только что, ещё раз. В этот раз, её атака прошла сквозь мой пах.

У меня аж в бесплотном состоянии волосы встали дыбом, как я представил, что бы стало с моим пахом, если бы не "кидок"…

Я за четыре секунды бесплотности практически вылетел из пещеры. При этом, два муравья – стража совершенно не собирались от меня отставать. Да ещё и муравьиная матка плевала вслед…

Как только бесплотность закончилась, я грохнулся навзничь и, не теряя времени, перекувырнулся два раза назад, тем самым, всё-таки, покинув тоннель.

Я тут же попытался вскочить на ноги, но упал. Поднялся ещё раз, но опять упал.

Да, что за!?

Посмотрев на ноги, обнаружил нормальную правую ступню. А вот левую… не обнаружил вовсе.

В голове мелькнула дурацкая мысль: "Так вот, почему прыжок чуть правее пошёл". Но тут же эту мысль молнией сменила другая – "мне же сейчас конец!".

Я резко развернул голову в сторону бегущих за мной муравьёв… Но они за мной больше не бежали, а трусили обратно, на своё место, возле муравьиной матки.

Из меня как воздух выпустило. Я обмяк и шлёпнулся на спину. Практически пустой рюкзак совсем не мешал.

Вот это меня пронесло… Если бы эти манекены не были привязаны к своей локации, меня бы уже не стало.

Но как лёг на спину, так и сел обратно. Правда с очередным стоном боли. На этот раз прострелило в левое плечо. Но с плечом ладно – заживёт, а вот с ногой пока непонятно…

Я принялся рассматривать свою ногу с ампутацией и облегчённо выдохнул. Хоть и понемногу, но было видно, как нога регенерирует. Она росла буквально по миллиметру в секунду. Это было видно даже невооружённым глазом.

А я ведь даже не почувствовал ничего толком. Видимо, адреналин, что кипит в крови, делает своё обезболивающее дело.

Мда… Я сейчас просто чудом выжил, не иначе. Но теперь, там осталось всего два стража, а не пять. Так что, в следующий заход должно быть легче!

***

Сначала, заросло мясом и полностью зажило плечо. Куртка тоже "регенерировала". На ней не осталось ни намёка, что её прожигало насквозь.

Но, только когда на моих глазах у меня отросла ступня, лишь тогда меня окончательно отпустило. Правда, в голове образовался какой-то сумбур. Раньше была реальная жизнь, и были игры. Теперь – с Аддоном, эти грани стёрлись. Если раньше мне бы оторвало ступню, я даже не могу представить, чтобы я тогда почувствовал. А теперь, если произойдёт подобное, это будет лишь неудобством, временно выводящим из строя.

В животе внезапно заурчало, и во мне проснулся голод. Ну, это неудивительно. У меня, блин, нога отросла! Откуда-то ведь брались элементы для её строительства.

Тело муравья, лежащее в паре метров от меня, внезапно показалось аппетитным.

Ну уж, нет! Я пока ещё не настолько вжился в этот Аддон, чтобы пойти отгрызть что-нибудь с муравья.

Достав из рюкзака пачку гречки, я вскрыл кончик упаковки и, запрокинув голову вверх, всыпал себе в рот немного.

Жевать не стал – это бесполезно. Просто проглотил, запив глотком воды. Таким образом, под урчание живота умял полпачки, и лишь тогда голод немного поутих.

Я съел бы и всё, вот только, меня ждёт второй раунд битвы с боссом элитной локации, и неизвестно, как он пройдёт. Надо бы иметь запас, на всякий случай. Муравьиную плоть же, я оставлю совсем уж на крайняк.

Глянул на очки действия. Всё полностью восстановилось.

Ну что ж, пора в бой…

Боевого настроя уже почти не осталось, но в этот раз, было какое-то странное спокойствие. В первый раз выжил, сократив количество стражей, выживу и во второй раз. Тем более, сейчас я уже буду готовым к дальним атакам муравьиной матки.

Начало я решил повторить. Я переступил агрозону муравьёв стражей и, когда те бросились в мою сторону, прыгнул им на встречу, мгновенно убив активацией и деактивацией "кидка".

Муравей страж убит.

Получен опыт.



Муравей страж убит.

Получен опыт.



Тут же прыгнул назад. Снова активировал бесплотность и, как только мои ноги освободились из плоти муравьёв, тут же отключил умение. Упав на землю, перекатился в сторону.

Увидеть не увидел, но услышал, как в то место, где я только что был, прилетел плевок матки.

Вскочив на ноги, я бросился к выходу из зоны, но не по прямой. Я нёсся зигзагом, как заяц.

Мимо левого уха, обжигая его каплями пронёсся очередной плевок босса, но больше меня задеть эта тварь не смогла.

Получен урон: 0,01% жизни.

Регенерация: 0:00:54



Фух! Вот в этот раз, всё прошло не в пример лучше!

Я пощупал своё левое ухо и смог просунуть мизинец в дырку, которую на нём прожгла капля слюны муравьиной матки.

Ха, да это даже не смешно! Вообще, можно не обращать внимания!

Мне даже боль от того, что я облапал своё раненое ухо, показалась несерьёзной.

И потратил я всего два очка действия. Через двадцать минут я буду полностью готов.

Атака, скажем так, полностью удалась!

***

Я не стал в этот раз глотать гречку. Просто дождался восстановления очков действия и вернулся в локацию босса.

Я стоял в пяти метрах от, шевелящей антеннами и огромными жвалами, муравьиной маткой и продумывал план атаки.

По всему, выходило так, что она начинала в меня плеваться не сразу, так что, я успею до неё добежать и влететь в её тело с активированным кидком. По идее, тут-то ей и конец.

Покрутив эту идею в голове, так и этак, не нашёл к чему докопаться и, отступив несколько шагов назад для разбега, стартанул в сторону местного босса.

Как только моя нога пересекла границу агрозоны, матка мгновенно развернула ко мне свою голову и мелко затрясла своими жвалами.

Это она так плевок готовит? Похоже, на то. Но, “дамочка”, не в этот раз!

Я оттолкнулся от пола пещеры посильней и, сложившись "бомбочкой", активировал "кидок".

Мгновение, и я уже влетел в район грудки твари, где деактивировал умение.

Нанесён урон.

По моим ушам ударил такой визг, что я даже немного оглох. Муравьиная матка встала на дыбы и закружилась вокруг своей оси. А в следующую секунду вся моя левая нога вспыхнула огнём.



Получен урон: 14% жизни.

Регенерация: 0:13:44



Я тут же ещё раз кратковременно активировал "кидок" и, за счёт того, что тварь не стояла на месте, выпал из её тела на землю.

Первым делом, я перекатился подальше от всё ещё крутящейся надо мной муравьиной матки и отполз спиной вперёд – к стене локации.

Бросил взгляд на свою левую ногу. Вот чёрт! Опять ей досталось… Вся нога была изъедена кислотой. Кое-где мясо прожгло до кости. Благо, что эта хрень не липла, как напалм, а, прореагировав с органикой, полностью исчезала.

Ага, прыгнуть в муравьиную матку – хорошая идея. Как же! Она же плюётся какой-то гадостью. И где она её хранит? В себе… где же ещё!?

Но тут меня привлёк особо сильный взвизг матки, после которого она рухнула на пол локации.

Муравьиная матка убита.

Получен опыт.



+1 уровень!



Так, а чего это она сдохла-то!? Я тут уже собирался продумывать ход дальнейшей битвы с учётом плачевного состояния ноги, а тут такой подарок…

Я, не смотря на боль, подполз поближе к трупу элитного босса, мгновенно забрал весь лут с него и осмотрел его тело.

Понятно… Всё грудное отделение твари было изъедено её же кислотой. Я повредил мешок, или где там, хранилась кислота, и эта тварь сдохла от своего же оружия. Иронично вышло!

Лёжа прямо тут, я достал оставшуюся гречку и, запивая её водой, добил.

Сразу же, не дожидаясь восстановления ноги, пополз в сторону трупов стражей и забрал весь лут и с них.
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