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Александр Смирнов

Терраним

Пролог.

20 Августа 2086 года, обычный ничем не примечательный вечер, я шел со спортивного зала домой. Да, кстати меня зовут Пауков Алексей Евгеньевич, 23 года, не женат, 2 недели как окончил университет по профессии инженер строитель, живу один в двухкомнатной квартире, которая досталась по наследству. В настоящий момент отдыхаю после получения диплома, 5 лет в универе пролетели незаметно, кажется, еще вчера поступал на 1 курс, а уже сегодня у меня на руках диплом и непонятые перспективы дальше. На часах было 20:45, на улице уже было достаточно темно, включилось освещение. Расстояние от зала до дома примерно 1 км, я шел неспеша, уставший и довольный хорошо проведенной тренировкой. Я уже практически подходил к дому, когда вспомнил, что нужно зайти в магазин закупиться продуктами. Пришлось свернуть на другую улицу, круглосуточный магазин находился недалеко от дома, там я всегда закупался. Пройдя метров 300 я заметил, что почему то не работает ни один фонарь. Это мне показалось странным, обычно со светом на этой улице было все в порядке, на моей памяти это первый раз когда такое случилось. Когда я подходил к десятиэтажке недалеко от магазина, я заметил большой черный джип, который стоял у последнего подъезда дома, пройдя еще немного увидел непонятную суету у автомобиля. Мне стало интересно в чем дело. Потихоньку, чтобы меня никто не услышал, я подокрался поближе и спрятался за ближайшим деревом. Выглянув из-за дерева, я увидел, как двое каких-то амбалов, подхватили девушку с двух сторон и тащат ее в машину. Один амбал закрывал рот девушки своей правой рукой, левой он заломал её руку за спину. Другой амбал придерживал с левой стороны и начал открывать заднюю дверь джипа. Вот это я сходил до магазина! Первый раз вижу похищение в реальной жизни, а не в кино. Девушка тем временем дергалась и пыталась вырваться, но куда ей по силе до этих кроманьонцев. Я сам 180см роста, 85кг веса, но по сравнению с ними я выглядел не так мощно. Эти кабаны весили явно больше 100кг и выглядели как модели с обложки спортивных журналов. Но что то я отвлекся, твою мать, что делать то? Просто так стоять и смотреть, как они похищают человека не хотелось, но с другой стороны, что я могу сделать? Огляделся по сторонам, других людей поблизости не оказалось, черт, это хреново. Врятли я смогу вырубить этих двоих бойцов, плюс не известно, сколько их еще может быть в машине. Черт, черт, черт, вот засада! Взгляд упал на ветку лежащую у дерева, длиной около метра-полтора, взял ее в руки, хм, увесистая, такой по голове дашь и всё, привет больничка. Заведя руку с веткой за спину я вышел из за дерева и пошел в их сторону. Расстояние было метров 10, сделав несколько шагов я крикнул им:
– Эй ребят, а что это вы делаете?
Бандиты замерли, девушка тоже, они обернулись. Я подходил к ним сбоку и поэтому им пришлось развернуться в мою сторону. Между нами уже было не больше 5м и даже в темноте я смог увидеть испуганное лицо девушки, кстати достаточно красивой. Амбал который открывал дверь резко сказал своему подельнику:
– Он нас видел, вали его.
Чего блин? Вали? Они что серьезно? Товарищ, которому сказали меня завалить отпустил девушку и толкнул ее своему подельнику. В следующий момент он полез правой рукой под куртку, видимо доставать ствол. Нужно бить на опережение иначе мне конец. Эти мысли пролетели буквально за мгновение. Сделал два быстрых шага к бойцу и вот он на расстоянии удара. Он только вытаскивал руку из под куртки, как ему в голову уже летела палка. Ударил я с правой, со всей силы. Амбалу этого хватило. Когда его лицо поздоровалось с деревяшкой он тут же улетел в нокаут. Фух слава богу попал точно в голову и причем в нужную. Девушка со вторым бандитом стояла в метре слева. Было бы не очень красиво, если бы я промахнулся и случайно выключил ту которую спасал. Так ладно, плюс один фраг, но остался еще один и он явно не рад такому стечению обстоятельств. Делаю шаг к нему и бью палкой сверху в надежде попасть в голову. Девушка стоит слишком близко, опасно делать боковые удары, могу задеть ее. Но к сожалению в этот раз мне так не повезло. Второй амбал успел оттолкнуть от себя девушку и подставил под удар руку. Вот черт, это плохо, очень плохо. Эффект неожиданности пропал, теперь мне будет очень тяжело. Амбал выбросил левую руку целясь мне в голову, я смог отклониться, он не попал. Зато с правой мне прилетело прямо по щеке. Я покачнулся, сделал шаг назад. Бандит почуяв кровь хотел ударить еще раз, но на этот раз я был быстрее. Прямой выпад палкой в лицо. Есть! Прямо в нос. Теперь уже он шагнул назад, для закрепления успеха тыкнул еще пару раз. В этот раз попал в глаз. Бандит заорал, закрыл глаз рукой и в этот момент вложив все силы, двумя руками ударил палкой сверху. Точно в голову. В след за своим другом, так же упал в отключке. Фух, отбился, но не время расслабляться. В машине еще может кто то быть. Стекла были тонированы, поэтому было не понятно есть ли кто то внутри. Заглянул в открытую заднюю дверь, пусто, за рулем никого. Девушка сидела на асфальте, когда ее толкнул амбал, она похоже упала не совсем удачно, колени и руки были в кровоподтеках. Встретившись взглядами, я поинтересовался у нее:
– Ты как, все в порядке?
– Жить буду – ответила она.
Ну что ж это хорошо, голос спокойный, это не может не радовать. Я подал ей руку, помог подняться.
– Нужно уходить отсюда – сказал девушке. – Их товарищи могут быть поблизости
– Ага – услышал я в ответ.
Я схватил девушку за руку и мы побежали. Бежали мы минут 15, петляя по дворам, направляться сразу в сторону своего дома я не хотел, поэтому бежали мы в противоположном направлении. Вести след к своему дому было опрометчиво, эти товарищи явно непростые, встречаться еще раз с ними не хотелось. Остановились мы во дворе старенькой девятиэтажки, пробежку, на удивление, девушка перенесла хорошо, немного запыхалась, но в общем выглядела свежей, видимо она держит себя в хорошей форме, да и фигура на этой явно намекает. Так что то я опять отвлекся, нужно узнать что вообще произошло и кто были те бандиты.
– Алиса – сказала девушка и протянула руку, пока я рассматривал ее и обдумывал сложившуюся ситуацию.
– Алексей – ответил я и пожал ей руку – Что это вообще было? Кто эти люди? Почему они хотели тебя похитить? – я завалил ее вопросами
Девушка немного помолчала, но все же ответила.
– Это конкуренты моего отца. Я убежала к подруге в гости без спроса, не взяв с собой охрану, они скорее всего следили за нашим домом, увидели как я ухожу одна и поняли что это их шанс.
Хмм. Конкуренты, охрана, дочка бизнесмена или политика? Да уж, вот это встреча так встреча. Что удивительно она не выглядела испуганной, как будто такое происходит с ней каждую неделю. Размышления размышлениями, но нужно что-то решать.
–Что будем делать? – спросил я.
– Не знаю, домой я идти не хочу, поссорилась с отцом, к подруге я попасть не успела, они меня подловили у двери подъезда, наверняка они ещё дежурят у её дома и прочесывают ближайшие дворы.
– Давай так. Сейчас мы вызовем такси и поедем ко мне. Переночуешь у меня, а завтра позвонишь домой и за тобой кто-нибудь приедет или так же доедешь на такси. – сказал и в ожидании уставился на Алису. Честно говоря, на месте девушки я бы не доверился первому встречному, но я все-таки спас ее от похищения, так что думаю немного доверия я заслужил.
– Ладно, поехали – на удивление быстро ответила она.
– Хорошо, тогда я сейчас вызову такси – машина приехала быстро, через 5 минут мы уже ехали в сторону моего дома. Подъехав к дому, вышел из авто, помог Алисе выбраться и мы быстрой походкой двинули в квартиру. Хорошо что я только вчера провел генеральную уборку, квартира была чистой и было не страшно приглашать девушку в гости. Разувшись, предложил Алисе принять душ, пока она мыла руки я пошел за новыми полотенцами в комнату. Отдал полотенца девушке, сказал ей чтобы шла мыться, а сам отправился на кухню приготовить поесть. Минут через 20 Алиса вышла из ванной, я в этот момент уже заканчивал подогрев пары стейков с макаронами, чай был уже заварен. Позвал её за стол, а сам пошел в душ. Помылся быстро, вышел из ванной, расставил тарелки с едой, и мы приступили к трапезе. Ели медленно, но с аппетитом, обдумывая прошедшие события. Наевшись, собрал грязные тарелки в раковину, заварил чай и поставил посуду со сладким на стол. Еще минут 10 мы пили чай в полной тишине. Наконец, когда чашки опустели я хотел задать вопрос, но Алиса меня опередила:
– Миленько у тебя.
– Спасибо.
– Один живешь?
– Да, квартира досталась по наследству, а ты значит живешь с родителями?
– С отцом – ответила она немного скривившись.
– В плохих с ним отношениях?
– Не то что в плохих, просто иногда сильно ругаемся и из за этого потом происходит что то нехорошее, например как сегодня.
– Да уж сегодня был явно не самый обычный, по крайней мере для меня день, точнее завершение дня, я чудом избежал смерти, ты похищения. Кстати, хотел спросить ты вообще чем занимаешься, учишься, работаешь? – Про возраст не стал уточнять, надеясь, что она сама поведает об этом.
– Учусь в юридическом институте, перешла на последний курс, мне 22 года, парня нет, есть одна подруга к которой хотела сегодня сбежать, но как ты знаешь не удалось, еще что то интересует? – шутливым тоном сказала Алиса.
– Кхм. – нервно кашлянул я. – Вопросов на самом деле у меня была куча, но пока ехали ко мне, а потом кушали, они все выветрились из головы. Сейчас я просто рад что мы живы, целы.
– Понятно, а ты сам чем занимаешься? Если я не ошиблась мы с тобой одногодки.
– Почти угадала, мне 23, отучился на инженера, закончил в этому году универ, пока что отдыхаю после учебы, думаю чем заниматься в будущем.
– Про Терраним слышал?
– Конечно, кто же про него не слышал – ответил я.
Впервые про Терраним человечество узнало в 2050 году. Группа лучших ученых со всей планеты объединилось в компанию, которую назвали New Era, с целью создать первую онлайн игру с полным погружением. 2050 год стал годом, в котором произошло множество инновационных открытий в различных областях науки, что позволило человечеству выйти на совершенно новый уровень технологического развития. Смартфоны уступили место браслетам дополненной реальности, сокращенно БДР. В комплекте с браслетом идут линзы, очки и датчик в форме таблетки, который крепится за ухом для общения с другими пользователями. Звук передается непосредственно в органы слуха, очки и линзы же выполняют роль экрана, на котором можно смотреть фильмы, пользоваться навигатором и всем тем, что было в смартфонах. Основное управление происходит через браслет, на нем расположен экран, через который осуществляется управление. Так же браслет может создавать голограмму звонившего тебе человека. Изменения произошли во многих аспектах жизни. Автомобилей, работающих на бензине почти не осталось, 95% транспорта – электромобили, оставшиеся 5% эксклюзивные спорткары и военная техника. Курьеры практически исчезли, доставку в основном делают дроны, только важные документы до сих пор принято передавать с человеком. В общем много интересного случилось, но компания New Era собрала в себе все новые технологии и представила поистине революционный продукт. Раз в год компания устраивала открытую конференцию, на которой делилась своим прогрессом в создании игры. В течении года можно было посмотреть информацию у них на сайте, но самые главные изменения все-таки показывали на конференции. В прошлом году игра вышла на финальную стадию бета теста и выпустила в продажу капсулы полного погружения. Цена капсулы 1 миллион рублей. Желающих не смотря на сумму было много, благо дефицита капсул не случилось, как сказали производители: «Капсул хватит всем!» Игра представляла из себя мир с огромной территорией, по сути, это была вторая планета Земля, но расположение материков было совершенно другим. Основная фишка игры, что нельзя понять нпс перед тобой или живой человек. Никаких ников над головой, разработчики сказали, что так игроки прочувствуют полное погружение сполна. Конечно же полоски с уровнем жизни, маны и выносливости ты можешь настроить так, что они будут у тебя перед глазами, но можно и отключить интерфейс, как тебе больше удобней. Карта так же присутствует, но отображается на ней само собой только та территория, которую ты видел лично, либо кто-то может поделиться с тобой информацией и она отобразится у тебя. Мир техно-магический, на уровне средневековья, но оружие и магия переплетаются с технологиями в стиле стимпанка, поезда, дирижабли, всевозможные механизмы сделанные руками разумных создали совершенно уникальный мир. Конечно, основное средство передвижения – это какая-нибудь живая сила типа лошади. Механизмы стоят баснословных денег, т.к. сложны в производстве, помимо схемы создаваемого объекта требуются всевозможные ингредиенты и соответствующий уровень навыка. Схемы можно создавать самому, либо находить или покупать. Особо много информации по поводу крафта и магии не было, разработчики хотели, чтобы игроки дошли до всего своим трудом. В мире живет множество всевозможных рас. Для выбора игрокам доступны человек, эльф, гном, орк, ящеролюд, гоблин и тролль. Кто захочет играть за последних не понятно, но все-таки желающие наверняка найдутся, т.к. у каждой расы есть свои бонусы. После выбора расы нужно выбрать начальное оружие – меч, лук или посох, это не определит твой класс, но поможет на первых порах, как таковых начальных умений никаких нет, все нужно учить самому, по мере владения каким-либо оружием, броней или магией прокачивается уровень этого навыка и открываются разные способности, либо можно найти наставника, который обучит тебя нужному навыку. Люди по всему миру считали часы до запуска игры, форумы кипели от обсуждений, будущие игроки делились своими идеями по стилю игры. Народ разделился на два лагеря, по типу светлых и темных, за светлых – люди, эльфы и гномы, а за темных – орки, ящеролюды, тролли и гоблины. Игроки развлекались как могли. Релиз игры был уже завтра, сам я, собственно, играть не планировал, по крайней мере пока. Потратить 1 миллион рублей на капсулу не было возможности, хотя иногда я задумывался взять ее в кредит, компания New Era давала достаточно хорошие условия по кредиту, но выплачивать его я пока что не смогу.
– Играть будешь? – вернула меня из размышлений Алиса.
– Врятли, сейчас денег на капсулу нет, я только закончил учебу, на работу еще не устраивался, возможно через пару-тройку месяцев смогу взять в кредит. А ты сама будешь играть?
– Незнаю…скорее всего да.
– Здорово, надеюсь я все же куплю капсулу, может даже поиграем вместе.
– Да, было бы классно. – сказала девушка и зевнула.
– Ну что же, может спать? Я пойду постелю тебе кровать, ложись в моей комнате, я лягу в гостиной.
– Угу.
Заправив новое постельное белье, я вышел из комнаты, позвал Алису и она, пожелав спокойной ночи зашла в комнату и закрыла дверь. Постояв еще немного перед дверью собирая мысли в кучу, я пошел на кухню, помыл посуду, проверил холодильник на предмет продуктов на завтрак. Присутствовало десяток куриных яиц, пара йогуртов, молоко, нарезка колбасы и сыра, нашел даже сливочное масло, в общем на завтрак наскребу. На этих мыслях я двинул в гостиную и завалившись на диван отрубился. Проснулся я от звуков, исходивших с кухни, на часах было 10 часов утра. Одевшись, вышел из комнаты и отправился на звон посуды. Зайдя на кухню, я увидел, как Алиса, стоя за плитой готовит яичницу, сама девушка была в фартуке, на столе уже стояли тарелки с нарезкой и чайник с горячей заваркой чая.
– Прошу к столу, я тут немного похозяйничала – сказала девушка и улыбнулась.
– Хм. Спасибо. – ответил я и сел за стол.
Алиса, ловко подбросив яичницу на сковородке разложила ее по тарелкам. Я налил девушке чай в кружку и мы приступили к трапезе. Ели молча, изредка поглядывая друг на друга. Когда трапеза завершилась Алисе пришел вызов на БДР, браслет на руке засветился и она поспешила ответить на звонок.
– За мной приехали люди отца, ждут меня у подъезда. Пока ты спал я позвонила ему и все рассказала, он очень злился. – сказала она, закончив разговор со звонившим.
– Ну его можно понять, все-таки тебя хотели похитить. Давай я тебя провожу до машины.
– Не нужно, телохранители уже ждут на этаже.
– Это хорошо, мне будет спокойней за тебя. Давай обменяемся контактами, как доедешь домой напиши, если не отпишешь в течении пары часов, я позвоню в полицию, но надеюсь до этого не дойдет.
– Хорошо. – сказала Алиса и улыбнулась. – Мне до дома ехать примерно час, как приеду сразу напишу тебе.
Мы вышли в коридор, Алиса надела обувь и посмотрела на меня. Мы постояли, немного смотря на друг друга. Девушка сделала шаг ко мне и поцеловала в щеку.
– Спасибо тебе еще раз. – сказала она.
– Да ладно, так бы поступил каждый.
– Не каждый, поверь мне, ладно я побежала, пока.
– Пока. – ответил я и открыл входную дверь. На площадке стояли двое огромных мужиков в черных костюмах. Ну прям люди в черном подумалось мне, только солнцезащитных очков не хватает. Я отступил пропуская Алису и она выбежала в подъезд, лифт уже вызвал один из телохранителей, он же зашел в лифт первым за ним Алиса, второй телохранитель зашел последним и они уехали. Я закрыл дверь и пошел на балкон, жил я на 8 этаже, вид с балкона был как раз на подьезд и я отлично увидел 3 машины охраны, пока я разглядывал автомобили и людей Алиса вышла из подъезда. К ней сразу подбежал один из охраны и сопроводил до машины, перед тем как сесть в салон она обернулась и увидев меня помахала рукой, я махнул ей в ответ и она прыгнула в салон. Телохранитель закрыл дверь, оббежал машину и сел в салон рядом с водителем. Несколько секунд они постояли и первая машина поехала, за ней двинулись остальные. Я проводив этот конвой взглядом еще немного постоял на балконе и пошел на кухню. Помыл посуду, по-быстрому убрался и двинул в комнату. Каких то особых планов на день не было и я взял планшет, плюхнулся на диван, посмотрел последние новости, нашел страничку Алисы в социальной сети и добавил ее в друзья. Я лазил в сети еще 40 минут и вот получил сообщение от девушки, что она доехала до дома и все хорошо. Я ответил ей, что я рад, что с ней все в порядке, спросил сильно ли ругался отец, она сказала расскажет попозже и на этом наше общение завершилось. В этот день ничего интересного не было, я полазил в сети, посмотрел пару серий нового сериала, проверил вакансии на работу, отметил несколько вариантов и решил, что завтра составлю резюме. Вечером сходил на пробежку, побегал, покушал и лег спать. Утром проснулся от звонка на БДР, глянул на часы, они показывали 09:13, одел браслет, на руку, закрепил датчик за ухом и ответил на вызов.
– Привет, ты проснулся? – бодрым голосом сказала Алиса.
– Теперь, да. – пробурчал я в ответ.
– Это отлично, через час к тебе приедут люди и привезут мой подарок за спасение, я пообщалась с отцом, он конечно был зол, долго ругал меня, но потом успокоился и узнав, что ты мне помог сказал обязательно тебя отблагодарить и в общем то вот, скоро рабочие будут у тебя.
– Какие рабочие? – опешил я. – Что они такое там везут? Ты что решила мне подарить?
– Сюрприз, увидишь. – ответила она и засмеявшись прервала вызов.
Я несколько минут пребывал в раздумъях после звонка, встал с кровати и пошел в ванную. Принял душ, приготовил завтрак, поел и убравшись на кухне налил еще стакан чая и стал ждать гостей. Через час раздался звонок домофона. Я ответил на вызов, подсказал этаж и открыв дверь подумал, что телохранители вчера в домофон не звонили, через несколько секунд двери лифта открылись и оттуда вышел человек в темно-синем костюме, в черных начищенных до блеска туфлях, на вид ему было лет 30, в руке у него была папка. Увидев меня, он улыбнулся, бодрым голосом поприветствовал, представился Константином и я пропустив его в квартиру хотел закрыть дверь, на что он сказал:
– Нет, нет не закрывайте дверь, сейчас поднимутся рабочие, они несут подарок по лестнице, в лифт он, к сожалению, не поместился.
– Что же там такое?
– Сейчас Вы все узнаете, куда можно пройти, у меня есть документы, которые Вам нужно подписать. – веселым голосом сказал он и расплылся в улыбке.
– Проходите на кухню. – ответил я, мы зашли на кухню, я взял документы, предложил воды гостю, на что получил положительный ответ и налив ему стакан воды, сел на стул и начал изучать документы. На первой странице документа я увидел инициалы фирмы New Era и начал догадываться, что же это за подарок, пробежавшись по тексту я убедился, что стал обладателем капсулы полного погружения. Все еще не веря, я продолжил читать текст.
– Вам нужно ознакомится с договором и подписать его, копия останется у Вас. – услышал я голос Константина.
– Да, сейчас, мне нужно немного времени.
– Конечно же, мы никуда не спешим.
Еще несколько минут я изучал договор, в общем то ничего особенного я там не увидел, компания предоставляла мне капсулу, гарантировала ее обслуживание, единственное зацепило, то что все риски по пользованию капсулы я брал на себя, в случае чего, компания оставалась ни при чем.
Немного подумав и еще раз пробежавшись по тексту я проверил второй вариант договора и не найдя различий подписал их.
– Отлично, поздравляю с приобретением капсулы полного погружения компании New Era, наша компания надеется, что Вы останетесь довольны, позвольте узнать, где ее можно будет разместить? – спросил Константин, увидев, что я подписал документы. Один договор он сразу забрал себе.
– В спальной комнате, рядом с кроватью, пойдемте я покажу.
Мы прошли в спальную, я показал, где нужно поставить капсулу, на что получил заверения, что все будет сделано в лучшем виде и меня попросили подождать в другой комнате пока рабочие будут устанавливать и подключать капсулу. Я пошел на кухню, а Константин вышел в подъезд встречать рабочих. Минут через 15 послышался шум и в квартиру зашли двое людей, несущих капсулу, они хоть и были в экзоскелетах, которые носят все рабочие переносящие тяжелые объекты, все равно были все мокрые от пота. Константин проводил рабочих в комнату, указал, где нужно установить капсулу и рабочие быстро поставили ее и удалились. Как только они ушли в квартиру зашло еще 4 человека.
– Они будут подключать капсулу к распределительному щиту, проверят напряжение, удостоверятся, что она работает. – пояснил Константин.
Это процедура заняла еще час, техники провели кабель толщиной с мою руку от капсула до щитка, пришлось просверливать стену у входной двери, благо сделали они все аккуратно, провод проходил прямо под потолком и в квартире никак не мешался. Когда они закончили и вышли из квартиры, Константин пожелал мне приятной игры, дал визитку с номером техподдержки, сказал звонить, если у меня возникнут какие то проблемы с капсулой или в игровом процессе. Я поблагодарил его, мы пожали руки и проводив Константина пошел смотреть подарок Алисы. Капсула длиной 2,5 метра, шириной около 1 метра, в высоту же метра 1,5. Выглядела она монументально, нижняя часть в форме прямоугольника, наверху купол который закрывался при погружении, блестящего черного цвета, на нижней части капсулы светились синие полосы. Как-то она немного отличалась от тех моделей, которые были в открытой продаже подумалось мне. Но может быть спецзаказ, у богатых свои причуды. Немного полюбовавшись, я полностью разделся, погружаться нужно именно так, нажал на кнопку на панели капсулы, купол медленно открылся и я прыгнул внутрь, расположился в выемке повторяющей форму тела и нажал на кнопку с внутренней стороны, купол опустился и меня слегка сдавило со всех сторон, капсула обладала функцией массажа, чтобы мышцы не затекали во время игровой сессии. Я ощутил укол в заднюю сторону шеи и перед глазами загорелся монитор с надписью: Погружение через 10…9…8. На заднем фоне пролетали звезды, было ощущение как будто перемещаешься в космосе, когда отсчет завершился возникла вспышка света и я на мгновение ослеп. Когда я проморгался, увидел над собой лампу в потолке светящуюся мягким светом, покрутил головой, я оказался в небольшой светлой комнате, лежал на кровати, подвигал руками и ногами, приподнялся и встал на пол, одет в простые белые штаны и футболку приятные на ощупь, я все прекрасно чувствовал, в комнате пахло какими то ягодами, на стене напротив находился огромный монитор от пола до потолка. Обалдеть, где же я оказался, стоило только подумать, как монитор засветился и раздался приятный женский голос:
– Добро пожаловать странник, выбери свою расу и первоначальное оружие.
На мониторе появилось мое изображение в полный рост в такой же одежде. Я подошел поближе, над головой было написано Человек. Справа и слева от тела стрелки, я нажал на правую стрелку и изображение поменялось, теперь на меня смотрел тоже я, но немного другой, уши были длинные и острые, лицо так же немного изменилось, вытянулось, заострилось, над головой была надпись Эльф. Понятно, основные черты моей внешности остаются, я прощелкал все расы до конца, посмеялся как я выгляжу за троллей и гоблинов и вернулся на человека, во всех ммо я играл за людей, так же на экране показывались бонусы, которые давала та или иная раса. Человек получал бонусы:
Дипломатия – отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее.
Крит – вероятность критического удара повышена на 2%.
Сопротивление магии – повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 2%.
Я подтвердил выбор, можно было исправить внешность, изменить цвет волос или глаз, любые изменения внешности в разумных пределах, конструктор персонажа был удобен и прост в управлении, я оставил свою реальную внешность, растрепанные светлые волосы, голубые глаза, рост 180см, вес 85кг. Рост и вес так же можно было исправить, правда в пределах 10см на рост и 10кг на вес в ту или иную сторону. После подтверждения расы на мониторе появились меч, лук и посох. Я выбрал лук, всегда любил играть за лучника, да и я сам неплохо стреляю, с детства начал стрелять в деревне из лука сделанного дедом, в 14 лет родители подарили хороший блочный лук, я даже выиграл несколько соревнований по стрельбе и с того времени я частенько выбираюсь в лес или в тир пострелять.
Выбрав оружие, на экране появилась планета и вновь раздался голос.
Выбери место своего появления странник.
На планете располагалось множество материков. Крупнейший на подобии материка Евразия. Чтобы было удобно расскажу на примере нашей планеты. На месте Африки был небольшой материк, зато на месте Австралии, наоборот располагалась большая земля овальной формы. США и Бразилия представляли из небольшие острова вокруг которых было огромное количество всевозможных островов поменьше, настоящий рай для любителей мореплавания. На Северном и Южном полюсе так же есть материки, но они не доступны для выбора. Я немного подумал и выбрал материк на месте Евразии. Земля приблизилась и мне стали доступны города на выбор, их было достаточно много, и я сначала растерялся, тыкал то на один, то на другой, но больше никакой информации не появлялось, только: Вы подтверждаете свой выбор? ДА/НЕТ. Так же можно было нажать на любое место на карте и появится там, либо воспользоваться случайным появлением, отдав выбор на усмотрение системы. Еще немного понажимав на города, так и не определившись, я нажал на случайное появление, так будет интересней, надеюсь система не забросит меня в совсем уж глушь. Вы подтверждаете свой выбор? ДА/НЕТ. Система отправит Вас в случайное место по своему усмотрению. Я нажал ДА.
Назови своё имя странник – снова послышался голос и на экране появилась строка ввода. Немного подумав, ответил:
– Лекс. – как только я это сказал, имя появилось на экране, ради интереса нажал на него, под ним выскочила клавиатура с буквами, удобно, можно подправить если, что-то не так. Я подтвердил имя в тот же момент экран и лампы в потолке начали светится сильнее, все начало заполнятся белым светом, запахи пропали, послышался гул, свет светил все ярче и ярче, резкая вспышка, меня ослепило, как в первый раз при погружении, я закрыл глаза, машинально дернув руки к лицу. Несколько секунд стоял с закрытыми глазами и вдруг услышал звуки и запахи, открыл глаза, я стоял посреди небольшого поля в лесу, вокруг поля был лес, погода теплая, солнечная, на небе ни облачка.
– Ну здравствуй Терраним, принимай нового странника. – сказал я, задрав голову в небо.

Глава 1.

Первым делом огляделся по сторонам, я стоял на заросшей травой и цветами небольшой полянке, вокруг множество деревьев, вроде как сосны. Посмотрел на свою одежду, на мне была белая холщовая рубашка, такие же штаны, на ногах невысокие сапоги. Небольшая сумка висит на левом боку, лямка перекинута через правое плечо. За спиной висел лук и стрелы, снял оружие со спины, чтобы получше рассмотреть. Лук простой, около метра длиной, смотрелся он, откровенно говоря, не очень, интересно какой у него урон, стоило об этом подумать, перед глазами появилась информация:

[Лук новичка. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физический урон: 1
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От неожиданности я вздрогнул, все-таки это игра, но ощущения были совершенно реальны, все вокруг было настоящее, я кожей чувствую ветер, слышу пение птиц, со зрением тоже все в порядке. Если бы не табличка описания, которая выскочила перед глазами, этот мир был бы не отличим от настоящего. После лука перевел взгляд на колчан, просто смотря на него никакой информации не появлялось, но стоило подумать, что я хочу увидеть его свойства, тут же выскочила табличка с информацией:

[Колчан новичка. Ранг: обычный]



Количество стрел: 20/20
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[Деревянная стрела Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физический урон: 1



Ага, теперь понял, как это работает, мне нужно мысленно пожелать узнать свойства и появится информация. Следом осмотрел одежду.

[Рубашка новичка. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физическая защита: 2
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[Штаны новичка. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физическая защита: 2
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[Сапоги новичка. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физическая защита: 1
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[Сумка новичка. Ранг: обычный]



Количество ячеек: 10

После этого я захотел посмотреть информацию о персонаже и стоило только подумать появилась табличка с описанием:

Лекс



Человек



Уровень 1 (0/100)

Сила: 1



Ловкость: 1



Интеллект: 1



Выносливость: 1



Телосложение: 1



Здоровье: 50



Мана: 30



Запас сил: 100



Физический урон: 3 (1 ед. силы + лук + стрела)



Физическая защита: 5



Магический урон: 0.1 (1 ед. интеллекта=0.1МУ)



Магическая защита: 0.105 (1 ед. интеллекта=0.1МЗ)



Вероятность критического удара: 5.01% (1 ед. ловкости=0.01%, 5%-стандартное значение расы)




Особенности расы:



Дипломатия – отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.



Сопротивление магии – повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

Пару минут я изучал характеристики, пока что все вроде было понятно, единственное по магической защите возник вопрос, 5% прибавки от расовой особенности прибавляется к чистой защите от интеллекта или ко всему значению, об этом я смогу узнать найдя вещь с маг. защитой. Сначала немного удивился такой медленной прокачке магии, потом вспомнил информацию из гайда на форуме, заклинания магов наносят больше урона, чем физические способности, но скорость каста, кулдаун и большой расход маны делают их уязвимыми, не получится стрелять магией без остановки, может быть на высоких уровнях все изменится, но до них еще нужно докачаться. Наверху таблички были вкладки на другие разделы, активировались так же мысленно, либо можно нажать рукой, перешел на вкладку инвентарь. Слева появилось мое изображение в полный рост, в той же экипировке что и надета на мне, справа десять ячеек инвентаря, в сумке имелось 10 флаконов зелья восстановления жизни, не густо, но хоть что-то. Следом зашел в раздел карты, вся карта естественно была недоступна, на ней был открыт лишь маленький кусочек, та поляна, где я сейчас стоял, попробовал отдалить ее, открытый кусок стал уменьшаться, пока не превратился в маленькую точку и остановился, попытался покрутить в разные стороны, ничего, везде темный экран, даже не ясно в какой части материка я нахожусь. Закрыл окошко и еще раз огляделся по сторонам, за то время пока я изучал информацию ничего не изменилось, скорее всего эта полянка не дает монстрам зайти на нее, все же первое появление в мире, игрокам нужно время, чтобы разобраться, я по крайней мере надеялся на это. В принципе, я готов к приключению, но перед этим стоит проверить своё оружие. Я достал лук из-за спины, он находился в специальном отсеке совмещенным с колчаном, благодаря игровым условностям проблем с ношением и доставанием не было, легкой походкой подошел к краю поляны поближе к деревьям. Я уверенно стреляю на 50 метров, можно и больше, стрелял и на 100 метров и более, но это уже не так просто, да и стрелял из блочного лука, сейчас же решил начать метров с двадцати. Достал стрелу из колчана, наложил на тетиву, целью выбрал широкое дерево, по такому не промахнешься. Натянул тетиву, прицелился и выстрелил. Да твою же ж налево. Стрела улетела мимо, метров пять в левую сторону от дерева. Скривившись, я пошел искать ее, нашел быстро, трава невысокая, все хорошо видно. Я боялся, что стрела может пропасть, все же это игра, кто его знает, все может быть. Вернулся на изначальную позицию и выстрелил еще раз. Естественно, опять не попал, в этот раз стрела улетело вправо метра на четыре. Подошел еще ближе, выстрел, выстрел, выстрел. Все мимо. Сделав десять выстрелов, я почувствовал жуткую усталость и мои руки резко опустились. Открыл окошко персонажа. Как я и думал, значение запаса сил опустилось до ноля. Значит на выстрел тратится десять очков сил. Немного постоял порегенился и продолжил свое занятие. Таким нехитрым путем, я узнал, что расстояние прицельной стрельбы на данный момент десять метров, чем дальше, тем чаще мазал. В колчане оставалась последняя стрела, руки уже дрожали от усталости, и я решил сделать последний выстрел, а после собрать все стрелы сразу. Сразу после выстрела перед глазами выскочило уведомление:

[Получен навык: Лук]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.



1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.



Так, а вот это уже интересней, я открыл вкладу способностей и увидел, что теперь мне доступна прокачка этого навыка, активные способности были пока закрыты, нужен еще опыт. Закрыв окошко, я вспомнил про показатели персонажа, я так и не вывел их перед глазами, совсем забыл об этом, мысленным усилием добавил полоски со здоровьем, маной и запасом сил в нижнюю часть обзора, в основном они прозрачные, но стоит подумать и они появляются. Благодаря тому, что я долго пользовался линзами дополненной реальности управление в игре не вызывало каких-то проблем, только в реальности управление происходит не силой мысли, а с помощью голоса и браслета. Установив показатели, увидел, что полоска с запасом сил пуста больше чем на половину. Нужно внимательно следить за этим, если закончится запас сил персонаж не сможет бегать или атаковать. Решил проверить это и неспеша побежал по кругу поляны, силы начали медленно уходить, когда запас достиг нуля я резко остановился и чуть не упал. Попытался снова побежать, но единственное что получилось, это медленно переставлять ноги будто в замедленной съемке, как бы я ни старался, быстрей не получалось, еще немного попыжился, аж вспотел от натуги и вдруг получил уведомление:

[Выносливость +1]

Похоже прокачивать характеристики можно не только вкладывая очки, но и тренировками. Это хорошая новость, нужно восстановить силы и попробовать отжаться. Сел на траву в позе лотоса, пока восстанавливались силы любовался лесом, я сидел на краю поляны и чуть вдалеке увидел бегающих кроликов, вот и первые мобы. Восстановление заняло пару минут, я принял упор лежа и начал отжиматься. Точнее я подумал, что начну отжиматься, как по в реале, но первое повторение все поставило на свои места. Я начал разгибать руки, но не смог этого сделать. Такое ощущение, что я отжимаюсь первый раз в жизни. Хотя, по сути, это так и есть, в этом мире действительно первый. Я пыхтел, кряхтел, рычал и орал, но все же сделал первое отжимание. Стоило выпрямить руки и силы оставили меня, я упал на траву лицом вниз. Хорошо, что я на траве, подумал я, был бы на голой земле, точно разодрал бы лицо. В следующее мгновение выскочило уведомление:

[Сила +1]

Фух, не зря столько пыжился. Перевернулся на спину и решил полежать, восстановить силы. Над головой медленно проплывали облака, солнышко светило ярко и приятно припекало кожу. Увидел птиц, летающих вдалеке, расстояние не позволяло разглядеть, что именно за птицы, но это пока не так важно. Отдохнув, встал, по привычке отряхнулся и задумался что делать дальше. В принципе, я готов попробовать убить кролика, их бегало достаточно много чуть вдалеке в лесу. Но и характеристики тоже следовало бы прокачать. Нужно сначала проверить безопасна ли эта поляна, сможет ли сюда забежать моб. Достал лук и двинул вглубь леса, прошел буквально метров десять и увидел кролика, который щипал травку. Наложил стрелу, прицелился и выстрелил.

Вы нанесли 4 ед. урона по цели: Кролик [Уровень 1]



Жизнь: 6/10.

Текст выскочил прямо перед глазами закрывая обзор, смахнул табличку, резко развернулся и побежал обратно на поляну. Забежал и стал ждать моба. Он прыгал достаточно быстро. Прошло несколько секунд, и он завис на границе поляны и леса. Кролик немного постоял, смешно подвигал носиком, развернулся и побежал обратно в лес. Заметил, что его здоровье стало медленно восполняться. Так, на поляну мобам ходу нет, это я проверил. Нужно добить звереныша, посмотреть какой с него опыт и будет ли лут. Наложил стрелу на лук и отправился следом за ним. Кролик не успел далеко убежать, сделав еще два выстрела я получил уведомления:

Вы убили цель: Кролик [Уровень 1]



Получено опыта: 5

Текущее значение опыта: 5/100

Подошел к нему и положил руку на тушку. Послышался тихий перезвон и выскочила табличка:

[Получено: Кроличья лапка]

Стрелы так и остались в тушке, осторожно их вытащил и посмотрел на прочность. У двух стрел прочность была девять единиц, у одной восемь единиц. Понятно, стрелы могут повредиться, это нужно учитывать, чтобы не попасть в просак. Сложил их в колчан и залез в меню персонажа. Уведомления, возникающие перед глазами в бою сильно мешали, и я решил вывести их в виде значка, который будет мигать на периферии зрения, теперь при получении какого-нибудь уведомления, стоит подумать о нем или сфокусировать взгляд на значке и информация откроется. Действие заняло пару минут и скоро я уже был готов. Удостоверившись, что на поляне безопасно, продолжил прокачку характеристик. Три часа я бегал, отжимался, изредка прыгал и кувыркался. Жутко устал, но наградой мне было поднятие характеристик: Сила, Ловкость и Выносливость. Сила с выносливостью увеличились на две единицы, ловкость на одну. Чтобы поднять ловкость похоже нужно делать больше резких, быстрых движений. Ну это и не удивительно, все логично. Немного повалялся на траве, восстановил силы и решил вернуться к тренировке. Нужно прокачать ловкость еще на одну единицу, а то она у меня отстает. Пока бегал по поляне, недалеко от нее увидел поваленное дерево. Как раз отлично подойдет для тренировки. Длиной метров десять, шириной полметра, то, что нужно. Запрыгнув на него, осторожно пошел к другому концу дерева. Справился нормально, координация вроде бы в норме. Таким образом я ходил туда, обратно еще пол часа. Несколько раз падал и больно бился об дерево. Но все же усилия не прошли даром, и я получил заветную +1 к ловкости. Далее решил добить уровень до второго. Кроликов вокруг бегало предостаточно и восстановив силы я приступил к охоте на пушистых. Хоть они и выглядели мило, но кусались ой как больно. Один раз я решил не заходить на поляну, а добить моба вне ее. Итогом стала прокушенная нога ниже колена. Урона они наносили немного, по 5-10 десять единиц, но с моим уровнем здоровья этого была за глаза. Спустя час-полтора я наконец то получил заветное уведомление:

Вы получили уровень: 2



Доступных для распределения баллов: 5



Закинул по две единицы в ловкость и телосложение, повысив здоровье до семидесяти. Оставшийся балл ушел в силу. По итогу охоты в сумке лежало двадцать кроличьих лапок. Две стрелы сломались, когда я доставал их из тушки, у оставшихся прочность была в районе 7-9 единиц. Пока охотился приметил несколько цветков, растущих по краям поляны. Возможно это, какой-нибудь ингредиент для крафта, нужно проверить. Подошел к растению, это был небольшой кустик сантиметров тридцать высотой. На нем находились красные цветки похожие на розу. Я нагнулся и вырвал растение с корнем. Никакой таблички с информацией не появилось. Покрутил в руках, ощупал все растение, но ничего не изменилось. Можно попробовать съесть цветок, но вдруг он ядовитый, не хотелось бы умереть так нелепо. Немного подумал и собравшись с духом оторвал один лепесток и сунул в рот. Быстро разжевав, проглотил и стал ждать. Несколько секунд прислушивался к ощущениям, но ничего не заметил. Открыл окно характеристик, там так же не было никаких изменений. Еще немного подождал, удостоверился, что ничего не поменялось и съел целый цветок целиком. Разжевал и стал ждать. Буквально через несколько секунд появилось уведомление:

[Получен навык: Ботаника]



Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.



1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.

Понятно, получается мне нужно на себе испробовать растение, и я узнаю его свойства, кстати нужно глянуть что же я съел:

[Аканис. Ранг: обычный]



Восстанавливает 1 ед. здоровья в секунду.



Продолжительность 10 секунд.

Мне повезло, что растение оказалось не ядовитым, а так конечно пробовать все на себя не лучший вариант. Наверняка можно купить или обучиться Ботанике у других разумных, но сейчас, к сожалению, никого рядом нет. Так же приметил еще растения с синими и зелеными цветками. Если я не ошибаюсь, то это для восстановления маны и запаса сил. Эх была не была, подошел и сорвал синий цветок с растения. Привычно разжевав, стал ждать. Через мгновение появилось уведомление:

Изучено растение: [Блунис. Ранг: обычный]



Восстанавливает 1 ед. маны в секунду.



Продолжительность 5 секунд.

Фух, хвала небесам, я был прав. Тоже самое повторил с зеленым цветком, проглотив его получил заветную табличку:

Изучено растение: [Гринис. Ранг: обычный]



Восстанавливает 1 ед. запаса сил в секунду.



Продолжительность 10 секунд.

Эти растения однозначно мне пригодятся в будущем. Зелий здоровья всего десять штук, на восстановление маны и сил вообще ничего нет. Если мана мне пока что не нужна, то вот запас сил очень актуален. Закончив размышления, я решил пройтись по округе и собрать столько растений, сколько смогу. Несколько часов я ходил собирал растения, даже получил +1 к выносливости. Постоянные нагибания и разгибания сделали свое дело. Силы расходовались медленно, но все же несколько раз пришлось прерываться на восстановление. В сумке скопилось три пака растений, по двадцать пять штук в каждом. План минимум выполнен. Я обобрал все цветы, растущие вокруг поляны, далеко не отходил, боясь наткнуться на кого-то посерьезней кроликов. За то время пока я занимался делами, солнце опустилось за горизонт и начало темнеть. Интересно сколько я уже нахожусь в игре. По ощущениям не так долго, но так всегда происходит, когда занят чем-то интересным, время пролетает незаметно. Решил посмотреть время в меню, только хотел открыть его, как выскочила табличка:

[Внимание. Вы играете уже 6 часов. Сделайте перерыв]

Ух, ничего себе, прошло уже шесть часов. Время показывало 17:54. По-хорошему стоит сделать перерыв, перекусить и написать Алисе, рассказать про первое погружение и спросить заходила ли она сама в игру. Но, на самом деле выходить не хотелось. Игра затянула меня с головой. Хотелось бежать дальше, изучать и познавать этот мир. Как же поступить? Стоило хорошенько подумать. Открыл характеристики персонажа, на данный момент они выглядели так:

Лекс



Человек



Уровень 2 (150/500)

Сила: 5



Ловкость: 5



Интеллект: 1



Выносливость: 5



Телосложение: 3



Здоровье: 70



Мана: 30



Запас сил: 140



Физический урон: 7



Физическая защита: 5



Магический урон: 0.1



Магическая защита: 0.105



Вероятность критического удара: 5.05%

Навыки:

[Лук]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.



1 уровень. Прогресс опыта: 20/100.

[Ботаника]



Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.



1 уровень. Прогресс опыта: 75/100.

За каждое собранное растение давали по два очка опыта, я даже немного прокачался, пока собирал их. Приятный бонус, стоит запомнить, что можно поднимать уровень не только убийством мобов. Хотя, в общем то это не так необычно. По сути, ты можешь выбрать, например стезю торговца или алхимика и прокачиваться за их счет, не думаю, что все люди побегут сразу кого-то убивать. Другой вопрос, сколько опыта ты будешь за это получать. Размышляя об этом, я не заметил, как солнце скрылось за деревьями и на лес наступала темнота. Где-то вдали послышался вой волков. Итак, как же поступить, продолжить или пришло время сделать перерыв?



Уважаемый читатель, если тебе понравилось произведение, поставь лайк, тебе не сложно, а автору будет приятно.


Глава 2.

Немного поразмыслив, я решил продолжить игру. Наложил стрелу на тетиву и неспеша зашагал. Так как я не знал в какую сторону идти, решил отправиться по узкой тропинке, уходящей вглубь леса. Чем дальше я уходил в лес, тем темнее становилось. Я уже не был так уверен в том, что стоит идти дальше, может все-таки вернуться назад на поляну и продолжить завтра? Стоило об этом подумать и раздался волчий вой. В этот раз он был значительно ближе. Несколько минут я шел по тропинке, прислушиваясь и озираясь по сторонам. Звуки леса менялись по мере того, как становилось темнее. Слышалось, какое-то шебуршание в кустах, где-то рядом ухали совы, скрип деревьев от небольшого ветерка дополнял эту картину, все это заставляло чувствовать себя настороженно. Я покрепче обхватил лук, чуть натянул стрелу на тетиву, что бы в случае чего быть наготове и медленно зашагал дальше. Мои приготовления не были зря, через несколько секунд я увидел его. Метрах в двадцати от меня стоял волк. В холке примерно мне по колено, серого цвета, его глаза немного светились в сумраке леса. Я замер, и мы уставились друг на друга. Недолго думая, я прицелился из лука, расстояние было слишком большим и попасть по нему не получится. Нужно подпустить немного ближе. Стоило мне навести оружие на волка, и он побежал в мою сторону. Двигался серый быстро, хорошо, что он бежал по прямой, не виляя, так прицелиться будет гораздо проще. Выстрел. Стрела попала в грудь хищника.

Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Волк [Уровень 3]



Жизнь: 23/30.

Волк немного запнулся, но все так же продолжал бежать, он уже был почти возле меня. Я успел наложить еще одну стрелу и прицелиться. Выстрел сделал, когда серый уже прыгал на меня разинув пасть с большими клыками. После выстрела хотел отпрыгнуть в сторону, но все же волк немного задел меня телом и крутанувшись я поспешил достать еще одну стрелу.

Вы нанесли критический урон 14 ед. урона по цели: Волк [Уровень 3]



Нанесен эффект: Кровотечение



Жизнь: 9/30.

Вы получили 5 ед. урона от цели: Волк [Уровень 3]



Жизнь: 65/70.

Стрела попала точно в пасть, что дает кровотечение не было времени уточнять, меня чуток потрепало, хорошо, что не укусили, это было бы намного неприятнее. Ощущения в игре были на максимуме, никаких блокировок боли, по крайней мере на начальных уровнях точно не предвидится. Мысли пролетели мгновенно, а волк уже развернулся в мою сторону. Находились мы друг на против друга, и я выстрелил.

Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Волк [Уровень 3]



Жизнь: 2/30.

Стрела снова попала в грудь. Лохматый поджал лапы готовясь атаковать, но буквально через пару секунд упал и его взгляд потух.

Вы убили цель: Волк [Уровень 3]



Получено опыта: 15

Текущее значение опыта: 165/500

Остаток жизни похоже сняло кровотечение, нужно посмотреть, что же это такое. Я открыл мигающую иконку:

[Получена способность: Кровотечение]



При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Нужная способность, но не понятно какая вероятность того, что моб получит этот эффект. Похоже нужно бить по уязвимым точкам на теле. Подошел к туше и дотронулся до нее.

[Получено: Хвост волка]

Следом достал стрелы из волка, стрела, застрявшая в пасти, сломалась, у двух других прочность немного понизилась. Сейчас бы не помешал нож, можно было бы попробовать снять шкуру, но чего нет, того нет. Немного отдохнул и решил отправиться дальше. Чуток поплутав, нашел тропинку, по которой я шел. Пока сражался с волком немного отошел от нее. Дальше отправился все так же с наложенной на лук стрелой. Прошлая встреча с хищником сделала меня еще более собранным. Пару минут ничего не происходило. Я хотел было уже расслабиться, как снова послышался волчий вой. В этот раз он раздался откуда-то справа от дороги. Насторожившись, развернулся немного в ту сторону и стал медленно идти дальше. Прошел метров пять и увидел точно такого же волка, стоящего между деревьев. Расстояние было явно больше десяти метров, но я решил попробовать выстрелить, пока хищник не увидел меня. Натянул тетиву и выстрелил. Стрела пролетела совсем рядом с мордой и воткнулась в стоящее рядом дерево. Черт, ведь совсем чуток промахнулся расстроился я. Но волку на мои переживания было наплевать. Он резко развернулся, нашел взглядом обидчика и бросился на меня. В этот раз мне хватило четыре стрелы, чтобы убить монстра. Кровотечение активировалось на последнем выстреле, когда я попал волку в глаз. Пришлось немного побегать, уворачиваясь от ловкого хищника, но он все равно задел когтями мою икру, сняв десять единиц жизни. Все стрелы были целы, только немного упали в прочности. Из лута так же был только хвост. Стрелу, застрявшую в дереве, пришлось поискать, с каждой минутой становилось все темнее, видимость ухудшалась. Нашел тропинку и двинулся дальше. Минут десять ничего не происходило, я шел, слушая лес и внимательно осматривался по сторонам. Впереди виднелся небольшой спуск, тропа постепенно уходила вправо и спустившись, за поворотом столкнулся сразу с тремя волками. Находились они в пяти метрах от меня и я, недолго думая выстрелил и побежал прочь. Раздался вой трех глоток и звери, рыча, рванули за мной. Убежать или убить сразу троих у меня не выйдет. Они слишком быстрые и наносят достаточно много урона. Если одного кайтить я еще мог без проблем, то уже с тремя такой фокус пока что не пройдет. Пока бежал лихорадочно думал, что можно сделать. Волки дышали в спину, один раз чуть не разодрали ногу. Я почувствовал, как разорвалась штаны на той же икре, которую задели в прошлый раз. Да, что же, она медом что ли вам намазана подумал я. Звери будто почуяв мои мысли зарычали еще сильнее. Да вашу ж мать! Я приметил высокое дерево, с широкими ветками чуть вдали. Поднажав, побежал к нему и резво забрался на нижнюю ветку. Снизу клацнули челюсти и послышался расстроенный скулёж серых. Забравшись на ветку, я откинулся спиной на ствол и несколько секунд закрыл глаза. Эта пробежка выдалась тяжелой. Запас сил был почти на ноле. Мне очень повезло, что я успел забраться на дерево. Я сидел тяжело дыша, восстанавливал силы. Заметил мигающую табличку:

Вы получили 15 ед. урона от цели: Волк [Уровень 3]



На Вас наложен эффект: Кровотечение



Жизнь: 50/70

Правая штанина внизу была порвана и окрасилась в красный цвет. Похоже, пока я забирался на дерево, меня успели цапнуть. Действительно, они все же добрались до моей икры, виднелось три глубоких пореза. Поначалу и не заметил, но сейчас, когда здоровье понемногу уменьшалось, я явно почувствовал наступающую тяжесть в теле. Нужно срочно перевязать икру. Но вот чем? Я достал стрелу и с ее помощью оторвал от правой штанины несколько кусков ткани. Перевязал ими ногу и стал ждать. Жизнь стала уменьшаться медленней и через несколько секунд остановилась. Стоило этому случиться и появилось уведомление:

[Получен навык: Первая помощь]



Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Навык точно пригодится. Лечение при помощи подручных средств спасло мне жизнь. Неизвестно остановилось ли кровотечение или оно продолжалось бы до тех пор, пока не убило меня. Вопрос хороший, но сейчас меня больше заботят три тушки бегающих внизу. Пока я отдыхал они все это время бегали вокруг дерева, рычали и скалились. Поудобней расположившись на ветке, достал лук и прицелился в волка. Выстрел и стрела попала в бок животного. Волк дернулся и стал нарезать круги вокруг дерева. Наложил стрелу и выстрелил во второго. Попал в грудь, и он резко подпрыгнул, скребанул когтями по дереву и чуть было не ухватил меня за ногу. Это было опасно. Таким образом сидя на дереве, я расстреливал волков. После смерти двух из них, оставшийся зверь хотел было убежать, но я выпустил последнюю стрелу, и он упал замертво. Вообще мне повезло, стрел хватило в притык, оставалось всего семнадцать штук и, если бы не кровотечение и критические удары, которые получали волки, я бы точно не справился. Спустился с дерева и пошел собирать стрелы. Еще две штуки сломались. Печально, такими темпами мне будет нечем стрелять. Тушки волков принесли еще 3 хвоста в коллекцию. Огляделся по сторонам и не смог отыскать места откуда я прибежал. Было уже темно и видимость оставляла желать лучшего. Ничего не придумав, просто пошел куда глаза глядят. Пока я шел, лес постепенно начал меняться. Деревья стали толще, появились новые кустарники с разными цветами. К совам присоединились новые трели неизвестных птиц. Было похоже на то, что я перешел в другую локацию. Прямо надо мной раздалось уханье, как бы подтверждая мои мысли. Поднял голову и увидел сову, сидящую на нижней ветке дерева. Такой момент нельзя было упускать и я, прицелившись выстрелил. Стрела попала точно в сову, и она упала на землю.

Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Сова [Уровень 1]



Жизнь: 0/5.

Вы убили цель: Сова [Уровень 1]



Получено опыта: 5

Я подошел к тушке и дотронулся до нее.

Получено: Перо совы 10шт.

Достал стрелу и отправился дальше. Пройдя несколько метров увидел кустарник, на котором росли красные ягоды. Они были похожи на бруснику и я, не удержавшись сорвал одну штуку и закинул в рот. Немного раскусил, на вкус чуток кисловато, но в целом вкусно, разжевал и проглотил ягоду. Сначала ничего не происходило, но через несколько секунд я вздрогнул.

Вы отравлены

Изучено растение: [Дискрея. Ранг: обычный]



Наносит 1 ед. урона в секунду в течении 10 секунд



Дополнительный эффект: возможно наложение паралича на 1 секунду.

[Ботаника +10]

Хорошо, что я не съел сразу горку этих ягод, мог бы и умереть от яда. А вообще растение интересное, сразу видится множество применений. За пару минут собрал все ягоды, подняв ботанику еще на 5, всего их вышло двадцать четыре штуки. Покрутил головой, но больше рядом похожего куста не увидел. Наложил стрелу на тетиву и двинулся дальше. Стало встречаться больше камней разбросанных на земле. Не заметив один из них, споткнулся и чуть не упал. Дальше продвигался еще медленнее. Несколько минут ничего не происходило, но я вышел на небольшой открытый участок леса и увидел волка, стоящего неподалеку. Прицелился и выстрелил.

Вы нанесли 7 ед. урона по цели: Волк [Уровень 4]



Жизнь: 43/50.

Оп-па, неожиданная новость. Этот волк был на уровень больше, чем убитые мной ранее. Внешне он никак не отличался, и я подумал, что и уровень будет такой же. Стоило учесть, что я перешел в новую локацию, значит и уровень монстров должен увеличиться. Волк, увидев обидчика, побежал на меня. Я успел сделать еще один выстрел и отпрыгнул в сторону.

Вы нанесли критический урон 15 ед. по цели: Волк [Уровень 4]



Жизнь: 28/50.

Волк приземлился на то место, где только что стоял я. Одна стрела была в боку, другая распорола ухо и болталась на нем. Я побежал, на ходу доставая новую стрелу.

Вы получили 13 ед. урона от цели: Волк [Уровень 4]



Жизнь: 57/70

Я почувствовал боль в левой ноге. Развернулся и не глядя выстрелил.

Вы нанесли критический урон 17 ед. урона по цели: Волк [Уровень 4]



Нанесен эффект: Кровотечение



Жизнь: 11/50.

Вы получили 14 ед. урона от цели: Волк [Уровень 4]



Жизнь: 43/70

В волка я попал, но и он успел укусить меня за руку. Выстрел пришелся в глаз и очень вовремя наложил кровотечение. Монстр попытался вытащить стрелу лапой, но лишь чиркнул по ней. Этого времени мне хватило, чтобы сделать еще один выстрел.

Вы убили цель: Волк [Уровень 4]



Получено опыта: 25

Из лута все так же был только хвост. Еще одна стрела, застрявшая в глазу, сломалась, когда я ее вытаскивал. Закинул в рот цветок Аканиса, чтобы восстановить здоровье и зашагал дальше. Через несколько минут мне встретился еще один волк, от этого пришлось побегать немного подольше, критический удар прошел только один раз. Сам же я получил пару укусов, но не серьезных. Съел еще один цветок Аканиса и продолжил путь. За последующие пятнадцать минут повстречал еще двоих волков. Более-менее приловчился их убивать, совсем без повреждений выходить конечно не удавалось, каждый раз меня кусали по паре раз. Хорошо, что удалось сохранить все стрелы в целости. Уменьшающийся запас меня совсем не радовал. Остаться с голыми руками против хищников смерти подобно. С такими невеселыми мыслями я продолжать шагать. Старался высматривать знакомые цветки, пробовать что-то новое на себе не было желания. В прошлые разы мне повезло, но неизвестно какой эффект будет у новых растений. Так я прошел еще немного и вновь повстречал одиноко стоящего волка. Сражение с ним не затянулось, два раза прошла критическая атака и повесилось кровотечение. Подошел за лутом, вытащил стрелы из тушки и уже по привычке глянул полученное сообщение:

Получено: Хвост волка



Получено: Нож

Вот это новость. Я не ожидал, получения столь желанного ножа и несколько секунд просто пялился на табличку с лутом. Открыв сумку, нашел нужный предмет и вызвал описание:

[Нож. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физический урон: 1



Прочность 10/10

Это был просто подарок небес. Теперь я смогу сделать новых стрел и попробовать снять шкуру с волка. Снятие шкуры заняло минут пятнадцать, я хоть и знал, как это делается, в детстве в деревне дед неоднократно привлекал меня к этому действию, но сделать правильно все равно не смог. В итоге у меня получилась голова волка с небольшим куском меха на задней части. Стоило взять ее в руки и выскочило уведомление:

[Получен навык: Скорняк]



Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Шкура представляло из себя следующее:

[Шкура волка. Ранг: обычный]



Прочность: 2/10

Новый навык порадовал, правда немного расстроило качество шкуры, но это дело поправимое, нужно получше прокачать его и без лута я точно не останусь. Дальше решил сделать себе стрел. Нашел несколько более-менее ровных веток, оборвал их, присел под деревом и приступил к изготовлению. Обточил кору и принялся затачивать ветку. У меня были перья, но приклеить их было нечем, поэтому у меня получилось небольшое колышко. Стоило сделать углубление для тетивы как появилась табличка:

[Получен навык: Мастер на все руки]



Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов



+5% с скорости изготовления



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Следом посмотрел на стрелу:

[Стрела без оперения. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физический урон: 1



Дальность стрельбы снижена на половину



Прочность 3/10

Прочность и дальность стрелы оставляли желать лучшего, но за неимением большего это настоящий подарок. Минут за тридцать я сделал десять стрел, нарвал еще палок про запас и отправился дальше. Я начал чувствовать усталость, тело ломило от нагрузок за день, и я уже подумывал выйти из игры, как услышал волчий вой сзади себя. Я обернулся и увидел троих волков, стоящих на небольшой горке недалеко от меня. Тот, что стоял посередине, был серо-черного цвета, в холке чуть больше остальных. Я, не раздумывая побежал прочь. Сразу стало понятно, что один из них сильнее всех встреченных мной ранее волков. Я бы скорее всего не справился с ним одним, не говоря уже про всех троих. Бежал и лихорадочно думал, что мне делать. Деревья хоть и были с широким стволом, но первые ветки росли высоко и у меня наврятли получится забраться наверх как в прошлый раз. Рычание слышалось все ближе, волки дышали в спину, ветки растений больно били по лицу. Я перепрыгнул через какой-то кустарник, расцарапав руки при приземлении. Монстров это особо не задержало, они просто оббежали его и погнались за мной дальше. Запас сил быстро уменьшался, и я уже думал развернуться и попробовать атаковать их ножом, как вдруг земля из-под ног резко ушла, и я провалился в темноту.


Глава 3.

[Вы вошли в подземелье: Пещеры Баррогара. Уровень: 5. Ранг: редкий]



Бонус за первое прохождение: Увеличен опыт и шанс выпадения предметов



Уровень и сила монстров повышены.

Я летел несколько секунд и больно ударившись ногами упал на камни, падение выбило двадцать единиц жизни. Поднял голову наверх и увидел длинный тоннель. Пролетел я метров пять точно. Уведомление о том, что я попал в подземелье, вызвали противоречивые чувства. С одной стороны, было бы интересно пройти этот данж, бонус за первое прохождение должен быть существенным, но пройти его в одиночку врятли получится. Встал и осмотрелся по сторонам. Я находился в небольшой пещере, до потолка было метра два, сама пещера около десяти метров. В другом ее конце виднелся проход дальше, но идти туда я пока не спешил. Посидел, восстановил жизни и только тогда достал лук и отправился на изучение подземелья. За проходом оказался тоннель, уходящий вглубь, и я зашагал по нему. Было достаточно светло, на потолке и стенах светился зеленый мох, который отлично освещал дорогу. Я шел медленно, ожидая какой-нибудь неприятности. Уровень и сила монстров повышены, не знаю получится ли у меня убить кого-то. С такими мыслями я топал по тоннелю, через минут пять вышел в еще одну пещеру. Она была значительно больше предыдущей. Размером где-то с футбольное поле. В разных местах из земли торчали камни, с потолка свисали сталактиты. Я находился на небольшом возвышении, под ногами была тропинка, уходящая вниз, и я зашагал по ней. Через несколько секунд на небольшом пятачке ниже по тропе увидел паука, сантиметров тридцать высотой, я бы сказал размерами с небольшую собаку, золотого цвета с вкраплениями ржавчины. Так это не живой паук, а механизм, догадался я. Собрался с духом, прицелился и выстрелил.

Вы нанесли 5 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 7]



Жизнь: 95/100.

Пипец, вот это я попал, подумал я, доставая следующую стрелу. Паучок уже развернулся в мою сторону и бодро побежал. Я успел сделать еще один выстрел и ломанулся назад.

Вы нанесли критический урон 12 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 7]



Жизнь: 83/100.

В этот раз вышло получше, прошел крит, но все равно здоровья у него еще очень много, а стрел не очень. Пробежав метров двадцать, я обернулся. Паучок хоть и был достаточно быстрым, но все равно прилично отставал от меня. Волки в отличие от него были намного быстрее. Это было мне на руку. Я сделал еще один выстрел сняв пять единиц жизни и опять побежал. Таким образом я кайтил монстра, не давая ему ударить себя прямо до первой пещеры. Еще несколько раз проходила критическая атака, но все равно я истратил на него все хорошие стрелы, пришлось добивать стрелами без оперения. После последнего выстрела появилась табличка:

Вы убили цель: Паук Древних [Уровень 7]



Получено опыта: 100

[Выносливость +1]



[Сила +1]

Мои забеги принесли долгожданные повышения. Все это давалось не легко, тело уже было ватным, но полученный опыт и рост характеристик дали заряд сил. Подошел к пауку, интересно что же с него выпадет.

Получено: Золото: 1



Шестеренка: 5шт




Мои первые выбитые деньги. Вытащил стрелы из монстра, на удивление ни одну не сломал, далее зашел в инвентарь, он, кстати, уже полностью забит, но золотой был в отдельном слоте в самом низу. Взял его в руки, чтобы получше рассмотреть. На одной стороне была единица, на другой какая-то птица похожая на феникса. Положил монету обратно и задумался что делать с инвентарем, если еще что-то выпадет, складывать это будет некуда. Решил попробовать сделать отравленные стрелы использовав на них Дискрею, если все получится, я как раз освобожу один слот и добавлю урона, который сейчас так нужен. Взял в одну руку стрелу, в другую ягоду, немного сжал ее, чтобы пошел сок и начал смазывать кончик стрелы. Аккуратно помахал, чтобы сок быстрее высох и прилип к дереву. Через несколько секунд появилось уведомление:

Вы создали Отравленную стрелу



[Отравленная стрела. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физический урон: 1



Наносит 1 ед. урона ядом в секунду в течении 5 секунд



Дополнительный эффект: возможно наложение паралича на 1 секунду.




[Мастер на все руки +10]




Таким образом, я минут за десять сделал все стрелы ядовитыми. Только одна стрела осталась обычной. Потратил все ягоды, но зато повысил урон и освободил один слот в сумке. Закончив, отправился обратно. Следующего паука убил намного быстрее, стратегия была той же, стрелял и бежал обратно в тоннель, когда я его прикончил, то находился где-то посередине тоннеля. Пару раз прошла критическая атака и даже наложилось кровотечение. Как у механизма могло быть кровотечение я не понимал, но был рад дополнительному урону. Стоило паучку упасть, как выскочило уведомление:

Вы получили уровень: 3



Доступных для распределения баллов: 5




[Лук] Уровень повышен



2 уровень. Прогресс опыта: 1/300.



Открыта новая способность.




Сразу же зашел в ветку умений лука чтобы посмотреть новую способность.

[Точный выстрел]



Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 35 ед. урона



Стоимость: 50 ед. запаса сил



Дальность: 20м



Восстановление: 10 секунд



1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.

Новая атакующая способность как раз то, что нужно. Немного смущала стоимость, на данный момент я могу сделать всего три выстрела и это при условии, что я буду стоять не месте, но это ерунда, запас сил можно будет увеличить, чем я сразу же и занялся. Добавил два балла в выносливость, оставшиеся три балла отправил в силу. Из паучка выпал еще один золотой и пять шестеренок, которые легли в одну ячейку с предыдущими. Стрелы, на удивление, вытащил все, не сломав ни одной. Закончив сбор, зашагал обратно. Прошлые паучки встретились совсем рядом со входом, сейчас же пришлось пройти немного дальше, повернув направо у большого камня. Метрах в десяти стоял следующий монстр и я, прицелившись пожелал активировать способность. Мои руки на мгновение как будто стали чужими, я натянул тетиву, сильнее, чем при обычной стрельбе и выстрелил. Стрела вылетела как пуля и устремилась к своей жертве. При попадании она даже заставила паука немного пошатнуться в сторону. Сделав еще один обычный выстрел, я начал как обычно кайтить моба. В этот раз управился за пару минут. По откату еще один раз использовал способность и добил обычными выстрелами. Из лута выпали все те же шестеренки и один золотой. Одна стрела при вытаскивании сломалась, их становилось все меньше. Убив паучка у меня, появилась мысль попробовать что-нибудь из него вытащить. Нет, ну а что, шкуру с волка я снял, хоть и коряво, может и тут что выйдет. Присел на корточки и начал рассматривать паучка. Некоторые части его тела покрывали узоры, у него было шесть лап, на которых он перемещался и две лапы спереди, похожие на плоскогубцы, которыми он атаковал. Тело шарообразное, сверху за небольшими дугами, которые располагались крест на крест виднелся кристалл. Достал нож и начал аккуратно вытаскивать. Сверху и снизу он был закреплен в пазы и немного поковырявшись я достал его наружу.




[Малый накопитель]



Уровень энергии: 38%




Порадовался находке и убрал в сумку. Примерно час я методично зачищал монстров в этой пещере. Поднял еще один уровень, три балла закинул в силу и по одному в телосложение и выносливость. Сломал еще одну стрелу, с каждым разом у меня получалось все лучше доставать их из тушки. Когда каждая штука на счету, тут будешь максимально аккуратен. В другом конце пещеры меня ждал конечно же тоннель. Шел я по нему недолго, через пару минут коридор расширился, и я оказался на перепутье. В небольшой пещере находилось три прохода уходящих в разные стороны. Так как особых идей в какой из них идти не было, я как нормальный герой решил пойти в левый тоннель. Он был немного уже, чем те по которым я шел раньше, в отличие от них он петлял и периодически менял уклон. Через пару минут я вышел в пещеру похожую на ту, где я зачищал паучков. Только в отличие от прошлой, эта была немного побольше и в стенах виднелись дыры, как в швейцарском сыре. Осмотревшись никого не заметил и потихоньку пошел вперед. Через несколько секунд из-за камня справа от меня выскочил паук и атаковал.




Вы получили 35 ед. урона от цели: Паук Древних [Уровень 8]



Жизнь: 45/80



Немного растерявшись, я шагнул назад и только потом выстрелил, применяя способность, следом резко достал еще одну стрелу и послал следом.




Вы нанесли 35 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 8]



Жизнь: 85/120.



Вы нанесли 14 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 8]



Жизнь: 71/120.

Сообщения я просматривал, уже убегая от монстра. Этот паучок оказался сильнее и быстрее прошлых. Одним ударом он снес мне половину жизней. Нужно быть очень осторожным. Я на ходу достал лист Аканиса и закинул в рот. На его убийство мне понадобилось несколько минут. Хоть он и был быстрее, но все же недостаточно для того, чтобы догнать меня. За паучка дали сто тридцать очков опыта, один золотой и еще пять шестеренок, которых у меня уже скопилось восемьдесят штук. Хорошо, что они пока что складывались в одну ячейку, но думается мне что это до ста штук. Не забыл и про накопитель, сразу же достал из тушки. Посидел, восстанавливая жизни и вернулся к своему занятию. Теперь я шел медленнее, ожидая удара с любой стороны. В этой пещеры было много россыпей небольших камней за которыми прятались пауки. Следующего моба убил уже легче, в этот раз я заметил его первым и сделав точный и обычный выстрел привычно откайтил его. На убийство у меня выходило два точных и несколько обычных выстрелов. На зачистку этой пещеры я около часа. Убил еще восемнадцать пауков и поднял уровень до четвертого. Закинул три балла в телосложение, так как понял, что жизней мне категорически не хватает, оставшиеся баллы отправил в силу. В сумке уже скопилось сто шестеренок забив ячейку до максимума и мне приходилось оставлять их в тушках, так как места в инвентаре не было. Зато накопители пока что копились, уже насобирал тридцать две штуки. Что удивительно прохода дальше в этой пещере я не нашел. Убивая пауков, я понемногу двигался в другой конец пещеры ожидая, что там будет тоннель. Но не найдя его, немного походил, высматривая тоннель, возможно он где-то в стороне. Не найдя желаемого, я развернулся и отправился обратно на развилку. Вернувшись на нее, присел и стал думать, куда же идти дальше. У меня оставалось еще два прохода. Усталость уже давала о себе знать, и я подумал может быть выйти из игры здесь, а завтра с новыми силами продолжить? Немного поколебавшись все-таки, пожелал выйти из игры. Появилась табличка:

Вы хотите выйти из игры? ДА/НЕТ.

Нажал да, и выскочила еще одно уведомление:

Вы не можете выйти из игры находясь в подземелье.

Вот тебе и раз. Похоже я заперт тут пока не пройду подземелье или меня не убьют. Собравшись с мыслями, я, кряхтя как старый дед поднялся, достал лук и отправился в правый проход. Почему не в средний незнаю, почему-то мне показалось, что сейчас нужно идти направо и я, поддавшись этому порыву зашагал по тоннелю. Он оказался еще уже чем предыдущие, с боков было расстояние сантиметров по тридцать, высотой около двух метров. Я шел очень медленно, слушал звуки и настороженно всматривался вглубь тоннеля. Света было мало, мха росло не так много и приходилось идти осторожно. Тоннель начал петлять то в одну, то в другую сторону. Через несколько минут ходьбы я услышал скрежетание дальше по тоннелю. Остановился и стал вглядываться вдаль. Скрежет повторился, и я наложил стрелу на тетиву, прицелился и стал медленно продвигаться дальше. Через несколько секунд я увидел мелькнувший блеск и остановился. Расстояние было около пятнадцати метров, как раз то, что нужно для выстрела, но я плохо видел паука, его выдавал лишь блеск корпуса и звуки. Сделал еще шаг и активировал точный выстрел

Вы нанесли 35 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 9]



Жизнь: 100/135.

Сделал еще один выстрел и развернувшись побежал. Кайтить монстра в узком тоннеле было неудобно, но я справился минуты за три. Получил сто пятьдесят очков опыта, один золотой и конечно же вытащил накопитель. Под конец паук все-таки ранил меня, сняв сорок пять единиц жизни. Один раз я промахнулся и не попал по нему. Я немного поругал себя за нерасторопность, закинул листок Аканиса в рот, подождал пока пройдет эффект, потом съел еще один листок и зашагал обратно. Следующего паука убил легко, пройдя место встречи с прошлым противником я шел, сразу прицелившись ожидая нападения и стоило мне заметить врага сразу сделал точный выстрел и вдогонку как обычно еще один. Второй выстрел вышел критическим и через пару минут все было кончено. Подойдя к тушке, я привычно положил руку собирая лут и помимо золотого и шестеренок из паука выпало кое-что гораздо интереснее:

[Наручи силы. Ранг: редкий]



Требования: [сила: 10]



Физическая защита: 5



Сила +3



Прочность 100/100

Наконец то нормальный дроп. Зачистив одну пещеру и ничего существенного, не выбив уже было расстроился, но теперь я был рад. Сразу же надел наручи. Они были кожаные, с небольшими металлическими наклепками, на руке сидели удобно, не стесняя движения. Немного полюбовался на обновку и отправился дальше. Я думал, что скоро выйду в еще одну пещеру, но мои надежды не оправдались. Я бродил по тоннелю, иногда он раздваивался и мне приходилось выбирать в какой из них пойти. Хорошо, что карта была доступна и по мере моего прохождения на ней сохранялся пройденный путь. Часто забредал в тупик, убивал сидящего там монстра и возвращался обратно. Таким образом я ходил еще часа полтора, убил всех пауков, получил еще один уровень и уставший вернулся обратно на развилку. Лег на землю и открыл характеристики, три балла закинул в телосложение, один в ловкость и один в силу. За сегодняшний день я неплохо прокачался, на данный момент персонаж выглядил так:

Лекс



Человек



Уровень 5 (436/3959)

Сила: 18



Ловкость: 6



Интеллект: 1



Выносливость: 9



Телосложение: 10



Здоровье: 140



Мана: 30



Запас сил: 180



Физический урон: 20



Физическая защита: 10



Магический урон: 0.1



Магическая защита: 0.105



Вероятность критического удара: 5.06%

Навыки:

[Лук]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.



2 уровень. Прогресс опыта: 292/300.

[Ботаника]



Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.



1 уровень. Прогресс опыта: 85/100.

[Первая помощь]



Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

[Скорняк]



Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.



1 уровень. Прогресс опыта: 56/100.

[Мастер на все руки]



Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов



+5% с скорости изготовления



1 уровень. Прогресс опыта: 58/100.



Способности:

[Кровотечение]



При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд



1 уровень. Прогресс опыта: 21/100.




[Точный выстрел]



Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 40 ед. урона



Стоимость: 50 ед. запаса сил



Дальность: 20м



Восстановление: 10 секунд



2 уровень. Прогресс опыта: 36/300.



Особенности расы:



Дипломатия – отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.



Сопротивление магии – повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

[Сумка]:



Стрела без оперения: 13шт



Кроличья лапка: 20шт



Аканис: 20шт



Блунис: 25шт



Гринис: 25шт



Хвост волка: 9шт



Перо совы: 10шт



Шкура волка: 1шт



Шестеренка: 100шт



Малый накопитель: 50шт



Золото: 60



Точный выстрел прокачался до второго уровня и мне на выбор было предложено увеличить урон либо уменьшить откат способности, я выбрал первое и теперь он наносит 40 единиц урона. Я лежал и думал смогу ли я пройти это подземелье до конца. Я находился в игре уже очень долго, около двенадцати часов. Все тело ныло от усталости, глаза периодически слипались и только азарт первооткрывателя токал меня вперед. Очень не хотелось завершать путешествие смертью, и я изо всех сил старался выжить в этой чертовой пещере. Надеюсь, это все окажется не зря. Я медленно поднялся, потянул мышцы и достав лук отправился в средний тоннель.

– Ну, что паучки, бегите в страхе, я пришел за вами. – сказал я, шагнув в зев тоннеля.



[Вы вошли в подземелье: Пещеры Баррогара. Уровень: 5. Ранг: редкий]



Бонус за первое прохождение: Увеличен опыт и шанс выпадения предметов



Уровень и сила монстров повышены.

Я летел несколько секунд и больно ударившись ногами упал на камни, падение выбило двадцать единиц жизни. Поднял голову наверх и увидел длинный тоннель. Пролетел я метров пять точно. Уведомление о том, что я попал в подземелье, вызвали противоречивые чувства. С одной стороны, было бы интересно пройти этот данж, бонус за первое прохождение должен быть существенным, но пройти его в одиночку врятли получится. Встал и осмотрелся по сторонам. Я находился в небольшой пещере, до потолка было метра два, сама пещера около десяти метров. В другом ее конце виднелся проход дальше, но идти туда я пока не спешил. Посидел, восстановил жизни и только тогда достал лук и отправился на изучение подземелья. За проходом оказался тоннель, уходящий вглубь, и я зашагал по нему. Было достаточно светло, на потолке и стенах светился зеленый мох, который отлично освещал дорогу. Я шел медленно, ожидая какой-нибудь неприятности. Уровень и сила монстров повышены, не знаю получится ли у меня убить кого-то. С такими мыслями я топал по тоннелю, через минут пять вышел в еще одну пещеру. Она была значительно больше предыдущей. Размером где-то с футбольное поле. В разных местах из земли торчали камни, с потолка свисали сталактиты. Я находился на небольшом возвышении, под ногами была тропинка, уходящая вниз, и я зашагал по ней. Через несколько секунд на небольшом пятачке ниже по тропе увидел паука, сантиметров тридцать высотой, я бы сказал размерами с небольшую собаку, золотого цвета с вкраплениями ржавчины. Так это не живой паук, а механизм, догадался я. Собрался с духом, прицелился и выстрелил.

Вы нанесли 5 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 7]



Жизнь: 95/100.

Пипец, вот это я попал, подумал я, доставая следующую стрелу. Паучок уже развернулся в мою сторону и бодро побежал. Я успел сделать еще один выстрел и ломанулся назад.

Вы нанесли критический урон 12 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 7]



Жизнь: 83/100.

В этот раз вышло получше, прошел крит, но все равно здоровья у него еще очень много, а стрел не очень. Пробежав метров двадцать, я обернулся. Паучок хоть и был достаточно быстрым, но все равно прилично отставал от меня. Волки в отличие от него были намного быстрее. Это было мне на руку. Я сделал еще один выстрел сняв пять единиц жизни и опять побежал. Таким образом я кайтил монстра, не давая ему ударить себя прямо до первой пещеры. Еще несколько раз проходила критическая атака, но все равно я истратил на него все хорошие стрелы, пришлось добивать стрелами без оперения. После последнего выстрела появилась табличка:

Вы убили цель: Паук Древних [Уровень 7]



Получено опыта: 100

[Выносливость +1]



[Сила +1]

Мои забеги принесли долгожданные повышения. Все это давалось не легко, тело уже было ватным, но полученный опыт и рост характеристик дали заряд сил. Подошел к пауку, интересно что же с него выпадет.

Получено: Золото: 1



Шестеренка: 5шт




Мои первые выбитые деньги. Вытащил стрелы из монстра, на удивление ни одну не сломал, далее зашел в инвентарь, он, кстати, уже полностью забит, но золотой был в отдельном слоте в самом низу. Взял его в руки, чтобы получше рассмотреть. На одной стороне была единица, на другой какая-то птица похожая на феникса. Положил монету обратно и задумался что делать с инвентарем, если еще что-то выпадет, складывать это будет некуда. Решил попробовать сделать отравленные стрелы использовав на них Дискрею, если все получится, я как раз освобожу один слот и добавлю урона, который сейчас так нужен. Взял в одну руку стрелу, в другую ягоду, немного сжал ее, чтобы пошел сок и начал смазывать кончик стрелы. Аккуратно помахал, чтобы сок быстрее высох и прилип к дереву. Через несколько секунд появилось уведомление:

Вы создали Отравленную стрелу



[Отравленная стрела. Ранг: обычный]



Требования: [сила: 1]



Физический урон: 1



Наносит 1 ед. урона ядом в секунду в течении 5 секунд



Дополнительный эффект: возможно наложение паралича на 1 секунду.




[Мастер на все руки +10]




Таким образом, я минут за десять сделал все стрелы ядовитыми. Только одна стрела осталась обычной. Потратил все ягоды, но зато повысил урон и освободил один слот в сумке. Закончив, отправился обратно. Следующего паука убил намного быстрее, стратегия была той же, стрелял и бежал обратно в тоннель, когда я его прикончил, то находился где-то посередине тоннеля. Пару раз прошла критическая атака и даже наложилось кровотечение. Как у механизма могло быть кровотечение я не понимал, но был рад дополнительному урону. Стоило паучку упасть, как выскочило уведомление:

Вы получили уровень: 3



Доступных для распределения баллов: 5




[Лук] Уровень повышен



2 уровень. Прогресс опыта: 1/300.



Открыта новая способность.




Сразу же зашел в ветку умений лука чтобы посмотреть новую способность.

[Точный выстрел]



Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 35 ед. урона



Стоимость: 50 ед. запаса сил



Дальность: 20м



Восстановление: 10 секунд



1 уровень. Прогресс опыта: 0/100.

Новая атакующая способность как раз то, что нужно. Немного смущала стоимость, на данный момент я могу сделать всего три выстрела и это при условии, что я буду стоять не месте, но это ерунда, запас сил можно будет увеличить, чем я сразу же и занялся. Добавил два балла в выносливость, оставшиеся три балла отправил в силу. Из паучка выпал еще один золотой и пять шестеренок, которые легли в одну ячейку с предыдущими. Стрелы, на удивление, вытащил все, не сломав ни одной. Закончив сбор, зашагал обратно. Прошлые паучки встретились совсем рядом со входом, сейчас же пришлось пройти немного дальше, повернув направо у большого камня. Метрах в десяти стоял следующий монстр и я, прицелившись пожелал активировать способность. Мои руки на мгновение как будто стали чужими, я натянул тетиву, сильнее, чем при обычной стрельбе и выстрелил. Стрела вылетела как пуля и устремилась к своей жертве. При попадании она даже заставила паука немного пошатнуться в сторону. Сделав еще один обычный выстрел, я начал как обычно кайтить моба. В этот раз управился за пару минут. По откату еще один раз использовал способность и добил обычными выстрелами. Из лута выпали все те же шестеренки и один золотой. Одна стрела при вытаскивании сломалась, их становилось все меньше. Убив паучка у меня, появилась мысль попробовать что-нибудь из него вытащить. Нет, ну а что, шкуру с волка я снял, хоть и коряво, может и тут что выйдет. Присел на корточки и начал рассматривать паучка. Некоторые части его тела покрывали узоры, у него было шесть лап, на которых он перемещался и две лапы спереди, похожие на плоскогубцы, которыми он атаковал. Тело шарообразное, сверху за небольшими дугами, которые располагались крест на крест виднелся кристалл. Достал нож и начал аккуратно вытаскивать. Сверху и снизу он был закреплен в пазы и немного поковырявшись я достал его наружу.




[Малый накопитель]



Уровень энергии: 38%




Порадовался находке и убрал в сумку. Примерно час я методично зачищал монстров в этой пещере. Поднял еще один уровень, три балла закинул в силу и по одному в телосложение и выносливость. Сломал еще одну стрелу, с каждым разом у меня получалось все лучше доставать их из тушки. Когда каждая штука на счету, тут будешь максимально аккуратен. В другом конце пещеры меня ждал конечно же тоннель. Шел я по нему недолго, через пару минут коридор расширился, и я оказался на перепутье. В небольшой пещере находилось три прохода уходящих в разные стороны. Так как особых идей в какой из них идти не было, я как нормальный герой решил пойти в левый тоннель. Он был немного уже, чем те по которым я шел раньше, в отличие от них он петлял и периодически менял уклон. Через пару минут я вышел в пещеру похожую на ту, где я зачищал паучков. Только в отличие от прошлой, эта была немного побольше и в стенах виднелись дыры, как в швейцарском сыре. Осмотревшись никого не заметил и потихоньку пошел вперед. Через несколько секунд из-за камня справа от меня выскочил паук и атаковал.




Вы получили 35 ед. урона от цели: Паук Древних [Уровень 8]



Жизнь: 45/80



Немного растерявшись, я шагнул назад и только потом выстрелил, применяя способность, следом резко достал еще одну стрелу и послал следом.




Вы нанесли 35 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 8]



Жизнь: 85/120.



Вы нанесли 14 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 8]



Жизнь: 71/120.

Сообщения я просматривал, уже убегая от монстра. Этот паучок оказался сильнее и быстрее прошлых. Одним ударом он снес мне половину жизней. Нужно быть очень осторожным. Я на ходу достал лист Аканиса и закинул в рот. На его убийство мне понадобилось несколько минут. Хоть он и был быстрее, но все же недостаточно для того, чтобы догнать меня. За паучка дали сто тридцать очков опыта, один золотой и еще пять шестеренок, которых у меня уже скопилось восемьдесят штук. Хорошо, что они пока что складывались в одну ячейку, но думается мне что это до ста штук. Не забыл и про накопитель, сразу же достал из тушки. Посидел, восстанавливая жизни и вернулся к своему занятию. Теперь я шел медленнее, ожидая удара с любой стороны. В этой пещеры было много россыпей небольших камней за которыми прятались пауки. Следующего моба убил уже легче, в этот раз я заметил его первым и сделав точный и обычный выстрел привычно откайтил его. На убийство у меня выходило два точных и несколько обычных выстрелов. На зачистку этой пещеры я около часа. Убил еще восемнадцать пауков и поднял уровень до пятого. Закинул три балла в телосложение, так как понял, что жизней мне категорически не хватает, оставшиеся баллы отправил в силу. В сумке уже скопилось сто шестеренок забив ячейку до максимума и мне приходилось оставлять их в тушках, так как места в инвентаре не было. Зато накопители пока что копились, уже насобирал тридцать две штуки. Что удивительно прохода дальше в этой пещере я не нашел. Убивая пауков, я понемногу двигался в другой конец пещеры ожидая, что там будет тоннель. Но не найдя его, немного походил, высматривая тоннель, возможно он где-то в стороне. Не найдя желаемого, я развернулся и отправился обратно на развилку. Вернувшись на нее, присел и стал думать, куда же идти дальше. У меня оставалось еще два прохода. Усталость уже давала о себе знать, и я подумал может быть выйти из игры здесь, а завтра с новыми силами продолжить? Немного поколебавшись все-таки, пожелал выйти из игры. Появилась табличка:

Вы хотите выйти из игры? ДА/НЕТ.

Нажал да, и выскочила еще одно уведомление:

Вы не можете выйти из игры находясь в подземелье.

Вот тебе и раз. Похоже я заперт тут пока не пройду подземелье или меня не убьют. Собравшись с мыслями, я, кряхтя как старый дед поднялся, достал лук и отправился в правый проход. Почему не в средний незнаю, почему-то мне показалось, что сейчас нужно идти направо и я, поддавшись этому порыву зашагал по тоннелю. Он оказался еще уже чем предыдущие, с боков было расстояние сантиметров по тридцать, высотой около двух метров. Я шел очень медленно, слушал звуки и настороженно всматривался вглубь тоннеля. Света было мало, мха росло не так много и приходилось идти осторожно. Тоннель начал петлять то в одну, то в другую сторону. Через несколько минут ходьбы я услышал скрежетание дальше по тоннелю. Остановился и стал вглядываться вдаль. Скрежет повторился, и я наложил стрелу на тетиву, прицелился и стал медленно продвигаться дальше. Через несколько секунд я увидел мелькнувший блеск и остановился. Расстояние было около пятнадцати метров, как раз то, что нужно для выстрела, но я плохо видел паука, его выдавал лишь блеск корпуса и звуки. Сделал еще шаг и активировал точный выстрел

Вы нанесли 35 ед. урона по цели: Паук Древних [Уровень 9]



Жизнь: 100/135.

Сделал еще один выстрел и развернувшись побежал. Кайтить монстра в узком тоннеле было неудобно, но я справился минуты за три. Получил сто пятьдесят очков опыта, один золотой и конечно же вытащил накопитель. Под конец паук все-таки ранил меня, сняв сорок пять единиц жизни. Один раз я промахнулся и не попал по нему. Я немного поругал себя за нерасторопность, закинул листок Аканиса в рот, подождал пока пройдет эффект, потом съел еще один листок и зашагал обратно. Следующего паука убил легко, пройдя место встречи с прошлым противником я шел, сразу прицелившись ожидая нападения и стоило мне заметить врага сразу сделал точный выстрел и вдогонку как обычно еще один. Второй выстрел вышел критическим и через пару минут все было кончено. Подойдя к тушке, я привычно положил руку собирая лут и помимо золотого и шестеренок из паука выпало кое-что гораздо интереснее:

[Наручи силы. Ранг: редкий]



Требования: [сила: 10]



Физическая защита: 5



Сила +3



Прочность 100/100

Наконец то нормальный дроп. Зачистив одну пещеру и ничего существенного, не выбив уже было расстроился, но теперь я был рад. Сразу же надел наручи. Они были кожаные, с небольшими металлическими наклепками, на руке сидели удобно, не стесняя движения. Немного полюбовался на обновку и отправился дальше. Я думал, что скоро выйду в еще одну пещеру, но мои надежды не оправдались. Я бродил по тоннелю, иногда он раздваивался и мне приходилось выбирать в какой из них пойти. Хорошо, что карта была доступна и по мере моего прохождения на ней сохранялся пройденный путь. Часто забредал в тупик, убивал сидящего там монстра и возвращался обратно. Таким образом я ходил еще часа полтора, убил всех пауков, получил еще один уровень и уставший вернулся обратно на развилку. Лег на землю и открыл характеристики, три балла закинул в телосложение, один в ловкость и один в силу. За сегодняшний день я неплохо прокачался, на данный момент персонаж выглядил так:

Лекс



Человек



Уровень 6 (436/3959)

Сила: 18



Ловкость: 6



Интеллект: 1



Выносливость: 9



Телосложение: 10



Здоровье: 140



Мана: 30



Запас сил: 180



Физический урон: 20



Физическая защита: 10



Магический урон: 0.1



Магическая защита: 0.105



Вероятность критического удара: 5.06%

Навыки:

[Лук]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.



2 уровень. Прогресс опыта: 292/300.

[Ботаника]



Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.



1 уровень. Прогресс опыта: 85/100.

[Первая помощь]



Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

[Скорняк]



Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.



1 уровень. Прогресс опыта: 56/100.

[Мастер на все руки]



Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов



+5% с скорости изготовления



1 уровень. Прогресс опыта: 58/100.



Способности:

[Кровотечение]



При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд



1 уровень. Прогресс опыта: 21/100.




[Точный выстрел]



Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 40 ед. урона



Стоимость: 50 ед. запаса сил



Дальность: 20м



Восстановление: 10 секунд



2 уровень. Прогресс опыта: 36/300.



Особенности расы:



Дипломатия – отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.



Сопротивление магии – повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

[Сумка]:



Стрела без оперения: 4шт



Зелье восстановления жизни: 10



Аканис: 20шт



Блунис: 25шт



Гринис: 25шт



Хвост волка: 9шт



Перо совы: 10шт



Нож



Шестеренка: 100шт



Малый накопитель: 50шт



Золото: 60



Точный выстрел прокачался до второго уровня и мне на выбор было предложено увеличить урон либо уменьшить откат способности, я выбрал первое и теперь он наносит 40 единиц урона. Я лежал и думал смогу ли я пройти это подземелье до конца. Я находился в игре уже очень долго, около двенадцати часов. Все тело ныло от усталости, глаза периодически слипались и только азарт первооткрывателя токал меня вперед. Очень не хотелось завершать путешествие смертью, и я изо всех сил старался выжить в этой чертовой пещере. Надеюсь, это все окажется не зря. Я медленно поднялся, потянул мышцы и достав лук отправился в средний тоннель.

– Ну, что паучки, бегите в страхе, я пришел за вами. – сказал я, шагнув в зев тоннеля.

Поначалу тоннель был достаточно широкий, но стоило немного пройти и он начал сужаться. Через несколько минут я шел по точно такому же ходу, как и в предыдущем тоннеле. Дорога начала петлять и через пару поворотов я встретил первого паучка. Он был восьмого уровня, на его убийство я потратил чуть больше минуты. Пару точных выстрелов и две стрелы решили дело. С паука забрал один золотой, шестеренки уже не куда складывать, ну и вытащил накопитель, чтобы прокачать скорняка, для накопителей, к сожалению, тоже не было места в сумке. Немного посидел, восстановил силы и пошел дальше. Через сорок минут я вышел в большую пещеру. За это время я убил еще двадцать четыре паука. Почти взял новый уровень, что радовало, но сломал одну стрелу, что заставляло грустить. Зато на предпоследнем монстре я выбил еще одну интересную вещь:




[Сапоги скороходы. Ранг: редкий]



Требования: [сила: 10] [ловкость: 5]



Физическая защита: 5



Ловкость +3



Прочность 100/100

С названия я посмеялся. Сапоги скороходы, кто мы мог подумать. Эта уже вторая вещь редкого ранга с прибавкой к характеристике, выбитая мной. Если так пойдет дальше, я выйду отсюда весь в редкой броне. Ага, размечтался, тут же осадил себя я. Мне бы просто выбраться отсюда, не говоря уж об остальном. С такими мыслями я рассматривал пещеру, в которую пришел. Она была больше, чем все те, которые я прошел ранее. Недалеко от меня, метрах в тридцати ходил паук, скрепя своими металлическими конечностями. Я вздохнул, готовясь к долгой зачистке этой пещеры и двинул в сторону паучка. Он был уже девятого уровня, с такими я сталкивался во втором тоннеле. Жизней у него практически столько же, как и у восьмого уровня, но урона он наносит больше и передвигается быстрее. Впрочем, я уже привык к ним и на убийство уходило пару минут. Первый монстр в плане лута ничем не порадовал, зато после убийства второго я получил уведомление:




Вы получили уровень: 7



Доступных для распределения баллов: 5



[Лук]



Уровень повышен



3 уровень. Прогресс опыта: 3/700.



Два балла закинул в выносливость, доведя запас сил до двухсот. Еще два балла отправил в силу и один в ловкость. Подошел к тушке паучка и забрал лут, кроме золотого меня ждал еще один приятный бонус:

[Пояс зельевара. Ранг: редкий]



Требования: [сила: 10]



Физическая защита: 5



Интеллект +3



Слотов доступно: 2



Прочность 100/100

Так как интеллект я еще не прокачивал данная прибавка будет очень кстати. Сразу же нацепил пояс на себя. Он был кожаный, с двумя маленькими кармашками по бокам. Похоже это те самые слоты. Открыл инвентарь и положил в них зелье жизни и листок Гриниса для восстановления сил. В сумке тут же освободилось два места, что очень кстати. Пояс давал возможность доставать вещи, не заходя в инвентарь, что очень удобно, так как в бою обычно нет времени на открытие сумки, да и табличка закрывает обзор. Несколько раз достал и убрал флакон жизни, опробовав таким способом пояс и отправился дальше. Хоть эта пещера и была большой, но пауков мне встретилось еще восемнадцать штук. Прошел ее минут за сорок. Из лута больше ничего интересного не выпало, зато прокачал скорняка до второго уровня. Собрал еще немного малых накопителей, шестеренки, выпадающие из монстров, я не брал, оставил один слот на всякий случай свободным. В конце пещеры находился еще один проход, но не такой как раньше. Вместо обычной дыры в стене надо мной возвышалась большая каменная арка черного цвета, украшенная резьбой. Высотой метров пять, наверху виднелась фреска, на которой был изображен большой паук, его глаза светились красным светом, это смотрелось достаточно жутко. Похоже я дошел до главного босса этого подземелья, я уже сильно устал и был рад что скоро это наконец то закончится, кто-то из нас должен умереть и надеюсь, что это буду не я. Присел перед аркой, нужно восстановить силы перед началом. Пока регенился решил проверить снаряжение. Стрел осталось двадцать четыре штуки, тринадцать из них без оперения. Заметил, что не все стрелы отравленные, на некоторых не было этого эффекта, похоже яд со временем уходит, все-таки наконечник постоянно контактирует с тушкой, таким образом уменьшаясь, по крайней мере я это себе объяснил так. Через пару минут я встал и шагнул в арку. Каких-то уведомлений не выскочило и я, наложив стрелу на тетиву пошел дальше. В этот раз стены и пол тоннеля были выложены из темных камней, на потолке светился мох, передвигаться по такому ходу было намного удобней. Я шел по нему недолго, метров через сто вышел на небольшой каменный козырек. Внизу находилась большая пещера, лунный свет пробивался откуда-то сверху давая хорошее освещение. Босса я увидел сразу. Паук высотой метра полтора стоял на каменной плите, окруженной колоннами. Из-за ржавчины он был больше рыжим чем золотым, но от этого не становился менее опасным. Шесть толстых лап и два больших загнутых клинка, которые заменяли ему жвала давали понять, что легким бой не будет. Я осмотрелся по сторонам и увидел маленькие ступени, выбитые в стене, они уходили вниз. Осторожно ступая на них, я спустился. Каких-то особых идей как убить этого монстра у меня не было и я, осторожно ступая подошел к колонне и потихоньку выглянув из-за нее отправил в босса точный выстрел.

Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Баррогар [Уровень 10]



Жизнь: 960/1000.

Я надеялся, что смогу прятаться за колоннами перебегая от одной к другой и расстреливать монстра, но у него были другие планы. Получив урон, он развернулся ко мне и резво побежал. Я спрятался за колонну ожидая появления паука с одной из сторон, рассчитывая, что смогу убежать в другую сторону. Увидел мелькнувшую лапу с левой стороны и дернулся вправо. Стоило только показаться из-за колонны, и я получил сильный удар в грудь.

Вы получили 100 ед. урона от цели: Баррогар [Уровень 10]



Жизнь: 40/140.

От удара я улетел обратно и грохнувшись на спину на несколько секунд потерялся. Этого времени пауку хватило, чтобы подойти ко мне. Он занес лапу, конец которой был больше похож на копье, тем самым хотел закончить начатое. Придя в себя, я резко откатился в сторону. Лапа с металлическим скрипом вошла в камень, глубоко уходя внутрь. Да уж, ну и сила удара подумалось мне. Я вскочил и побежал в сторону лестницы. На ходу выпил зелье жизни, а то еще один такой удар мне не пережить. По ощущениям я показал свой личный рекорд бега, у ступеней я был через несколько секунд и даже не заметил, как залетел наверх. Только почувствовал жжение в ноге, когда начал забираться. Поднявшись на козырек, я развалился на нем, нужно было отдышаться. Адреналин начал уходить, и я ощутил боль в ноге. Глянул вниз, паук топтался у лестницы и похоже не мог подняться сюда, это обнадеживало. Я осмотрел ногу, на ней виднелся глубокий порез. Разорвав штанину, сделал жгут и наложил на рану. Мои штаны уже были больше похожи на бриджи или шорты, но кровотечение я остановил. Пока восстанавливал жизни паук вернулся на свое место и замер, я в это время обдумывал как его убить. Кайтить его у меня не получится поэтому нужно придумать что-то еще. Мой взгляд упал на колонны. Они находились вокруг площадки на расстоянии нескольких метров друг от друга. С козырька я видел, что сверху на них была ровная площадка, на которой по идее я смогу устоять. Можно попробовать залезть на нее и расстреливать монстра оттуда. Сказано, сделано. Спустился вниз и медленно начал подходить к колонне. Оказавшись за ней, аккуратно выглянул, паук все так же стоял на месте. Я вернулся обратно и начал обследовать колонну. На ней было много трещин, в некоторых местах не хватало кусков. Подняться наверх будет не сложно. Еще раз убедившись, что паук не двигается я осторожно начал карабкаться. За несколько минут забрался наверх и осторожно посмотрел вниз. Высотой колонны были метров по десять, с площадкой в пару метров наверху. Я прицелился и выстрелил в паука.

Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Баррогар [Уровень 10]



Жизнь: 940/1000.

Босс восстановил немного здоровья, за то время пока я сидел на козырьке. Получив урон, он развернулся в мою сторону и побежал. Оказавшись прямо подомной, он заскрежетал лапами по колонне, похоже хотел забраться наверх. Когда у него это не получилось, паук отбежал на несколько метров и развернувшись рванул обратно, с разгона влетев в колонну. Я покачнулся, увидел, как несколько кусков откололись от моей опоры и полетели вниз, паук в это время опять отбежал, решив повторить свое действие. Новый удар оказался сильнее, из-за него я упал на колено и чуть не соскочил вниз. Опора под ногами зашаталась и я, недолго думая прыгнул на другую колонну. Расстояния прыжка хватило впритык, приземлился прямо на край площадки. Паук в это время сделал рывок и послышался звук падающих камней. Я глянул вниз и увидел, что колонна разрушилась, камни еще падали, а паук уже наметил новую цель. Выстрелил и снова прыгнул на другую площадку. Таким образом я прыгал по колоннам и отстреливал паука. Съел все цветки Гриниса восстанавливая запас сил. Обычные атаки я не использовал, только точный выстрел, который наносил большой урон. Яд со стрел так же действовал, правда таких стрел осталось немного. Выпустив последнюю, я огорченно посмотрел на уведомление:

Вы нанесли 40 ед. урона по цели: Баррогар [Уровень 10]



Жизнь: 20/1000.

Большинство колонн уже было разрушено, их осталось всего три, я находился на средней, по бокам от меня по одной, стрел не осталось, а у босса еще двадцать очков жизни. В это время паук сделал новый рывок, это был уже второй удар по этой колонне, значит следующий будет последним. Я лихорадочно обдумывал, что же делать дальше, вариантов было немного, я бы сказал не было вообще. Достал нож и посмотрел вниз. Паук уже отбежал на нужное для тарана расстояние и развернулся. Миг и он рванул в атаку. Я до последнего выжидал и когда босс практически ударил колонну я прыгнул вниз, держа нож двумя руками. За спиной послышался треск, колонна разваливалась, а я летел прямо на паука, мгновение и нож входит по рукоять в тело монстра. Я сильно ударился ногами при приземлении, сверху вдогонку по спине прилетело камнями. На несколько секунд я выпал в прострацию, проморгавшись увидел целую кучу новых уведомлений:

Вы нанесли критический урон 38 ед. по цели: Баррогар [Уровень 10]



Жизнь: 0/1000.

Вы убили цель: Баррогар [Уровень 10]



Получено опыта: 10000




Вы получили 20 ед. урона от падения



Жизнь: 120/140

Разблокировано достижение «Первое убийство: Баррогар»



Награда: питомец Паук Древних



Пассивная способность: +1% урона по всем существам.



Вы хотите сделать оповещение об убийстве? Награда: +10 к репутации со всеми разумными

Вы получили уровень: 8



Доступных для распределения баллов: 5




Вы получили уровень: 9



Доступных для распределения баллов: 10

Получен навык: [Кинжал]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Кинжал



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Прочитав все сообщения, я задумался стоит ли делать оповещение об убийстве босса, не найдя в этом ничего плохого нажал Да на табличке.

Глобальное уведомление!



Игрок Лекс совершил первое убийство босса Баррогар. Слава герою!

Плюс к репутации всегда пригодится, как известно высокая репутация дает возможность получить редкие квесты, скидки у торговцев и еще много всего интересного. Закрыв все уведомления и опустил взгляд вниз, я до сих пор сидел сверху на пауке державшись двумя руками за нож. Встал и с кряхтением вытащил нож из тушки, он засел крепко, пришлось приложить немало усилий, а я и так уже был на грани усталости. Убрал его в сумку и положил руку на паука, интересно какой будет лут с босса:

Получено:



Кожаная броня Баррогара



Золото: 50

Сразу же открыл описание брони:

[Кожаная броня Баррогара. Ранг: редкий]



Требования: [сила: 10] [ловкость: 10]



Физическая защита: 10



Сила +3



Ловкость +3



Прочность 500/500




Броня представляла из себя кожаную куртку с небольшими наплечниками, желтые шестеренки и пластины на теле и руках придавали ей неплохой вид. Недолго думая, нацепил ее на себя. Стоило надеть куртку, и я услышал скрип, земля под ногами немного задрожала. Недалеко от меня за сломанной колонной начал открываться проход. Кусок стены отъехал в сторону, и я увидел лестницу, уходящую наверх. Похоже это выход из подземелья, как хорошо, что мне не придется его искать. Удостоверившись, что из проема никто не выпрыгнет я начал вытаскивать стрелы из паука. К сожалению, сохранилось только десять штук, четыре из которых были без оперения. Собрав стрелы, я достал нож, из паука торчал достаточно большой кристалл, и я решил забрать его тоже. Поковырявшись несколько минут, я наконец-то его вытащил. Это был большой накопитель, уровень энергии показывал тридцать четыре процента. Положил его в сумку и двинул в сторону лестницы. Подъем занял минут пять, я уже еле-еле переставлял ноги и вот наконец то показался выход. Небольшая веревочная вертикальная лестница наверху которой находился люк. Я из последних сил поднялся по ней и навалился на люк, со скрипом мне удалось его поднять, и я вывалился наружу. Я находился в лесу, прямо под большим деревом, люк был у ствола, сверху его прикрывали корни и земля, так вот почему я еле его поднял. Закрыл люк и опустился на землю, телом привалившись на дерево. Было очень темно, видимость была метров пять, глаза потихоньку слипались, и я решил, что пора на сегодня закругляться, вызвал окно персонажа, чтобы посмотреть прогресс:

Лекс



Человек



Уровень 9 (3370/6133)



Доступных для распределения баллов: 10

Сила: 23



Ловкость: 13



Интеллект: 4



Выносливость: 11



Телосложение: 10



Здоровье: 140



Мана: 60



Запас сил: 200



Физический урон: 25



Физическая защита: 25



Магический урон: 0.4



Магическая защита: 0.42



Вероятность критического удара: 5.13%

Навыки:

[Лук]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Лук.



3 уровень. Прогресс опыта: 117/700.




[Кинжал]



Дает возможность использовать способности в ветке умений: Кинжал



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

[Ботаника]



Дает возможность видеть название и свойство изученных Вами растений.



1 уровень. Прогресс опыта: 85/100.

[Первая помощь]



Используется для лечения травм игрока (в том числе и других игроков).



1 уровень. Прогресс опыта: 2/100.

[Скорняк]



Дает возможность снимать шкуры с убитых животных. Чем выше уровень навыка, тем выше качество шкуры.



2 уровень. Прогресс опыта: 6/200.

[Мастер на все руки]



Дает возможность изготавливать вещи из подручных материалов



+5% с скорости изготовления



1 уровень. Прогресс опыта: 58/100.



Способности:

[Кровотечение]



При получении эффекта наносит 1 ед. урона в секунду в течении 5 секунд



1 уровень. Прогресс опыта: 28/100.




[Точный выстрел]



Вы совершаете меткий выстрел в уязвимое место противника, нанося 40 ед. урона



Стоимость: 50 ед. запаса сил



Дальность: 20м



Восстановление: 10 секунд



2 уровень. Прогресс опыта: 150/300.



Первое убийство: +1% урона по всем существам.



Особенности расы:



Дипломатия – отношение всех разумных к вам улучшается на 10% быстрее. Выброс адреналина – при нанесении урона у вас появляется 5% шанс восстановить 2% от максимального запаса сил.



Сопротивление магии – повышает вашу сопротивляемость заклинаниям на 5%.

[Сумка]:



Аканис: 20шт



Блунис: 25шт



Зелье жизни: 9шт (в ячейке)



Хвост волка: 9шт



Перо совы: 10шт



Нож



Шестеренка: 100шт



Малый накопитель: 50шт



Малый накопитель: 18шт



Большой накопитель: 1шт



Питомец: Паук Древних



Золото: 155



Просмотрев информацию, я пожелал выйти из игры:

Вы уверены, что хотите выйти из игры? Да/Нет.

Нажал Да и расслабился. Исчезли звуки и перед глазами была только темнота, какое-то время ничего не происходило и вдруг послышался пшык и я увидел, как верхняя часть капсулы поднимается, я попытался встать, но мне это не удалось, стоило дернуться и я почувствовал боль и усталость по всему телу. Голова раскалывалась и какое-то время я приходил в себя. Немного отдышался и сделал еще одну попытку. Перевернулся на бок и скрипя зубами вывалился из капсулы. Приземлился почти плашмя, больно ударившись головой. Еще несколько минут лежал на полу и собирался с силами. Потихоньку начал вставать, руки и ноги слушались плохо, но все же мне удалось подняться. В животе заурчало и я, держась за стены и мебель медленно начал идти в сторону кухни. Пока шел, захотелось в туалет, и я доковылял до ванной, сделал дела, принял холодный душ, после которого стало немного полегче и пошел на кухню. Ужасно хотелось пить и я уталив жажду, сделал несколько сэндвичей и быстро умял их, запив бутылкой кефира. Глаза уже слипались, добрался до своей кровати и рухнув в нее сразу же отрубился.


Глава 4.

Проснулся от звонка входящего вызова. Разлепил глаза и несколько секунд моргал, отгоняя сон. Потянулся за браслетом, звонила Алиса, я немного откашлялся и ответил на вызов.

– Ало, привет.

– Привет, привет, ты все еще спишь? – веселым голосом спросила Алиса.

– Уже нет, только проснулся – ответил и глянул на время, на часах было пол двенадцатого утра.

– Как тебе мой подарок, играл вчера?

– Ага, спасибо большое, это просто потрясающе, я вышел уже за полночь, еле выбрался из капсулы, но это того стоило.

– Да ладно тебе, это тебе спасибо, как вообще себя чувствуешь?

– Да вроде бы нормально – сказал я и поднялся из кровати, подвигал руками и ногами, чувствовал себя, как всегда, ничего не болело, от вчерашнего состояния не осталось и следа. – А ты сама играла?

– Я да, играла, побегала по городу, выполнила несколько несложных социальных квестов, даже прокачалась до второго уровня.

– Ого, неплохо, а что за город?

– Соронмейт, не столица, но достаточно большой город в провинции Мезонтерк, а ты где появился?

– Я появился в лесу, выбрал рандомную точку, оказался на какой то поляне, сражался с кроликами, волками и случайно попал в данж с пауками, еле прошел его, зато получил питомца, разобраться еще не успел, после выхода из подземелья сразу вышел из игры, сил уже вообще не было.

– Ничего себе ты попутешествовал – Удивилась Алиса. – О питомцах я вообще ничего не слышала, а как называлось то подземелье?

– Пещерры Баррогара. – ответил я.

– Понятно и какой ты уже уровень?

– Девятый, правда персонаж находится где-то в лесной глуши, поэтому незнаю смогу ли сохранить уровень, до того, как выберусь к людям ну или другим разумным. Как вообще обстоят дела с возрождением, если я умру, то воскрешусь на том же месте, в котором оказался в игре в первый раз? – Решил уточнить этот момент у Алисы, вдруг она в курсе.

– Ты уже девятый уровень? – Воскликнула Алиса. – В Соронмейте, насколько я знаю, сейчас никто не прокачался выше пятого уровня. За социальные квесты дают очень мало опыта, а выходить сражаться против монстров мало кто решается. В городе есть канализация, в которой живут здоровенные крысы, вот на них и пытаются качаться, правда мало что получается, кусают они больно, а с начальной броней хватает пары-тройки укусов, поэтому народ в основном старается заработать денег на социалке, чтобы можно было купить снаряжение получше. Что касается возрождения, то в городе есть стела, к которой можно привязаться после появления, это первое, что предлагает сделать система, ну а ты скорее всего после смерти окажешься у такой же ближайшей стелы. – поведала мне девушка.

Я даже и не подозревал, что достаточно серьезно прокачался, думал в городе наоборот прокачка будет более легкой, а вон оно как все оказывается, хотя наверняка люди, которые пришли кланами сейчас фармят более топовые локации и неизвестно до какого уровня они уже успели подняться.

– А ты, кстати, кем играешь?

– Я эльфийка-чародейка. – Весело сообщила Алиса. – Выбрала посох первым оружием, хочу быть великой магиней, но пока что этим посохом разве что только орехи колоть, ветку умений еще качать и качать, а ты кого выбрал?

– Я выбрал человека, из оружия лук, сам неплохо стреляю в жизни поэтому особо долго не думал, слушай, а как вообще связаться друг с другом в игре?

– Нужно подойти к почтовому ящику, который стоит в любом городе или более-менее крупной деревеньке и через него отправляешь письмо или можно купить личный ящик за десять золотых, тогда можно отправлять из любого места, нужно только знать ник персонажа, мой кстати Лисандра.

– Очень приятно сударыня, меня зовут Лекс и как только найду почтовый ящик сразу же напишу вам, возможно получится встретиться и вместе покачаться. – шутливо ответил я.

– Ох сударь, и мне очень приятно, конечно же, я была бы рада совместному путешествию. – сказала девушка и засмеялась. Я тоже засмеялся и через несколько секунд спросил:

– А ты что сегодня вообще думаешь делать, может сходим куда ни будь? Недалеко от меня недавно открылась кафешка, там подают вкусный кофе и пирожные.

– Я бы с радостью, но пока на домашнем аресте. – поникшим голосом ответила Алиса. – Так что, если только встретимся в игре.

– Понял, постараюсь как можно быстрее выбраться из леса, надеюсь меня забросило не особо далеко от обжитых мест.

– Хорошо, я через пару часиков зайду в игру, так что пиши, как найдешь почтовый ящик, в общем на связи.

– Обязательно найду, на связи – ответил я и вызов прервался.

Кинул браслет на кровать и начал делать разминку, минут через десять пошел в душ и закончив помывочные процедуры переместился на кухню. На завтрак сделал себе яичницу и пару тостов с колбасой. Продуктов в холодильнике практически не осталось и нужно бы сходить в магазин, пополнить запасы. Поев, помыл посуду и пошел одеваться. Нацепил джинсы, футболку, сверху черный балахон и отправился в магазин. Управился за двадцать минут, магазин находился рядом с домом и я, закупившись самым необходимым раскладывал покупки в холодильник. Закончил и задумался над дальнейшими действиями. По-хорошему нужно бы посмотреть, что по вакансиям на работу, но сейчас последние дни лета и организм так и просит каких-то развлечений, тем более, когда у меня появилась капсула. Немного поразмышляв, решил сделать пробежку и прихватить с собой лук, попробую пострелять, интересно сравнить ощущения в игре и реальности. Переоделся в спортивный костюм, взял лук, стрелы и отправился в лес, который находился примерно в километре от моего дома. Неспешным бегом минут через тридцать я оказался на поляне, немного похожей на ту, на которой я появился первый раз в игре. Метрах в пятидесяти приметил широкое дерево, из которой решил сделать мишень. Снял сумку с луком и за пару минут собрав его натянул на тетиву стрелу и выстрелил. Раздался приятный звук щелкающей тетивы, и стрела устремилась в цель. Попал точно в центр дерева, с точностью вроде бы все в порядке. Сделал еще десять выстрелов и пошел собирать стрелы. Все выстрелы пришлись точно в цель, не было ни одного промаха. Минут тридцать я пострелял и когда руки начали уставать решил прекратить. Разобрал лук и упаковав его и стрелы в сумку закинул ее за спину и побежал. Решил сделать небольшой крюк и в итоге в квартире я оказался через час. Принял душ и начал готовить обед, в магазине купил куриные стейки и пока готовил в пол уха слушал новости на телевизоре. Практически все сейчас конечно же говорили об Терраниме. Игру обсуждали все, кто только мог. Одни ее восхваляли как нечто потрясающее, другие же находили только минусы и шла ожесточенная дискуссия по этому поводу. Через пол часа сытый и довольный я отправился к капсуле, чтобы продолжить свое путешествие. Раздевшись, нырнул внутрь и закрыв крышку стал ожидать, все таже темнота и через мгновение укол в шею, нарастающий свет и проморгавшись я уже сижу под деревом лесу, ну чтож приключения продолжаются.



***



В роскошном особняке, в богато обставленном кабинете за столом сидел мужчина, на вид лет тридцати пяти – сорока. В дорогом костюме темно красного цвета, в руке он держал бокал, по стенкам которого катал виски любуясь игрой света. Напротив него стоял еще один мужчина в белом халате и очках, в руках у него была папка.

– Что по нашему испытуемому? – спросил хозяин кабинета.

– Испытуемый номер четырнадцать показывает неплохие показатели. – ответил человек в халате и поправил свои очки. – Он находился в капсуле больше двенадцати часов, состояние организма в норме, психических отклонений не обнаружено, в игре достаточно неплохо прокачался, один зачистил подземелье редкого ранга и получил питомца, продолжаем наблюдение за ним.

– Говоришь один прошел подземелье? Хм, деятельный молодой человек, если будет еще что интересное сообщи мне.

– Конечно же, все сделаю, еще что-то вас интересует?

– Нет, на этом все, я слышу дочка опять расшумелась, похоже опять кошмарит прислугу, пойду потолкую с ней.

– Как вам будет угодно. – ответил мужчина в халате и покинул кабинет.

Хозяин кабинета залпом допил виски и встав из-за стола отправился на крики доносившиеся на первом этаже поместья.

***

Первым делом я встал и осмотрелся по сторонам. Вокруг были лишь деревья и кустарники, на небе ни облачка, солнце, пробивавшееся сквозь ветки, ласкало кожу, а ветер приятно освежал. Не обнаружив поблизости опасности, я решил посмотреть, что же за питомец мне достался. Открыл инвентарь и посмотрел описание:

Питомец: Паук Древних



Для совершения привязки введите имя.

Не очень-то информативно, похоже сначала нужно привязать его к себе и только потом откроется подробная информация. Паук занимал один слот в сумке, интересно как он вообще выглядит, и я взял значек паука из инвентаря. В руке у меня оказалась небольшая резная табличка, на которой был изображен паук. Я задумался как называть питомца и через пару минут ввел имя: Спайди. Очертания паука на табличке засветились и через несколько секунд у меня на руке вместо нее появился небольшой золотой паучок. Он смешно подвигал лапками, покрутился в стороны и уставился на меня своими маленькими красными глазами. Он был точная копия пауков, которых я убивал в подземелье, только был намного меньше. Смотря на него, пожелал увидеть его описание. Выскочила табличка:

Питомец: Спайди



Тип: Паук Древних



Уровень 1. 0/100



Сила: 5



Ловкость: 5



Интеллект: 5



Выносливость: 5



Телосложение: 5

Здоровье: 70



Мана: 50



Запас сил: 150



Физический урон: 5



Физическая защита: 10

Характеристики для первого уровня были внушающие, интеллект был даже выше, чем у меня, ветка умений была пока что закрыта, нужно было прокачаться до второго уровня. На табличке вверху была еще одна вкладка и нажав на нее передо мной появилась изображение паука в трехмерном виде. Я мог двигать картинку в любую сторону, отдалять и приближать. Некоторые сочленения конечностей паучка подсвечивались красным светом. Я взял лапку как раз в том месте, где она светилась, потянул на себя, и она отделилась от тела и осталась у меня в руках. Перевел взгляд на Спайди, он, оставшись без одной лапы, а было их по четыре штуки с каждой стороны не особо расстроился и все также лежал у меня на ладони. Если я все правильно понял, то это конструктор питомца, я могу заменить или расположить части тела как захочу, это открывало отличные перспективы. Интересно, где брать части для тела, они будут открываться с новыми уровнями или нужно самому находить их. Ну, в любому случае я это узнаю, прокачав питомца. Вернул лапку пауку хотел уже было закрыть окошко, как увидел ползунок в самом низу. Переместил в сторону, понятно, это можно устанавливать сколько опыта будет идти питомцу, установил на пятьдесят процентов и закрыл окошко. Интересно как же мне им управлять, посмотрел на Спайди и пожелал, чтобы он перебежал на мое плечо, и он тут же выполнил команду. Управление мысленное это удобно, следом дал команду меня охранять, и паучок спустился вниз, спрыгнул на землю и начал нарезать круги вокруг меня, периодически останавливаясь и похоже сканируя местность на предмет врагов. Урон у него небольшой, но думаю лишним он точно не будет. Нужно бы пополнить колчан, осталось всего десять стрел, многие из которых уже с минимальной прочностью, а это не дело. Осмотрелся по сторонам и недалеко от меня приметил куст с крупными ветками, подошел и отломал десять штук и начал заточку. Минут за двадцать закончил, стрелы, а точнее даже колья были ужасного качества, но это лучше, чем ничего. В итоге у меня было шесть нормальных стрел и четырнадцать без оперения. Все это время паучок все так же нарезал круги вокруг меня, но никаких опасностей не было. Теперь нужно было решить в какую сторону идти. Еще раз покрутил головой, в одной стороне вдалеке, кажется, деревьев становилось меньше и был виден какой-то просвет, может быть поляна или еще что-то, и я решил отправиться туда. Через несколько минут услышал журчание воды и стоило пройти еще метров двести, и я вышел к небольшой речке с кристально чистой водой. Шириной около шести метров, по краям реки лежали россыпи камней, течение было не особо сильным. Интересно воду можно пить, по ощущениям я начал чувствовать жажду, хотя раньше такого не замечал, стоило об это подумать и появилось уведомление:

Вы чувствуете жажду



Восстановление запаса сил и магии -10%




Вы голодны



Восстановление здоровья -10%

К жажде добавился еще и голод, я особо не чувствовал этого, так как перед входом в игру поел, но теперь понял, что у персонажа есть свои потребности и тут тоже нужно питаться. Подошел к реке, зачерпнул воду рукой и утолил жажду. Вода была холодная, приятного вкуса, зубы заломило, и я немного скривился. Теперь нужно бы поесть, поблизости я видел пробегающих кроликов, можно попробовать приготовить его на костре, только костер еще надо будет разжечь, но это уже отдельная песня. Наложил стрелу на тетиву и зашагал в ту сторону, где я видел кроля. Через несколько минут увидел пушистого и выстрелил

Вы нанесли 25 ед. урона по цели: Кролик [Уровень 5]



Жизнь: 25/50.

Ого, он целого пятого уровня, я-то думал будет первого как те на поляне. Стоило мне нанести урон, как Спайди бросился в атаку, подбежал к кролику и прыгнул на него кусая жвалами.

Питомец Спайди нанес 5 ед. урона по цели Кролик [Уровень 5]



Жизнь: 20/50.

Кролик переключил свое внимание на нового соперника, секунд за десять Спайди нанес пять ударов и отправил кролика на небеса, сам при этом получил только один удар от кроля, который снял десять очков жизни. Очень даже неплохо, еще больше захотелось прокачать питомца, интересно какие же способности откроются. Опыта дали пятнадцать очков, столько же ушло паучку. Подошел к тушке, взял ее в руку и пошел обратно к речке, стрелу конечно же вытащил и убрал в колчан. Вернувшись, решил устроиться под деревом, растущим рядом с рекой, земля в том месте была покрыта травой и были участки с разбросанными камнями, как раз будет удобно разжечь костер. Положил кролика на траву и задумался как разжечь костер. На ум сразу пришел вариант с трением. Недалеко в лесу видел поваленное дерево и решил добыть из него сухую дощечку и палку, сказано, сделано. Через несколько минут я сидел под деревом и очищал палку ножом, по пути еще собрал сухих веток и травы. Сделал углубление в дощечке, вставил туда палку и начал ее крутить. Сколько я крутил незнаю, по ощущениям вечность, руки уже отваливались, я хотел было уже сдаться, как увидел небольшой дымок, идущий из дощечки, еще немного поднажал, через несколько секунд убрал палку и аккуратно положил уголек на трут и тихонько подул. Через пару секунд трут вспыхнул, я стал осторожно подкладывать сухие ветки и вот я уже сижу у небольшого костерка. Нужно бы сходить еще за дровами, а то этих веток надолго не хватит, только хотел встать, как увидел, что пришло новое уведомление, за розжигом я даже не заметил его:

Получено достижение: Выживальщик



Вы раздобыли огонь используя только подручные средства



Награда: Интеллект +1




Хорошая награда за старания, теперь я сравнялся интеллектом со Спайди, усмехаясь подумал я. Собрал по округе дров для костра и принялся за разделку тушки. Сначала аккуратно снял мех, отложил в сторону и начал потрошить кролика. На все про все потратил минут пятнадцать-двадцать и вот кусочки мяса нанизаны на очищенные ветки, которые вставлены под углом к костру и потихоньку поджариваются, я лишь периодически переворачиваю мясо для равномерной прожарки. Так я и сидел, иногда подкидывая ветки в костер, Спайди бегал вокруг костра мониторя обстановку, интересно можно ему будет скормить мясо? Нужно будет попробовать, через несколько минут я почувствовал вкусный запах готового мяса и вытащил ветку с самым маленьким кусочком. Стоило взять ее в руки выскочило уведомление:

[Получен навык: Повар]



Вы можете готовить блюда, которые утоляют голод и дают бонус к характеристикам, чем выше уровень навыка и ингридиентов, тем выше прибавка к характеристикам



1 уровень. Прогресс опыта: 1/100.

Новый навык порадовал душу, хоть приготовленный кролик не имел бонусов, а только утолял голод, перспективы были интригующие. На вкус мясо было нежное, буквально таяло во рту, прикончил кусок на ветке и взял следующую, оно как раз дожарилось. Минут пять утолял голод, попробовал дать кусочек Спайди, но тот подбежал, пощелкал жвалами перед куском и развернувшись вернулся к охране моей тушки. Я вспомнил, что выбил кучу шестеренок в подземелье, может их он будет есть. Взял одну штуку и подозвал паучка, он подбежал и увидев шестеренку сразу вцепился в нее и стал поглощать, щелкая жвалами. Секунд за десять он ее съел и уставился на меня своими глазами бусинками. Я посмотрел на его характеристики, опыт за съеденную шестеренку повысился на пять единиц. Ого, это интересно, получается можно прокачивать питомца не только убийством мобов, но и едой, так я скормил паучку еще шестнадцать шестеренок и поднял его до второго уровня. Закинул по два очка характеристик в силу и ловкость и одно в телосложение. Навыки не открылись, и я решил скормить еще шестеренок, чтобы поднять уровень до третьего. Еще шестьдесят шестеренок и новый уровень был получен, Спайди хрумкал их без остановки и куда только в него столько влезает. Два бала закинул в силу и телосложение и один в выносливость. Посмотрел на ветку умений и улыбнулся, она была открыта, первый доступная способность называлась так:
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