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Пленник Имброна. Книга 1

Глава 1. На крыльях бури

Первым, что я услышал, придя в себя, был оглушительный удар грома. Будто небо над головой раскололось. Прочие звуки тоже не заставили себя долго ждать. Где-то рядом шумел прибой, а наверху снова загрохотало. Гроза. Что ж, это объясняет, почему я вымок до нитки. Или нет? Бросив догадки, я распахнул глаза и приподнял голову. Песчаный пляж. Яркая вспышка молнии на миг высветила заросли впереди, и всё снова погрузилось во мрак. Чёрт, ни фига не видно! Уперевшись руками в песок, я встал, не обращая внимания на разбушевавшуюся стихию, и осмотрелся. В небе, как на заказ, засверкало так, что хоть дискотеку устраивай. И правда, пляж. Шириной метров двадцать, с одной стороны колышутся самые настоящие джунгли, с другой, набегают волны. По бокам – скалы, и посреди всего этого великолепия стою я. А кто я-то? Не помню…
С минуту порывшись на чердаке, я понял, что дело швах. Даже имени своего не смог вспомнить. Сразу же захотелось панически заорать, замахать руками, забегать… Может быть, даже залезть на одну из пальм. Истерично хихикнув, я принялся обозревать образчики местной флоры, выбирая наиболее подходящую. Это сработало. Главное, вовремя занять мозг какой-нибудь ерундой, и паника сама смоется, поджав хвост. Но это не решает моей проблемы. Что мы имеем? Какой-то берег. То ли острова, то ли материка. Меня сюда притащило прибоем, потому как одежда вымокла, а с неба до сих пор не упало ни капли. Сухая гроза. Одет я в серую рубаху из… мешковины, что ли? Штаны такие же, а через плечо перекинута полотняная лямка маленькой сумки. И как её море не утащило? Внутри, ожидаемо, не оказалось ничего, кроме солёной воды. Обуви на мне тоже не было. Зато самочувствие превосходное. Ничего не болит, а тело прямо-таки пышет энергией. Живём!
В этот момент мой взгляд зацепился за лежавшее у ближайшей скалы тело. Человек! Подбежав к товарищу по несчастью, я перевернул его на спину и хорошенько встряхнул. Тот не отреагировал, и пара пощёчин тоже не возымела эффекта. Наверное, захлебнулся. Минут пять ушло на неловкие спасательные процедуры, но, увы. Белый, как полотно, бородатый мужик был мёртв окончательно и бесповоротно. Встав на ноги, я потерянно огляделся по сторонам. Может, ещё кого вынесло? Наверняка мы плыли на каком-нибудь корабле, тот пошёл ко дну, и вот результат. На пляже больше никого не было, но это ещё не повод отчаиваться. Для начала стоит как следует всё осмотреть. Придя к такому решению, я стал огибать скалу, намереваясь взглянуть, что там на соседнем пляже. И не прогадал.
Сперва я хотел побежать навстречу невысокому незнакомцу с распростёртыми объятиями и криками «как я рад вас видеть!», но что-то заставило меня притаиться за камнем. Некая странность в его угловатой, широкобёдрой фигуре. Неизвестный, тем временем, деловито подошёл к ещё одному утопленнику, лежащему в каких-то пяти метрах от моего укрытия, воткнул в песок коротенькое копьё и склонился над телом. Новая вспышка молнии расставила всё по своим местам. Передо мной был явно не человек. Вислые уши, зеленоватая кожа, рост… наверное, мне где-то по пояс. Да и одет не пойми во что. Какая-то юбка из пальмовых листьев. Местный абориген? Чуйка подсказывала, что в своей прошлой жизни я о таких вот карликах слыхом не слыхивал. С другой стороны, он разумен, вон как по карманам шарит в поисках чего-нибудь ценного. Решено. В руку сам собой лёг небольшой, но увесистый камень, и я медленно вышел из-за скалы.
– Эй, дружище!
При звуке моего голоса коротышка взвился пружиной, схватил копьё, уставился на меня круглыми глазами навыкате и завопил:
– Кри-и-и!
– Ладно, ладно! – я отступил назад, показывая, что не планирую посягать на личное пространство аборигена. – Слушай, я…
– Кри-и-и! – издав повторный боевой клич, карлик бросился на меня.
Наконечник его дикарской поделки метил прямиком мне в живот, но я с таким поворотом событий, ясное дело, был не согласен. Уклониться, схватить свободной рукой древко и как следует дёрнуть! Не тут-то было. Коротышка вцепился в копьё, как клещ.
– Отдай, сука!
– Кри-и-и!
Не выпуская оружия, мелкий уродец подскочил ближе и вцепился зубами в моё запястье. Заорав, не столько от боли, сколько от первобытной ярости, я, всё же, пустил в ход камень, со всей дури треснув им засранца по голове.
– На! Получи! Да отцепись ты!
После четвёртого удара, противник разжал лапы и челюсти и повалился в песок, а я понял, что поле боя осталось за мной. Сердце в груди колотилось кувалдой, в ушах набатом стучала кровь, а от переполнившего тело адреналина хотелось взлететь. Охренеть можно! Я ведь его убил. Точно убил. С такими дырами в черепе не живут. По идее, меня сейчас должно вывернуть наизнанку. Естественная реакция цивилизованного человека в подобной ситуации. А я цивилизованный? Похоже, что нет. Либо в прошлой жизни убивать мне уже доводилось. Запомним на будущее. Ладно, самокопания в сторону. Делать-то теперь что? По-хорошему, надо драпать отсюда куда подальше, пока не пришли соплеменники этого мародёра. Лучше всего, вдоль линии берега, не забираясь в джунгли, а то ведь и заблудиться недолго. Но, для начала, надо осмотреть рану.
К моему немалому удивлению, на запястье обнаружились лишь несколько неглубоких ранок, а кровь уже успела свернуться. Боли тоже, практически, не было. Не травма, а так, пустяки. Краем глаза я зацепил какое-то движение под ногами, тут же отпрыгнул в сторону, отгораживаясь новоприобретённым копьём, и… Матерь божья! Рядом со мной по песку шарило несколько длинных толстенных щупалец. Ещё два уже зацепили за ноги труп утопленника и теперь медленно тащили его к воде. Как я оказался за деревьями, сам толком не понял. Не из-за провалов в памяти, а просто… Ну и жуть! Из своего укрытия я наблюдал, как подводный монстр нащупал тушку убитого мною аборигена, обвил вокруг её шеи свою омерзительную конечность и утянул в пучину. Теперь идея двигаться вдоль кромки воды уже не казалась мне такой замечательной. Но и в чащу лезть не вариант. Там тоже могут быть монстры, раз уж они в море водятся, а с меня хватит и обычной гадюки в траве. Значит, надо идти по пляжу, не приближаясь особо ни к зарослям, ни к воде. Должны же где-то в округе быть люди? Или это какой-нибудь дикий остров, населённый исключительно воинственными пигмеями? Лучше о таком даже не думать. Отбросив в сторону честно отслуживший своё булыжник, я поудобней перехватил трофейное копьецо и отправился в путь.
Спустя каких-то минут пять, я упёрся в следующую скалу, а вспышка очередной молнии высветила на её вершине очертания башни. Или маяка. Чёрт его знает, в этих потёмках не разглядишь. Наученный горьким опытом, подбирался я к ней со всей возможной опаской. Отыскал меж камней тропу и стал медленно подниматься, готовый дать дёру, если из мрака раздастся знакомое «Кри-и-и!». Но вместо аборигенов меня встретила пошарпанная деревянная дверь. Что ж, пришло время второго контакта. На робкий, а затем и более настойчивый, стук никто не откликнулся.
– Эй! Есть кто живой?! Я потерпел крушение и мне нужна помощь!
– …
– Я вхожу! – предупредил, так, на всякий пожарный. Уверенности в том, что внутри кто-то есть уже не было.
Я потянул на себя верёвочную ручку, и дверь послушно открылась, обнажая чёрный, как ночь, провал. Если снаружи в перерывах между вспышками молний ещё можно было различить хоть что-то, то тут придётся действовать наугад. А хозяев точно нет дома, иначе давно бы уже как-то отреагировали.
На обыск первого этажа ушло минут десять. Я опрокинул какую-то табуретку, ушиб ногу, фиг пойми обо что, но, в конце концов, моё упорство было вознаграждено. Рука нащупала стол, а на нём какой-то предмет. Из стекла и металла. Лампа? Сцапав добычу, я точно так же, наощупь, вышел наружу. Можно было и напрямик, ориентируясь, на время от времени вспыхивавший прямоугольник двери, но тогда был шанс обо что-то споткнуться, упасть и раскокать находку. Действительно, лампа. Небольшая, вроде как медная… А пользоваться-то ей как? По правде сказать, я предпочёл бы электрический фонарик, но дарёному коню, как говорится, в зубы не смотрят. Пальцы нащупали маленький язычок. Что-то по типу ключика, торчащего в корпусе. Стоило его повернуть, и лампа загорелась маленьким жёлтым солнышком. Не мешкая, я подхватил с камня копьё, вошёл в башню и захлопнул за собой дверь. Нечего на всю округу светить, мало ли кто примчится на огонёк.
Внутри оказалось довольно-таки уютно. Небольшой столик, сундук, несколько табуреток, два гамака… При виде последних, меня словно дубиной по голове приложило. Навалилась такая усталость, как если бы я ночей десять подряд не спал. Всё, на что хватило угасающего сознания, это задвинуть засов, выключить лампу, чтобы не расходовать масло, а после я провалился в объятия пованивающей немытым бельём парусины и отрубился.
Сколько бы ни длилась моё забытье, окончилось оно самым неожиданным образом. Чёрный туман перед глазами развеялся, и из него медленно проступила табличка, перекрывшая весь обзор.


Характеристики персонажа:
Сила – 4/10
Телосложение – 4/10
Ловкость – 4/10
Восприятие – 4/10
Интеллект – 4/10
Харизма – 4/10
Свободных очков для распределения – 16
Внимание! Единожды распределив характеристики, вы не сможете их
изменить и пройдёте весь предстоящий путь созданным персонажем.
Выбирайте с умом.


Так вот в чём дело! Прямо камень с души свалился. Выходит, я всё это время находился в игре. Но какой в этом смысл? Постаравшись отвлечься от назойливо висящей прямо перед носом таблички, я снова попробовал вспомнить что-нибудь о своём прошлом. Бесполезно, память по-прежнему заблокирована. Может, я бета-тестер, заключивший экстравагантный контракт с какой-нибудь фирмой? С какой, например? Как выяснилось, с этим тоже возникли проблемы. Сколько я ни старался, мне так и не удалось вспомнить ни единой компании, или хотя бы названия какой-нибудь конкретной игры. А с фильмами как? Чужой, Назад, в будущее, Один дома… Тут всё в порядке. То есть, некто запихал меня в виртуальный мир и весьма избирательно потёр память, убрав, так сказать, всё лишнее. Цель моего пребывания здесь пока что не очевидна, но, может быть, нужно просто создать персонажа?
Снова взглянув на табличку характеристик, я почувствовал, как в груди потеплело. Судя по всему, играть я любил и делал это частенько, иначе как объяснить подобные ощущения? С первыми четырьмя позициями всё ясно сразу. Это бессмертная классика. А вот интеллект и харизму стоит изучить поподробнее.


Интеллект – влияет на скорость набора опыта и защиту от ментальных
атак.
Харизма – определяет реакцию встреченных персонажей на ваши
предложения или просьбы, а также цены у мастеров и во время торговли.
Некоторые квесты нельзя получить, обладая низкой харизмой.


О как! Похоже, мы плавно подходим к ситуации, когда надо вложиться во всё, а очков катастрофически не хватает. На всякий пожарный, я пробежал глазами описания прочих характеристик. Сила ожидаемо отвечала за наносимый урон и объём сумки, то бишь инвентаря, телосложение – за запас здоровья и сопротивляемость всякой дряни, по типу ядов, ловкость – за то, насколько быстро моя болванка будет перемещаться, атаковать или уворачиваться, а восприятие – за точность моих попаданий и шанс найти какой-нибудь тайничок. Что самое неприятное – никаких конкретных цифр справка не предлагала. Вот влияет сила на урон, а как? В процентах, или тупо добавится к урону оружия при атаке? Эту информацию неведомый геймдизайнер от меня скрыл. Скорее всего, намеренно.
Минут десять я играл с характеристиками в гляделки, параллельно прикидывая в голове так и этак, и, наконец, раскидал очки между силой, телосложением, ловкостью и восприятием, подняв их все до восьми. По логике, это здесь и сейчас превращало меня в довольно опасного воина, способного в одиночку перебить целую стайку вислоухих аборигенов, а в будущем… Опять же, прорвёмся. Там, где спасует убитая в ноль харизма, ситуацию выправят острый глаз и стальные бицепсы. А что до отсутствия прибавки к опыту, тут можно просто перевести количество в качество. То есть, убить чёртову прорву противников и получить долгожданный уровень.


Внимание! Имя персонажа не выбрано. Сгенерировать случайное имя?
(Да/Нет)


Нажав «нет», я хорошенько так призадумался. Имя штука такая – можно битый час извилинами скрипеть, да так ничего и не выдумать. Но и доверяться генератору случайных чисел мне не хотелось. Кто я, по сути? Да фиг его знает. Никто, и звать меня, что характерно, никак… Кстати, а чем не имя? Никто, сокращённо Ник. Опять же никнейм, если с английского… Судьба, прямо!


Персонаж создан.
Имя – Никто
Уровень – 0
Опыт 40/150
Здоровье – 80/80
Мана – не раскрыта
Очки навыков – 0
Желаете перейти в меню навыков? (Да/Нет)


Нет – какой смысл, если очков ноль?


Общие настройки мира:
Уровень сложности – классика
Болевые ощущения – 15%
Меню – заблокировано
Прочие – скрыто


Приятной игры!


Последнее сообщение растаяло в воздухе, и моя спина вновь ощутила упругое сопротивление гамака. Вокруг по-прежнему была темень, а где-то совсем уже далеко отдавались гулкие громовые раскаты. Похоже, грозовой фронт успел пройти мимо, хотя у меня не было ощущения, что я дрых дольше часа. Подождав немного и убедившись, что ни окошка с заданием, ни пояснительной справки не будет, я скосил глаза налево и вверх, где теперь висела тоненькая кроваво-красная полоса – здоровье. Над ней была закреплена жёлтенькая, заполненная примерно на четверть. Опыт? Скорее всего. К сожалению, узнать наверняка я не смог, сколько ни напрягал взгляд, пытаясь выведать тайны безымянной шкалы. В правом нижнем «углу» появилась полупрозрачная строчка лога, пока что девственно чистая. Попытка её прокрутить ничего не дала, видимо, информацию о моей битве с зеленокожим карликом система зажала.
– Что ж, – произнёс я вслух, надеясь таким образом собрать мысли в кучку. – Понятно, что ничего не понятно. Зато есть план действий – качаться и грести всё ценное под себя, как и подобает настоящему игроку.
Сказано – сделано. Выбравшись из гамака, я нашарил на полу лампу, включил и по-новому оглядел приютившую меня башню. Сундук! Короткое ликование от того, что он оказался не заперт, тут же сменилось досадой, когда я обнаружил, что внутри пусто. Обидно. Складывалось впечатление, что хозяева уходили отсюда с намерением однажды вернуться, а потому захватили только ценные вещи, оставив, до поры, остальное. Ту же лампу, к примеру, или, вон, медную птичью клетку, стоящую на прибитой к стене деревянной полке. Убедившись, что ничего стоящего на первом этаже нет, я полез на второй, располагавшийся метрах в восьми над землёй. Приставная лестница отреагировала мерзким скрипом, зато люк оказался открыт, и вот я уже обозреваю убранство верхнего яруса. Точно, маяк. На это красноречиво указывала кучка дров, сложенная на каменной площадке по центру. Ещё тут была лебёдка, прикреплённая к небольшой деревянной платформе, свисающей с импровизированного балкона. Видимо, так наверх доставляли топливо. И вполне возможно, именно отсутствие огонька на вершине башни и послужило причиной гибели корабля, перевозившего мою тушку до начала игры. Ладно, это всё лирика. Быстрый осмотр – и я убедился в том, что ничего ценнее охапки сухих поленьев наверху нет. Окрестности оглядеть не вышло. Над морем только-только начал заниматься рассвет, а в подступавших к моей скале джунглях всё ещё царил ночной мрак. Ничего, это ждёт. Спустившись обратно, я подошёл к гамаку и поднял с пола свой первый военный трофей.
Копьё грамла (Класс – обычное. Тип – копьё, одноручное. Урон 4-11)
Неплохо, хотя разброс¸ конечно, великоват. Ещё радует отсутствие прочности. Не люблю по сто раз на дню проверять снаряжение, чтобы оно, не дай Бог, не рассыпалось в следующей схватке. Осмотр одежды ни к чему не привёл. Наверное, мои тряпки такая туфта, что даже до класса «обычное» не дотягивают. А сумка?
Дорожная сумка (Класс – обычное. Вместимость 1/140)
Это ещё как понимать? Косяк перевода? Единственное, что приходило в голову – в сумке сто сорок ячеек, и одна из них уже чем-то заполнена. Я немедленно распахнул горловину, желая убедиться в своей правоте, и, таки да, внутри развернулась мелкоячеистая сетка, в левом верхнем углу которой красовалась изящная розовая бутылочка.
Фиал жизни персонажа Никто. Количество – 10. Любая смерть
приведёт к потере фиала. Лишаться их всех не стоит категорически.
Я задумчиво почесал шевелюру. Более, чем толстый намёк. Выходит, и число попыток у меня ограничено?
Мои размышления были грубо прерваны стуком в дверь.
– Кто там?! – вопрос вылетел сам собой, прежде, чем я сообразил, что, возможно, его задавать и не стоило.
Ответом мне было молчание, стук тоже не повторился… Может, залезть наверх и оттуда глянуть, кто там в гости пожаловал? Да нет, снаружи ещё слишком темно. И что, ждать рассвета, за неимением кровати, забившись под стол? Да щас! Жизней у меня побольше, чем у любой кошки, так что одной, любопытства ради, можно рискнуть. Выключив лампу, я на цыпочках подкрался ко входу, быстро отодвинул засов и отвесил двери пинка. Та, естественно, отлетела в сторону, смачно грохнув о стену. Снаружи никого не было. Хотя, стоп! Кусты у подножья скалы колыхнулись, и из-за них выскочила какая-то тень, немедленно скрывшаяся за одной из пальм. Вроде как покрупнее грамла, но попробуй что-нибудь в этих зарослях разгляди. Кричать или, того хуже, покидать маяк я не стал. Просто остался в дверном проёме, предоставив всю инициативу незваному гостю. Вдруг рядом с его укрытием загорелся маленький голубой огонёк и в его призрачном свете из-за ствола высунулась длинноволосая… нимфа? Ну, не человек, это точно. Правда, если бы не глаза в пол лица и странно приплюснутый нос, её вполне можно было принять за обычную девушку. Вполне симпатичную. И грудь вон какая аккуратненькая… Поняв, что я её вижу, лесная дева рыбкой нырнула в кусты, чтобы выскочить уже метрах в пяти подальше, вместе со своим светляком. Призывно махнула рукой и опять исчезла. Типа, заманивает.
Что ж, будем соответствовать выбранному архетипу. Четыре интеллекта, как ни крути. Самое то, чтобы погнаться за сиськами, забыв обо всём на свете. Метнувшись обратно в комнату, я запихал лампу в дорожную сумку, не желая расставаться с такой ценной находкой, вышел наружу, притворил дверь и начал спускаться вниз. Стоило мне немного приблизиться, и девчонка сделала ещё одну перебежку, стараясь держаться подальше, но, таким образом, чтобы я не потерял из виду её голубой огонёк. Следующие минут двадцать мы так и двигались. Она бесшумно маячила впереди, а я, ругаясь сквозь зубы, продирался через густую листву, лианы и паутину. Потом маячок впереди, ни с того, ни с сего, потух, а я стал, как вкопанный, не понимая, чего от меня хотят. Тут светляк опять загорелся, метрах, этак, в пятнадцати, исчез и снова мигнул. Я с сомнением оглянулся через плечо. Может, вернуться, пока не поздно? К тому моменту, как выберусь, как раз рассветёт достаточно, чтобы можно было без помех продвигаться вдоль берега. А приманка впереди всё подмигивала, обещая в ближайшем будущем раскрыть какую-то тайну. Ладно, уговорила, чертовка! В конце концов, зря я, что ли, сюда столько времени добирался?
Ещё минут пять пришлось двигаться наугад, примерно в том направлении, которое указывал огонёк, а потом я понял, почему нимфа решила его затушить. Издалека сквозь заросли пробился первый отблеск костра. Последний отрезок пути я преодолевал едва ли не по-пластунски, стараясь производить минимум шума, чтобы не привлечь к себе нежелательного внимания. Вряд ли это помогло бы при иных обстоятельствах, но, в данный конкретный момент, обитателям открывшейся моему взору поляны было не до гостей.
Пятеро грамлов безмолвно плясали вокруг костра, яростно потрясая копьями, и время от времени выкидывая странные па. Видимо, благодарили каких-нибудь духов предков за удачу в охоте. Добыча же, в лице ещё одной лесной нимфы, связанной по рукам и ногам, лежала неподалёку, на ступенях заросшей плющом каменной пирамиды. Теперь всё встало на свои места. Девчонка увидела, как я прикончил коротышку на пляже, и решила, что такому таланту грех пропадать без дела. Справлюсь – отлично, а нет, так невелика потеря. Для неё. А вот нужно ли оно мне? По-хорошему, нет. Сила с телосложением, это всё замечательно, но у меня уровень нулевой, а противников пятеро. Но просто так взять и уйти, оставив девушку на заклание, а то и съедение… Да и вояки из этих малявок такие себе. Как-нибудь сдюжу.
План внезапной атаки пошёл псу под хвост, когда до края поляны оставалось каких-то два метра.
– Кри-и-и! – взвизгнул один из зеленомордых, заметив меня в кустах.
– Ра-а-а! – заорал я в ответ, бросаясь на опешивших дикарей.
Моё копьё врезалось в грудь ближайшего грамла, только и успевшего, что обернуться навстречу опасности, и отшвырнуло его в костёр.


Критическое попадание! Вы наносите грамлу-охотнику 16 урона. Травма – перелом ребер. 


Не обращая внимания на оживший лог, я попытался ткнуть следующего коротышку, но тот прытко отскочил в сторону, а в мой бок уже вонзилось копьё его соплеменника.


Грамл-охотник наносит вам 9 урона.


Рыкнув от боли, я схватил ухмыляющегося поганца за лапу, и, пользуясь преимуществом в силе и массе тела, швырнул его в объятия первого, пытавшегося сорвать себя горящую юбку. Сработало на ура. Теперь уже оба аборигена катались в огне, вереща благим матом и разбрасывая во все стороны угли. Вот только меня уже насадили сразу на два копья. Полоска здоровья просела примерно на треть, и под ней набухла зловеше красная капелька, видимо, означавшая, что я истекаю кровью. Времени копаться в логе, чтобы это проверить, не было, и я боевой лягушкой отпрыгнул назад, поняв, что в ближнем бою меня элементарно затыкают. Первый же полезший ко мне гадёныш получил укол в пузо. От встречного удара я увернулся, но это не помешало другому проткнуть мне бедро. Твою ж мать! Вот куда полез, кретин нулевого уровня?! Я хотел было тактически нырнуть в чащу, чтобы затем оторваться от коротконогих противников и сбежать, как вдруг вопли зеленокожих перекрыло чудное пение. Кровавая капелька сразу же рассосалась, а полоска здоровья стремительно побежала вверх. Дикари от такого поворота событий очумели не меньше меня, и не воспользоваться их заминкой было бы попросту глупо. Победно взревев, я напрыгнул на самого первого коротышку и достал его очередным ударом копья. В последний момент тот успел отшатнуться, и наконечник лишь чиркнул его по плечу, но этого, вкупе с длительной жаркой в костре оказалось достаточно.


Попадание! Вы наносите грамлу-охотнику 4 урона. Грамл-охотник убит, получено 40 опыта. 


По поляне пронеслось возмущённое «Кри-и-и!», а после противники провернули самый настоящий манёвр – один, целёхонький, в паре с подгоревшим, бросились на меня, а двое других ломанулись в лес, на поиски моей лесной девы. Пение моментально смолкло, но здоровье и так уже успело дойти до максимума. С некоторым даже изяществом увернувшись от жалких выпадов дикарей, я отвесил пинка обугленному, да такого, что тот мячиком отлетел метра, этак, на три. Вот она, сила восемь! Подбежав к поверженному противнику, я добавил ему копьём, ничуть не смущаясь необходимостью бить лежачего.


Критическое попадание! Вы наносите грамлу-охотнику 17 урона. Грамл-охотник убит, получено 40 опыта. 


Честно, я ожидал, что оставшийся в одиночестве вислоухий даст дёру. Всё-таки кое-какие зачатки мозгов у них были. Но, вместо этого, он вонзил свою зубочистку мне в задницу. Глаза застлала кровавая пелена. Рыча, будто пещерный медведь, я крутанулся на месте и от души врезал кулаком по наглой зелёной морде. История с полётом повторилась, причём в логе мелькнуло что-то со словом «ошеломление». Нависнув над негодяем, я, без всякой жалости отмерил ему заслуженных два удара. Оба оказались критическими. Видимо, по лежачим другие и не проходят. Скосил глаза на здоровье: 67/85. Опа, кажется, первый уровень! На оставшихся двух дикарей, секунд через двадцать вывалившихся на поляну, я поглядел с плотоядным прищуром тигра, которому предложили ягнёнка.

Глава 2. Замочки и крокодильчики

Прикончив последнего грамла, я на миг замер, обозревая поляну. Сражение вышло знатное. Тут и там в живописных позах валялись трупики дикарей, земля была забрызгана кровью. По большей части зелёной, но местами и моей, красной. Лесная дева уже была тут как тут и вовсю боролась с верёвками на теле своей товарки. В лучах восходящего солнца я увидел, что кожа у них обеих имеет лёгкий голубоватый оттенок, а пленница ещё совсем мелкая. Лет пятнадцать на вид. Поймав её испуганный взгляд, я немного смутился и, отвернувшись, приступил к сбору трофеев. Копья грамлов, точно такие же, как у меня, в количестве пяти штук, и на этом всё. Дикарские украшения из костей и ракушек система никак не отметила, из чего я сделал вывод, что никакой ценности они не имеют. Каждая палка заняла по одной ячейке в инвентаре, но это пока не так уж критично. Места у меня, спасибо силе, навалом.



Задание «Пленница грамлов» выполнено. Получено 250 опыта. Получен новый уровень! 



Обернувшись, я увидел, что девчонок и след простыл. Ни здрасте, ни до свидания, ни, хотя бы, спасибо. Награды, помимо опыта, и той нет. Расстраиваться я не стал. У этих бедняжек даже повязок набедренных не было, что они мне могли предложить? Себя, разве что, хм… Отбросив в сторону заманчивую картинку, нарисованную шаловливым воображением, я приблизился к каменной пирамиде. Высотой она была метров восемь, причём, вполне вероятно, что раньше этот образчик древнего зодчества был куда выше. Судя по виду, эти булыжники разменяли уже не первую тысячу лет, и нижний этаж за такое время вполне мог успеть утонуть в земле. В глаза сразу бросилась вертикальная щель, вероятно, служившая входом. Вряд ли там будет что-то опасное. Если бы внутри были ещё дикари, они бы наверняка выскочили, чтобы принять участие в представлении. Уже привычно скосив глаза, я убедился, что здоровье, медленно, но верно идёт на поправку – 81/90. Вот и первые сведения подвалили. За каждый уровень мне прилетает пять единичек здоровья. Интересно, а за очко, вложенное в телосложение, тоже давали пять, или сразу десять? В любом случае, о сделанном выборе я не жалел. Приди я на эту поляну обаятельным умником, разменял бы первую жизнь, как пить дать.

Голова думала, а тело тем временем протискивалось меж шершавых, холодных, как лёд стен. Оказавшись внутри, я хлопнул себя рукой по лбу и полез обратно. Зачем тратить горючее в лампе, если там ещё костёр не потух? Найдя подходящую палку, я поворошил ею угли, дождался, пока пламя возьмётся за новую пищу, и опять пошёл к руинам. Внутренности пирамиды представляли собой большую квадратную комнату, с пятью охапками пальмовых листьев, укрытых шкурами, на полу. Очевидно, лежанки погибших грамлов. Присев над одной из них, я отложил оружие в сторону и взялся рукой за мягкую бурую шерсть…

Шкура дикой собаки.

Берём. Пять одинаковых шкур отправились в сумку, где и сложились в одну ячейку, что не могло не радовать. Неужели это всё? Нет, не всё. Рядом со входом в трещину меж камней кто-то вбил деревянный колышек, на котором висел небольшой полотняный мешок. Видимо, чтобы звери не добрались до содержимого. Интересно, а сами грамлы его как снимали? Наверное, залезали друг другу на плечи. Я фыркнул, представив себе эту картину, снял тару и сунул нос внутрь.

Деревянный тотем покровителя, свиток телепортации к Рыбнице, 35 золотых монет.

Тридцать пять золотых – это много или мало? Пока не найду торговца, можно только гадать. Повертев в руках маленький деревянный столбик с вырезанными на нём лицами, крыльями и когтями, я сунул его в инвентарь. Лишним не будет. И, наконец, свиток. Дополнительной справки не прилагается, но принцип действия понятен из самого названия. Получается, теперь я в любой момент могу отправиться к людям, или кто там в этой Рыбнице обитает. А можно ещё пошариться по окрестностям, пройтись вдоль берега и поистреблять живность всякую, а в случае опасности улететь прямо из-под носа врага. Наверное, так и поступим.

Разобравшись с добычей, я столкнулся с новой проблемой. Как вызвать меню персонажа? Панели никакой нет. Может, просто, как следует, захотеть?



Имя – Никто

Уровень – 2

Опыт 40/500

Здоровье – 90/90

Мана – не раскрыта

Очки навыков – 2

Желаете перейти в меню навыков? (Да/Нет)



Нет. Руки чешутся, это да, но для начала стоит убраться подальше отсюда. В любой момент на запах крови может пожаловать какой-нибудь хищник, и далеко не факт, что мне удастся с ним совладать. Джунгли, всё-таки, не парк городской. А ну, как тут динозавры водятся?

Подхватив копьё, я опять выбрался на поляну, сварганил себе новый факел, на случай встречи с какой-нибудь дикой зверюгой, и двинулся обратно в сторону маяка.

Как в воду глядел. Минут через пять пути кусты впереди взорвались, выплёвывая гибкое пятнистое тело. Я даже копьё выставить не успел, а ягуар уже свалил меня наземь и принялся драть всеми четырьмя лапами. Испуганно замычав, наугад тыкаю осатаневшую кошку в бок, та мявкает и рассекает моё лицо когтями.



Молодой ягуар наносит вам 16 урона. Травма – ослепление, сроком на 5 минут.



Теперь я видел лишь строчки лога, да полоску здоровья, летящую вниз с третьей космической скоростью. Завопив в голос от пятнадцатипроцентных болевых ощущений, начинаю раз за разом втыкать во врага копьё, попутно охаживая его по спине факелом.



Вы погибли. Потерян один фиал жизни. 



Зрение моментально вернулось. Бешено пытаюсь вскочить и падаю на пол, вывалившись из гамака. Я снова в башне. Цел, невредим, и даже факел, вон, на полу валяется. Выругавшись, хватаю горящую головёшку, подбегаю к двери и вышвыриваю её прочь, чтобы не устроить пожар.



Молодой ягуар убит, получено 90 опыта.



Догорел, значит. Или кровью истёк. Вот хрень какая! Разменял бесценную жизнь на жалкие крохи опыта! Нет, это никуда не годится. Пора, наконец, разобраться, что в этом мире к чему.

Решительно задвинув засов, я проверил сумку, убедился, что кроме одного фиала оттуда ничего не исчезло, уселся на пол и вызвал меню навыков. Ого!



Меню навыков:

Боевые

Социальные

Воровские

Магические

Особые

Ремесло

Добыча



Боевые навыки:

Меч (0/10)

Кинжал (0/10)

Топор и булава (0/10)

Боевой посох (0/10)

Копьё и алебарда (0/10)

Арбалет (0/10)

Лук (0/10)

Праща (0/10)

Боевой серп (0/10)

Щит (0/10)

Метательное (0/10)



Тут я завис надолго. Каждый тип оружия имел свои недостатки и преимущества и, вероятно, требовал от игрока вести бой в определённым стиле. Посох, к примеру, имел повышенный шанс оттолкнуть или ошеломить врага, а боевой серп давал такой бонус к шансу повесить кровотечение, что у меня прямо слюнки потекли. Однако, глобально я всё же склонялся к мечу. Справка гласила, что он обеспечивает идеальный баланс подвижности и урона и даёт 2,5% бонус к скорости и реакции в бою с двумя и более противниками за каждый уровень навыка. То есть, на максимальном уровне я могу стать быстрее на 25%, если, конечно, речь не идёт о дуэли. Причиной такого выбора стало отсутствие среди боевых навыков уклонения. Выходило, что при работе щитом система тебе поможет, накинув плюшки в соответствии с вложенными в щит очками, а вот уворачиваться и отскакивать изволь, пожалуйста, сам, без цифровых костылей. С одной стороны, это давало бойцу со щитом огромное преимущество, превращая его в настоящего бога блокирования на финальных уровнях, а с другой… для ловкача открывалась возможность срезать огромный угол аж в 10 единиц очков навыков и вложить их во что-нибудь не менее интересное и полезное. Собственно, настала пора выяснить, во что, поскольку прямо сейчас кидать очки в меч не было никакого смысла. Меча-то у меня нет.



Социальные навыки:

Убеждение (0/10)

Запугивание (0/10)

Хитрость (0/10)



Н-да, тут без справки тоже далеко не уедешь. Придётся читать.



Убеждение – определяет, насколько вы убедительны в спорных

ситуациях. Уговорить можно кого угодно, надо лишь подобрать

аргументы

Запугивание – определяет эффективность ваших угроз в диалогах.

Главное правило – дважды подумай, прежде, чем угрожать

Хитрость – определяет, насколько эффективно вы добиваетесь своего

при помощи недомолвок или вранья. Обдури, да не обдурим будешь



Как всегда, лаконично, но, в целом, понятно. И, самое главное, это ведь шанс компенсировать хромающую харизму. Весь вопрос, чему себя посвятить, убеждению или хитрости?

Воровские навыки были представлены золотой триадой из скрытности, взлома и карманных краж, причём здесь максимальное количество очков для вложения составляло 5. Видимо, в понимании разработчика, стать мастером взлома гораздо проще, чем горой мускулов, способной кого угодно запугать в диалоге. Магические делились на магию крови (0/10), огненный кристалл (0/10), ледяной кристалл (0/10), громовой кристалл (0/10) и слова силы (0/10). В этой ветке я впервые столкнулся с замочками. Напротив каждого навыка светилась соответствующая пиктограмма, явно указывающая на какой-то запрет. Эксперимента ради, я попробовал вкинуть одно очко в громовой кристалл.



Дальнейшее развитие навыка невозможно. Пройдите обучение у наставника, прежде, чем продолжать совершенствовать своё мастерство.



Ага. Значит, на дурачка вложить первые несколько уровней в слова силы и стать великим и могущественным чародеем не выйдет. Это также объясняло статус маны в окне моего персонажа – не раскрыта. А вот особые навыки меня одновременно и вдохновили, и разочаровали.



Особые навыки:

Знания (0/1)

Акробатика (0/1)

Ночное зрение (0/1)

Иммунитет (0/1)

Антимагия (0/1)

Первая помощь (0/1)…



Взглянув ниже, я невольно перемотал список и выяснил, что всяких особых навыков в игре тьма тьмущая. Все они были закрыты замочками. Эх, а ведь как замечательно было бы вложиться прямо сейчас в ту же акробатику, например. 10% к скорости и –30% урона от падения на дороге ведь не валяются… Антимагия тоже штука отличная. Даёт 15% защиты от магии и –20% эффективности магических навыков. Колдуном я заделываться не планировал, а вот получить немного сопротивляемости к ворожбе, это да, это здорово. Самым мутным в представленной категории являлось знание, позволявшее разбираться в древних механизмах абомо. Что за абомо такие? Местные дикари? Отложив эту загадку, как и ряд других, в долгий ящик, я быстренько изучил два последних раздела. Ремесло включало в себя кузнечное дело, алхимию, ювелирное дело, скорняцкое дело и создание свитков. Всюду красовалось (0/5), но это было не так уж и актуально, потому как здесь тоже висели замочки. И, наконец, Добыча, тоже запертая кем-то на ключ, подразделялась на охоту (0/1), травничество (0/1) и горное дело (0/1). Таким образом, получалось, что, на данный момент, для прокачки были открыты лишь боевые, социальные и воровские навыки. Грабь, кради, убивай и хвастайся этим во время шумных застолий. М-да…

Выйдя из меню навыков, я задумчиво помахал в воздухе своим первым настоящим оружием. Может, в копьё вложиться? Алебарда, опять же… В душе прямо-таки горело желание прокачаться, ощутить этот сладкий прогресс, когда из рукозадого неумехи ты постепенно превращаешься в великого воина, потрясателя мировых основ. Решив кое-что проверить, я отмотал лог на момент боя с отрядом грамлов… Так и есть. Если отбросить критические удары, прошедшие, благодаря эффекту внезапности или тому, что враг беспомощно барахтался на земле, все остальные мои атаки либо летели мимо, либо проходили вскользь, нанося минимальный урон. Удивительно, как ещё удалось ягуара забить. На чём бы себя проверить?

Оглядев комнату, я наткнулся взглядом на медную птичью клетку, всё так же стоящую на полочке, прибитой к стене. Чем не вариант? Легко вскочив на ноги, я подошёл к этой своеобразной мишени, открыл маленькую дверцу, наметив, таким образом цель для удара, примерился и сделал выпад копьём. Клетка покатилась по полу с таким жутким грохотом, что я испугался, как бы из джунглей зверьё какое не набежало. При ближайшем осмотре выяснилось, что удар погнул третий и четвёртый прутья в стороне от входного отверстия. Блин, да на моём месте кто угодно попал бы! Трижды повторив опыт и измочалив несчастную клетку так, что по ней переплавка заплакала, я осознал, что копейщик из меня никакой. Наконечник вот ни в какую не желал попадать, куда надо. Зато, встав к полке вплотную, я без труда вогнал его внутрь. Теперь и с ягуаром всё стало ясно. При тесном контакте штрафы к меткости пропадают, что, в целом, вполне логично. Я ведь его вполне успешно колол вслепую. Отступив чуть подальше, я снова начал прицеливаться, в упрямом стремлении хоть раз добиться желаемого… И вдруг один из камней в кладке башни слегка подсветился приятным жёлтым мерцанием.

Восприятие – успех. Вам посчастливилось обнаружить тайник. 

– Ура! – от избытка чувств я смахнул клетку на пол небрежным ударом копья и под аккомпанемент её возмущённого дребезжания полез ковырять стену. За камнем обнаружилась небольшая прямоугольная выемка, в которой лежало всего два предмета.

Сомнительное зелье лечения (Восстанавливает 25 здоровья.

Максимальный запас здоровья снижен на 10 сроком на 1 час).

Бронзовая чакра (Класс – обычное. Тип – метательное. Урон 7-9).

Не понял, а золото где? Или, хотя бы, меч-кладенец? Я задумчиво повертел в руках бронзовое кольцо с острой кромкой. Как им пользоваться вообще? Швырять, словно диск? Плевать. Урон всё равно смехотворный, так что пусть отправляется в сумку до лучших времён. Как и «сомнительная» лечилка, представляющая из себя тоненькую, закупоренную пробкой пробирку с тёмно-бордовой жидкостью. Поместить бы её на пояс, да вот беда, у меня вместо него верёвка. Пока что.

Вот и всё. Необходимые знания я получил, тайник выпотрошил, пора отправляться дальше. Забравшись на верхний этаж маяка, я вновь оглядел окрестности, теперь уже в лучах дневного светила. В той стороне, откуда меня принесло, вскоре начинались сплошные труднопроходимые скалы, в джунглях торчала верхушка заброшенной пирамиды… а за ней, вдалеке, виднелась ещё одна, покрупнее. Зуб даю, там можно разжиться чем-нибудь ценным, вот только я сомневаюсь, что сейчас это мне по силам. А что, если попытаться отметить это место на карте?

У вас нет карты, – вежливо напомнил мне лог в ответ на мысленное пожелание открыть соответствующее окно.

Ожидаемо. А что у нас дальше по берегу? Прямо под скалой с маяком вновь начинался пляж длиной метров сто, упиравшийся в следующую скалу, поменьше. Джунгли до неё даже не доходили. Между буйными зарослями и серым камнем оставалась узкая полоска песка. Ну, а за скалой тёк широкий, впадающий в море, ручей, вокруг которого валялось с десяток разнокалиберных брёвен. Вот одно из них лениво заползло в воду, и я понял, что имею дело с крокодильим семейством. Или стаей? Фиг его знает, натуралист из меня не ахти. Додумывал я эту мысль, уже выбегая из башни. Кого другого неравная схватка с птичьей клеткой могла бы выбить из колеи, но лично я был полон желания совершенствоваться путём истребления местной экзотической живности. И неважно, что меча пока нет. Найдётся ещё.

При ближайшем рассмотрении, система, как всегда, ничего толком не показала. Крокодилы и крокодилы. Красивые. Самые мелкие – длиной с мою ногу, а самые крупные – вымахали метра под три, если мерить от кончика хвоста до ноздрей. На высунувшуюся из-за камней голову рептилии не обратили никакого внимания, видимо, не проассоциировав её с сочным торсом и аппетитными ножками, на которых эта голова бегает. Отлично. Порыскав у подножья скалы, я насобирал небольшую кучку камней и, вновь выглянув из своего укрытия, наметил первую жертву. Бросок – и каменюка приземляется метрах в пяти от мелкого крокодильчика, а ближайший гигант раскрывает пасть и грозно ревёт. Остальные прилетевший из ниоткуда булыжник проигнорировали, продолжая неторопливо ползать или просто лежать, загорая на солнышке. После третьего камня маленький крокодил, в которого я так тщился попасть, заполз, от греха подальше, в ручей, заставив меня раздражённо скрипнуть зубами. Похоже, придётся хоть немножко вложиться в метательное, если я собираюсь хоть кого-то таким образом выманить. Стоит ли это того? Пожалуй, что да. Раз от щита я уже отказался, значит, в бою левая рука всегда будет свободна, а своевременный бросок отравленного метательного ножа, это, знаете ли, аргумент. Открыв меню навыков, решительно вкладываю одно из двух доступных очков в метательное оружие и возвращаюсь к рыбалке. Теперь снаряды полетели кучнее, и на третий раз мне таки удалось подбить лапу другому чешуйчатому малышу.



Попадание! Вы наносите молодому крокодилу 2 урона. 



Обиженно рыкнув, крокодильчик побежал в мою сторону, причём весьма резво для своих коротеньких лапок. Убедившись, что другие рептилии в конфликте участвовать не планируют, я со всех ног припустил обратно в сторону башни. А ну, как кому из них всё-таки придёт в голову посмотреть, кто там за скалой возится и аппетитно так кровью пахнет. Отбежав на середину пляжа, разворачиваюсь, чтобы взглянуть на преследователя. Тот отстал на какой-то десяток метров. Дождавшись, пока он подбежит ближе, тыкаю копьём в раскрытую пасть, но безбожно мажу, и кремневый наконечник вскользь проходит по чешуе. Противник в ответ смыкает челюсти на моей ноге и делает резкий рывок. Происходи дело в реальном мире, от меня оторвали бы приличных размеров кусок. А так, ужасные зубы прошли сквозь плоть, оставив лишь гамму незабываемых ощущений. Хватаю копьё обеими руками и пытаюсь пригвоздить морду крокодила к земле, но оружие вновь соскальзывает с прочных, будто металл, костей черепа, до кучи прикрытых доспехом из чешуи. Земноводное оказалось куда умнее меня и на ошибках училось быстрее, а потому, вместо того, чтобы пытаться сорвать мышцы с костей, просто вцепилось мне в ногу и стало её мусолить, работая своей пастью, как гигантскими ножницами. Яростно зарычав, похоже это входит в привычку, неловко заваливаюсь на песок и начинаю остервенело дырявить глазницу противника.



Критическое попадание! Вы наносите молодому крокодилу 19 урона. Травма – ослепление (правый глаз).

Молодой крокодил наносит вам 7 урона.

Критическое попадание! Вы наносите молодому крокодилу 18 урона.

Молодой крокодил наносит вам 9 урона. Травма – перелом правой ноги, сроком на 2 часа.

 Попадание! Вы наносите молодому крокодилу 5 урона. Молодой крокодил убит, получено 40 опыта.



Ей-богу, нахрена этот драконовский реализм?! Я злобно взглянул на лежащего рядом зубастика. Выглядел тот неважно. Чешуя на морде ободрана, вместо правого глаза зияет чёрный, сочащийся кровью провал… Его ж не пробить никак! Хотя, чего я пургу несу? Пробить-то легко, только надо сначала обзавестись нормальным оружием и навык поднять, хотя бы до тройки. С кряхтением встав, стряхиваю песок со штанин и осматриваю пострадавшую ногу. Зрелище неаппетитное. При попытке наступить, отдаёт лёгкой болью, но ходить, слава болевым фильтрам, можно. Правда, гораздо медленнее, чем хотелось бы. Здоровье 62/90, не так уж и сильно меня этот гад потрепал. Минут десять ушло на попытки выдернуть из туши противника какой-нибудь трофей на продажу, но когда очередной зуб поломался под натиском чакры, использованной мной, как рычаг, стало ясно, что без охотничьего навыка здесь ловить нечего. Опять же, может, какой инструмент подходящий нужен. По всему выходило, что пора уже лететь в Рыбницу и не тратить попусту время на черепаший прогресс, но я, упрямо сжав челюсти, вновь двинулся к крокодилам. Дело мастера боится. Вот навострюсь немного и стану щёлкать этих чешуйчатых, как орешки. А что добыча пропадает, не страшно. Успею ещё открыть свою чемоданную фабрику.

Второй молодой крокодил подарил мне новую порцию незабываемых ощущений и ценного опыта, причём как в прямом, так и в переносном смысле. Попытавшись обойти рептилию сбоку, я выяснил, что она вполне охотно практикует подсечки хвостом. Благо, это произошло, когда враг уже был на последнем издыхании, из-за чего он не успел воспользоваться временным преимуществом и погиб на острие моего копья. Третий обошёлся мне всего в 15 здоровья, которое, в перерывах, довольно бодренько восстанавливалось, и то потому, что мне уж очень мешала поломанная нога. Четвёртого я уложил, будто по методичке, и уже собирался снова хромать к скале, как вдруг, из воды показались жуткие чёрные щупальца. Опять! Сейчас неведомый монстр тянулся к туше первого крокодила, которого я прикончил на максимальном удалении от ручья. С прочими так не вышло, всё из-за той же ноги. Между мной и ближайшим щупальцем было метров пятнадцать. В принципе, не повод паниковать, учитывая, насколько неторопливо действовал местный кракен. Прищурившись, я попытался различить в набегавших волнах его тело, не преуспел, зато увидел какую-то чёрную трубку, торчащую из воды. Что бы сие могло означать? Перехватив обратным хватом копьё, я швырнул его в деликатно утаскивающую крокодила конечность. Промазал, естественно, но не расстроился, а полез в сумку за следующим снарядом. Очень уж любопытно было узнать, как эта тварь называется.



Попадание! Вы наносите прибрежному удильщику 8 урона.



Получив от меня гостинец, щупальце немедленно отпустило добычу и в мгновение ока скрылось в волнах. Будто пылесосом втянули. Как ни странно, никакой ответной агрессии от удильщика не последовало, но я, всё равно, стукнул себя кулаком по башке. Кретин! Можно было и догадаться, что копьецо застрянет в податливом теле, и монстр утянет его за собой. Это ж не камень. Подобрав первое копьё, я выманил и оприходовал ещё одного крокодила, а когда оглянулся, из моря уже снова торчал хоботок, и тянулись этакие шаловливые ручки. Решив окончательно убедиться в верности своих выводов, я смотался за камнем, заодно положив несколько штук в сумку, дождался, пока удильщик потянется за вторым крокодилом, и устроил ему маленький артобстрел. После первого же попадания, щупальца снова спрятались. А зверушка-то, оказывается, безобидная. Санитар берега, чтоб его. Ночью чуть заикой меня не сделал.

Вернувшись к скале и наметив нового крокодильчика, бросаю ещё один камень… Перелёт. Булыжник с громким плеском плюхнулся в речку.



Попадание! Вы наносите 0 урона реликтовому крокодилу.



Что, простите?! В следующий миг из водоёма в туче брызг вырвалась гигантская морда, огласив окрестности таким рёвом, что я чуть, пардон, не обделался. Испуганно пискнув «Мама!», отбрасываю свою бесполезную зубочистку и судорожно начинаю карабкаться на скалу. От этого паровоза и на лошади не ускачешь, не то, что с ногой переломанной. Внизу кто-то включает ракетный двигатель, по крайней мере звуки очень похожи, и это стимулирует меня карабкаться ещё быстрей, хотя, казалось бы, дальше уж некуда. Рывком подтянувшись, сажусь на уступ, гляжу вниз и вижу огромную пасть. Секунд десять крокодил ещё постоял в неудобной позе, потом сообразил, что падать ему прямиком в брюхо я не планирую, и недовольно захлопнул челюсти. В жутких безэмоциональных глазах я не смог прочесть ничего, в том числе и желания в ближайшее время уходить из-под моего насеста. Метрах в десяти от кончика его длиннющего чешуйчатого хвоста удильщик осторожно утаскивал последнего крокодильчика… Картина маслом. Так бы сидел тут часами и наблюдал, но пора уже использовать свиток телепортации. Жалко, так и не добил третий уровень, да и два копья потерял, но, думаю, это не страшно. Наверняка им в базарный день грош цена.

Достав потёртый пергаментный свиток, я развернул его и уставился на несколько сложных фигур, образованных непонятными символами. Где тут кнопка «Включить»?



Чтобы подготовить магический свиток, окропите его каплей собственной крови и произнесите ключ-слово, которым хотите в будущем активировать чары. 



Прямо система целая. И как, спрашивается, в такие игры играют люди, не переносящие вида крови? Да так и играют – отключив её предварительно в настройках графики, которые мне, как и все прочие, недоступны. Представив себе какую-нибудь девчонку, протыкающую палец иголкой и пытающуюся выдавить на пергамент невидимую ей самой каплю, я хихикнул, выудил из сумки чакру и, порезав ей ладонь, побрызгал на свиток.

– Пасть! – ничего другого, при виде соседа снизу, в голову и прийти не могло.



Свиток готов к использованию. Когда потребуется, возьмите его в руку и произнесите ключ-слово. 



– Пасть! – при звуке моего голоса, символы налились кроваво-красным свечением, меня окутало такого же цвета облако, обрубая всякую связь с внешним миром.


Глава 3. Первые квестодатели

Через несколько секунд багровая пелена развеялась, и я плюхнулся задом на что-то твёрдое. Не самую лучшую позу для телепортации подобрал. А тут красиво. Чары занесли меня на невысокий каменистый утёс, с вершины которого открывался неплохой вид на джунгли, несколько узких дорог, больше похожих на тропы, и маленькую деревеньку на морском побережье. Не успел я пересчитать аккуратные одноэтажные домики, как мои наблюдения были прерваны смачным ударом по уху.



Рыжий Пит наносит вам 2 урона.



– Какого хрена?! – я уже был на ногах и злобно глядел на мелкого конопатого мальчугана лет десяти. – Ах ты, гадёныш!

Поняв, что я настроен решительно, пацан в несколько быстрых прыжков добрался до края утёса, сунул рогатку в зубы и солдатиком сиганул вниз. Подковыляв к обрыву, я увидел в волнах его вихрастую голову. Хулиган с завидной сноровкой грёб в сторону Рыбницы. Вот же свинота мелкая. А если бы я сюда прилетел полумёртвый, и он бы меня укокошил? Ничего, мы ещё с тобой поквитаемся. Махать ему кулаком вслед я не стал, просто отвернулся от края и с интересом взглянул на высокий каменный обелиск, рядом с которым меня и приземлил свиток.



Путеводная стела. Желаете использовать её в качестве места привязки? (Да/Нет)



Да. Отлично, теперь не придётся вламываться в дома и просить хозяев хоть на минуточку дать мне прилечь в их постели. А с травмой что? 20 минут осталось. С того момента, как крокодил меня покусал, рядом с баром здоровья постоянно висела маленькая пиктограммка ноги и таймер, показывавший, сколько ещё мне придётся хромать. Что ж, всё не так уж и плохо. И я начал неторопливо спускаться вниз.

Рыбница, состоявшая всего-то из дюжины одноэтажных домов, трёх сараев для лодок и одной коптильни, встретила меня неприветливо. Вернее, никак не встретила. Где люди-то? А, вон какая-то тётка в сером платье, сидит во дворе и плетёт корзину.

– Чё надо? – при виде меня она недовольно скривилась, будто увидела нечто малоприятное. А то и учуяла.

– Прошу прощения, – я постарался как можно вежливее улыбнуться. – Я только прибыл и…

– Мне-то какое дело? – перебила баба. – Вали отсюда, мы нищим не подаём!

– Уважаемая, – я растянул рот совсем уже до ушей и покрепче стиснул копьё. – Поймите, я потерпел кораблекрушение, и мне нужно…

– Ты ври, да не завирайся! – склочно взвизгнула эта хабалка. – Думаешь, я не видела, как ты у стелы свалился?! Небось спёр цацку какую, да свиток в придачу, и смылся! Поди прочь, рожа твоя разбойничья, не то мужиков кликну!

– И вам доброго дня… – выдавил я, борясь с острым желанием окунуть эту ведьму в ближайшее корыто с помоями.

Увы, действовать так было нельзя, иначе я рисковал вместо квестов, торговцев и информации получить на орехи и потерять уже второй за сегодня фиал. А ведь внешне вполне нормальная женщина. Европейская внешность, одежда средневековая, никаких там костей в носу или бус из рыбьих голов. А ведёт себя, как не пойми кто. Миновав ещё два двора, я увидел вторую селянку, сидящую на скамье в тени яблоньки и лузгающую семечки. Попробуем снова. Только сперва надо оружие в сумку убрать. Мало ли, вдруг оно действует им на нервы?

– Доброго здоровья, уважаемая, – я благоразумно не стал заходить во двор, оставшись на улице, за невысоким заборчиком.

– И тебе не хворать, – равнодушно откликнулась женщина, не прекращая своего занятия. – Чего надо?

– Хотел узнать, нет ли какой работы у вас, – заторопился я, боясь снова быть перебитым. – А не у вас, так, может, у старосты что найдётся. И ещё, нет ли тут, в Рыбнице, какого-нибудь торговца?

– Работы у нас непочатый край, – насмешливо фыркнула баба. – Только не про тебя она. Староста, муж мой, с рассветом в море ушёл рыбачить, и помощники ему не нужны. Своих мужиков хватает.

– Так я не про такую работу. Вас, случаем, дикие звери не беспокоят? Или ещё какая напасть.

– Ты что, охотник? – она недоверчиво осмотрела мою непритязательную персону.

– Начинающий, – я принял позу оскорблённой невинности. – А что, по мне не заметно?

Судя по тому, как поморщилась собеседница, тут я дал маху. Нельзя мне выпендриваться, строить из себя не пойми кого или юморить. Харизмой не вышел.

– Видно, что ты не прочь чужое добро прикарманить, – промолвила тем временем жена старосты. – А с ворами у нас разговор короткий.

– Разве стал бы на моём месте вор задавать такие вопросы?

Убеждение – неудача.

– Да легко, – теперь она смотрела откровенно враждебно. – Вашему брату только дай приличным человеком прикинуться, чтоб потом спереть всё, что гвоздями не приколочено.

– Прошу прощения… – я понял, что хожу по очень тонкому льду, и попытался ненавязчиво сменить тему. – Как вас зовут?

– Анна, – буркнула та, стряхивая с подола налипшую шелуху.

– А меня – Ник. Анна, просто скажите, есть ли у вас работа, а я скажу, готов ли за неё взяться, – прозвучало на редкость криво, но мне нужно было избегать аргументов, чтобы система, не дай Бог, не занесла эту просьбу в раздел «Убеждение».

– Киснеи с тобой! – махнула рукой женщина. – Где-то в скалах, к северу, завелась сирена. Уже двух мужиков сгубила. Если прибьёшь гадину и принесёшь её голову, получишь награду, а если она тебя, так невелика беда.



Получено задание «Сладкие песни». Убейте сирену, обосновавшуюся в прибрежных скалах к северу от Рыбницы, и принесите её голову жене старосты Анне в качестве доказательства. Награда – неизвестно. 



– Прошу прощения, а к северу – это в какую сторону?

– Ты пьяный, что ли? – подозрительно сощурилась собеседница. – Вон туда! Только проспись для начала, вояка.

– Всенепременно, – жена старосты явно уже считала разговор оконченным, но у меня на этот счёт имелось другое мнение. – А что ж вы так долго терпели? Неужели не было больше желающих с ней разделаться?

– Нужны нам такие желающие, – пренебрежительно сощурилась Анна. – Её Джора должен был пришибить, наш охотник. Но он уж с неделю, как куда-то запропастился. Всё из-за этих бандитов.

– Запропастился? – я подобрался, почуяв запах второго квеста. – А что, если я его, скажем, найду?

– Прыткий какой! – впервые в её глазах мелькнуло нечто, отдалённо напоминавшее одобрение. – Если приведёшь Джору в деревню в целости и сохранности, получишь… скажем, пять золотых.



Получено задание «Пропавший охотник». Разыщите Джору и позаботьтесь о том, чтобы он возвратился в Рыбницу. Награда – 5 золотых, 150 опыта. 



– Сделаю, – охотно кивнул я, несмотря на то, что варианта отказаться от квеста попросту не было. – Так вы говорили о каких-то бандитах?

– Ошиваются тут два поганца, – жена старосты широко зевнула. Кажется, разговор ей наскучил. – Всё Джору искали, а как не нашли, так и остались в деревне. У Дарьи, вон, поселились, через два дома, – и она кивнула в ту сторону, откуда я недавно пришёл. Чёрт, кажется, придётся снова общаться с той хамкой.

– Спасибо, Анна, – я уже заученно улыбнулся. – Так, а торговцы-то у вас есть?

– Отвянь, прилипала, – она раздражённо сплюнула шелуху. – Хуже слепня озёрного! Тебе дали работу, вот и делай её. И покуда не сделаешь, не возвращайся.

– Доброго дня, – я отошёл подальше, чтобы не раздражать квестодательницу, и привалился к забору.

Беда. Кажется, надо было сэкономить по одному очку на телосложении с восприятием и вложить их в харизму. Это ж ни в какие рамки не лезет! Насколько я понял, квест с сиреной вообще был основным для этого зачуханного клоповника, и то я его чуть не прошляпил. Ещё бы слово одно не так ляпнул, и всё – давай, до свидания. Но теперь горевать об ошибках уже поздновато. Зато их можно исправить. Открыв в меню навыков раздел «Социальные», я придушил квакнувшую было жабу и вложил последнее оставшееся очко в хитрость. Всё, что нажито непосильным трудом… Но без этого никуда. Иначе, чувствую, меня не сегодня-завтра камнями побьют.

Расправив плечи и придав себе как можно более грозный и уверенный вид, я отправился к Дарье.

– Опять хромаешь, голытьба вороватая?! – азартно воскликнула мерзкая тётка, едва завидев меня. – А вот я…

– Цыц, дурёха! – теперь уже я оборвал её на полуслове. – Анна мне поручила отыскать Джору, охотника вашего. Велела всех опросить. Так что давай, отвечай, если не хочешь иметь с ней дело!

Хитрость – успех; Запугивание – неудача.

– Ты не больно-то лайся, – уже тише буркнула баба. – Если для дела надо, так я скажу.

– Надо, – серьёзно кивнул я. – Анна сказала, у тебя тут бандиты какие-то поселились…

– А-а-а, – понимающе протянула Дарья. – Ну да, двое. Серьёзные люди, не тебе чета.

– Что им нужно? – последнего замечания я предпочёл не заметить.

– То же, что и тебе. Джору ищут.

– Зачем?

– А мне почём знать? – она отложила корзину в сторону и принялась выскребать из-под ногтей грязь. – Я не спрашивала.

– И где они сейчас?

– Так у дома Джоры. Его двор вон там, на берег выходит.

– Они, что же, там целыми днями сидят?

– Иди и спроси! – снова начала звереть Дарья. – Ко мне-то чего пристал?

– Пойду, только скажи сначала, нет ли у вас тут торговцев каких?

– А это тебе на кой? – она поджала губы, явно желая поскорее оборвать разговор.

– Надо для дела, – я добавил в голос настойчивости. – И моё дело – Джору искать, а твоё – говорить.

Хитрость – успех.

– Нет тут торговцев, – сдалась рыбачка. – Чем им тут торговать, водой, что ли?

– А наставники есть? Ну, учителя, у которых можно что полезное почерпнуть.

– Так Джора же наставник и есть, – она поглядела на меня, как на последнего идиота. – Ну, и Корней ещё. Он старый вояка и этот… коллекционер. Оружие собирает. Может, он тебя чему и научит.

– Он сейчас в море?

– Не, у себя. Вон, в том доме, видишь, с крышей облупленной.

– Спасибо за оказанное содействие. До свидания. – и я бегом припустил к дому Корнея. Во-первых, потому что нога, наконец-то срослась, а во-вторых, из уст Дарьи прозвучало волшебное слово «оружие», и мне не терпелось поскорее взглянуть на коллекцию местного ветерана.

Во дворе было пусто, поэтому я отворил калитку, поднялся на крыльцо и вежливо постучал в дверь.

– Пит, паскудник, опять твои штучки?! – донеслось изнутри, а в следующий миг на пороге вырос высокий седовласый старик с окладистой бородой. – Ты ещё что за бродяга?

– Моё имя Ник, – неприязненный взгляд и оскорбительный тон, как всегда, игнорирую. – Я слышал, вы опытный воин, и хотел узнать, не могли бы вы меня чему-нибудь научить?

– Ты на себя посмотри! – расхохотался дед. – Только вчера от сохи, а скорее даже от кружки с пивом. Проваливай! – и он захлопнул передо мной дверь.

– Вашу мать, вашу мать… – тихонько бормочу я, спускаясь с крыльца. – Где бы спичек мне достать? Чтобы Рыбницу… короче, чтобы сравнять её, нахрен, с землёй и перебить местных охамевших холопов.

Усилием воли заставляю себя замолчать. Поговорить с умным человеком, конечно, всегда приятно, но лучше такими вещами не злоупотреблять. Итак, что мы имеем? Я оглянулся на дом Корнея, этакую деревянную крепость, с кучей оружия внутри и гарнизоном в лице одного языкастого дедугана. Как же её захватить? Силой не выйдет, скрытностью тоже, она у меня не прокачана… Остаётся всё та же хитрость. При детальном осмотре, во вражеских укреплениях обнаружилась уязвимая точка – прямоугольная будка сортира, торчащая с краю двора. Есть контакт! Метнувшись к пляжу и набрав полную горсть песка, я вернулся обратно, убедился, что поблизости нет случайных свидетелей, и проник внутрь. Пахло тут, так сказать, соответствующе, но, когда нас такие мелочи останавливали? Рассыпав песок по деревянной сидушке, покидаю место преступления и отправляюсь к жилищу Джоры.

– Ну-ка, ну-ка, – завидев меня, ошивавшийся во дворе молодчик ненавязчиво положил руку на рукоять короткого меча, что висел у него на поясе. – Что-то я тебя здесь раньше не видел.

– Меня здесь раньше и не было, – откликнулся я, глядя, как его друг, сидящий на колоде для колки дров, взводит маленький арбалет. – Вы, случаем, Джору не видели?

– А тебе он зачем? – тут же заинтересовался мечник.

– Так этот говнюк мне три золотых проспорил и уже месяц не возвращает.

Хитрость – успех.

– Да ладно? – переспросил собеседник. – И откуда ж ты такой взялся?

– Да отовсюду, – многозначительно одёргиваю ворот своей бедняцкой рубахи. – Бродяга я. Шатаюсь по пляжам, где не шибко опасно, да живу с того, что море подарит.

Хитрость – успех.

– Понятненько! – хохотнул арбалетчик. – Похоже, Джора большой мастак залезать в долги.

– Так он и вам должен?

– Ещё как должен, – мечник расслабился и прислонился спиной к стене дома. – Но он убрёл куда-то охотиться и, уже с неделю, как не показывался.

– Дела, – я растерянно почесал в затылке. – Есть идеи, где его отыскать?

– Ты дурак, или притворяешься?! – возмутился второй бандит. – Думаешь, мы бы сидели здесь, если бы знали?

– А деревенские?

– Молчат, как рыбы об лёд, – мечник задумчиво почесал подбородок. – Слушай, ты, как там тебя?

– Ник.

– Слушай, Ник. Если вдруг узнаешь, где Джора, ты нас не забудь, а мы тебе золотишка подбросим. Тридцать монет, усёк?



Получено задание «Пропавшая добыча». Отведите безымянных знакомцев Джоры к нему, или же Джору к ним. Награда – 30 золотых, 150 опыта. 



– Усёк. Доброго вам денёчка.

– Пи-и-и-т! – донёсся вопль с другого конца деревни.

Я подхватился и побежал туда, чтобы сыграть свою роль в разворачивающемся спектакле.

– Где это отродье киснейское?! – гневно вопил Корней, стоя на пороге сортира и бешено вращая глазами.

Несколько баб и детишек повылазили из домов и теперь испуганно взирали на разбушевавшегося старика, пытаясь понять, что случилось. Я же неторопливо вышел из-за угла и направился вдоль по улице.

– Ты! – завидев меня, дедуля, похоже, сделал какие-то далеко идущие выводы и прытко заскочил в дом, чтобы вернуться уже с изящным мечом в руках. – Гадёныш бродячий, это твои проделки?!

– О чём вы?! – мне пришлось отступать, чтобы не угодить ненароком на остриё.

– О песке! – он, словно умелый танцор, шагнул ближе и таки достал меня кончиком по плечу, нанеся аж 28 урона. – Ты мне в сортир песочка насыпал?!

– Да нет же! – фальцетом пропищал я, приседая, чтобы пропустить над собой смертоносный клинок. – Но я понял, о чём вы, и знаю, кто это сделал!

– Кто?! – он замер, так и не нанеся следующего удара, который, скорее всего, оказался бы для меня смертельным.

– Рыжий такой мальчуган, весь в веснушках! – я тяжело дышал, хотя, казалось бы, цифровой мир, как тут сбиться дыхалке? – Я видел мельком, как он у вас во дворе отирался.

Хитрость – успех.

– Вот как? – змеёй прошипел Корней. – Ну, я ему покажу! Вот его папаня с моря вернётся и таких ремней ему всыплет… А если не он, так я сам, – на лице деда застыло блаженное выражение. Он уже предвкушал сладкий момент расправы. Клиент дозрел, можно брать его тёпленьким.

– Какой превосходный меч! – вполне искренне восхитился я. – От такого и помереть не жалко. Из вашей коллекции?

– Ещё бы! – он подобрел пуще прежнего и нежно провёл пальцем по украшавшей клинок гравировке. – Булат – это тебе не хухры-мухры.

– А нет у вас чего-то попроще? За деньги или, там, на обмен?

– Обмен? – он вспомнил, с кем говорит, и брезгливо скривился. – И что ты мне приволок, каменный нож или заострённую палку?

– Кое-что позанятней, – порывшись в сумке, я вытащил чакру. – Интересует такое?

– Пошли в дом, – коротко бросил старик, мельком взглянув на диковинное оружие.

Внутреннее убранство его жилища полностью оправдало мои ожидания. По всем стенам были развешены полочки, крючки и держатели, на которых покоились рубящие, колющие и режущие приблуды самого разного толка. А вот с метательным была напряжёнка. Я разглядел всего один бумеранг да пару ножей.

– Выбирай, – он указал мечом на один закуток, где хранились вещи попроще. – Деньгами отдать не могу. И так почти всё растратил, скоро доживать будет не на что.

– Мне бы меч… – предложенный ассортимент несколько меня ошарашил. Хотелось забрать всё и сразу, а после сбагрить ненужное ближайшему торгашу.

– Эх ты, щегол! – с какой-то непонятной интонацией крякнул Корней и, сняв с невысокой стойки средней длины мечишко, отдал на посмотреть.

Железный палаш. (Класс – обычное. Тип – меч, одноручное. Урон 7-15)

– Беру!

– Чакру давай.

– Вот, пожалуйста, – я без всякого сожаления протянул ему бронзовое кольцо и задумчиво поглядел на свой новый меч. – А ножен у вас к нему нет, случайно?

– Я тебе что, барахолка? – он уже приспособил чакру на маленькую подставочку и, кажется, не горел желанием продолжать разговор. – Иди отсюда. А будет что-нибудь путное, загляни, обменяемся.

– А что, всё же, насчёт тренировок?

– Ты клинок держишь, как тринадцатилетний щенок сиську бабью. Сам не знаешь, чего хочешь, помацать, или молока насосаться. Опыта наберись и, если не сдохнешь, я тебя, может, чему-то и обучу. Но учти – влетит тебе это в копеечку. Проваливай, в последний раз говорю!

– Уже ухожу, – я отступил к двери и вывалился наружу, в обнимку со своим новым приобретением.

Какая, всё-таки, красота! Не Экскалибур, конечно, но куда лучше паршивого копья грамла. Была у меня идея предложить старичку один экземпляр и посмотреть на реакцию, но, поразмыслив здраво, я от неё отказался. Вот наберу 10 хитрости, и выдам эту поделку за бесценный образчик дикарского оружейного мастерства, а сейчас как-то боязно. Сунув оружие в инвентарь, дабы не травмировать психику здешних хамоватых сельчан, я двинулся в сторону уличного перекрёстка, на котором располагался колодец. Потому что захотел пить. Это открытие стало для меня неожиданностью. Система никаких оповещений не выдала, но активные физические нагрузки и длительное пребывание под палящим тропическим солнцем в этом мире, как выяснилось, вызывали жажду. Это означало, что скоро я захочу есть, а затем и спать, и если базовые потребности проигнорировать, последует штраф. Не говоря уже о весьма далёких от приятного ощущениях. Между домов промелькнула рыжая головёнка, и я не сдержал ехидной улыбки. Маленький снайпер ещё не знает, что его ждёт. Сбросив ведро в колодец, я быстро и как-то даже автоматически, его вытащил. Видимо, в прошлой жизни сельская пастораль со всеми её мелкими хлопотами и прелестями была для меня чем-то хорошо знакомым. Ещё один фактик в копилку моей неписанной биографии. Ну, а напившись, я спустился на берег и двинулся прямиком на юг. Почему туда? Да потому, что в скалах к северу меня, скорее всего, сожрут и косточек не оставят. Даром, что ли, там квестовая сирена сидит? Лезть в джунгли значило нарываться на встречу с ягуаром или другой смертельно опасной живностью, умело атакующей из засады. На дорогах либо сидят какие-нибудь бандиты, либо это безопасная зона и тогда там не будет ничего интересного. Вот и получается, что остался только длинный пляж к югу, на котором, вполне возможно, тусуются крокодилы, крабы или, там, черепахи. На них и проверю своё новое оружие в деле.


Глава 4. Морские красавицы

Пройдя где-то с полкилометра, я вышел к широкой песчаной косе, вдававшейся в море метров, этак, на сорок. Коса была обитаемой. По ней без всякой цели и смысла слонялось несколько человекоподобных фигур. Три, если быть точнее, причём двое заросших непонятно, чем незнакомцев были примерно моего роста, а третий возвышался над ними на целую голову и был заметно шире в плечах. Чем ближе я подходил, тем более крупные цифровые мурашки бегали по хребту. Эти существа только на первый взгляд казались похожими на людей, на деле же представляя собой неких гротескных големов, слепленных из пучков водорослей, грязи и морского мусора. Одно из страшилищ неловко развернулось на месте, продемонстрировав мне шишковатый бугор со впадинами, вероятно, обозначавшими рот и глаза, и трусцой побежало навстречу. Его товарищи глядели в другую сторону, и я решил отступить немного и принять бой. Буро-зелёное пугало неотступно следовало за мной, бежало прямо, будто по струнке… Вспомнив о тактике римских легионеров, я выхватил из загашника грамловское копьё и метнул этот своеобразный пилум в подбегающего врага.



Попадание! Вы наносите жемчужнице 2 урона.



Ёшки-матрёшки! Либо у этой жемчужницы хороший иммунитет к колющему урону, либо сказывается тот факт, что копьё грамла не относится к типу «метательное». Эта мысль молнией промелькнула в моей голове, а потом пришлось уворачиваться от удара разляпистой пятерни. Тварюшка оказалась когтистой – из кончиков её пальцев торчали кривые осколки ракушек. Мой ответный выпад, к сожалению, прошёл мимо, но и достать себя следующим ударом я не позволил. Какой-то базовый инстинкт самосохранения у жемчужницы был, благодаря чему следующие минут пять мы кружились с ней в белом танце, из которого я медленно, но верно, выходил победителем. И как не выйти с таким преимуществом в длине оружия?



Жемчужница наносит вам 21 урона. Вы истекаете кровью (2 урона за 5 секунд сроком на 60 секунд). 



– Ох, ты ж! – невольно вырвалось у меня. Стоило на миг зазеваться, и противница одним ударом смахнула где-то половину здоровья. Понятное дело, считая с кровотечением.

Удвоив бдительность, продолжаю отрабатывать вторым номером, уступив всю инициативу жемчужнице. Большая часть ударов и тычков палашом проходит мимо или едва задевает её, нанося какой-то смешной урон, но я быстрее, и это позволяет, в конечном счёте, довести сражение до победы.



Попадание! Вы наносите жемчужнице 5 урона. Жемчужница убита, получено 60 опыта.



Всего-то? За такую пакость? Я брезгливо потыкал расползающееся тело кончиком палаша. До жути неприятный противник. Медленный, да, но дерётся больно и имеет существенную защиту от физического урона. Мне бы факел сейчас. Скорее всего, огнём они расковыриваются быстрее. Ну, а теперь поглядим, чем меня эта красавица вознаградит за труды. Копаться в воняющих тухлыми водорослями останках, было малоприятно, но результат того стоил.

Сердце жемчужницы. Чтобы открыть, необходим кинжал или нож.

Крупная двустворчатая раковина отправилась ко мне в сумку. Долго гадать о её содержимом не приходилось – жемчужина, что же ещё? Копьё грамла в какой-то момент вывалилось из рыхлого тела противницы и теперь лежало поблизости, ожидая своего владельца. Подобрав его и выждав, пока оставшиеся две твари займут нужные мне позиции, я потихоньку стал приближаться. Мелкая углядела меня метров с пятидесяти и сорвалась с места, а её товарка так и осталась стоять, разглядывая морские просторы. Ещё один долгий и изнурительный бой, и я становлюсь обладателем новой порции опыта и второй раковины. Морская хищница так меня ни разу и не задела, но это ещё не повод связываться с её усиленной копией. Вон у неё лапы какие длиннющие. Достанет – и всё, каюк. Ничего, мы к ней ещё вернёмся.

Осторожно миновав опасный участок, я двинулся дальше и минут через пять наткнулся на троицу обычных жемчужниц. Стояли эти заразы кучно и выманивать поодиночке их на открытой местности было довольно рискованно. В любой миг какая-нибудь из оставшихся могла обернуться и принять участие в драке. Посему я нырнул в прибрежные заросли, подобрался поближе и, в нужный момент, выглянул из-за дерева. Потом отбежал немного и, дождавшись, пока противница выскочит из кустов, начал её разделывать.



Попадание! Вы наносите жемчужнице 8 урона. Жемчужница убита, получено 60 опыта. Получен новый уровень!



Ура! Исполнив победный танец, выковыриваю из поверженного врага сердце, открываю меню навыков и забрасываю появившееся очко в меч. Теперь должно стать полегче, но, всё равно, это долго, невероятно долго. Не может быть, чтобы за подобных противников давали так мало опыта. Наверняка, у них есть какое-то слабое место, и я почти уверен, что это огонь. Но возвращаться в Рыбницу, как и выпрашивать у крестьянок горящую головёшку, мне было откровенно влом, так что я потрусил обратно в сторону пляжа. Желание сделать всё побыстрее сыграло со мной злую шутку. По дороге я навернулся, споткнувшись о корень, и потерял три единицы здоровья, распоров бок о неудачно подвернувшуюся валежину. А ведь это идея! Древнеримская тактика себя не оправдала, почему бы тогда не использовать опыт Вьетнама? На подготовку ловушки ушло даже меньше времени, чем на убийство одной жемчужницы. Уже отработанным способом выманиваю следующего монстра, тактически отступаю и перескакиваю через натянутую между двумя деревьями лиану. Чудище ловушку то ли не разглядело, то ли не сообразило, чем она ему грозит, и с противным чавканьем плюхнулось прямо мне под ноги. Неплохо было бы ещё заострённые колышки в землю вкопать, но я сомневался, что такая мелочь нанесёт голему сколько-нибудь заметный урон. А вот удар мечом по хребтине – дело другое.



Критическое попадание! Вы наносите жемчужнице 19 урона. 

Критическое попадание! Вы наносите жемчужнице 14 урона.



В третий раз ударить не получилось. Противница вскочила на четвереньки и едва не располосовала мне ногу когтями. Тем не менее, это был замечательный результат, и на её убийство у меня ушло где-то вдвое меньше времени, чем занимал честный бой. Прикончив таким же манером последнюю гадину, я отрубил несколько длинных лиан, скрутил их в моток и положил в сумку. Ещё пригодятся.

В скором времени, береговая линия сделала крутой поворот, и я упёрся в скалу, у подножья которой ошивалось сразу… четыре… шесть… восемь жемчужниц. Да уж, здесь, как говорится, мои полномочия – всё. Выманивать их по одной не получится, а сладить с несколькими у меня, пока что, кишка тонка. Придётся идти назад, тем более, что в животе уже раздаётся настойчивое урчание. Но на сегодняшний день открытия ещё не закончились. Остров, а, может, и материк, названия которого я, кстати говоря, до сих пор не знал, жил собственной бурной жизнью, что и продемонстрировал мне на обратном пути. Песчаная коса, с которой я вытаскивал первых жемчужниц, в моё отсутствие превратилась в настоящее поле боя. Двое грамлов-охотников, с горящими палками, вместо копий, крутились вокруг моей законной добычи. Ещё один валялся в луже зелёной крови, а трое грамлов с пращами азартно осыпали большую жемчужницу каменным градом. Пройти мимо такой халявы было решительно невозможно, и я помчался в атаку, стараясь не попасться раньше времени на глаза стрелкам. По счастью, те были настолько увлечены, что не заметили новой угрозы, вплоть до момента, когда мой меч обрушился на голову одного из них.



Критическое попадание! Вы наносите грамлу-пращнице 31 урона. Травма – перелом костей черепа. Ошеломление.



И тут женщины? Даже неловко как-то. Хотя это не помешало мне добить распластавшуюся на песке жертву вторым ударом. Слава гендерному равенству!



Грамл-пращница наносит вам 5 урона. Вы ошеломлены сроком на 30 секунд.



Картинка в глазах раздвоилась и поплыла. Пока я добивал первую грамлиху, вторая успела отскочить в сторону и запулить мне в голову камушком из пращи. Я, было, насел на неё, полосуя воздух мечом, но из-за дурацкого ошеломления координация выдавала такие кульбиты, что мне с трудом удавалось устоять на ногах, не то, что попасть. Зелёная бестия с отвислыми грудями верещала и прыгала из стороны в сторону, пока её подруга издалека швырялась в меня камнями. Тут уже стиль пьяного мастера начал играть мне на руку, потому как ни я не мог попасть по врагам, ни они по мне. Краем глаза замечаю, что на соседнем фронте ситуация схожая – один грамл метался перед носом жемчужницы, пока второй, раз за разом, втыкал ей в ляжки свою горящую палку. Чисто случайно задеваю мечом пращницу, спадает ошеломление, и я расправляюсь с ней в несколько ловких выпадов. Последняя дикарка опрометью бросается в джунгли, а я оборачиваюсь и вижу, как на меня мчится жемчужница, уже успевшая разорвать охотников на кусочки. Решение принято. Я изначально всё просчитал, прежде, чем вписаться в эту баталию. Уклоняюсь от размашистой оплеухи и бегу к трупам, туда, где на песке догорают факелы. Жемчужница не отстаёт. Ноги у неё подлиннее, чем у мелких особей, и всё же я успеваю подхватить горящую палку и ударить ей по протянувшейся ко мне лапе.



Попадание! Вы наносите старой жемчужнице 8 урона. 

Старая жемчужница наносит вам 37 урона. Вы истекаете кровью (2 урона за 5 секунд, сроком на 50 секунд). 

Попадание! Вы наносите старой жемчужнице 11 урона. Старая жемчужница убита, получено 130 опыта.



Справился. Нет, эти гадины определённо, пока что занимают первое место в моём чёрном списке. Простые ещё туда-сюда, но старая – это прямо машина для убийства какая-то. Торопливо взглянув на здоровье и убедившись, что от кровотечения я не помру, достаю сердце, внешне ничем не отличающееся от предыдущих, подбираю две пращи класса «обычное» и монетное ожерелье с одной из дикарок. Его разбор подарил мне пять золотых. Прямо скажем, не густо, после такого-то боя. В Рыбницу я возвращался с изрядно подпортившимся настроением. Складывалось ощущение, что я где-то ошибся. Слишком туго идёт прогресс и слишком большие риски стоят между мной и заветными крохами опыта. За пращниц, вон, по сорок очков прилетело, это разве серьёзно? У моего персонажа, однозначно, был потенциал. Это становилось понятно, как только мне удавалось пробить очередной крит. Порой урон подскакивал до небес, очевидно, благодаря задранному параметру силы. Я уже был уверен, что она даёт бонус в процентах от попадания и, именно поэтому, почти не влияет на атаки по 7-10 урона. А для того, чтобы бить больнее, нужно было хорошо попадать. Я же, в основном, задевал врагов по касательной. Из-за чего? Ясное дело, из-за низкого уровня навыка. И мы опять возвращаемся в начало цепочки. Чтобы повысить навык, мне нужен опыт, который, пока что, даётся с великим трудом. При этом, персонаж, скажем, с пятью ловкости и телосложения, но зато с десяткой харизмы, на моём месте жемчужницу бы точно не завалил. Не смог бы провести бой, не попавшись несколько раз под удар, а ему бы и одного, скорее всего, хватило. Как же таким играть? Очень просто, залезть в какой-нибудь город и, до онемения языка, бегать по социалкам, получая почти что халявный опыт и вкладывая его в оружие дальнего боя. Мне же, наверное, будет проще найти общий язык с грамлами или помириться с реликтовым крокодилом, чем выпросить у местных неписей какой-нибудь квест из серии «принеси-подай». Значит, нужно продолжить охоту, но уже в другом месте.

– Что ж ты всё шастаешь? – всплеснула руками Дарья, стоило мне появиться из-за угла. – Ищешь, чего бы стащить?

– Ищу, чего бы поесть, – устало ответил я. – У тебя, случаем, харчей не найдётся? Я не задаром…

– Не нужны мне твои монеты, ворюга! – с охотой перешла на личности баба.

– Ну, и иди в задницу! – сил терпеть эту мымру у меня больше не было.

Отвернувшись от удивлённо заморгавшей хозяюшки, я быстрым шагом направился в противоположный конец деревеньки, пока она не опомнилась. Времени оставалось не то, чтобы много. Дело шло к вечеру, и скоро с моря вернутся мужчины с уловом. Вряд ли им понравится отирающийся у дверей оборванец. Выбрав наугад один из домов, я поднялся на крыльцо и негромко, но настойчиво постучал в дверь. Открыла миловидная девушка в сарафане и с русой косой до пояса. При взгляде на мою непрезентабельную фигуру, губки её брезгливо поджались.

– Джоры тут нет, так что иди, куда шёл.

О, как! Выходит, весточка о том, кто я и что здесь делаю, уже разошлась по деревне.

– Знаю, что нет, – я заговорщицки подмигнул. – Более того, я даже знаю, где Джора есть.

Хитрость – успех.

– Это все знают, – пренебрежительно усмехнулась селянка, но в её голубых глазах я разглядел огонёк любопытства. – В лесу он. Охотится, как всегда.

– Так-то оно так, да не совсем, – я ответил ей точно такой же улыбкой. – Знала бы ты, на кого он охотится…

– На кого? – она аж дыхание задержала, готовясь услышать ответ.

– Вообще-то, это пока секрет, – я сделал вид, что колеблюсь. – Но, если я, в ближайшее время, не съем чего-нибудь, то унесу его вместе с собой в могилу. Покормишь усталого сыщика? А я, так и быть, расскажу.

Хитрость – успех.

– Заходи! – женское любопытство пересилило осторожность и недоверие к чужаку, и голубоглазая отступила в сторону, пропуская меня внутрь дома.

Следующие пятнадцать минут, я уминал наваристую уху, вприкуску с горбушкой хлеба, и описывал развесившей уши барышне жуткого монстра о восьми лапах и двух головах, которого ни один охотник прежде не видывал, а вот Джора взял его след, нашёл логово и теперь западню готовит, чтобы потом вернуться с бесценным трофеем. Ведь сердце у этой страхолюдины изумрудное. В пример приводились жемчужницы с их ракушками. Оксана, так звали девушку, охала и вздыхала, желая отважному Джоре успехов в борьбе с чудовищем, а её широко распахнутые глазки нет-нет, да и вспыхивали при упоминании изумруда. Периодически проходила проверка на хитрость, но я был уверен, что тут уже не засыплюсь. Для того, чтобы пудрить мозги крестьянам, высокий навык не нужен. Главное, не слишком уж завираться.

– А что же те двое вояк, поселившиеся у Дарьи? – спросила она, подкладывая мне кусочек копчёной рыбки. – Тоже за сердцем охотятся?

– Эти нет, – я благосклонно кивнул, принимая её заботу. – Им и невдомёк вовсе.

– А за чем же тогда?

– Их история ещё из далёкого прошлого тянется. Джора, ведь, не только по лесам шлялся. Он и к людям, порой, выходил… Но это уж, тем более, тайна, и не моя, к тому же.

– Ну, Ник! – Оксана обиженно надула губки. – Расскажи! А я тебе в дорогу пирога положу. Рыбного.

Ещё бы, не рыбного! Удивительно, как у них на такой диете ещё жабры не отросли. Тем не менее, я позволил себя уломать. Здоровье к тому моменту, как я принялся за еду, восстановилось не полностью, и после первых двух ложек шкала стала заполняться ощутимо быстрее. Скупая на такие детали система, конечно же, промолчала, но от моего орлиного взора ни одна мелочь не скроется. Да и при любых раскладах, какой-то запас провизии нужно иметь. Интересно, Анна не будет против, если я обдеру её яблоню? Вопрос риторический.

Оставив Оксану под впечатлением от выдуманной на ходу байки, я покинул гостеприимный рыбацкий домик и прошёлся по улице в поисках источника информации. Им оказалась ещё одна баба, встретившая меня неприветливо, но спасовавшая перед авторитетом великого сыщика. В итоге, я выяснил, что чаще всего Джора уходил в лес на северо-запад от Рыбницы, и, наконец, отправился на его поиски. Пока окончательно стемнеет, пойдёт ещё часа три. Может быть, и удастся к тому времени разыскать охотника. Награда-то плёвая, а это верный признак того, что и сам квест не особо сложный. Под сенью деревьев меня встретила какофония самых разнообразных звуков. Повсюду что-то шуршало, чирикало, пело или повизгивало. Источником последнего звука оказалась маленькая полянка с двумя клыкастыми хрюшками, подрывавшими корни какого-то хлипкого деревца. Вот вам и законный предлог для агрессии. Портят тут, понимаешь, зелёные насаждения. Вытащив из сумки один из камней, бросаю в животных. Мимо. Кабанчики отреагировали куда живее, чем крокодилы. Уставились на меня налитыми кровью глазками, завизжали и ринулись в бой. Тактика у них была вполне предсказуемой – как следует разогнаться и поднять обидчика на клыки. Легко уворачиваясь от неповоротливых туш и бегая вокруг одного из деревьев, я, где-то за полминуты, расковырял обоих противников, значащихся, как «молодой бородавочник». 40 опыта с пятачка. Очевидно, это самая малая такса за самых слабых противников. Естественно, для оболтуса с не прокачанным интеллектом. Добыча? А нет её. И не будет, пока я не овладею «охотой». Ещё один повод поскорее отыскать Джору.

Шагов через двадцать на меня выскочил ещё один бородавочник, но быстро отправился в мир иной. Потом мне повстречалась горилла. Внушительных размеров чёрная образина взревела и принялась бить себя в грудь пудовыми кулачищами, я же, не тратя времени на расшаркивание, подскочил ближе и нанёс укол в открытое брюхо.



Попадание! Вы наносите молодой горилле 16 урона. Кровотечение.

Попадание! Вы наносите молодой горилле 10 урона. 

Молодая горилла наносит вам 11 урона. Ошеломление, сроком на 30 секунд.



Только не это! Неловко отмахиваюсь, но тупая зверюга сама же сводит на нет своё преимущество, хватая меня за голову и пытаясь раздавить её всмятку. Расстояние мизерное, и я начинаю с максимально возможной скоростью вонзать свой палаш в чёрное, как смоль, тело. Горилла орёт и продолжает давить, ежесекундно нанося по 10-15 урона. Капец! Когда она завалилась назад, сминая мускулистой спиной листья папоротника, у меня уже оставалось 19 здоровья. Опыта за этого бодибилдера от мира дикой природы отсыпали 60, прямо как за жемчужницу, и, несмотря на опасную близость смерти, я был доволен. Местная живность не имела никаких природных защит и легко убивалась клинком, причём иногда наносимый мною урон выскакивал даже за верхнюю планку возможностей палаша без всяких критов. Гипотеза о принципах действия характеристики «сила» подтверждалась на практике. Отъев половину Оксаниного пирога, я прислонился к одному из деревьев и глубоко вздохнул. Пахло… насыщенно. Далеко не приятно, но и не омерзительно. Слишком уж много запахов перемешалось в этом пышущем жизнью уголке суши. Сразу надо было сюда идти. Вон, как полоска опыта весело поскакала.

Ещё два безвинно убиенных бородавочника окончательно укрепили меня в этой мысли, а вот дальше события пошли несколько не по плану.



Надоедливая мартышка наносит вам 1 урона.



Какого фига?! Я озираюсь и нахожу взглядом мелкую хулиганку, болтающуюся на одной из ветвей. А она срывает пригоршню каких-то орехов и опять запускает один в меня. Ещё единица урона.

– А ну, брысь отсюда! – я грозно потрясаю мечом, попутно уворачиваясь от следующего снаряда. – Кыш!

Мартышка довольна. Глупый человечишка пляшет под её дудку, а вокруг растёт ещё столько орехов!

– Да ну тебя к чёрту! – вломившись в заросли, я отбегаю метров на двадцать, рискуя попутно напороться на кого-нибудь покрупнее, останавливаюсь…



Надоедливая мартышка наносит вам 1 урона.



Чтоб тебе пусто было! Мелкая тварь последовала за мной и, судя по её восторженному повизгиванию, мы теперь с ней будем, как нитка с иголочкой. Исследовать джунгли под постоянным обстрелом – чистое самоубийство. Что делать? Минуты две я скакал от дерева к дереву, отчаянно жалея о том, что таким образом невозможно прокачать акробатику, а после застыл на месте, придя к единственно правильному решению. И руку так ненавязчиво сунул в сумку, чтобы нащупать на дне один из камней. Главное, раньше времени его не показывать. С чем с чем, а с метанием эта сволочь знакома не понаслышке.



Надоедливая мартышка наносит вам 1 урона.

Надоедливая мартышка наносит вам 1 урона.

Надоедливая мартышка наносит вам 1 урона.

Надоедливая мартышка наносит вам 1 урона.



Самый мерзкий представитель семейства приматов возмущенно пискнул, недовольный моей пассивностью. Весело же играли! Ага, весело… Ты только поближе чуть-чуть подойди… Ещё ближе… Сопровождая каждый скачок новым броском ореха, мартышка, в конце концов, добралась до ветки прямо над моей головой. Бросила последний снаряд, а потом попыталась на меня помочиться. С руганью увернувшись от жёлтой струи, выдёргиваю руку из сумки и отправляю камень в полёт.



Критическое попадание! Вы наносите надоедливой мартышке 8 урона. Ошеломление.



Воистину, враг наиболее беспомощен, когда спит или справляет нужду! Не сдержав победного вопля, пронзаю упавшее к ногам тельце и получаю свои законные 10 опыта. Боже, да за такого монстра и сотни было бы мало! И, всё-таки, как же прекрасно, что я вложился в метательное! В течении дня не раз и не два возникали сомнения, а правильно ли я поступил, и теперь ответ однозначен – да. В некоторых ситуациях этот навык просто незаменим, и, если пораскинуть мозгами, ему наверняка удастся найти самые разные применения. Здоровье уже успело немного восстановиться, и я отправился дальше, готовый к встрече с любым врагом.


Глава 5. Дела охотничьи

Часа через полтора блужданий по этому зоопарку, я не только поднял четвёртый уровень, но и на четверть заполнил шкалу, необходимую для получения пятого. Свободное очко навыка отправилось прямиком в меч, напротив которого сразу же замигала пиктограмма замочка. Халява кончилась, и для того, чтобы повысить навык до третьего уровня, придётся сначала взять урок у Корнея. Палаш теперь ощущался в руке гораздо привычней, а рубящие и колющие удары куда чаще стали достигать намеченной мною цели. Это радовало, а вот темнота, с пугающей скоростью опустившаяся на джунгли, несколько огорчала. С другой стороны, может быть, именно она поможет мне отыскать Джору? В игре-то реализм чистой воды. Охотник не сидит на ближайшей поляне, к которой, вдобавок, ещё и ведёт тропа, и не ждёт, пока такой, весь из себя умный и глазастый игрок, на него наткнётся. Зато, он наверняка разведёт костёр, чтобы удержать на расстоянии диких животных. Спрятав меч в сумку, я, с удивительной для самого себя прытью, вскарабкался на высоченное дерево, попутно спугнув стайку крохотных птичек, собравшихся, было, переночевать на его ветвях. Осмотревшись, я увидел на значительном отдалении россыпь жёлтых огней. Скорее всего, это Рыбница. Нехило я успел отмахать. А в строго противоположной стороне верхушки деревьев тоже подсвечены пляшущими рыжими бликами. Других костров в округе я не заметил, и это внушало некоторый оптимизм. Вероятность того, что я выйду именно к Джоре, а не к очередному отряду грамлов существенно выросла.

Слезая с дерева, я сорвался, потеряв десятку здоровья. Как всегда! Стоит только увериться в собственных силах, и сразу же начинаешь косячить. Порывшись в сумке, вытаскиваю… Медную лампу (топливо 29%). Вот те на, а раньше этого не было. Хотя если вспомнить, я сразу, как пришёл в себя в гамаке, помчался следом за нимфой, а лампу, не глядя, сунул в сумку. Надо будет по возвращении в Рыбницу не забыть заправить её. Вещь-то в хозяйстве незаменимая. Успокаивающе тёплый свет пролился мне под ноги, придавая решимости. А то как-то стало не по себе. С наступлением ночи атмосфера вокруг резко сгустилась, джунгли всё ещё дышали и двигались, как огромный живой организм, но теперь в этом ритме прорезались новые, куда более тревожные нотки. Откуда-то справа раздался болезненный крик… Даже не ясно, чей, человека или животного. Собрав в кулак всё, что в такой ситуации принято собирать, и напомнив себе, что в запасе ещё девять жизней, я продолжил свой путь.

Где-то на полдороги к чужому костру на меня обрушилось дежавю в лице, а точнее, в морде молодого ягуара. Как и в прошлый раз, я не успел среагировать, котяра повалил меня на землю и принялся драть, словно хозяйский диван. В четыре хороших удара я объяснил пятнистому, что он не на того напал. Тело его обмякло, а вот когти никуда не исчезли. Пришлось с шипением отдирать от себя уже поверженного противника. В наследство мне достались девяносто опыта и такое кровотечение, что хоть панихиду заказывай. Добив остатки рыбного пирога и подняв с земли лампу, которая, благодаря прочному медному корпусу, не разлетелась вдребезги при падении, я было шагнул вперёд, как вдруг…



Болотная гадюка наносит вам 3 урона. Вы отравлены (3 урона за 5 секунд, сроком на 60 секунд).



– Проклятье! – одним взмахом меча я обезглавил зловредную гадину, получил десять опыта, но какая разница?! Главное, что теперь рядом с моей шкалой здоровья висело сразу два дота!

Бухнувшись на пятую точку, лихорадочно начиню считать… Не хватает! Самой малости не хватает! В последний момент вспомнив про зелье лечения, ныряю в сумку, сдавливаю пузырёк так, что пробка вылетает наружу, и залпом опорожняю его, даже не чувствуя вкуса. Сработало! Правда, теперь придётся какое-то время бегать с немного урезанным запасом здоровья, но, по сравнению с потерей второго фиала жизни, это пустяк.

Чувство дежавю обострилось ещё сильнее, когда я начал потихоньку подкрадываться к поблескивающему впереди огоньку, предварительно затушив лампу.

– Кто идёт?! – сидевший у костра мужчина в кожаной куртке заслышал моё приближение издали, вскочил и быстро наложил стрелу на тетиву короткого лука.

– Свои! – на всякий случай, я спрятался за ближайшим стволом. – Меня Анна прислала, из Рыбницы!

– Ты кто? – уже тише спросил охотник, видимо, не желая привлекать криками местных хищников. – Впервые слышу твой голос.

– Звать меня Ник. Бродяга, а в будущем великий охотник.

– В очень далёком будущем, – хмыкнул лучник. – Топочешь, как бородавочник.

– Что есть, то есть. Слушай, я выйду? Ты не стреляй только.

– Выходи, – спокойно произнёс Джора, даже не думая убирать стрелу.

В том, что это именно он, я был уверен на сто процентов, хотя никаких надписей над головой охотника не светилось. Как и над прочими неписями или монстрами.

– Гляди-ка, и впрямь бродяга… – он немного расслабился, и недаром. Палаш-то я спрятал в сумку.

Несколько секунд мы стояли, пристально изучая друг друга. Выглядел охотник неважно. Лицо осунулось, под глазами круги, а левое предплечье туго перебинтовано тряпкой. Непросто, наверное, неделю кряду в здешних лесах выживать, да ещё в одиночку.

– С чего бы Анне тебя ко мне посылать? – прервал затянувшееся молчание Джора. – От типов, вроде тебя, обычно одни неприятности.

– Ты просто всего не знаешь, – я решил, что, в данной ситуации, лучше говорить правду, а не хитрить. – Рядом с Рыбницей завелась сирена и уже успела прикончить двоих рыбаков. Вот Анна за первую соломинку и схватилась, и отправила меня за её головой. Ну, и тебя велела найти, по возможности.

– Вот как? – он мрачно вздохнул. – Значит, теперь их смерть будет на моей совести.

– А мне кажется, на совести тех молодчиков, что уже неделю тебя в деревне подкарауливают.

– Ты говорил с ними? – охотник снова напрягся. Бр-р-р, щас как выстрелит!

– Говорил. Они тоже велели найти тебя, и даже денежку обещали.

– И ты нашёл.

– Ага. И у меня есть к тебе интересное предложение.

– Я весь внимание.

– Прежде, чем его сделать, я хотел бы узнать, зачем они тебя ищут. Денег им задолжал?

– Если бы! – он поразмыслил немного, решая, продолжать разговор или пустить стрелу, но, всё же заговорил.

– Недавно я заходил в Бостань, чтобы сбыть шкуры, и вляпался по уши. Детали тебе не нужны, но, в итоге, от моей руки погиб приятель Хидео.

– Что ещё за Хидео?

– Один из тамошних воротил. С тех пор показываться на людях, скажем так, вредно для моего здоровья. В джунгли его бандиты не сунутся, но и мне теперь отсюда дороги нет.

– А перебраться куда подальше?

– Может, ты не заметил, но Имброн не такой уж огромный остров. По крайней мере, обжитая его часть. А дикари не слишком радушно относятся к чужакам.

Сколько же новых сведений! Впервые мне попался более-менее общительный собеседник, и это радовало. В сущности, на данный момент, Джоре откровенно плевать, какая там у меня харизма. Он ищет способ выйти сухим из воды.

– А если разобраться с той парочкой, что явилась по твою душу, это ничего не изменит?

– Имеешь в виду, убить их? – он снова задумался. – Почему же, тогда я смогу забежать ненадолго к себе домой и взять кое-какие припасы, без которых здесь приходится крайне туго, но потом Хидео пришлёт ещё головорезов, это как пить дать.

– Ну, тогда слушай моё предложение, – мне надоело стоять столбом, и я уселся на землю, скрестив ноги по-турецки. Это ещё и психологический ход. Когда ты ниже противника или, там, собеседника, он не воспринимает тебя, как угрозу, а значит, охотнее соглашается с доводами. – Я ведь уже говорил, что хочу стать охотником. Да и деньги мне бы не помешали. Сделаем так – я приведу бандитов к тебе в засаду, мы их убьём, а потом ты обучишь меня охоте, поможешь убить сирену и не будешь претендовать на награду.

– Думаешь, от тебя в драке будет какой-то прок? – засомневался охотник, убирая стрелу в колчан.

– Ну, сюда-то я смог добраться.

Убеждение – неудача.

– Повезло, – пожал плечами Джора. – Я слыхал, с дураками такое случается.

Секунд десять я хлопал глазами, пытаясь смириться с нежданным обломом. Неужели тут без социальных навыков и шагу ступить нельзя?! Да быть такого не может! Но так-то, да. Всё очень даже логично. Припёрся из лесу оборванец, без снаряжения, без оружия… Кроме, как чудом или большой удачей, это не объяснишь, учитывая богатство окрестного бестиария. Скорей бы уже достать нормальные ножны, чтобы производить должное впечатление, при этом не угрожая собеседнику обнажённым мечом. К счастью, охотник не спешил меня отшивать, как склочная Дарья. Ему и самому бы хотелось найти приемлемый выход из положения. Ведь, если мы не договоримся, ему придётся меня убить. С обиженного нищеброда вполне станется вернуться в деревню и за вознаграждение привести бандитов сюда. А Джора не выглядел любителем замарать руки в чужой крови. Он, вообще, производил впечатление приличного парня, случайно попавшего в переплёт. Покатав в голове одну за другой самые разные мысли, я медленно произнёс:

– Сейчас кое-что тебе покажу. Не напрягайся, ладно?

– Валяй.

Медленно достаю из сумки, одно за другим, три сердца жемчужницы и раскладываю перед собой на земле.

– Ну, может, ты и не так плох, – протянул охотник. – В пьяной драке, спину точно сможешь прикрыть.

– Поверь, на этих красавцев меня тоже хватит. Ты, главное, сначала мечника подстрели. Я добью его, а с арбалетчиком сладить, уже дело техники.

– План боя составим потом. Для начала, давай разберёмся с оплатой. Охоте я тебя задаром учить не стану. Это было бы оскорблением моего ремесла. Но могу сделать скидку. На сирену пойдём сразу, как будешь готов. Конечно же, после того, ка мы уладим дела с бандитами. Ну, а если захочешь когда-нибудь попрактиковаться в стрельбе из лука или скрытности, просто найди меня. Только деньги не забудь захватить. Идёт?

– Все вещи бандитов заберу я, а ещё надо будет на минутку заскочить к Анне. Очень уж она хотела тебя увидеть.

– Поверь мне, куда больше она хочет увидеть башку сирены, – улыбнулся Джора. – Но я согласен.

Мы пожали друг другу руки и начали строить план будущей операции. Когда всё было уже обговорено, я почувствовал, что не могу больше сопротивляться накатывающей волнами усталости. Скоро сутки, как я на ногах, пора и передохнуть. Джора не возражал против того, чтобы нежданный союзник заночевал у его костра. Даже посторожить обещал. Судя по виду бедняги, он в последние ночи только этим и занимался.

Когда я проснулся, то не сразу понял, где я, и что тут делаю. Потом вспомнил и задался новым вопросом – почему до сих пор темно?

– Что, кошмар приснился? – заметил моё шевеление охотник.

– Да нет, вроде… Сколько я спал?

– Часа два, примерно.

– Понятно, – я сел и потёр руками лицо.

Ну да, всё логично. Тело моё сейчас лежит в какой-нибудь капсуле, без движения и, соответственно, без нагрузки… А, может быть, я вообще мозг в баночке или флешка, торчащая из системного блока. Хрен его знает, до чего дошла техника на родной старушке Земле. Всю информацию, о научных разработках в сфере видеоигр, виртуальных миров или работы с сознанием, кто-то старательно выпилил. Только и знаю, что всё это есть, но без какой-либо конкретики. За прошедшее время я успел выстроить в голове десятки и сотни версий, базирующихся на самых разных предположениях… Что это психолого-социальный эксперимент, что я, по пьяни, на вечеринке забился с кем-то на такое вот странное приключение, что жена, которой я даже не помню, устала от того, что её муж лежит бревном в виртуале вместо исполнения супружеских обязанностей, и таким способом отомстила… Версий-то много, но толку от них с гулькин хрен. Надо двигаться дальше, разбираться в происходящем и искать выход, тем более, что, покамест, вся эта эскапада не приносит мне ничего, кроме удовольствия.

– Слушай, Джора…

– Чего?! – охотник успел задремать, и теперь пытался понять, кто я, вообще, такой. – Проклятье, Ник, ну ты меня напугал!

– Извини. У тебя воды не найдётся?

– Держи, – он бросил мне флягу из кожуры какого-то тропического плода. – Вообще-то, тут ручей рядом, но ночью лучше не отходить от костра.

– Спасибо, – я сделал несколько жадных глотков, утоляя прорезавшуюся жажду, и вернул флягу охотнику. – Знаешь, я здесь совсем недавно. Имею в виду, на острове. Мой корабль пошёл на дно, и, похоже, я единственный, кому посчастливилось уцелеть.

– Ещё одна жертва пастыря Сцеволы – понимающе кивнул Джора. – Надеюсь, он скоро добьётся цели, и всё это, наконец, прекратится.

– Что ещё за пастырь? – непонимающе заморгал я.

– Ник, ты в своём уме?! – кажется, охотник был изумлён не меньше моего. – Если это какая-то шутка, то очень дурацкая.

– Видишь ли… – я помедлил, прикидывая, что сказать. Исходя из реакции собеседника, выходило, что не знать этого самого пастыря было чем-то сродни преступлению. – Меня приложило обломком мачты по голове. Ещё там, на судне. Память отшибло напрочь, имя своё, и то еле вспомнил.

Хитрость – успех.

– Вроде не шутишь… – охотник всё ещё сомневался. – Да нет, бред какой-то! Хочешь сказать, ты, потеряв память, первым делом ринулся убивать сирен и меня разыскивать?

– А что было делать?! Надо же как-то жить. Выбрел к вашей дурацкой Рыбнице, хотел помощи попросить, так на меня чуть собак не спустили. Единственной, кто со мной нормально поговорил, была Анна, и та на верную смерть отправила.

Хитрость – успех. 

Вот так-то! Несколько недомолвок и правда превращается в полуправду, позволяя задействовать мой социальный навык.

– Ну и ну! – покачал головой Джора. – Я-то думал, это у меня серьёзные неприятности.

– Всё относительно, – философски заметил я. – Так может, раз мы всё равно не спим, ты мне поведаешь, что тут на Имброне творится?

– Почему нет? – собеседник подбросил несколько веток в костёр. – Недели три назад на остров прибыл пастырь Сцевола, в сопровождении малой свиты. По всем портам немедленно был разослан приказ о прекращении судоходства. Хорошо ещё, это рыбаков не затронуло, не то вся деревня по миру бы пошла. А потом пастырь сотворил заклинание, окутавшее Имброн кольцом из магических бурь. Простому люду ничего толком не сообщали, но, вроде как, речь идёт о большой опасности, таящейся где-то тут, у нас. С тех пор, уже не один корабль затонул на подходах к острову. Видимо, те бедняги, которые вышли в море ещё до того, как об угрозе узнали на материке. Как дальше развивались события, я не знаю. Сам понимаешь, из лесу многого не увидишь.

– И не услышишь, – согласно киваю я. – То есть, пастырь Сцевола великий маг?

– Как и все пастыри. Погоди… хочешь сказать, ты вообще ничего не помнишь?

– Абсолютно.

– И об исходе?

– Джора, я же сказал – нет!

– Тогда тебе вдвойне повезло, что мы встретились, – серьёзно сказал охотник. – Начни ты задавать такие вопросы в деревне, собаками бы не отделался.

– Честно говоря, я надеюсь, что со временем память вернётся, – тут я душой не кривил. И правда, надеюсь. – А пока, будь другом, просвети меня, хотя бы в общих чертах.

– Давным-давно, – начал Джора, и лицо его приняло немного мечтательное выражение, – наш родной мир оказался на грани гибели. Алчных властолюбцев, королей и мелких князьков, предупреждения астрологов не слишком заботили, и тогда дело в свои руки взяли четыре пастыря. Величайшие чародеи древности, они собрали под свои знамёна большую часть человечества, и сотворили портал, ведущий сюда, на Тиссану. Местные обитатели, киснеи, были не очень этому рады, и началась изнурительная многовековая война на истребление. Поначалу, у человечества не было шансов, и тогда пастыри, объединив силы, наложили на врага страшнейшее из проклятий, обратившее кисней в бегство. Но до победы было ещё далеко, а пастыри уже состарились и не могли больше вести людей в битву. Осознавая, что без их руководства всё снова развалится, и бывшая знать начнёт рвать глотки друг другу ради почестей и влияния, они принесли себя в жертву, лишились посмертия, но зато смогли заключить все свои силы в четыре магических амулета, которые перешли по наследству к их детям. Поколение за поколением гибло в войне, наш родной мир сгорел вместе с доброй третью людей, так и не успевших переселиться на Тиссану, но, в конце концов, киснеи были поголовно истреблены, а человечество медленно, но верно, подняло свой новый мир из руин под руководством век за веком сменявших друг друга пастырей.

Он замолчал и с интересом посмотрел на меня, ожидая реакции. А я сидел и офигевал. Для простого охотника, Джора оказался не таким уж плохим рассказчиком, а поистине планетарный масштаб описываемых им событий просто не мог не вызвать лёгкого душевного трепета.

– То есть, на остров прибыл прямой потомок одного из четырёх пастырей?

– Выходит, что так, – улыбнулся Джора.

– А давно случился исход?

– Я бы сказал, в незапамятные времена, но это не совсем так. Летописи велись с того самого мига, как нога первого человека ступила на землю Тиссаны, и сейчас у нас середина шестого тысячелетия от начала исхода.

Мы минут пять помолчали, думая каждый о своём, а после я решил перейти от истории к чему-то несколько более утилитарному.

– Не подскажешь, почём можно сбыть вот такую вещицу? – из сумки на свет костра показалась шкура дикой собаки.

– Смотря кому продавать, – ответил охотник, поглаживая мех пальцами. – Но на твоём месте, Ник, я бы ни на что особенно не рассчитывал. Прости уж за прямоту, но рожа у тебя больно бандитская. Любой торговец решит, что ты пытаешься спихнуть краденое, и цену выставит соответствующую.

– Всё прямо настолько плохо? – я невольно ощупал челюсть, остро жалея об отсутствии зеркала.

– Хуже некуда. Знаешь, будь у меня возможность заглядывать в Бостань, я мог бы перекупать у тебя трофеи. Это всё равно вышло бы для тебя куда прибыльнее, но… Ах, о чём я! – Джора досадливо тряхнул головой, вспомнив, что ему сейчас немного не до расширения бизнеса.

– Неужели нет способа вытащить тебя из всей этой заварухи? – я подобрался, почуяв в воздухе сладкий запах задания.

– Есть-то он есть, – протянул охотник. – Всего-то и надо, что прикончить Хидео. Прочим его молодчикам до меня дела уже не будет.



Получено задание «Дела охотничьи». Позаботьтесь о том, чтобы главарь бандитов Хидео из городка Бостань отправился в мир иной, и сообщите Джоре о его смерти. Награда – неизвестно, Джора согласится скупать у вас охотничьи трофеи по более выгодным ценам.



– Представим, на секунду, что я это сделаю. Во сколько ты оценишь такую услугу?

– Я вижу, тебя, и впрямь, крепко приложило по голове, – хохотнул Джора. – Но, если каким-то чудом тебе удастся подобное провернуть, я, так и быть, дам тебе один бесплатный урок и монет пятьдесят докину в придачу.



Изменена наградаза задание «Дела охотничьи». В случае выполнения, вы получите: 50 золотых, 750 опыта, Джора бесплатно обучит вас скрытности, охоте или стрельбе из лука на выбор и согласится скупать у вас охотничьи трофеи по более выгодным ценам.



– В таком случае, поглядим, что мне удастся сделать, – под удивлённым взглядом охотника я вытащил из костра толстую горящую ветку, встал и направился в сторону Рыбницы.

– Куда тебя понесло, Ник? До рассвета ещё часа три.

– Волка ноги кормят. Ты тоже тут не засиживайся.

– К полудню буду ждать на опушке, как договаривались. Если останется, кого ждать.

Последние его слова так и повисли в воздухе, потому что я скрылся среди деревьев, на ходу доставая палаш.


Глава 6. Меч за меч

Да, это была глупость. Рановато мне ещё шататься по ночным джунглям. Слишком уж это дело опасное. Осознание пришло вместе со здоровенной пантерой, прыгнувшей на меня с ветки одного из деревьев. Не молодой, а вполне себе обычной пантерой.



Пантера наносит вам 49 урона. Вы истекаете кровью (3 урона за 5 секунд, сроком на 30 секунд). 

Пантера наносит вам 27 урона.

Пантера наносит вам 22 урона. Вы истекаете кровью (3 урона за 5 секунд, сроком на 60 секунд). 

Вы погибли. Потерян один фиал жизни. 



Две секунды, и я лежу у подножья путеводной стелы. Не то, что ударить в ответ, закричать не успел. С одной стороны – беда, потеряна целая жизнь, а с другой… Что мне ещё было делать? Пока ты спишь, враг качается, и терять несколько часов кряду на пустые разговоры с охотником я не желал. Вот и пошёл на осознанный риск. Вопрос в том, стоила ли овчинка выделки. Сколько там опыта? 780/900. М-да… даже до пятого уровня не добил. Правда, ещё не вечер. Но уже утро, краешек солнца как раз показался над морской гладью. На берегу, у Рыбницы, я заметил какое-то шевеление, пригляделся и понял, что это мужчины собираются в море на промысел. Вот и славно. Не знаю уж почему, но встречаться с местными рыбаками мне не хотелось. Бандитов нужно вытаскивать в полдень, и оставшееся время неплохо бы использовать с толком. Кстати, а как я, вообще, пойму, когда этот самый полдень наступит? Как-то нет ощущения, что смогу определить это по положению дневного светила.



Текущее время 06:55.



Спасибо и на этом. Может, у меня и компас где-нибудь завалялся, просто я об этом не знаю? С минуту я формулировал разные мысленные запросы, но жестокая система ко всем мольбам осталась глуха. Ну, и чёрт с тобой, подавись. В данный момент я и так прекрасно осведомлён, где какая сторона света находится. Кстати, солнце Тиссаны, точно так же, как и земное, поднимается на востоке. В этом плане разработчик решил не мудрить.

Покончив с наблюдениями, я лёгкой трусцой припустил в сторону ближайшей полосы джунглей. По идее, сейчас там должно стать несколько безопасней, да и я теперь в курсе, что на деревьях водятся не только надоедливые мартышки. Место для фарма попалось весьма неудачное. Сплошные гадюки и никаких бородавочников. В итоге, навоевав таки вожделенный уровень, я произвёл тактическое отступление и уже на околице открыл окно персонажа.



Имя – Никто

Уровень – 5

Опыт 10/1100

Здоровье – 105/105

Мана – не раскрыта

Очки навыков – 1

Меч 2/10

Метательное 1/10

Хитрость 1/10

Желаете перейти в меню навыков? (Да/Нет)



Что ж, сутки прошли не зря. Если б ещё живот так от голода не крутило… Вчера с этим было куда как проще – в первый раз прихватило уже во второй половине дня. Наверное, какое-то время мне отвели на акклиматизацию, а теперь естественные потребности запустились на полную, и придётся стабильно, три раза в день, закидывать что-нибудь в хлеборезку. Как бы ещё в туалет не понадобилось. Хотя вряд ли, это уже будет за гранью добра и зла. Мало нам в жизни подобных радостей, ещё и в игру их пихать!
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