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Магия Андромеды

ВСТУПЛЕНИЕ

Посвящения и благодарности: отдельное спасибо cncAnon и другим, кто помог в создании книги.
Примечание: в создании книги применялись нейросети.
ТЕОРИЯ

Магия, магия окружает нас повсюду. Даже наши эмоции и психические состояния являются источниками, откуда мы можем черпать энергию. Причина по которой этого не делают все, достаточно банальна, не все обладают такими магическими способностями чтобы так легко брать ману без всякой подготовки. Но, способности к магии есть у всех. У кого-то магическая чувствительность высока еще с самого рождения, а кому-то нужны долгие года тренировки. Тем не менее, это не мешает тем, кто действительно хочет стать магом, ведь магия это дело практики, это не точная наука, здесь даже описанные в этой книге заклинания могут не работать, потому что магия это вещь очень индивидуальная, требующая очень практического и индивидуального опыта. Маг должен всегда сам экспериментировать с различными ритуалами и заклинаниями, создавать что-то новое и не стоять на месте. Но опять же, это относится не ко всем магам, кто-то зубрит книжки, читает тонны теории, а кто-то просто практикует без каких-либо знаний, такая спонтанность и неточность магического общества обусловлена тем, что магия как и все материальное и нематериальное, произошла из пустоты. О ней, и других основных источниках магии мы сейчас с вами и поговорим:
ПУСТОТА – это первоначало всех начал, тьма всех вещей и то что их наполняет. Из пустоты произошло все и ничего одновременно, благодаря ей появились свет и тьма, которые создали нашу реальность. Черпать силу из пустоты трудно и непонятно, ведь познать умом ее невозможно, а если дать ей имя, то она перестанет быть пустотой, её можно только почувствовать. Маги пустоты лишают себя возможности давать чему-либо ярлыки и стремятся достичь состояния младенца, когда еще не были сформированы в разуме какие-либо понятия и определения, что позволяло им смотреть на мир так, как он есть, до создания мысленных конструкций. Их главная мантра это: отрицать все даже само отрицание. Благодаря этой мантре и особым практикам они достигают глубокого пустотного состояния, при котором мозг перестает анализировать какие-либо данные. Маг живет так, как если бы он ходил или совершал простые действия, которым мозг не придает значения. Вы ведь не думаете когда берете стакан воды? Также и они, только они не думают даже когда совершают действия требующие мыслительного процесса, все происходит само собой, естественным образом. Это не означает что нужно подавлять свои мысли и стремится к супер аскетизму, они просто живут так, как умеют, стараясь особо не думать и жить попроще, это позволяет им черпать энергию буквально из ниоткуда, ибо они сами по своей природе пустотны, они не знают как правильно жить, что лучше, а что хуже, они просто живут, и за это пустота дает им свои богатства. Пустотные маги могущественны, потому что пустота безгранична и есть везде, однако чтобы достичь такого состояния требуется большое упорство и долгие года практики, потому что пустотная философия не одна из тех, которую можно просто прочесть и понять как правильно жить, пустота учит ничему, и чтобы ее понять, нужна только практика.
СВЕТ – свет олицетворяет все материальное, целостное и стабильное. В отличии от пустоты и тьмы, свет дает четкие инструкции к тому, как правильно жить и что нужно делать чтобы черпать ее силу. Свет требует, чтобы его последователи были такими же как и свет, то есть стремились к созиданию, постоянству, стабильности, дисциплине, быть высокоморальными и высокодуховными, стремится не к разложению, а к самосовершенствованию.Так говорят последователи света, но никто не знает точно что от них на самом деле желает свет, потому что это первоначало, понять которое смогут разве что демиурги. Однако есть закономерности, которые позволяют приблизится к этому первоначалу и черпать из нее энергию. Например энергия света вырабатывается при совершении добрых поступков, когда мы что-то создаем, достигаем, когда мы проявляем качества, свойственные богам, то есть стремление к чему-то высшему и постоянному, не к разрушению, а к созиданию и распространению своей положительной энергии на других, не впадая при этом в крайности, а стремясь к балансу во всем. То есть свет, это все хорошее и стабильное, когда тьма это все плохое и нестабильное. Маги света черпают свою силу из положительных эмоций, добрых действий и баланса, в то время как маги тьмы черпают энергию из противоположных источников.
ТЬМА – тьма олицетворяет все хаотичное и нематериальное, проще говоря это первозданный хаос, дополняющий свет и создающий между ними баланс созидания и разрушения, жизни и смерти, материального мира и нематериального. Это наверное самое простое в освоении первоначало, так как оно ничего не требует от своих последователей, оно лишь хочет чтобы они были свободны и делали все что их душа захочет, стремились не к подчинению догме, а к эгоизму и абсолюту своей воли. Это опять же лишь догадки смертных, которые пытаются понять то, что их умы еще не в состоянии понять. Маги тьмы черпают свои силы из хаотических действий, всплесках своих эмоций и разрушения. Среди магов тьмы нету порядка, все они очень индивидуальны и подвержены своим низменным инстинктам, что по сути делает каждого из них аккумуляторами энергии, ведь они не могут просто стоять на месте, им постоянно нужно что-то делать, кричать, петь, нести какой-то бред и что-то разрушать, вырабатывая при этом кучу энергии которой они питаются и распространяют на других. Это настоящие безумцы от мира магии, анархисты и панки, живущие вне правил и законов. Маги тьмы очень не любят магов света, между ними вековая вражда, прерваться которая не сможет наверное никогда. Когда маги света стремятся к порядку и черпают свою силу из созидания и баланса, маги тьмы черпают ману из самых нестабильных источников, таких как хаос, инстинкты и сильные эмоции. Между ними никогда не будет мира, и это правильно, ведь их борьба создает необходимый баланс сил, формирующий нашу реальность.
Как говорилось ранее, мана, да и любая энергия для магии в целом, может браться отовсюду, будто эмоции, действия, да даже погодные явления позволяют нам черпать ману. Я вам скажу даже большее, ману можно черпать даже из космоса и богов, нужно просто найти к этому свой подход. Черпают эту энергию по разному, кто-то медитирует, кто-то представляет мысленные образы в своей голове, кто-то даже может принимать наркотики чтобы выйти за пределы границ своего восприятия и соединится с этой энергией напрямую. Как говорилось ранее, это очень индивидуально, каждый по своему черпает свою ману, но есть термины которые являются базовыми, так как у них есть закономерность.
Мана – количественная энергия которая черпается из магического источника. Мана это необходимая величина для использования тех или иных заклинаний. Мана может накапливаться, но со временем истощается без нужной подпитки.
Сила – совокупность элементов восприятия организма, которые позволяют чувствовать ману и использовать ее. Сила также является навыком, так как силу можно развивать и тренировать. Некоторые заклинания требуют определенного уровня силы, что не позволяет юным магам использовать сложные заклинания в начале своего обучения и требует от них серьезной подготовки.
Вот и все, на этом теоретическая часть этой книги подходит к концу и мы переходим к более к практической части. Знаю, вы наверное смущены, ведь вам по факту не дали никакой четкой информации и инструкции по тому, что нужно делать чтобы черпать эту ману и как колдовать. Я вас удивлю еще больше, даже заклинания написанные здесь не дают вам 100% гарантию что они сработают. Это даже не заклинания, а магические нароботки, идеи, поэтому вы можете смело нарушать последовательности использования заклинания, использовать другие ингредиенты, и можете даже вместо рук использовать волшебную палочку или даже посох. Главное это практика, вы постоянно будете должны практиковать различные заклинания и ритуалы, постоянно экспериментировать и подбирать другие способы использования заклинаний, вне зависимости от их успешности. Вам придется постоянно искать новую информацию и каждый день и ночь тратить на магию, потому что магия требует больших усилий чтобы ей овладеть. И даже когда вы ей овладеете, вы никогда не сможете ее понять до конца, потому что понятие магии выходит далеко за пределы нашего восприятия, это состояние, которое можно только почувствовать, и нельзя описать словами. Именно поэтому здесь так мало теории, и больше говорится про практику. Так что смелее, переворачивайте эту страницу и вперед, к действиям. Магия ждет вас.

МАГИЯ ВОССТАНОВЛЕНИЯ

НАЗВАНИЕ: Нормификус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: нор-МИФФ-их-кус

ОПИСАНИЕ: Это заклинание удаляет любые магические, сверхъестественные или экстраординарные эффекты с объекта или существа, возвращая их в их естественное, обыденное состояние. Оно рассеивает чары, превращения, проклятия и любые другие изменения. Цель становится простой, заурядной и ничем не примечательной.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить это заклинание, встаньте лицом к цели и направьте на нее свою руку. Сконцентрируйтесь на визуализации того, как магия растворяется, оставляя после себя только обычную форму. Произнесите заклинание "Нормификус" твердо и четко. Магия мгновенно исчезнет с цели, которая может ненадолго засветиться мягким белым светом, когда вернется в свое естественное состояние. Это заклинание требует сосредоточенности и намерения, а не грубой магической силы. Полностью верьте в то, что магия исчезает, и оно подчинится.

НАЗВАНИЕ: Фульгур Веститус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ФУЛЬ-гоор Ве-СТИ-туос

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю окружить себя защитным слоем электричества. Электричество потрескивает и изгибается дугами вокруг тела заклинателя, образуя похожую на броню вторую кожу. Любой враг, который попытается атаковать заклинателя физически, будет ударен электричеством и отражен молниеносным барьером. Электрозащита также может быть превращена в оружие – заклинатель может направлять разряды электричества из своих рук или других частей тела, чтобы атаковать врагов на расстоянии. Электрический щит действует до тех пор, пока заклинатель концентрируется на его поддержании. Для его поддержания требуется сильная сосредоточенность и магические способности.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Фульгур Веститус, маг должен уметь направлять и формировать магическую энергию. Заклинатель стоит, расставив ноги на ширину плеч, руки разведены в стороны ладонями наружу. Он произносит вслух заклинание "Фульгур Веститус", визуализируя электричество, проходящее через его тело. Когда он поет, с кончиков его пальцев начинают сыпаться искры. Маг сводит руки вместе перед грудью, затем с силой разводит их в стороны. Разряды молний вырываются из его рук и кружатся вокруг тела, покрывая второй электрической оболочкой. Заклинатель должен сконцентрироваться, чтобы поддерживать и направлять молнию. Рассеивание требует прекращения концентрации. Для нанесения атакующих ударов маг направляет свои ладони в сторону цели и визуализирует молнии, вырывающиеся из его рук или других частей тела. Благодаря практике щит можно вызвать мгновенно, без проведения полного ритуала.

НАЗВАНИЕ: Рефлектио Маледикти

ПРОИЗНОШЕНИЕ: "рех-ФЛЕК-ти-о ма-лех-ДИК-ти"

ОПИСАНИЕ: Это заклинание против проклятия, которое позволяет заклинателю отразить проклятие или наговор обратно на первоначального заклинателя. По сути, оно обращает поток негативной энергии вспять и отправляет его обратно к источнику. Заклинание требует, чтобы заклинатель визуализировал проклятие как осязаемую силу, которой можно манипулировать и отправлять обратно, откуда она пришла. Для сбора энергии проклятия и ее правильного перенаправления требуются сосредоточенность и умственная дисциплина.

РИТУАЛ:

Сосредоточьтесь и заземлите свою энергию. Очистите свой разум от отвлекающих факторов.

Визуализируйте проклятие или наговор как темную массу энергии, окружающую вас. Представьте, как ее щупальца пытаются проникнуть в вашу ауру.

Используя визуализацию, мысленно оттолкните энергию проклятия от себя, собрав ее в плотный шар.

Поверните энергетический шар, направив его обратно на первоначального заклинателя.

Произнесите заклинание "Рефлектио Маледикти", одновременно с силой отталкивая шар проклятия от себя и обратно к его источнику.

Визуализируйте, как энергия проклятия летит обратно и воздействует на первоначального заклинателя. Посмотрите, как они отшатываются, когда на них отражается их собственное проклятие.

Сделайте режущее движение рукой, чтобы окончательно разорвать связь с проклятием. Теперь оно снова принадлежит исключительно заклинателю.

Стряхните всю остаточную энергию и объявите себя свободным от проклятия.

Этот ритуал следует провести, как только вы поймете, что подверглись атаке проклятия. Чем раньше оно будет отправлено обратно, тем меньше оно повлияет на вас. Следует использовать защитные заклинания, чтобы укрепить вашу ауру после отражения проклятия.

НАЗВАНИЕ: Рефлексио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ре-флек-сее-о

ОПИСАНИЕ: Это защитное заклинание позволяет заклинателю быстро отразить заклинание атакующего. Оно требует быстрых рефлексов и точного выбора времени чтобы обратить атаку противника против него самого.

РИТУАЛ: Чтобы применить Рефлексио, маг должен видеть приближающуюся атаку и быть в состоянии вовремя среагировать. Непосредственно перед попаданием входящего заклинания заклинатель поднимает руку, растопыривает пальцы и четко объявляет "Рефлексио!" Это создает мерцающий барьер из магической энергии перед заклинателем. Когда вражеское заклинание попадает в этот барьер, оно мгновенно отражается обратно в том направлении, откуда пришло. Время произнесения заклинания имеет решающее значение – слишком рано, и барьер исчезнет до того, как заклинание подействует, слишком поздно, и заклинатель будет поражен. Опытный волшебник может использовать Рефлексио, чтобы обратить даже мощные проклятия обратно на своих заклинателей.

НАЗВАНИЕ: Либератио Аддикто

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ли-бе-РА-ти-о Ах-дик-ти-о

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю освободиться от любого типа зависимости, будь то от веществ, поведения или образа мыслей. Это работает путем очищения ума, тела и духа от негативных влияний, которые подпитывают зависимость.

РИТУАЛ:

Сядьте удобно, выпрямив спину, и сделайте несколько глубоких вдохов, чтобы сосредоточиться.

Энергично потрите руки друг о друга, пока не почувствуете, как по ним течет тепло и энергия.

Положите свою доминирующую руку на сердце, а недоминирующую – на живот. Дышите глубоко и визуализируйте энергию привыкания в виде темного клубящегося тумана, покидающего ваше тело при выдохе.

Повторяйте заклинание "Либератио Аддикто" несколько раз, сосредоточившись на очищении и обновлении своего разума, тела и духа.

После произнесения заклинания в течение как минимум одной минуты с силой хлопните в ладоши и крикните "ФИНИС!", чтобы закрепить заклинание.

Сделайте еще три глубоких, успокаивающих вдоха и поблагодарите за свое освобождение от зависимости. Пейте много воды в течение следующих 24 часов, чтобы избавиться от остаточной энергии зависимости.

НАЗВАНИЕ: Ревивификатио Террае

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ре-ви-ви-фи-КА-ти-о-ТЕР-рай

ОПИСАНИЕ: Это продвинутое заклинание воскрешения, которое может вернуть мертвую или бесплодную землю к жизни и вернуть ей былую яркость. Он направляет мощную жизненную энергию для оживления почвы, растений и дикой природы в районе, пострадавшем в результате стихийных бедствий, войн, загрязнения окружающей среды или других факторов.

РИТУАЛ: Чтобы произнести это заклинание, заклинатель должен раздобыть пузырек с водой и горсть земли из области, которую нужно оживить. Маг смешивает их вместе, произнося заклинание, затем выливают смесь на землю. При этом он обходит территорию по периметру, капая раствором и продолжая скандировать заклинание. Заклинатель должен сохранять глубокую концентрацию, визуализируя пышную зелень и изобилие жизни, возвращающейся в поврежденный ландшафт. Требуется огромная магическая сила и умение правильно направлять восстанавливающую энергию. По мере прохождения ритуала все токсины будут очищены, растения вырастут заново, животные вернутся, и земля снова станет целой. Заклинание завершено, когда заклинатель снова ощущает энергию жизни, пульсирующую в этой области.

НАЗВАНИЕ: Венефикус Санатио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ве-не-фи-кус Са-нах-ти-о

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю вылечить большинство типов отравлений, включая проглоченные яды, ядовитые укусы, ужаления, вдыхаемые токсины и контактные яды. Он выводит яд из организма жертвы и нейтрализует его вредное воздействие. Чем серьезнее отравление, тем труднее успешно произнести заклинание.

РИТУАЛ: У заклинателя должен быть образец яда, воздействующего на жертву, если это возможно. Маг взмахивает рукой, изображая восьмерку, трижды повторяя "Венефикус Санатио". Затем они по очереди прикасаются кончиком своего пальца ко лбу, сердцу и пупку жертвы, каждый раз повторяя заклинание. Когда они делают это, от пальца исходит мягкое белое свечение и распространяется по телу цели, вытягивая и нейтрализуя яд. Заклинатель должен сохранять концентрацию и повторять заклинание до тех пор, пока свечение не исчезнет, указывая на то, что яд полностью вылечен. Это заклинание требует среднего уровня мастерства в магии исцеления. Заклинатель рискует получить ответную магическую реакцию, если его уровень мастерства недостаточен для тяжести отравления.

НАЗВАНИЕ: Репаро

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ре-ПА-ро

ОПИСАНИЕ: Это заклинание магически восстанавливает сломанные или поврежденные предметы. Степень восстановления зависит от мастерства заклинателя. Более квалифицированные маги могут отремонтировать очень сильно поврежденные объекты, в то время как менее квалифицированные маги борются с чем-либо большим, чем поверхностные повреждения.

РИТУАЛ: Направьте руки на объект и четко произнесите заклинание. Визуализируйте, как объект становится целым и неповрежденным. Магия вытекает из пальцев и окутывает предмет, заделывая трещины и разломы, соединяя фрагменты и восстанавливая форму и функции. С практикой жест и визуализация становятся ненужными, поскольку заклинание направляет магию само по себе.

НАЗВАНИЕ: Инвулнерабилис

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ин-вул-нер-а-би-лис

ОПИСАНИЕ: Это древнее магическое заклинание, которое дарует заклинателю временную неуязвимость. При правильном наложении мерцающая аура окружает мага, защищая его от любого физического вреда. Оружие и заклинания просто отскакивают от защитного барьера, не в силах пробить его. Инвулнерабилис действует недолго, давая магу время действовать, не опасаясь получить травму. Однако для поддержания заклинания требуется интенсивная концентрация, и его нельзя удерживать в течение длительного времени. При бережном использовании он может дать опытному магу критическое преимущество в бою или дать время для побега. Аура визуально сигнализирует о действии магии, предупреждая врагов не тратить силы впустую, атакуя защищенного заклинателя. На эти краткие мгновения маг неприкосновенен.

РИТУАЛ: Чтобы наложить заклинание неуязвимости, маг должен закрыть глаза и произнести заклинание: "Эго инвоко протектионем. Фак ме инвулнерабилис". Во время разговора они должны представлять себе непроницаемый щит, окружающий их тело. Когда произносится последнее слово, глаза мага резко открываются, и они выставляют обе ладони вперед, высвобождая магию. Мерцающая аура оживает вокруг заклинателя и затвердевает, образуя прозрачный барьер. Маг должен сохранять напряженную сосредоточенность, никогда не нарушая концентрации, пока действие заклинания не истечет через одну минуту. Любая оплошность приведет к сбою неуязвимости. Когда продолжительность заканчивается, аура медленно исчезает со слышимым потрескиванием.

НАЗВАНИЕ: Менс Сана

ПРОИЗНОШЕНИЕ: мен-сах-нах

ОПИСАНИЕ: Это древнее заклинание обеспечивает душевный покой и восстанавливает психическое здоровье. Это очищает разум от негативных мыслей и беспокойств, принося внутреннее спокойствие и эмоциональное равновесие.

РИТУАЛ:

Сядьте или встаньте удобно, выпрямив позвоночник и поставив ступни на пол.

Энергично потрите ладони друг о друга, пока не почувствуете, как нарастает тепло и энергия.

Положите ладони на глаза, широко расставив пальцы и положив тыльные стороны ладоней на скулы. Дышите глубоко и визуализируйте теплый, сияющий свет, входящий в ваши глаза и распространяющийся по всему вашему разуму.

Повторяйте слова "Менс Сана" несколько раз, сосредоточившись на их значении – здоровый дух. Почувствуйте, как свет и энергия очищают ваш разум от стресса, тревоги, печали, гнева и любых других негативных эмоций.

Через минуту или две опустите руки и визуализируйте теплый свет, окружающий вашу голову подобно нимбу, защищающий ваш разум и способствующий внутреннему покою.

Сделайте еще несколько глубоких вдохов, затем откройте глаза, чувствуя себя отдохнувшим и обновленной. Заклинание завершено.

Для достижения наилучших результатов практикуйте этот ритуал ежедневно или всякий раз, когда вам нужно избавиться от психического расстройства. При регулярном употреблении он способствует длительному спокойствию и психологическому благополучию. Свет заклинания восстанавливает ясность и жизнестойкость, давая вам возможность справляться с жизненными трудностями с уравновешенностью и изяществом.

НАЗВАНИЕ: Люкс Сахнитас

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Люкс Сах-нее-тахс

ОПИСАНИЕ: Это заклинание запускает в воздух светящийся шар исцеляющего света, который мягко опускается вниз. Когда шар опускается, он излучает теплое, успокаивающее сияние, которое окутывает тех, кто находится внизу, одеялом сияющей восстанавливающей энергии. Любое живое существо, к которому прикасается свет, исцеляется от травм, излечивается от болезней и освобождается от боли или страданий. Свет мощный, но в то же время нежный – он не подавляет и не усиливает свои эффекты, а скорее оказывает доброжелательную помощь всему, к чему прикасается. Даже самые тяжелые раны, глубочайшие душевные травмы и застарелые недуги могут найти облегчение в объятиях Люкс Сахнитас.

РИТУАЛ: Чтобы произнести заклинание Люкс Сахнитас, маг встает, расставив ноги на ширину плеч, и разводит руки в стороны ладонями вверх. Закрыв глаза, маг собирает целительную энергию изнутри себя, а также черпает ее из солнца, луны, звезд и всего живого вокруг себя. Когда они делают это, между поднятыми ладонями начинает формироваться и расти светящийся шар. Когда все готово, маг соединяет руки над головой и запускает шар в воздух быстрым движением вверх. Светящаяся сфера поднимается высоко над головой, прежде чем медленно опуститься вниз, орошая своим сияющим восстанавливающим светом все, что находится внизу. Маг может направлять траекторию нисходящего шара, двигая руками в нужном направлении. По мере того как шар опускается, он постепенно тускнеет, пока не исчезнет совсем, как только его целебная энергия будет израсходована.

НАЗВАНИЕ: Капсула Террае

ПРОИЗНОШЕНИЕ: КАП-су-лах ТЕР-ае

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю окружить себя защитным коконом, сделанным из земли и камня. Кокон образует барьер вокруг заклинателя, защищая его от внешних угроз. Внутри земляного кокона заклинатель может отдохнуть и восстановить свое здоровье и магическую энергию.

РИТУАЛ:

Заклинатель стоит, расставив ноги на ширину плеч, и разводит руки в стороны ладонями вниз.

Заклинатель визуализирует, как земля поднимается вверх, чтобы окутать его тело. Когда они выдыхают, заклинатель втягивает их руки внутрь и обхватывает ими туловище обнимающим движением.

Земля реагирует на жест заклинателя, покрываясь рябью, а затем поднимаясь по их ногам и туловищу. Камень и почва уплотняются вместе, образуя полую оболочку вокруг мага.

Полностью защищенный, заклинатель может сидеть или лежать внутри кокона. Оболочка обеспечивает защиту и усиливает естественные целебные способности заклинателя.

Когда все готово к выходу, заклинатель кладет ладони на внутреннюю стенку кокона и толкает наружу, визуализируя, как он снова погружается в землю. Глиняная оболочка распадается, не оставляя никаких следов.

НАЗВАНИЕ: Ресуситатио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ре-су-си-ТА-ти-о

ОПИСАНИЕ: Это продвинутое заклинание воскрешения, которое может вернуть жизнь тому, кто умер совсем недавно, при условии, что с момента его смерти прошло не более 24 часов. Заклинатель должен обладать сильными магическими способностями и глубокими знаниями в области целительной магии, чтобы успешно произнести это заклинание. При правильном наложении душа цели будет возвращена в ее тело, раны заживут, а жизненные показатели восстановятся. Однако существуют риски – чем дольше цель была мертва, тем ниже шанс на успех, а цели, мертвые более 24 часов не могут быть оживлены. Чрезмерное использование магических способностей с помощью этого заклинания может нанести серьезный вред заклинателю.

РИТУАЛ: Чтобы использовать ресуситатио, заклинатель должен начертить сложный магический круг вокруг умершего, используя очищенный мел и толченый астероидный камень. Семь белых свечей должны быть расставлены на равном расстоянии по окружности круга и зажжены. Когда свечи догорают, заклинатель произносит заклинание "Эго адвокаре анимам тумам", сосредоточив внимание на цели. Когда заклинание будет завершено, магические энергии начнут снова связывать тело и душу цели воедино. Заклинатель должен сохранять глубокую концентрацию во время этого процесса, который занимает 30 минут. В случае успеха раны цели затянутся, к ее плоти вернется цвет, и она сделает резкий вдох, когда ее душа вновь поселится в теле. Заклинатель временно будет испытывать сильную усталость. Неспособность должным образом выполнить какую-либо часть ритуала приведет к тому, что заклинание пропадет без эффекта, если не считать усталости заклинателя. Попытка воскресить кого-либо умершего более 24 часов назад, автоматически завершится неудачей.

НАЗВАНИЕ: Пульхритудо

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Пул-кри-ТУ-доу

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю усилить свою физическую красоту и привлекательность. Она изменяет форму тела в соответствии с общественными стандартами красоты, улучшая симметрию лица, очищая кожу, изменяя текстуру и цвет волос, изменяя пропорции тела и т.д. Точные эффекты несколько варьируются от индивида к индивиду, проявляя красоту естественным для мага образом. Это также усиливает естественные феромоны заклинателя и язык его тела, делая их более привлекательными.

РИТУАЛ: Чтобы произнести это заклинание, возьмите маленькое зеркало и положите его на землю. Сядьте лицом к зеркалу и пристально смотрите в него, визуализируя свою идеальную внешность. Трижды произнесите заклинание "Пульхритудо", представляя, как преображается ваше тело. Затем возьмите зеркало и посмотрите в него, увидев отражение своего нового "я". Эффект сохраняется в течение 24 часов. Для более длительного эффекта повторите ритуал при свете полной луны. Утилизируйте зеркало в течение недели, иначе эффект станет постоянным. Используйте эту магию мудро и экономно, поскольку истинная красота исходит изнутри. Чрезмерное использование может привести к тщеславию.

НАЗВАНИЕ: Инфантиа сакрафикциум

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ин-фан-ти-ах сах-кри-фи-чи-ум

ОПИСАНИЕ: Это заклинание темной магии позволяет заклинателю значительно замедлить процесс старения, потенциально продлевая его продолжительность жизни на неопределенный срок, жертвуя жизненной силой живого младенца. Принесенная в жертву невинная жизнь подпитывает магию, передавая ее юношескую жизненную силу заклинателю. Это акт самой темной магии – отнимать жизнь, чтобы продлить свою собственную.

РИТУАЛ:

Возьмите здорового младенца не старше 12 месяцев. Чем моложе, тем лучше для более мощной магии.

В полночь при полной луне нарисуйте на земле большую пентаграмму, используя кровь пикана. Поставьте черные свечи в каждой точке.

Поместите младенца в центр пентакля. Зажгите свечи.

Произнесите заклинание: Эго сакрафиксиум ханс витам инноцентем ат меан сервет. Инфантиа сакрафикциум!

Вонзите ритуальный кинжал в сердце младенца в разгар произнесения заклинания.

Позвольте крови пролиться на пентакль, придавая силу ритуалу. Жизненная сила начнет передаваться заклинателю, замедляя его старение.

Утилизируйте останки с уважением. Магия будет продолжаться до тех пор, пока заклинатель проводит ритуал каждое десятилетие.

НАЗВАНИЕ: Мануум Синантио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: мах-ноо-ум-сах-нах-тее-ох

ОПИСАНИЕ: Это исцеляющее заклинание полагается исключительно на силу рук заклинателя, чтобы залечивать раны и восстанавливать здоровье. Без необходимости в дополнительных инструментах или ингредиентах заклинатель просто проводит ладонями по поврежденной области и направляет восстанавливающую энергию через кончики пальцев. Когда руки парят прямо над кожей, успокаивающее тепло проникает в поврежденные ткани под ней, сшивая разорванные волокна обратно и стирая синяки. Сложные движения пальцев чертят в воздухе невидимые знаки, которые фокусируют намерение заклинателя в целительном свете. При глубокой концентрации заклинатель может даже срастить кость и восстановить разрушенные органы, используя только замысловатый танец своих рук. Ключ к этому заклинанию заключается в визуализации заживления травмы, когда руки проходят над ней. Энергия поступает полностью изнутри заклинателя, а не из какого-либо внешнего источника.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить заклинание Мануум Синантио, заклинатель сосредотачивается и очищает свой разум от отвлекающих факторов. Маг сосредотачивается исключительно на желании исцеления, держа руки в нескольких дюймах над раной. Затем заклинатель начинает размашистыми движениями водить руками по повреждению, мысленно направляя ткани на сращивание, а кожу – на закрытие. Их пальцы переплетаются в замысловатых узорах, одновременно следуя и диктуя поток энергии от их сердцевины вниз по ладоням. Движения продолжаются до тех пор, пока заклинатель не почувствует, что травма полностью зажила. Для завершения процесса заживления тяжелых ран может потребоваться много движений руками. Заклинатель должен сохранять идеальную концентрацию и не прерывать движений до тех пор, пока заклинание не будет завершено. С практикой заклинатель узнает, какие движения рук лучше всего подходят для различных типов травм, максимизируя эффективность заклинания.

НАЗВАНИЕ: Деспелус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Деспелус

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю отменять эффекты любых других активных заклинаний, воздействующих на цель, включая полезные заклинания, наложенные другими, а также вредные заклинания и проклятия. Он очищает ауру и магическую энергию вокруг цели, возвращая их в их естественное неизмененное состояние.

РИТУАЛ: Чтобы произнести заклинание рассеивания, маг должен находиться в пределах досягаемости пораженной цели. Затем они протягивают свою доминирующую руку ладонью к цели и четко произносят заклинание "Деспелус". Когда произносится заклинание, маг визуализирует, как кружащаяся магия и энергии, окружающие цель, втягиваются в его протянутую ладонь и растворяются в небытии. Рассеивание происходит быстро, обычно в течение нескольких секунд после завершения заклинания. Заклинатель почувствует легкое покалывание энергии, пробегающее по его телу, когда заклинание вступит в силу. Цель может на короткое время засветиться или замерцать, когда посторонняя магия будет удалена. После завершения цель должна вернуться в свое естественное состояние, на нее больше не влияют никакие предыдущие заклинания или зачарования. Это считается базовым, но незаменимым заклинанием в репертуаре мага.

НАЗВАНИЕ: Инкатементо Ресистентиа Маджика

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ин-кан-та-мен-то-Ре-сис-тен-ти-а-Ма-гих-кей

ОПИСАНИЕ: Это заклинание дарует заклинателю повышенную устойчивость к урону от магических атак. Это создает защитную ауру вокруг тела заклинателя, которая ослабляет воздействие атакующей магии. Легкий ветерок проявляется в виде мерцающего свечения, которое видно только тем, у кого есть магическое зрение. Сила бриза коррелирует с силой заклинателя – чем больше опыта, тем ярче и мощнее бриз.

РИТУАЛ: Чтобы произнести это заклинание маг должен встать, расставив ноги на ширину плеч и раскинув руки в стороны параллельно земле. Произнося заклинание, заклинатель вращает туловищем из стороны в сторону, собирая магическую энергию. Когда заклинание заканчивается, маг складывает руки перед грудью, прижимая ладони друг к другу в молитвенном жесте. Это запечатывает заклинание и активирует защитную ауру. Аура будет сохраняться в течение 1 часа или до тех пор, пока не рассеется. Заклинание не требует никаких физических компонентов.

НАЗВАНИЕ: Дурутиа Корпоросис

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ДОО-рох-тее-ах КОР-пох-рихс

ОПИСАНИЕ: Это заклинание дает заклинателю повышенную устойчивость к физическому урону на короткий период времени. Оно укрепляет естественную прочность организма, укрепляя кожу, кости и мышцы от ударов, порезов, соударений и других источников телесных повреждений.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Дурутиа Корпоросис, маг должен встать, расставив ноги на ширину плеч и вытянув руки в стороны ладонями вперед. Визуализируя сферу магической энергии, окутывающую тело, заклинатель трижды поворачивает туловище по кругу по часовой стрелке, произнося заклинание: "Дурутиа Корпоросис Осса Кутемиге Роборате". Заклинание вступает в силу немедленно и действует до 30 минут, прежде чем его потребуется возобновить. Следует соблюдать осторожность при непрерывном использовании этого заклинания в течение длительного периода времени, так как при чрезмерном использовании оно может вызвать скованность, болезненность и снижение гибкости.

НАЗВАНИЕ: Регенератио Аукта

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ре-ге-не-РА-ти-оу-ОУК-та

ОПИСАНИЕ: Это заклинание временно увеличивает естественные способности цели к исцелению и регенерации. В течение этого времени цель быстрее излечивается от ран, быстрее восстанавливает утраченные конечности и быстрее восстанавливается от ядов, болезней и других недугов. Это позволяет естественным процессам заживления в организме протекать ускоренными темпами.

РИТУАЛ: Чтобы произнести это заклинание, заклинатель должен сначала растолочь семь листьев алола в кашицу. Затем эта паста наносится на цель в форме руны Ансуз, которая символизирует жизнь и благополучие. Когда руна нарисована, заклинатель должен трижды произнести "Регенератио Аукта", визуализируя оживление и обновление цели. Заклинание вступает в силу немедленно, как только руна завершена. Ускоренная регенерация длится один час прежде чем исчезнуть.

НАЗВАНИЕ: Корпус Тегументум

ПРОИЗНОШЕНИЕ:КОРПУС тех-ГОО-мен-тум

ОПИСАНИЕ: Эта защитная магия позволяет заклинателю покрыть свое тело любым твердым материалом, к которому он в данный момент прикасается. Направляя ману в свои руки при прикосновении к желаемому веществу, заклинатель заставляет вещество растекаться по своей коже, покрывая ее защитным слоем. Слой тонкий, но плотный, достаточно гибкий, чтобы обеспечить свободу движений. Он защищает как броня от физических повреждений. Материал медленно разлагается с течением времени после отделения от своего источника.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Корпус Тегументум, маг должен прикаснуться к материалу, который он хочет использовать. Он концентрирует магическую энергию в своих руках, желая, чтобы вещество прилипло к его телу. Когда он проводит руками по коже, материал склеивается и растекается, покрывая с головы до ног. Для полного покрытия процесс занимает 10-20 секунд. Завершение действия заклинания приводит к осыпанию склеиваемого материала. Поддержание концентрации и контакта с исходным материалом позволяет магу восстанавливать области повреждения или потери. Заклинание не требует никаких вербальных компонентов или магических реагентов, только соматический жест и сосредоточенность. С практикой маги учатся выборочно покрывать части своего тела по мере необходимости для защиты или полезности. Овладение техникой позволяет магам извлекать выгоду из различных материалов, таких как камень, металл, лед, дерево и т.д. При творческом использовании это может сделать магов очень адаптируемыми и долговечными.


МАГИЯ РАЗРУШЕНИЯ

НАЗВАНИЕ: Игнис Плювия

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Иг-нис Плу-ви-ах

ОПИСАНИЕ: Это мощное заклинание вызывает с неба дождь из огненных снарядов, которые взрываются при ударе. Заклинатель поднимает руки к небесам и вызывает поток пылающих метеоров, которые обрушиваются на целевую область. Каждый падающий огненный шар взрывается, когда ударяется о землю, воспламеняя и поглощая все, что находится в радиусе взрыва. Эта разрушительная магия может опустошать армии и разрушать укрепления. Используйте с особой осторожностью.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Игнис Плювия, маг должен стоять на открытом воздухе с поднятыми руками. Произнося заклинание вслух, заклинатель чертит пальцами в воздухе серию пылающих знаков. Когда произносится последний слог, маг поднимает обе ладони к небу, запуская заклинание. Мгновением позже облака начинают клубиться, и на землю обрушивается огненный дождь. Заклинание продолжается до тех пор, пока заклинатель не опустит руки или не исчерпает свои магические резервы. Опытные заклинатели могут контролировать направление и интенсивность метеоритного дождя. Никаких материальных компонентов не требуется, только знание заклинания и точные соматические жесты.

НАЗВАНИЕ: Морс Тактилис

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Мор-тис Так-ти-лис

ОПИСАНИЕ: Эта темная магия позволяет заклинателю мгновенно убить другого индивида простым прикосновением руки. Никаких ингредиентов или инструментов не требуется, только конечности и кисти рук самого заклинателя. При правильном выполнении эта смертельная магия мгновенно останавливает сердце жертвы при контакте с обнаженной кожей заклинателя.

РИТУАЛ: Чтобы совершить Морс Тактилис, заклинатель должен полностью сосредоточить свой разум на намерении убить. Он должен визуализировать смерть своей жертвы в тот момент, когда их руки соприкасаются. Затем заклинатель протягивает доминирующую руку, касаясь любой открытой кожи цели. Как только произойдет контакт, сердце жертвы перестанет биться, что быстро приведет к смерти. Заклинатель должен быть осторожен и не прикасаться ни к кому другому, пока эта магия активна, иначе он может случайно убить непреднамеренную цель. Это заклинание действует только до тех пор, пока заклинатель сохраняет концентрацию и контакт. Как только контакт нарушается, магия рассеивается. Это мощное темное заклинание позволяет быстро и чисто убивать без улик, но заклинатель должен уметь концентрироваться и вступать в прямой контакт, чтобы оно сработало.

НАЗВАНИЕ: Спиритос Некарэй

ПРОИЗНОШЕНИЕ: СПИР-и-тоос Нек-А-рэй

ОПИСАНИЕ: Это темное заклинание призывает злых духов атаковать и убить цель. Заклинатель указывает на жертву и начинает скандировать на латыни, вызывая призраков, которые подавляют и пугают цель. Духи роятся вокруг жертвы, царапая, кусая и удушая её. Цель испытывает парализующий страх и панику, прежде чем духи в конечном счете задушат ее до смерти. Только те, кто обучен самой черной магии, осмеливаются применить это смертельное проклятие.

РИТУАЛ:

Встаньте лицом к предполагаемой жертве на расстоянии не менее 10 футов с четкой линией обзора. Поднимите свою доминирующую руку, вытяните указательный палец и укажите прямо на цель.

Произнесите заклинание: "Эго воко спиритус мали. Вени эт нека инимициум меюм!" (Перевод: "Я призываю злых духов. Приди и убей моего врага!") Повторите заклинание 3 раза.

Визуализируйте призрачных существ, появляющихся вокруг жертвы, окружающих ее и нападающих на нее. Сосредоточьте свою ненависть и злобу, чтобы усилить заклинание.

Жертва закричит от ужаса, когда духи одолеют ее. Не нарушайте концентрацию, пока жертва не перестанет сопротивляться и не ляжет неподвижно.

Когда жертва выдохнется, духи рассеются обратно во тьму. Опустите руку, чтобы завершить ритуал.

Это опасное заклинание высвобождает неконтролируемые темные силы и часто имеет непредвиденные последствия. Используйте с особой осторожностью. Заклинатель также может стать мишенью для мстительных духов.

НАЗВАНИЕ: Морс Фаталис

ПРОИЗНОШЕНИЕ: МОРХ-с фах-ТАХ-леес

ОПИСАНИЕ: Эта темная магия заставляет нити судьбы вмешаться и вызвать немедленную смерть цели неожиданным и, казалось бы, случайным образом. Это может быть внезапный сердечный приступ, удар молнии, раздавление падающим предметом или неисправность их собственного оружия, которая приводит к их смерти. Ключ в том, что это выглядит как странный несчастный случай, а не очевидная магическая атака.

РИТУАЛ: Очистите свой разум и сосредоточьте свое намерение на том, чтобы вызвать смерть цели. Визуализируйте ее лицо и произнесите вслух ее имя.

Вытяните доминирующую руку с растопыренными пальцами в направлении цели (или в том направлении, где они расположены). Держите руку вытянутой и устойчивой.

Произнесите заклинание: "Морс Фаталис Обливискарис", представляя нити судьбы, обвивающиеся вокруг цели. Повторите 3 раза. Резко сожмите руку в кулак и отведите ее назад к груди, как будто тянете за эти нити. Произнесите с силой: "Сик флат семпер!" (Да будет так!) Заклинание произнесено, и смерть цели произойдет в течение суток. Убедитесь, что никто не сможет связать свою кончину с вашими действиями. Эта магия не оставляет следов и не может быть отменена после применения. Используйте с осторожностью.

НАЗВАНИЕ: Велокс Манус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ВЕХ-лох МАХ-ноос

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю бросать небольшие предметы с предельной скоростью и силой, как будто он запускает их из мощной пушки. Оно использует сверхъестественную силу, чтобы разгонять обычные предметы до скоростей, намного превышающих те, которые должны быть возможны естественными средствами.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить заклинание, заклинатель должен сначала выбрать небольшой, легкий предмет для броска – что-то, что он может удержать в одной руке. Объект может быть не больше мячика. Затем заклинатель сосредотачивает свою волю и магическую энергию, сжимая объект в кулаке. Готовясь к броску, заклинатель произносит слова "Велокс Манус" и представляет, как его рука движется с ослепительной скоростью. Когда маг отпускает предмет метательным движением, он вылетает быстрее, чем может увидеть глаз. С практикой заклинатель может поражать удаленные цели с предельной точностью, используя это заклинание. Брошенные предметы ударяются с ударной силой, легко превращая дерево в пыль, оставляя вмятины на металле или разбивая камень вдребезги.

НАЗВАНИЕ: Гласиес Каптура

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ГЛАХ-ки-айс кап-ТУ-рах

ОПИСАНИЕ: Это заклинание ледяной магии, которое создает скрытую ловушку на земле, которая заморозит любого, кто на нее наступит. Ловушка невидима до тех пор, пока не активирована. При активации, либо когда кто-то наступает на ловушку, либо когда заклинатель использует командное слово, вокруг цели быстро образуются кристаллы льда, полностью покрывающие ее льдом. Лед достаточно толстый, чтобы полностью обездвижить жертву. Ледяная ловушка действует в течение одного часа, прежде чем растает, освобождая замороженную цель. Это заклинание полезно для заманивания в ловушку и пленения врагов.

РИТУАЛ:

Чтобы произнести заклинание, маг должен сначала обозначить область, где должна быть создана ловушка, нарисовав на земле круг диаметром 5 футов и повторяя "Гласиес Каптура". Синяя магическая энергия очертит круг.

Затем маг должен поместить маленькую фигурку или жетон изо льда в центр круга, произнося командное слово "Конгело" (замри). Ледяной жетон расходуется по мере того, как магия вступает в силу.

Теперь ловушка активирована и невидима. Любой, кто ступит внутрь круга, активирует ловушку, в результате чего вокруг его тела мгновенно образуется лед, замораживающий его на месте.

Маг также может дистанционно активировать ловушку, указав на круг и произнеся командное слово. Это позволяет срабатывать ловушке по команде мага, а не полагаться на то, что в нее забредут враги.

Замороженная цель может освободиться получив урон от огня. В противном случае лед растает сам по себе через 1 час.

НАЗВАНИЕ: Кейге каптура

ПРОИЗНОШЕНИЕ: КЕЙ-ге КАП-тура

ОПИСАНИЕ: Это магическая ловушка, которая создает энергетическую клетку чтобы заключить цель в тюрьму. Клетка формируется из магической энергии, которая полностью окружает и удерживает жертву после активации. Решетки пропускают воздух, но в остальном непроницаемы. Ловушка может быть активирована двумя способами – когда цель наступает на ловушку, или удаленно заклинателем в любое время после установки ловушки. После срабатывания решетки быстро материализуются вокруг цели, не оставляя шансов на побег. Клетка будет сохраняться до тех пор, пока заклинатель не развеет ее.

РИТУАЛ: Чтобы установить ловушку, заклинатель должен сначала нарисовать магический круг на земле, где должна быть установлена ловушка. Круг должен быть около 3 метров в диаметре. По краям должны быть начертаны тайные руны связывания и заточения. Затем заклинатель становится в центр круга и произносит заклинание "Клаудо Каптивум Инимициум Меюм", визуализируя заряжаемую и устанавливаемую энергию ловушки. В качестве катализатора требуется подношение крови или другой жидкости организма. После установки ловушка будет оставаться бездействующей до тех пор, пока не сработает. Чтобы активировать ее удаленно, заклинателю просто нужно произнести командное слово "Констинго". Затем клетка мгновенно возникнет вокруг цели.

НАЗВАНИЕ: Радикс Аллиго

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Радикс Аллиго

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю создать магическую ловушку, состоящую из оживших корней, скрытых под землей. При срабатывании, либо вблизи, либо удаленно заклинателем, корни вырываются наружу и пытаются привязать цель к месту. Корни сильные и гибкие, способны обвиваться вокруг конечностей и плотно сжиматься. Когда корни затягиваются, они могут раздробить кости и задушить жертву.

РИТУАЛ:

Чтобы установить ловушку, заклинатель должен сначала обозначить область, в идеале с мягкой землей, где корни могут легко проложить туннель. Используя руки, заклинатель чертит круг на земле, повторяя "Радикс Аллиго", чтобы наполнить область магией. Затем заклинатель сажает семя или желудь в центр круга и присыпает его землей. В течение следующих нескольких часов семя прорастет и пустит корни, которые распространятся наружу, переплетаясь, создавая прочную сеть под почвой.

Когда ловушка будет готова сработать, заклинателю нужно только указать на цель и сказать "Аллиго!" Корни вырвутся из земли и быстро опутают конечности цели, сворачиваясь все туже и туже. Корни продолжают сжиматься, пока заклинатель не скомандует "Димитт!", чтобы освободить жертву. При правильном выборе времени это заклинание может быстро и эффективно захватывать и выводить из строя врагов или злоумышленников.

НАЗВАНИЕ: Телепорто Каптура

ПРОИЗНОШЕНИЕ: "Те-лех-пор-та-ти-о кап-тура"

ОПИСАНИЕ: Это магическая ловушка, которая телепортирует любого, кто активирует ее, в заранее определенное место, установленное заклинателем. Он может быть активирован удаленно или кем-то, кто наступит на физическую ловушку. При наложении он создает невидимый магический знак на поверхности или участке. При активации вблизи или удаленно символ вспыхивает магической энергией и мгновенно телепортирует целевое существо или объект в заданное место назначения. Полезно для обеспечения безопасности, розыгрышей или несмертельного захвата.

РИТУАЛ:

Выберите физическое местоположение для ловушки или обозначьте область или поверхность.

Произнесите заклинание, концентрируясь на предполагаемом месте назначения и прослеживая рисунок сигилы.

Озвучьте условия срабатывания вслух – наступите на место, войдите в область и т.д.

Сигила становится невидимой и активируется. Когда условия будут выполнены, он вспыхнет и телепортирует цель.

Чтобы дистанционно активировать, произнесите заклинание еще раз, концентрируясь на исходном местоположении сигила. Сигил активируется.

Чтобы отключить, произнесите стандартное заклинание стирания сигила в исходном местоположении сигила.

Следует соблюдать меры предосторожности, чтобы избежать непреднамеренной телепортации. Проверьте пункт назначения на наличие опасностей перед использованием.

НАЗВАНИЕ: Изолатус Мунди

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Из-сох-ЛАХ-тоос МУУН-дее

ОПИСАНИЕ: Это мощное заклинание создает ловушку в ткани пространства и времени, открывая портал в изолированное карманное измерение. Любое живое существо, которое войдет в портал, окажется перенесенным в этот странный новый мир, полностью отрезанным и оторванным от царства, в котором оно возникло. Тот, кто попал в аномалию, обнаружит окружающую среду, которая кажется искаженной, зеркальной версией мира, который они знали, – знакомые достопримечательности и география, но лишенная всякой другой жизни. Попытки сбежать обратно через портал окажутся тщетными, так как его магия допускает проход только в один конец. Заклинатель, создавший аномалию, – единственный, кто может отменить заклинание и вернуть его жертву. Изолатус Мунди – очень опасная магия, часто используемая темными магами в зловещих целях захвата, изоляции и заточения. Тем не менее, это может также служить защитной цели, изолируя индивида или группу в безопасном убежище, изолированном от какого-либо катаклизма или опасности, разрушающих их родное царство. В любом случае, его способность изолировать субъекта в карманном мире делает его влиятельной, но непредсказуемой магией, вмешивающейся в саму структуру реальности.

РИТУАЛ: Чтобы открыть портал Изолатус Мунди, маг должен сначала выбрать местоположение, которое будет служить точкой привязки для аномалии. Часто это место является тем, через которое предполагаемая жертва обязательно проходит в своей повседневной жизни. Маг должен начертать большую магическую печать на земле или поверхности в этом месте. Печать состоит из круга, разделенного на четыре части двумя пересекающимися линиями, с тайными рунами, выгравированными вдоль каждой части. Затем заклинатель должен поместить подношение из крови, волос или другого органического материала предполагаемой жертвы в центр печати. Когда маг начнет произносить заклинание "Изолатус Мунди", печать начнет светиться сверхъестественным светом. Маг должен сохранять непрерывную вокализацию и сосредоточенность по мере того, как портал проявляется и стабилизируется. Жертва будет испытывать дезориентацию и головокружение при входе в зону поражения, и ее неудержимо потянет в расширяющийся свет, поскольку пространство и время вокруг нее искривляются. Когда жертва оказывается в ловушке карманного измерения, заклинатель может позволить порталу закрыться и запечатать себя сам. Только вернувшись в точку привязки, повторно открыв портал с соблюдением надлежащего ритуала и произнеся имя жертвы, заклинатель может извлечь объект из изолирующей аномалии.

НАЗВАНИЕ: Плувия Асида Эвокатио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Плувия Асида Эвокатио

ОПИСАНИЕ: Это заклинание вызывает кислотный дождь, который падает с неба. Дождь обладает высокой коррозионной активностью и может прожечь большинство материалов, что делает его опасным наступательным заклинанием. При успешном наложении над головой соберутся темные дождевые тучи, прежде чем разразиться ливнем шипящего зеленого дождя. Все что окажется на открытом воздухе будет растворено кислотным дождем.

РИТУАЛ:

Встаньте лицом к небу, подняв руки на высоту плеч ладонями вверх.

Трижды произнесите заклинание "Плувия Асида Эвокатио", визуализируя темные тучи, собирающиеся над головой.

Сведите ладони вместе над головой и разведите их в стороны, как будто разрываете небо.

Опустите руки вниз с растопыренными пальцами. Облака начнут проливать кислотный дождь, который будет падать туда, куда направит его заклинатель.

Чтобы остановить дождь, хлопните в ладоши над головой один раз. Облака рассеются в течение нескольких минут.

Этот ритуал не требует никаких физических компонентов, только соматические жесты и заклинание. Заклинатель должен сконцентрироваться на собирании облаков и направить дождь, как только он начнет падать. Чрезмерное использование может привлечь внимание божеств погоды или духов природы.

НАЗВАНИЕ: Ацидус Небюла

ПРОИЗНОШЕНИЕ: А-чи-дус Неб-ю-ла

ОПИСАНИЕ: Это опасное заклинание вызывает кислотный туман, который может расплавить плоть и кости. При использовании он создает клубящееся облако едкого пара, которое заклинатель может направить на своих врагов простым движением руки. Все что попадет в туман быстро растворится в пузырящейся луже токсичной слизи. Живые существа, подвергшиеся воздействию заклинания, будут испытывать мучительную боль, поскольку кислота разъедает их тела. Сам туман сохраняется в течение нескольких минут, прежде чем рассеяться в воздухе.

РИТУАЛ: Для выполнения Ацидус Небюла заклинатель должен встать, расставив ноги и раскинув руки. Выкрикнув командное слово "Ацидус Небюла", заклинатель совершает круговые движения руками, одновременно поворачивая корпус. Этот жест вызывает кислотный туман, который выливается из кончиков пальцев заклинателя. Затем заклинатель указывает и направляет туман на намеченную цель. Заклинание не требует никаких тайных ингредиентов, только физические движения тела заклинателя. Однако для управления таким смертоносным паром требуются невероятная магическая сила и мастерство. Большинству магов было бы разумно избегать этой ужасающей магии, поскольку даже незначительная ошибка может расплавить плоть с их собственных костей.

НАЗВАНИЕ: Ацидус Венум

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ах-цее-доос Вех-ноом

ОПИСАНИЕ: Это магическое заклинание создает невидимую ловушку на земле, которая срабатывает, когда на нее наступает живое существо. Ловушка немедленно выпускает струю кислого яда, который попадает в цель, нанося серьезный токсический урон. Яд продолжает прожигать плоть, нанося постоянный токсический урон в течении некоторого времени. Заклинатель также может активировать ловушку удаленно с помощью командного слова. Кислотная ловушка остается активной в течение 24 часов, прежде чем исчезнуть.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Ацидус Венум, заклинатель должен сначала вылить флакон с кислотой на землю, где он хочет создать ловушку. Затем они произносят слова Ацидус Венум", обводя символ в воздухе над кислотой. Это приводит к тому, что он исчезает, оставляя лишь слабый мерцающий контур. Когда ловушка срабатывает, либо существо, наступившее на нее, либо заклинатель произносит командное слово ("Ноксия"), кислота появляется снова, яростно вырываясь вверх гейзером, который обливает цель, прежде чем упасть обратно на землю и снова исчезнуть.

НАЗВАНИЕ: Электрикус Капкан

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ЭЛе-ЕКТ-ррр-икус КАП-кАн

ОПИСАНИЕ: Это магическая ловушка, которая создает невидимое электрическое поле в определенной области. При срабатывании она наносит мощный удар током любому, кто находится в зоне ловушки. Удар достаточно силен, чтобы вывести из строя большинство живых существ. Ловушка может сработать двумя способами – если кто-то войдет в указанное место, что немедленно активирует ее, или удаленно заклинателем в любое время после установки ловушки. Электрическое поле невидимо и не может быть обнаружено обычными средствами.

РИТУАЛ: Чтобы установить эту ловушку, заклинатель должен сначала четко определить область, которая будет поймана в ловушку – обычно это круг радиусом 5-10 футов, но его можно регулировать. Заклинатель рисует границу специальным зачарованным мелом, произнося "Электрикус Капкан". Таким образом устанавливается периметр ловушки. Затем заклинатель становится в центр круга и громко произносит "Фюльмен Экзикуте", одновременно делая руками тянущее движение. Это активирует электрическое поле в пределах ограниченной области. Теперь любой кто войдет внутрь получит мощный удар током. Чтобы дистанционно активировать ловушку, заклинатель просто снова скажет "Фюльмен Экзикуте" с любого расстояния. Ловушку можно активировать повторно таким образом. Чтобы отключить ловушку, заклинатель должен стереть часть границы зачарованным мелом, произнося "Потентиа Финис". Это безопасно рассеет электрическое поле.

НАЗВАНИЕ: Эксплосиум Лакьюем

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Эксплосиум Лакьюем

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю установить невидимую магическую ловушку на земле, которая сдетонирует при срабатывании. Сила взрыва достаточно велика, чтобы тяжело ранить или убить любое живое существо, попавшее в зону взрыва.

РИТУАЛ: Чтобы использовать это заклинание, волшебник должен сначала четко визуализировать область, которую он хочет заманить в ловушку – примерно круг радиусом 5 футов на земле. Концентрируясь на этой области, маг должен начертить руну в воздухе над ней и произнести заклинание "Эксплосиум Лакьюем". Это приводит ловушку в действие. Любое живое существо, попавшее в зону ловушки, немедленно вызовет взрыв.

Кроме того, заклинатель может дистанционно активировать ловушку в любое время, указав на захваченную область и произнеся командное слово "Детоно". При удаленной активации подобным образом ловушка сдетонирует с задержкой в 1 секунду.

Взрывная ловушка остается активной неопределенное время, пока не сработает. Его нельзя обнаружить обычными средствами, только с помощью другой магии.

НАЗВАНИЕ: Игнис Арденс

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ИГ-нис арденс

ОПИСАНИЕ: Это огненное заклинание среднего уровня, которое создает магическую ловушку на земле. При срабатывании, либо от того, что кто-то наступил на ловушку, либо от магического командного слова, она выпускает мощный поток огня прямо из земли в зоне ловушки. Пламя взмывает примерно на 3 метра в воздух и поглотит любого, кто будет стоять над ловушкой. Огонь интенсивно горит в течение 10-15 секунд, прежде чем рассеяться. Это заклинание является эффективным средством устрашения и атаки против множества противников.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Игнис Арденс, заклинатель должен сначала начертить магический круг на земле, используя порошкообразную серу. Круг должен быть достаточно большим, чтобы охватить желаемую область ловушки. Внутри круга должны быть начертаны сложные руны огня и защиты, на выполнение которых уходит примерно 10 минут. Затем заклинатель становится в центр круга и произносит заклинание "Игнис Арденс", направляя ману в руны. Это заряжает ловушку энергией и подготавливает ее к срабатыванию. Во время ритуала может быть назначено дополнительное триггерное слово для удаленной активации ловушки. Ловушка остается действенной в течении нескольких дней, прежде чем потребуется ее повторное наложение. При создании этой ловушки следует соблюдать осторожность, так как мощное пламя может быстро распространиться и нанести непреднамеренный ущерб. Для сдерживания огненного потока должны быть установлены надлежащие магические обереги.

НАЗВАНИЕ: Айер Трапус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Айер Трапус

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю создать невидимую ловушку из воздуха. При срабатывании ловушка с силой подбрасывает жертву высоко в воздух. Заклинатель создает ловушку, формируя воздух своим разумом и магией. Сформировавшись, ловушка остается на месте до тех пор, пока не сработает или не будет рассеяна. Мощность запуска можно регулировать в зависимости от намерений заклинателя.

РИТУАЛ: Чтобы сотворить воздушную ловушку, маг должен сначала определить местоположение и размер ловушки. Это делается путем обводки границ в воздухе во время произнесения "Айер Трапус". Затем заклинатель формирует воздух, делая жесты подъема и нажатия, представляя, как воздух застывает в желаемую форму. Движения и визуализация превращают воздух в туго свернутую пружину. Наконец, маг устанавливает магический спусковой механизм, которой может быть пентаграмма или руна. Когда жертва переступает порог срабатывания, ловушка мгновенно активируется, подбрасывая ее ввысь с огромной силой. Маг может рассеять ловушку в любое время, щелкнув пальцами и сказав "Айер Трапус Диспелус".

НАЗВАНИЕ: Гравитас Лацератус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ГРАХ-вих-тахс лах-цех-РАХ-туос

ОПИСАНИЕ: Это мощное гравитационное магическое заклинание, которое создает локализованное искажение в гравитационном поле, образуя интенсивный гравитационный колодец, способный яростно разорвать на части любое живое существо или объект, которым не повезло попасть в сферу его влияния. Гравитационный колодец невидим невооруженным глазом, но может ощущаться как ощущение внезапной тяжести и давления. Любое существо или объект, оказавшийся в пределах 10 футов от гравитационного колодца, подвергается сильному гравитационному притяжению, быстро ускоряясь по направлению к центру. Гравитационные силы внутри колодца настолько велики, что они могут легко разорвать плоть, раздробить кости и измельчить большинство материалов. Существо, попавшее в ловушку внутри, будет растянуто, раздавлено и разорвано на куски в течение нескольких секунд. Только самые прочные материалы и магическая защита потенциально могут противостоять разрушительным силам. Гравитационный колодец имеет диаметр около 10 футов и остается неподвижным в пространстве после отливки. Он сохраняется в течение 3 дней, прежде чем рассеяться. Все останки, оставшиеся внутри колодца, будут подвешены в воздухе, как только действие закончится. Это заклинание – чрезвычайно ужасный способ уничтожения врагов. Гравитационный колодец неразборчив в том, что он разрушает, поэтому заклинатель должен быть очень осторожен.

РИТУАЛ:

Нарисуйте круг диаметром 10 футов на земле, где должен быть вызван гравитационный колодец. Заполните его измельченным обсидианом.

Поставьте черную свечу в центр круга. Разложите 7 косточек маленьких животных по внешнему краю круга.

Произнесите заклинание "Гравитас Лацератус", направляя магическую силу через свои руки.

Зажгите свечу, визуализируя формирование гравитационного колодца.

Гравитационный колодец быстро проявится внутри круга, о чем свидетельствует изгиб и искажение пламени свечи.

Все, что окажется внутри круга, будет графически разорвано на части интенсивными гравитационными силами.

Через 3 дня гравитация рассеется.

Аккуратно утилизируйте все остатки.

Сотрите круг и закопайте остатки ритуала вдали от населенных пунктов.

Это опасное заклинание требует сильных магических способностей и большой осторожности. Гравитационный колодец невидим после наложения, поэтому область должна быть четко обозначена, чтобы избежать случайного проникновения. Заманивать врагов внутрь чрезвычайно опасно. Если ритуал прерван, могут возникнуть непредсказуемые гравитационные возмущения. Гравитационный колодец может быть отключен досрочно только с помощью контрзаклинания. В противном случае он будет сохраняться в течение всего срока действия, прежде чем исчезнет сам по себе.

НАЗВАНИЕ: Нигрум Форамен

ПРОИЗНОШЕНИЕ: НИ-грум фо-РА-мен

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю открыть маленькую черную дыру. Черная дыра поглотит всю материю и энергию в непосредственной близости от себя, прежде чем рассеяться через короткое время. При произнесении этого заклинания необходимо соблюдать осторожность, чтобы избежать непреднамеренного разрушения.

РИТУАЛ: Чтобы воспользоваться этим заклинанием, маг должен в-первую очередь подключится к силам космоса, расставить ноги на ширине плеч и вытянуть руки вперед. Мысленным взором маг проделает прореху в реальности, движенями рук рашсиряет ее и высвобождает хаотичную энергию, преобразовывающуюся в черную дыру. Маг произнося заклинание Нигрум Форамен напитывает черную дыру своей манной и энергией космоса, прежде чем бросить ее в противников. Черная дыра достигнув своей точки цели, начинает расширятся, пожирая все вокруг, прежде чем достигнуть своей предельной массы и взорваться.

НАЗВАНИЕ: Люкьефацио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: лЮ-квЭ-фА-цЕ-о

ОПИСАНИЕ: Это магическое заклинание заставляет цель быстро растаять, превратившись в лужицу жидкости. Наблюдать за процессом плавления чрезвычайно болезненно и ужасно, поскольку кожа, мышцы, органы и кости жертвы разжижаются в течение нескольких секунд. Хотя изначально Люкьефацио разрабатывалось как боевое заклинание, оно было осуждено магическим сообществом за его ужасные эффекты. При наложении заклинания жертва испытывает мучительную боль, поскольку температура ее тела мгновенно повышается, внутренние органы кипят и плавятся, а кожа и мышечные ткани превращаются в пузырящееся месиво. Ставшие жидкими останки жертвы растекаются по земле в виде дымящейся вязкой жидкости. Из-за травмирующих визуальных эффектов и мучительных криков, производимых этим заклинанием, его использование запрещено, за исключением самых экстремальных обстоятельств.

РИТУАЛ: Чтобы использовать заклинание, заклинатель должен находиться на близком расстоянии от намеченной цели. Сосредоточившись на цели, заклинатель рисует в воздухе перевернутый треугольник своей доминирующей рукой, затем с силой направляет ладонь в сторону жертвы, выкрикивая заклинание "Люкьефацио!" Никаких физических компонентов не требуется – просто соматический жест и вокализация. Заклинание вступает в силу немедленно, быстро расплавляя цель изнутри в течение нескольких секунд. Скорость и ужасающие визуальные эффекты этого заклинания – вот что делает его использование таким травмирующим и, следовательно, жестко регулируемым магическими властями.

НАЗВАНИЕ: Морс Терраэ

ПРОИЗНОШЕНИЕ: мор-с-тер-рай

ОПИСАНИЕ: Это темное заклинание приносит смерть и разложение всей растительной и животной жизни в пределах определенной зоны. Земля становится проклятой, неспособной поддерживать какие-либо живые существа. Даже сама почва становится безжизненной и бесплодной.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить это заклинание, заклинатель должен раздобыть череп с этой территории и поместить его в центр области, подлежащей воздействию. Используя ритуальный кинжал, заклинатель делает глубокий надрез на ладони и позволяет крови стекать по черепу, одновременно произнося заклинание: "Морс террае, морс ветае, стеркоре терра имплебо." (Смерть земле, смерть жизни, разложением я наполняю землю). Когда кровь просачивается в почву, темная энергия излучается наружу, убивая все, к чему прикасается. За считанные мгновения этот район превращается в пустошь. Любые растения превращаются в пыль, животные погибают там, где стоят, а земля чернеет. Там больше ничего не вырастет без мощной магии, способной снять проклятие. Череп необходимо оставить на месте, чтобы сохранить эффект.

НАЗВАНИЕ: Махлех Диктех

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Мах-лех-ДИК-теех ЛОХ-кее

ОПИСАНИЕ: Это проклятие позволяет заклинателю навлекать несчастье на определенное место. Затронутая область может варьироваться от одной комнаты до целого региона или ландшафта. После наложения проклятие проникает в локацию, вызывая несчастные случаи, катастрофы, болезни, неурожаи, странную погоду и другие катастрофы, которые регулярно досаждают жителям. Тяжесть воздействия проклятия зависит от силы заклинателя, но даже слабая версия может очень осложнить жизнь тем, кто живет в зоне воздействия. Снятие проклятия требует сложных антимагических ритуалов.

РИТУАЛ:

Получите физический предмет из места, подлежащего проклятию. Это может быть камень, банка с водой или почвой, ветка с дерева и т.д. Предмет связывает проклятие с целевой областью.

Приготовьте смесь из кладбищенской грязи, проклятых артефактов, костей мелких мертвых животных и крови. Это образует проклятую субстанцию, которая будет высвобождаться в локации.

В полночь подойдите к границам области, подлежащей проклятию. Выкопайте яму и закопайте предмет. Произнесите следующее заклинание: "Локус исте маледиктес сит. Малум фортуна эвениат". (Да будет проклято это место. Да постигнет его несчастье.)

Вылейте проклятую смесь на закопанный предмет, визуализируя болезни, несчастные случаи, штормы, бесплодие и другие бедствия, обрушивающиеся на это место.

Повторите заклинание еще два раза, затем закройте яму. Проклятие начнет проявляться в течение лунного цикла. Со временем его действие будет усиливаться.

Чтобы усилить проклятие, закопайте дополнительные предметы, помеченные рунами несчастья. Повторяйте заклинание во время новолуния. Подпитывайте проклятие кровавыми жертвоприношениями.

НАЗВАНИЕ: Ноклэйрисс Потентиа

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ноо-клэй-а-рисс По-тен-ти-а

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю создать взрыв, равный по мощности ядерной бомбе. Взрыв очень разрушителен и может сравнять с землей целые города. При правильном использовании испускается яркая вспышка света, за которой следует мощная ударная волна, которая сровняет с землей все вокруг. Над головой образуется грибовидное облако, оставляющее после себя радиоактивные осадки. Это заклинание направляет невероятное количество магической энергии и быстро сжимает ее в небольшом пространстве, прежде чем яростно высвободить. Требуется огромное мастерство и сила, чтобы контролировать и направлять это заклинание.

РИТУАЛ: Чтобы использовать это заклинание, маг должен сначала начертить сложный рунический круг на земле, используя порошки, приготовленные из измельченного урана и плутония. По кругу расставляются свечи, сделанные из желтого кекса. Маг становится в центр круга и произносит заклинание, визуализируя разрушительную силу и место в котором он хочет проявить. По мере того как заклинание строится, круг светится ярко-синим, а воздух потрескивает от энергии. Маг высвобождает заклинание резким движением рук. Накопленная энергия выбрасывается наружу, создавая ядерный взрыв. Маг должен обладать сильными магическими способностями и глубоким пониманием ядерного деления, чтобы должным образом контролировать и направлять результирующий взрыв. Должны быть установлены защитные чары, защищающие заклинателя от воздействия радиации. Из-за его огромной силы использование этого заклинания очень опасно, и его следует избегать, за исключением крайнего случая.

НАЗВАНИЕ: Контагио Леталис

ПРОИЗНОШЕНИЕ: КОН-ТА-ги-о лех-ТА-лис

ОПИСАНИЕ: Это смертоносное заклинание наполняет тело цели коктейлем из смертельных болезней и вирусов, заставляя их через несколько мгновений яростно взрываться ядовитым облаком. Болезни распространяются через кровоток и ткани мишени, размножаясь с экспоненциальной скоростью, подавляя ее иммунную систему в течение нескольких секунд. Поскольку вирусы самовоспроизводятся, клеточные мембраны начинают разрываться, высвобождая патогены в окружающие ткани. Давление быстро нарастает по мере того, как реплицирующиеся вирусы заполняют все доступное пространство внутри тела жертвы. Непосредственно перед тем, как достичь точки разрыва, заклинатель произносит заключительные слова заклинания, вызывая мгновенное испарение всей жидкости внутри мишени. Это создает огромное избыточное давление, достаточно сильное, чтобы заставить кожу цели взорваться наружу. Выпущенное инфекционное облако содержит переносимые воздушно-капельным путем болезни, представляющих чрезвычайную биологическую опасность для всех, кто находится поблизости.

РИТУАЛ: Для этого заклинания не требуется никаких ингредиентов или материалов. Заклинатель должен находиться в пределах видимости цели. Начните с того, что широко разведите руки ладонями наружу. Медленно сведите руки вместе перед грудью, произнося "Контагио Леталис". Как только кончики пальцев соприкоснутся, резко вытяните ладони вперед по направлению к цели, выкрикивая последнее пусковое слово: "Дисрумпо!". Это продвигает болезни в организм жертвы, делая их катализатором неминуемой взрывной цепной реакции. Будьте осторожны – после произнесения этого смертельного заклинания немедленно покиньте этот район, чтобы избежать контакта с выпущенным вирусным облаком.

НАЗВАНИЕ: Церберум Рептура

ПРОИЗНОШЕНИЕ: цер-БЕР-брум рееп-ТУ-рах

ОПИСАНИЕ: Это смертельное заклинание заставляет мозг цели яростно взорваться внутри черепа. Интенсивное повышение давления приводит к ужасной детонации, разбрызгивающей мозговое вещество и фрагменты черепа наружу. Это достигается за счет волшебного увеличения черепно-мозгового давления, выходящего за пределы структурной целостности черепа.

РИТУАЛ: Чтобы использовать Церберум Рептура, заклинатель должен находиться в пределах видимости цели. Сохраняя непоколебимый зрительный контакт, заклинатель протягивает свою доминирующую руку к цели с растопыренными пальцами. Затем заклинатель произносит заклинание "Церберум Рептура", визуализируя огромное давление, быстро нарастающее в мозге цели. Когда заклинание вступает в силу, из ноздрей и ушей цели начинает вытекать кровь. Их глаза выпучиваются и закатываются, когда происходит разрыв сосудов. Наконец, с тошнотворным треском череп яростно лопается, осыпая окрестности внутренностями и осколками костей. Теперь уже обезглавленная цель падает на землю, мертвая еще до того, как осознает свою кончину.

НАЗВАНИЕ: Сонус Руптор

ПРОИЗНОШЕНИЕ: СОХ-нуус РОП-тор

ОПИСАНИЕ: Это мощное звуковое атакующее заклинание, которое позволяет заклинателю издавать чрезвычайно громкий и пронзительный крик, способный разорвать барабанные перепонки и оглушить противников. Для этого не требуется никаких физических компонентов или ингридиентов, только голосовые связки и диафрагма тела заклинателя. При произнесении заклинания заклинатель глубоко вдыхает, а затем выдыхает воздух, одновременно напрягая диафрагму и голосовые связки, чтобы издать оглушительный, пронзительный крик. Крик содержит мощные звуковые вибрации, которые резонируют во внутреннем ухе любого индивида, находящегося в пределах досягаемости, разрывая барабанные перепонки и серьезно повреждая слух. Пострадавшие немедленно почувствуют глухоту, головокружение, потерю равновесия и сильную боль. Длительное воздействие может привести к необратимой потере слуха. Это наступательное боевое заклинание, предназначенное для выведения противников из строя путем лишения их слуха. Оно имеет ограниченный радиус действия и должен быть направлен конкретно на цели. Крик не может пробить физические барьеры или магические защиты. Заклинатели должны быть осторожны, чтобы не повредить свой собственный слух при использовании.

РИТУАЛ:

Глубоко вдохните, полностью наполняя легкие воздухом.

Сформируйте губы в форме буквы "О". Широко откройте рот.

С силой выдохните воздух из легких, одновременно сокращая диафрагму.

Напрягите голосовые связки и сожмите гортань, чтобы издать высокий, пронзительный крик.

Направьте вибрации непосредственно на вашу цель. Чем ближе цель, тем сильнее эффект.

Крик должен продолжаться не менее 3 секунд, чтобы не разорвались барабанные перепонки.

Будьте готовы к головокружению после заброса из-за кислородного голодания.

НАЗВАНИЕ: Бестия Инимикус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: БЕС-ти-а-ин-ИМ-и-коос

ОПИСАНИЕ: Это заклинание заставляет близлежащих животных становиться враждебными и нападать на выбранную цель. Заклинатель направляет магическую энергию ритмичными движениями своих кистей, воздействуя на первобытные инстинкты зверей и настраивая их против своей жертвы. Полезен для самообороны или саботажа, но потенциально опасен при неосторожном использовании.

РИТУАЛ:

Встаньте лицом к предполагаемой жертве из скрытого положения и визуализируйте стаи животных, окружающих их. Представьте их панику и страх.

Энергично потрите руки друг о друга, несколько раз повторяя про себя "Бестия Инимикус".

Вытяните ладони наружу по направлению к цели и громко произнесите заклинание. Звери пробудятся ото сна и соберутся, чтобы выполнить твой приказ.

Продолжайте визуализировать обезумевших животных и усиливать жесты руками до тех пор, пока цель не сбежит или не будет выведена из строя. Затем опустите руки в стороны, и заклинание закончится.

Остерегайтесь перенапряжения. Это заклинание требует физической выносливости. И будьте осторожны, чтобы самому не стать жертвой, если звери набросятся на вас. Придя в бешенство, они могут продолжать нападать без разбора.

НАЗВАНИЕ: Инсектум Одиум

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ин-сек-тум о-ди-ум

ОПИСАНИЕ: Эта магия заставляет рой насекомых атаковать цель. Насекомые будут агрессивно кусать, жалить и изводить жертву, вызывая боль, раздражение, потенциальную инфекцию. Рой будет существовать до тех пор, пока заклинатель не отзовет их или не выйдет за пределы досягаемости.

РИТУАЛ: Никаких физических ингредиентов не требуется. Заклинатель должен находиться в пределах видимости жертвы. Маг должен указать на цель и произнести слова "Инсектум Одиум" с намерением. Это вызовет плотный рой кусачих насекомых – пчел, ос, мух, комаров и т.д., – которые обрушатся на жертву. Заклинатель должен сохранять концентрацию и указывать жестом, чтобы управлять роем. Произнесение слов "Десисте Инсектум" приведет к распаду роя. Действие заклинания также прекратится, если заклинатель выйдет за пределы прямой видимости жертвы. Необходимо соблюдать осторожность, так как насекомые не могут отличить друга от врага.

НАЗВАНИЕ: Волканус Эруптио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: вохл-КАН-оос РЕП-тее-ох

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю временно вызвать небольшое жерло вулкана, которое извергает лаву, пепел и каменные снаряды. Извержение фокусируется в определенном направлении, позволяя заклинателю направить взрыв на своих противников. Выброшенная лава и обломки образуются магическим образом и рассеются вскоре после окончания извержения. Однако, несмотря на свою активность, жерло вулкана и извержение физически реальны и повредят все, что окажется на их пути.

РИТУАЛ: Чтобы использовать заклинание, маг должен сначала собрать горсть вулканического пепла или песка. Сосредоточивая свою волю, они наполняют пепел огненной магической энергией, повторяя заклинание "Волканус Эруптио" Затем маг швыряет пепел вперед, представляя, как извержение вырывается из земли. Грохот возвещает о внезапном разрыве вулканического жерла примерно 3 метров в поперечнике. Лава, пепел и камни размером с кулак извергаются конусом разрушения, простирающимся на 5-10 метров вперед от жерла. Извержение длится 10-15 секунд, прежде чем утихнуть. Как только лава остынет и затвердеет, созданное заклинанием отверстие и материалы превратятся в ничто в течение следующей минуты.

НАЗВАНИЕ: Унда Максима

ПРОИЗНОШЕНИЕ: УН-да МА-ки-ма

ОПИСАНИЕ: Это заклинание вызывает мощную волну воды, которая может быть направлена на врага или группу врагов в качестве формы атаки. Размер и сила волны зависят от магических способностей заклинателя. Как минимум это волна достаточно большая, чтобы сбить двуногого с ног, но очень сильные заклинатели могут вызвать волны, похожие на цунами, высотой до 100 футов. Вода обрушивается на целевую зону, сметая и разбивая все на своем пути.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить это заклинание, заклинатель поднимает свою доминирующую руку к небу ладонью вверх и растопыренными пальцами. Маг произносит заклинание "Унда Максима", визуализируя гигантскую волну, поднимающуюся из близлежащего водоема. Когда они опускают руку в размашистом жесте, направленном на намеченную цель, образуется гигантская волна и устремляется вперед, врезаясь в противников. Заклинатель должен сохранять концентрацию, жестикулируя, чтобы контролировать направление и продолжительность волны. Более сложные вариации заклинания предполагают использование обеих рук для управления несколькими волнами одновременно. Заклинание заканчивается, когда заклинатель прекращает жест и концентрацию.

НАЗВАНИЕ: Ахтоканибализмо Маледиктио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Ах-то-ка-ни-ба-лиз-мама Маах-лех-дик-ти-о

ОПИСАНИЕ: Это темное проклятие вынуждает жертву бесконтрольно потреблять собственную плоть. Ненасытное желание начинается медленно, но быстро нарастает по интенсивности. Сначала жертва будет рассеянно покусывать свои кутикулы, губы и язык. Вскоре после этого они начнут зубами отрывать куски плоти от своих рук. По мере того как сводящий с ума голод усиливается, жертва всерьез переходит к самоаннибализму – отрывает и поглощает целые куски мышц со своих конечностей и туловища. Быстро начинается кровопотеря, повреждение органов и инфекция. Большинство жертв проклятия отгрызают себе губы, нос, уши, обгрызают пальцы до костей и даже выкалывают собственные глаза в безумной попытке утолить свой проклятый аппетит к собственному мясу. Смерть наступает ужасным образом в результате обескровливания, отказа органов или удушья. Проклятие заканчивается только тогда, когда жертва погибает.

РИТУАЛ: Чтобы наложить проклятие, заклинатель должен собрать прядь волос жертвы, обрезки ногтей или другие личные вещи. Держа предмет в левой руке, заклинатель рисует нисходящую спираль над сердцем указательным пальцем правой руки, повторяя заклинание "Ахтоканибализмо Маледиктио" девять раз. Имя жертвы должно быть произнесено один раз в конце, чтобы снять проклятие. Ответного проклятия не существует – единственный способ покончить с автоканнибализмом – это смерть жертвы.

НАЗВАНИЕ: Пеллис Детрактио

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Пеллис Детрактио

ОПИСАНИЕ: Это темное заклинание, которое заставляет кожу цели яростно сдираться с тела. При наложении заклинания кожа отделяется от подлежащих тканей и мышц, разрываясь на рваные полосы. Кровеносные сосуды разрываются и протекают, мышцы оголяются, а нервы посылают в мозг жгучие болевые сигналы. Кожица отслаивается кусками и лентами, обнажая сырую, поврежденную мякоть под ней. Жертвы испытывают мучительную агонию, когда их защитный кожный слой насильственно удаляется. Это заклинание оставляет выживших ужасно изуродованными, требующими интенсивной медицинской помощи, чтобы предотвратить инфекцию, регулировать температуру тела и справляться с болью.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить заклинание, заклинатель должен находиться в пределах прямой видимости цели. Маг вытягивает пальцы своей рук, затем делают отрывающее движение с головы до ног, произнося "Пеллис Детрактио". Жертва немедленно ощущает ощущение разрыва, поскольку ее кожа волшебным образом отделяется от подлежащей ткани. Заклинатель повторяет жест, постепенно воздействуя на все тело цели, по мере того как кожа отрывается кусочек за кусочком. Крики боли обычно сопровождают ритуал. Когда заклинатель завершит движения, кожа цели будет полностью удалена в ужасном виде, оставив ее в виде необработанного существа без кожи.

НАЗВАНИЕ: Хоминг Магик

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Хо-минг Ма-гик Мисс-илс

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю запускать несколько самонаводящихся магических снарядов в своих врагов. Ракеты будут отслеживать цели и следовать за ними до момента удара.

РИТУАЛ:

Заклинатель протягивает свою доминирующую руку для заклинания с растопыренными пальцами.

Маг визуализируют и фокусируют магическую энергию в своей ладони. Появляется мягкое свечение.

Заклинатель произносит вербальный компонент: "Миссилис Маджике!"

Миниатюрные светящиеся ракеты сливаются в воздухе над ладонью, паря и потрескивая энергией.

Заклинатель указывает на свою цель свободной рукой, удерживая ракеты стабилизированными своей рукой, выполняющей бросок.

Ракеты проносятся по воздуху, безошибочно отыскивая намеченную цель. Они оставляют за собой световые следы, когда попадают в цель.

При ударе ракеты взрываются с ударной магической силой, нанося урон.

Заклинатель может повторить ритуал несколько раз, запуская залпы самонаводящихся ракет. Каждое успешное заклинание дает 4-6 ракет.

С практикой заклинатель учится контролировать количество ракет, генерируемых за одно заклинание. Опытные заклинатели могут запускать до 12 ракет одновременно.

Ракеты не могут отличить друга от врага. Заклинатель должен тщательно прицеливаться. Неосторожное прицеливание может привести к повреждению зоны действия.

Заклинание требует точных жестов руками, произнесения заклинаний и магического контроля для эффективного применения. При неправильной технике могут возникать осечки.

НАЗВАНИЕ: Телум Аккуратус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ТЕХ-лоом ак-коо-РАХ-тоос

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю материализовать призрачное копье, которое при броске безошибочно поразит свою цель. Копье проходит сквозь любые преграды, как если бы их там не было. Для этого не требуется никаких физических компонентов, только жест и воля заклинателя.

РИТУАЛ:

Заклинатель встает, расставив ноги на ширину плеч, и вытягивает свою доминирующую руку прямо перед собой, открытой ладонью вверх.

Маг визуализируют светящееся копье, формирующееся над их раскрытой ладонью, концентрируя свою волю, чтобы придать ей форму. Копье превращается из тумана в твердую призрачную форму.

Сжимая призрачное копье, заклинатель отводит руку назад, как будто собирается метнуть его. Делая это, он прочно фиксирует образ своей цели перед мысленным взором.

Сильным выпадом вперед заклинатель выпускает копье. Оно покидает их руку и безошибочно летит к цели, проходя сквозь любые промежуточные объекты, как будто их не существует.

При попадании в цель копье снова рассеивается туманом.

Весь процесс занимает не более нескольких секунд. Попрактиковавшись, заклинатель может быстро вызвать и метнуть несколько призрачных копий подряд. Заклинание действует до тех пор, пока заклинатель продолжает концентрироваться на его поддержании.

НАЗВАНИЕ: Гласус Интернус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: ГЛАС-кее-оос ин-ТЕР-ноос

ОПИСАНИЕ: Это заклинание вызывает внезапное падение температуры тела цели, быстро замораживая ее внутренние органы и ткани. Эффект замораживания начинается в центре тела и распространяется наружу, причем в первую очередь поражаются внутренние органы. Жертва испытывает мучительную боль, поскольку ее органы и кровеносные сосуды застывают, отключая функции организма. Смерть наступает быстро, обычно в течение минуты или двух после попадания заклинания. Внешне кожа цели приобретает бледный, льдисто-голубой оттенок, на поверхности образуется иней, когда температура внутри резко падает. Заклинание не оставляет никаких внешних следов или травм.

РИТУАЛ: Чтобы наложить Гласус интернус, маг протягивает руки к цели с растопыренными пальцами и ладонями, направленными внутрь. Визуализируя эффект замораживания внутри тела цели, маг произносит заклинание "Гласус Интернус" с ударением на втором слове. Когда произносится последний слог, маг быстро сжимает руки в кулаки, представляя, как с силой вдавливает холод в сердцевину цели. Этот жест направляет замораживающую магию внутрь. Заклинание не требует физических компонентов и не может быть заблокировано обычными магическими барьерами, поскольку оно работает внутри. Однако цели с очень высокой врожденной устойчивостью к холоду могут быть способны противостоять его воздействию или уменьшать его разрушительный эффект. Скорость, сила и смертоносность заклинания зависят от уровня мастерства мага. Более опытные маги могут заморозить цель практически мгновенно, без каких-либо шансов на выживание.

НАЗВАНИЕ: Педе Терратремор

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Педе Терратремор

ОПИСАНИЕ: Это заклинание позволяет заклинателю генерировать мощную ударную волну, топая ногой по земле. Сила удара магическим образом усиливается, посылая волну кинетической энергии во все стороны от точки удара. Ударную волну можно использовать, чтобы отбросить врагов назад или повредить сооружения. Опытные заклинатели могут сфокусировать волну в определенном направлении для получения более концентрированного эффекта.

РИТУАЛ: Чтобы выполнить заклинание, заклинатель должен твердо поставить свою доминирующую ногу на землю, направляя магическую энергию в ногу и ступню. Когда маг топает вниз, он высвобождает накопившуюся энергию, используя свою силу воли и жесты, чтобы направить волну. Правильное время для топота ногой и высвобождения энергии имеет решающее значение. Прилагаемая сила должна соответствовать количеству направляемой энергии. Более мощные ударные волны требуют направления большего количества магии в удар. С практикой заклинатель может научиться модулировать силу и направление волны для тактического использования в бою или разрушении.

НАЗВАНИЕ: Люкс Игнис

ПРОИЗНОШЕНИЕ: Люкс иг-нис

ОПИСАНИЕ: Это чрезвычайно мощное атакующее заклинание, которое позволяет заклинателю собрать и сконцентрировать сильную световую энергию в своих руках, прежде чем выпустить ее в виде массивного луча света высокой интенсивности, способного испепелить все на своем пути. При произнесении это заклинание проявляется в виде шара яркого белого света, который быстро увеличивается в размерах и интенсивности между ладонями заклинателя. После зарядки заклинатель сводит руки вместе перед собой и проецирует накопленную энергию вперед в виде толстого столба сверкающего света. Луч достаточно горячий, чтобы испарить плоть, воспламенить легковоспламеняющиеся предметы и почти мгновенно превратить большинство целей в пепел. Он может с легкостью прорезать твердый камень и металл, а его яркий свет достаточно ярок, чтобы временно ослепить тех, кто смотрит прямо на него. Это заклинание не требует для произнесения ни словесного заклинания, ни материальных компонентов, только соматических жестов. Однако это требует огромной сосредоточенности и магической силы от заклинателя, чтобы им можно было безопасно управлять. При попытке со стороны физически или магически слабого индивида энергия может быстро стать нестабильной и сильно взорваться. При умелом применении "Люкс Игнис" является одним из самых разрушительных заклинаний прямого урона из существующих. Он позволяет своему заклинателю уничтожать практически все на своем пути, выжигая полосу абсолютного разрушения в рядах своих врагов.

РИТУАЛ: Чтобы использовать заклинание, маг должен сначала вытянуть руки прямо, ладонями друг к другу, и сосредоточенно сконцентрироваться на сборе энергии окружающего света из окружающей среды. Между их руками появляется сфера интенсивного белого света, которая быстро расширяется. Как только сфера достигает достаточного размера и силы, заклинатель складывает ладони перед грудью, фокусируя энергию в плотную сферу. Затем они выставляют обе руки вперед, проецируя концентрированный луч световой энергии на свою цель непрерывным обжигающим лучом. Луч действует до тех пор, пока заклинатель может его поддерживать. Однако требуемая огромная магическая сила обычно ограничивает ее максимум десятком секунд, прежде чем заклинатель выдохнется. Во время использование заклинания маг должен стоять совершенно неподвижно и сосредоточиться исключительно на контроле отдачи энергии, иначе существует риск преждевременной детонации луча. Заклинание не требует ни словесного произнесения, ни каких-либо материальных компонентов, только точных соматических жестов. Однако для безопасного управления требуется огромная физическая выносливость и сила воли.

НАЗВАНИЕ: Петрификциус Окулус

ПРОИЗНОШЕНИЕ: пех-ТРИХ-фих-циос ох-КОО-лухс

ОПИСАНИЕ: Это древнее заклинание позволяет заклинателю превратить любого, кто посмотрит ему прямо в глаза, в камень. Это чрезвычайно опасное заклинание, поскольку оно может по сути, убить или заманить любого в ловушку на неопределенный срок кто посмотрит в глаза. Заклинание заставляет глаза заклинателя излучать зачарованный свет, который мгновенно начинает превращать тело цели в твердый камень, начиная с конечностей и продвигаясь внутрь. Цель находится в сознании, но не может двигаться или говорить в своем окаменевшем состоянии. Эффект действует в течение 5 минут, прежде чем исчезнет, если только заклинатель не решит отменить его раньше.
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