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Хочу я вам, в душе ликуя,
поведать тайну древних рун.
Там квант господствует, танцуя
в мелодии волшебных струн.
Он бытия причудливость рисует
вперёд порой на много лун.
Но вашу веру не приму я,
прошу понять её ваш ум.

		 


Введение

Леонардо да Винчи – известный итальянец эпохи Возрождения, по мнению многих исследователей опережал своё время более чем на 500 лет и был так называемым универсальным человеком. Невероятно талантливый художник, одновременно с этим изобретатель, архитектор, инженер, математик, а также исследователь анатомии человеческого тела.
Существует легенда, что ещё при жизни Леонардо оставил некий таинственный Код. Неординарность, разносторонность, невероятный талант этого человека, и различные символы, оставленные им в его работах, хорошо с этим соотносятся. Учитывая масштаб личности Леонардо, такая тайна должна скрывать что-то действительно важное. Может это некий клад с важными артефактами? Вряд ли. Стал бы Леонардо тратить на них время, ведь было бы проще передать их современникам. Но если он всё же что-то зашифровал, то значит, при его жизни люди были не готовы получить или понять это и поэтому он оставил этот код будущим поколениям. Леонардо интересовался множеством разных наук, искусством, писал картины и фрески. Именно поэтому можно предположить, что он смог объединить свои знания в некую Теорию Всего, способную объяснить важнейшие процессы в нашем мире, ответить на очень многие вопросы.
Мы с вами застали невероятно замечательное время. Человечество достигло огромных высот в искусстве и точных науках, психологии и астрономии, медицине и биологии, и даже научилось создавать целые виртуальные миры. Базовые знания в различных науках, а также описания различных научных экспериментов, ну и просто наблюдение за миром и паттернами его развития и помогли мне создать данную теорию информации.


1. Тёмная материя

Несмотря на стремительный прогресс современных технологий, в науке до сих пор нет ни одной теории, которая могла бы объяснить устройство нашего мира и соединить наблюдаемые в нём процессы воедино. Учёные, в первую очередь физики, постоянно сталкиваются с неким недостающим, невидимым элементом, который влияет на наблюдаемые процессы, но ведёт себя совершенно отлично от известных науке частиц и явлений.
Одним из самых популярных объяснений учёными этой недостающей составляющей является так называемая «тёмная материя». «Тёмная» она не из-за цвета, а потому что пока ещё не была обнаружена. Существуют различные доказательства данной теории. Например, анализ данных нашей и других галактик подтвердил, что общая масса каждой галактики в несколько раз превышает суммарную массу её видимых объектов. Это значит, что существует ещё что-то невидимое пока нашему глазу, но при этом имеющее массу, а следовательно это нечто физическое, материальное, реальное. К тому же по характеру световых искажений возможно восстановить распределение и величину массы, в том числе скрытой, внутри скопления космических объектов. Это называется гравитационное линзирование, и оно тоже указывает на наличие невидимой скрытой массы. Существуют также и другие факты, указывающие на наличие некой физической материи, как теоретические, так и практические.
Среди учёных, и не только среди них, в последнее время стало популярно мнение о том, что мы живём в так называемой матрице. Под словом «матрица» в первую очередь подразумевается некая программная составляющая, формирующая нашу реальность. Другими словами – это информация, управляющая нашим миром. Совсем не обязательно, чтобы за программами нашей реальности стояла другая цивилизация, куда реалистичнее предположить, что они развиваются самостоятельно по определённым принципам развития так называемой квантовой информации. «Квантовая» означает, что она находится на уровне самых маленьких и неделимых частиц, которые пока наукой не открыты.
Искусственный интеллект заслуживает отдельного внимания. На мой взгляд, он очень хорошо иллюстрирует свойства информации и её возможности. Используя доступные ему картинки, он может создавать новые уникальные изображения самостоятельно. Он может написать эссе или сочинение на заданную тему, просто комбинируя доступную в интернете информацию. При этом подбирая и соединяя её при помощи заложенных в него логических алгоритмов. Получается, что информация самостоятельно создаёт новую информацию. Конечно, можно ещё поспорить о качестве результатов искусственного интеллекта, однако алгоритмы квантовой информации могут быть куда более совершенны. Да и не стоит забывать, что искусственный интеллект – это достаточно новое изобретение, которое ещё продолжает своё развитие.
2. Бинарный код

Начать разгадку тайны Леонардо я предлагаю вам с самого её названия – «Код да Винчи». Леонардо, несомненно, был гением, ну и возможно, что всё гениальное действительно просто. Использование слова «код» тут может означать не некую спрятанную за семью замками тайну, а быть ответом на эту загадку истории. Одно из значений слова «код» связано с процессом кодирования чего-либо. Это можно сформулировать как использование обширного множества символов для кодирования, передачи, хранения или преобразования информации. Например, любой язык тоже можно назвать «кодом», в котором буквы являются элементами, кодирующими информацию. Ну а в контексте теории всего, учитывая известные нам открытия в разных сферах наук, такое предположение относительно некой объединяющей всё силы, более чем логично.
Ещё в прошлом веке подобные теории могли бы показаться невообразимыми, ну а во времена Леонардо их попросту никто бы и не понял. Однако в нашу цифровую эпоху мы хорошо знаем, что из нулей и единиц можно построить целые виртуальные миры, и даже создать искусственный интеллект. Поэтому несложно предположить, что и наша реальность имеет подобное, скрытое от наших глаз, «программное обеспечение».
Следующий вопрос, который логично возникает, – из каких элементов складывается этот квантовый информационный код. Код, используемый для программирования компьютеров, формируется их двух элементов – нулей и единиц. Однако с квантовым кодом компьютерный может быть схож лишь частично, ведь всё же реальная жизнь и видеоигры – это разные вещи. У нашей реальности нет жёсткого диска для хранения цифровой информации, как в компьютере, и вряд ли он может быть где-то спрятан. Квантовая информация должна быть в непосредственной близости от физических тел, которые она контролирует, чтобы обеспечить прочную связь с ними. Вряд ли подобную связь можно было бы создать из какой-нибудь чёрной дыры, например, ведь понадобились бы какие-то невероятные триллионы километров тончайших передатчиков для обеспечения связи с физическим миром. Оно может и возможно, но как-то слишком уж сложно. Поэтому кодирующие элементы скорее являются частью нашего мира, находятся в нашем пространстве. А следовательно, таинственная тёмная материя может быть ответом на этот вопрос или теми мельчайшими частицами кодирования информации.
Эти кодирующие частицы могут быть теми самыми физическими элементами, формирующими недостающую массу галактик. Но при этом они должны быть очень малы, чтобы не взаимодействовать с частицами физического мира. Если предположить, что эти частички не являются физическими телами, а, например, волнами, то сложно представить, как такие волны могут что-либо зашифровать в стабильный код. Ну и в целом волны, известные нам – это результат неких других взаимодействий, ведь волны нечто должно излучать. Поэтому, крошечное физическое тело подходит для шифрования намного лучше, ведь физические тела отличаются стабильностью и устойчивостью и способны формировать прочные связи. Ну а крошечный размер объяснил бы тот факт, почему эти частицы ещё не известны науке, ведь их попросту не способен зафиксировать ни один современный прибор.
На данный момент, науке доподлинно не известно, какие именно частицы являются мельчайшими и неделимыми. Однако понятно, что для кодирования нашей реальности необходимо огромное количество информации, с объёмом которой не сравнится ни один компьютер. Следовательно, этих частичек должно быть очень много, и они должны быть невероятно малы. Современные микроскопы не способны заглянуть так глубоко, поэтому мы можем лишь предположить какого они размера. Ну а если говорить об известных науке мельчайших частицах, то их объёма бы не хватило для шифрования такого количества информации. Это также является главным аргументом скептиков подобных теорий. Однако там, в глубине, есть целый мир неведомый нам, а атомы и молекулы, протоны и нейтроны, это лишь самая верхушка этого айсберга. Поэтому можно предположить, что есть некие частицы, настолько крошечные и их количество так велико, что они способны обеспечивать наш мир необходимым количеством зашифрованной информации, а также создавать дополнительную массу.
Теперь же нам предстоит разобраться с тем, сколько видов данных частиц лежит в основе теории информации, ведь один вид квантов ничего не смог бы зашифровать. Давайте снова вспомним компьютерный код, который состоит всего из двух символов – 1 и 0, поэтому его называют бинарный. Эти два символа позволяют создавать программы невообразимой сложности, в зависимости от чередования этих двух символов. Учитывая, что для кодирования любой информации достаточно всего двух элементов, а природа не любит ничего лишнего, несложно предположить, что и информационный код тоже бинарный. Это предполагает два вида кодирующих информацию квантов. Однако чем же они могут отличаться друг от друга?
Пример сложной системы, которая хранит большое количество информации, – это наш мозг. Для активизации или подавления различной информации в нём задействовано два вида синаптических связей – активизирующие и подавляющие. Подобные свойства очень важны, так как они позволяют отключать одну нейронную сеть и включать другую. Это похоже на плюс и минус. Чередуя таких два вида квантов, можно зашифровать любую информацию, подобно как это делает компьютерный код.
Наличие двух разных видов частиц позволяет им, взаимодействуя, объединяться в определённом порядке и формировать информационный код, который контролирует физический мир. Другими словами, это информация, которую способны хранить кванты и реализовывать её в физическом мире, определяя расположение и движение физических тел. Этот код очень напоминает компьютерные программы, которые создают целые миры на базе двух обычных символов.

3. Кристаллизация

Следующий этап данной теории – это путь развития информации и закрепление кода, то, в какой форме и по какому принципу он формируется. Если информационный код существует, то по мере своего развития он должен как-то закрепляться или фиксироваться, соединяя между собой частички в нерушимую информационную ленту. Однако эти частички должны для этого притягиваться друг к другу, словно магнититься, чтобы подобная кодовая лента продолжала своё развитие.

Скорее всего, в этом мире информации кодирование происходит не из отдельных квантов, а целых уже сформированных фрагментов. Примерно так же работают современные программисты, оперируя не нулями и единицами, а с помощью различных заготовок, шаблонов и команд. При этом иногда используется и более ювелирное программирование, создаются новые команды и шаблоны. Скорее всего и информация имеет похожую подборку универсальных кодов, которые формируются самостоятельно. Но об этом мы ещё поговорим подробнее.



[image: ]

Леонардо да Винчи. «Спаситель мира».




Леонардо да Винчи написал совсем немного картин, одна из них – «Спаситель мира». На картине изображён Иисус, основоположник и центральная фигура христианской религии. Думаю, вы заметили, что в левой руке Иисус держит хрустальный шар. Хрустальный шар навёл меня на мысль о процессе кристаллизации, или формирования кристаллов. Подобно тому, как кристаллизуются снежинки и кристаллы, может происходить и кристаллизация информации. Однако формы снежинки, шестигранника или шара тут не подойдут. Информационный код должен иметь начало и путь развития, а не замыкаться в отдельных фигурах. Ведь если каждый живой объект имеет подобный код, то он должен всё время развиваться, а количество информации в нём – увеличиваться. При этом должна сохраняться непрерывность и целостность этой информационной цепи.

В поиске подходящей формы кристаллизации нам поможет самая известная картина Леонардо, а возможно и самая известная картина в мире – портрет Моны Лизы. Именно на этой картине мы можем найти форму, идеально подходящую для нашей информационной ленты.
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Леонардо да Винчи. «Мона Лиза».




Всё дело в том, что Леонардо написал этот портрет, соблюдая пропорции золотого сечения, а также изобразил на нём сами числа Фибоначчи. Например, слева от Лизы в воде отчётливо видна пятёрка в зеркальном отражении, так было свойственно писать Леонардо. Другие же числа исследователи смогли найти при более тщательном рассмотрении. Да и сам Леонардо неоднократно упоминал числа Фибоначчи в своих работах. Последовательность Фибоначчи – это ряд чисел, в котором каждое последующее число равно сумме двух предыдущих, за исключением первых двух чисел, ведь они начальные, – 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55… и так далее. Соответственно, подобным образом могут кристаллизоваться кванты: один соединяется с двумя, к ним присоединяется ещё 3, ещё 5, 8, 13, 21…и достигая невероятно огромных чисел, которые даже сложно себе вообразить.

Однако ещё необходимо понять, как это всё выглядит в пространстве, находится ли код в одной плоскости или формирует некую трёхмерную фигуру. В связи с этими числами нам также известна спираль Фибоначчи, которую изображал в своих трудах Леонардо. Так же, например, раковина улитки соответствует её пропорциям. Кстати данные пропорции встречаются повсеместно в природе и даже галактики формируют подобную спираль.

Проще всего изобразить спираль Фибоначчи можно с помощью круга и квадрата, которые также можно найти на известном рисунке Леонардо «Витрувианский человек».
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Леонардо да Винчи. «Витрувианский человек». 

Изобразить спираль Фибоначчи нам помогут листок в клетку и циркуль. Начинать стоит с единицы и квадрата 1x1.
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Спираль Фибоначчи




Как вы можете видеть на изображении выше, длина стороны каждого последующего квадрата является числом Фибоначчи или суммой сторон двух предыдущих квадратов. Затем из угла ближайшего к центру спирали нужно провести часть окружности, продолжая спираль и соединяя два противоположных угла каждого квадрата. И вот спираль Фибоначчи перед вами, форма которой идеально подходит для кристаллизации информационного кода. У неё есть определённое начало, она также не является замкнутой, что позволяет информации развиваться сколько необходимо. Однако и бесконечно она развиваться не может, ведь людей и разных объектов в мире много, а спираль будет нуждаться во всё большем количестве информации, что и объясняет смертность.

Итак, давайте представим, что, когда кванты прочно присоединяются к спирали, они кристаллизуются, закрепляются в ней. Кристаллизация делает код стабильным, не позволяет ему рассыпаться. Кванты словно берутся за руки в хороводе, продолжая спираль. И так всё новый и новый виток прочно присоединяется к спирали. При этом сумма частиц каждого последующего кристаллизовавшегося уровня равна сумме частиц двух предыдущих. Можно также предположить, что у каждого живого объекта имеется подобная спираль, которая создаёт и развивает программы нашего физического воплощения.

4. Фокус мысли

Теперь давайте попробуем ответить на главный вопрос о том, кто же создаёт этот квантовый информационный код, управляющий нашей реальностью. Компьютерный код создают люди, тут всё понятно. Теория о том, что наш код создаёт некая другая сверхцивилизация, мне кажется совсем невероятной. А что, если этот код мы создаём сами? Конечно, этот процесс чуть более сложный, поэтому не всегда очевидный, а иногда и совсем неочевидный. Тем не менее очень многое указывает именно на это.

Наши талантливые учёные уже сумели доказать тот факт, что мысль может влиять на поведение частиц света с помощью одного интересного эксперимента. Он очень известный и многие из вас возможно о нём уже слышали. Для этого эксперимента учёные использовали источник света, который «выстреливал» фотонами, экран с двумя щелями и фотобумагу позади него. Он проводился в разных лабораториях и каждый раз учёные получали один и тот же результат. Когда за экспериментом велось наблюдение, фотоны засвечивали 2 вертикальные полосы на фотобумаге, что вполне логично, ведь они пролетали через 2 вертикальные щели.
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Когда этот эксперимент повторяли в автоматическом режиме, без участия человека, то картина на фотобумаге изменялась. Если исследователь включал прибор и уходил, и через 20 минут фотобумага проявлялась, то на ней обнаруживалось не две, а множество вертикальных полосок.
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Структура следа на фотобумаге напоминала след от волны, которая проходила сквозь щели, как показано на изображении ниже.
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Из чего можно сделать вывод, что, когда фотоны не направляются нашим сознанием, они перемещаются по неким волнам. Словно лодка без вёсел, они просто плывут по течению. Этот эксперимент прекрасно иллюстрирует то, как наблюдение влияет на поведение квантовых частиц. Оно подобно невидимым вёслам или скорее мощному мотору, задаёт направление этой «лодке» квантов. К тому же этот эксперимент показывает, что существует некий волновой эффект на этом невидимом нашему глазу и современным приборам уровне.

Поэтому, так же как с фотонами, сознание, вероятно, может направлять ещё пока неизвестные нам информационные кванты на объект наших мыслей и внимания, или развивать информацию того, на чём оно сфокусировано. Правда, вряд ли кванты могут отделять желания от опасений, мечты от неприятных воспоминаний, созерцание от наблюдения. Логично предположить, что важен лишь фокус внимания или то, что есть в вашем сознании. Нескончаемая река мыслей, воспоминаний, прогнозов, опасений, наблюдений, выводов, изучений, установок, убеждений и так далее, всё это, находясь в центре сознания, может словно собирать кванты в группы для развития квантового кода данной мысли. Конечно, наверняка важно и то, как мы соединяем и анализируем информацию, не только фокус, но и её интерпретация. Ведь можно смотреть на что-либо и думать, что у тебя будет так же, а можно, наоборот, создавать себе установку, что у тебя такого никогда не будет. Таким образом люди, которые видят одно и то же, могут развивать совершенно разные программы.


5. Кванты

Теперь давайте разберёмся, что могут представлять собой информационные кванты и как они должны вести себя в пространстве. Изначально можно отделить те кванты, которые уже являются частью спирали и кристаллизовались в ней от свободных информационных частичек, витающих в пространстве., или скорее их групп. Ведь для непрерывного развития информационных спиралей нужна информация в виде небольших фрагментов, словно кирпичиков.

Из известных нам данных исследований различных учёных можно сделать вывод, что законы в квантовом мире совсем не такие, как в мире обычной физики. Один факт того, что мысль в нём может напрямую чем-то управлять, уже делает его волшебным. Хотя, конечно, и за этим волшебством стоят законы физики, пока просто не очень понятные нам.

Мы также знаем, что информации для шифрования информационного кода любого живого объекта необходимо очень много. Я уже не говорю о целой планете со всем её разнообразием жизни и природных явлений. Время непрерывно идёт вперёд, день сменяет ночь, одни события сменяются другими и всё это требует информационных программ, которые должны быть прописаны заранее. Поэтому пространство вокруг нас должно быть заполнено этими частичками, иначе жизнь давно остановилась бы за невозможностью далее развивать информацию будущего.

Если бы можно было изобразить движение отдельных квантов и маленьких информационных кодов, думаю, что лучше всех бы это сделал художник Джексон Поллок.
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Джексон Поллок. «Один: Номер 31, 1950»

Photo 60692131 | Jackson Pollock © Legacy1995 | Dreamstime.com

Для того чтобы информационный код продолжался, коды и кванты должны обладать одним важным свойством – постоянным стремлением к развитию. Они должны словно магнититься друг к другу, образуя связи, фрагменты кода и кристаллизуясь всё в новые уровни спиралей. Потому в пространстве вряд ли существуют отдельные кванты, они быстро группируются во фрагменты информации. Возможно при этом одни фрагменты жизнеспособны и могут развиваться далее, других же, вероятно, ждёт распад на меньшие составляющие из-за невозможности реализации в нашем мире.

Однако при этом такое развитие не должно быть всепоглощающим, когда кванты просто могут соединяться с чем угодно, тогда бы попросту в считанные дни не осталось в нашем мире квантов для развития информации. Частички информации наверняка должны хорошо подходить для продолжения кода, иначе они не смогут прочно соединиться. Значит информации для продолжения конкретного кода не так много, а, следовательно, она должна притягиваться друг к другу и иметь возможность преодолевать расстояния. Ну либо создаваться из очень мелких кусочков кода, подгоняя их в нужном порядке. Чтобы было возможно найти подходящую информацию, было бы логично предположить, что свободные кванты находятся в постоянном движении. Такая динамичная информационная среда позволяла бы квантовой спирали развиваться и находить уникальную, редкую и подходящую информацию, возможно даже издалека. Квантовое пространство может также напоминать водный мир с различными внутренними течениями и волнами.
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