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Насекомые Андромеды

ВСТУПЛЕНИЕ

Посвящения и благодарности: отдельное спасибо fiz и другим, кто помог в создании книги.
Примечание: в создании книги применялись нейросети.
НАСЕКОМЫЕ

ХИЩНИКИ

НАЗВАНИЕ: Скарпи
ОПИСАНИЕ: Скарпи – крупное насекомое с черной глянцевой броней, отражающей свет. Его наиболее примечательной особенностью являются гигантские когти, которые могут растягиваться на длинных тросах, позволяя Скарпи хватать добычу на расстоянии, а затем подтягивать ее к себе, чтобы ужалить и парализовать ядом. Скарпи проводит свои дни, прячась от палящих лучей солнца под камнями и листвой, выходя ночью охотиться на мелких животных и насекомых.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Скарпи обитает в жарких каменистых пустынях с редкой растительностью, днем прячась от жары и солнечных лучей под камнями и в норах. Ночью Скарпи выходит на охоту на открытых песчаных пространствах, используя чувство вибрации, чтобы обнаружить добычу, движущуюся под песком. Скарпи может долгое время обходиться без воды.
РАЦИОН: Скарпи плотояден и поедает любых мелких животных, которых может поймать, включая насекомых, ящериц и мелких млекопитающих. Скарпи использует свои растягивающиеся гигантские когти, чтобы схватить добычу на расстоянии, затем подтягивает обездвиженную добычу к себе и добивает ее жалом, впрыскивая парализующий нейротоксичный яд.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В светлое время суток Скарпи прячется от палящего солнца под камнями и в норах, вырытых грызунами, спускаясь в более прохладные подземные помещения для сохранения влаги. При попадании солнечного света Скарпи быстро ищет тень. В сумерках Скарпи выходит и взбирается на возвышенность, осматривая местность. Скарпи предпочитает охотиться ночью, когда температура ниже. Скарпи обнаруживает добычу, движущуюся под песком, с помощью чувствительных вибрационных рецепторов и наносит удар своими гигантскими когтями. После убийства Скарпи отступает, чтобы съесть свою добычу.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Скарпи удлиненное тело длиной 6 дюймов. Тело покрыто гладкими, блестящими черными бронированными пластинами, сцепленными вместе, которые при ярком освещении выглядят почти металлическими. Две гигантские клешни тянутся вперед от тела на тросах, которые могут выстрелить до 10 метров. Когти черные и заканчиваются острыми клешнями для захвата добычи. Хвост загибается вверх и заканчивается ядовитым жалом. У жала есть два похожих на пальцы хватательных когтя, которые удерживают добычу на месте при ужалении.
НАЗВАНИЕ: Песчарка
ОПИСАНИЕ: У этого крупного насекомого развились крылья, помогающие ему скользить по пескам пустыни. Крылья позволяют ему быстро преодолевать зыбучие дюны, а также помогают регулировать температуру тела. Мощные клешни и ядовитое жало делают его грозным хищником. У него песочно-коричневый экзоскелет, который обеспечивает маскировку на фоне пустыни.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Песчарка обитает в обширных пустынях, где песчаные дюны простираются насколько хватает глаз. Он прячется под поверхностью в течение яркого дневного света, а затем появляется в сумерках, чтобы поохотиться. Он использует свои крылья, чтобы быстро скользить над дюнами в поисках ящериц, мелких млекопитающих и другой добычи, бродящей по пескам ночью. У Песчарки есть специальные дыхальца на брюшке, которые предотвращают попадание песка во время закапывания.
РАЦИОН: Будучи свирепым ночным хищником, Песчарка питается в основном мелкими позвоночными и беспозвоночными, которые появляются в пустыне после захода солнца. В число фаворитов входят ящерицы, змеи, грызуны, пауки. Он использует свои чувствительные клешни, чтобы находить и быстро захватывать добычу. Затем Песчарка своим изогнутым жалом вводит смертельную дозу нейротоксического яда. Он съедает свою добычу целиком на месте.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Песчарка остается погребенным под песком в дневное время, чтобы избежать перегрева и сохранить влагу. В сумерках он появляется, используя свои крылья, чтобы быстро скользить по остывающим пескам в поисках пищи. После ночной охоты он найдет убежище, чтобы съесть добычу и отдохнуть. Когда рассветный свет озаряет небо, Песчарка прячется обратно в пески, в свое дневное логово.
ВНЕШНИЙ ВИД: Песчарка имеет овальный экзоскелет песочно-коричневого цвета, который обеспечивает маскировку в условиях пустыни. У него четыре пары ходячих ног и пара больших клешней, используемых для охоты и защиты. На спине у него две пары длинных тонких крыльев, которые позволяют ему улавливать воздушные потоки и быстро скользить по песку. Крылья аккуратно складываются вокруг тела в состоянии покоя. На кончике его изогнутого хвоста находится ядовитое жало, заряженное быстродействующим нейротоксином для усмирения добычи. Его восемь черных глаз обеспечивают отличное ночное зрение, что помогает ему в ночных охотах.
НАЗВАНИЕ: Кроп
ОПИСАНИЕ: Кроп – гигантское насекомое, обитающий в жарких пустынных регионах различных планет. Его длина превышает 1 метр. Его толстый экзоскелет обеспечивает защиту от хищников и помогает удерживать влагу в сухом климате. У Кропа огромные клешни, используемые для захвата добычи и самозащиты. Он также обладает длинным изогнутым хвостом с ядовитым жалом на конце, способным убить практически любое существо одним ударом. В отличие от большинства насекомых, которые прячутся под камнями, Кроп – активный охотник, который бродит по пескам в поисках пищи.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Кроп процветает в чрезвычайно засушливых условиях с небольшим количеством растительности и высокими дневными температурами. Он прячется под песком, чтобы избежать полуденной жары. Ночью Кроп выходит на охоту, обнаруживая добычу с помощью тонких вибраций. Он обитает в пустынях и сухих пустошах на различных планетах, включая районы с большими песчаными дюнами или уплотненной песчаной почвой, идеальной для рытья нор. Кропу не нужно часто пить воду, поскольку он получает влагу от своей добычи. Он может замедлять свой метаболизм во время продолжительной засухи, что позволяет ему месяцами выживать без пищи или источников воды поблизости.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Кроп – высший хищник, который питается множеством мелких обитателей пустыни. Своими большими клешнями он захватывает ящериц, змей, мелких млекопитающих, таких как грызуны, а также других паукообразных и насекомых. Кроп использует свои чувствительные волоски, чтобы улавливать вибрации от движения, нанося удары с внезапной скоростью, захватывая добычу в клешни, затем жаля и отравляя ее жалом на своем изогнутом хвосте. Яд вызывает паралич и разрушение тканей, разжижая внутренности жертвы для легкого употребления в пищу. При необходимости между кормлениями Кропа могут проходить недели.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Во время сильной дневной жары Кроп остается под землей в норах, вырытых глубоко под песком для защиты и изоляции. При более низких ночных температурах он выходит наружу, используя сенсорные волоски для обнаружения вибраций от движения на поверхности. Кроп охотится в дюнах и каменистой местности в поисках мелких животных для поимки. После кормления он часто возвращается на высокие наблюдательные пункты на песке и наблюдает за своей территорией, оставаясь чувствительным к приближению любых угроз. С приближением дневного света Кроп снова зарывается в песок, чтобы избежать дневной жары и хищников.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Кропа огромный черный экзоскелет, покрывающий его тело, разделенное на секции. У него четыре пары ходячих ног с двумя большими хватательными клешнями, используемыми для охоты. Сзади выступает длинный изогнутый хвост с более чем дюжиной сегментов, заканчивающихся ядовитым жалом. У Кропа есть два глаза на верхней части тела, а также сенсорные волоски, покрывающие клешни и ноги, для обнаружения вибраций. Окраска варьируется у разных экземпляров, но имеет тенденцию к более темным коричневым или черным тонам, которые гармонируют с окружающей пустыней.
НАЗВАНИЕ: Танцсука
ОПИСАНИЕ: Это крупное и поразительно красивое насекомое внешне похоже на богомола, но с ярко окрашенными крыльями, которые переливаются радужными узорами синего, зеленого и фиолетового цветов. Это хищник из засады, который использует свою способность соблазнительно танцевать, чтобы заманить добычу на расстояние удара своими острыми хватательными передними конечностями. В отличие от других хищных насекомых, он не убивает свою жертву сразу, а скорее поддерживает ее жизнь в парализованном состоянии в течение длительного периода времени, чтобы медленно питаться ею.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Танцсука обитает в густых зарослях тропического леса в тропическом климате. Он наиболее активен на рассвете и в сумерках, когда еще достаточно светло, чтобы его жертва могла увидеть его ослепительные танцевальные представления. Он предпочитает охотиться вблизи цветущих лиан и деревьев, где часто добывает пищу потенциальная добыча, такая как птицы, ящерицы и обитающие на деревьях млекопитающие. Его крылья позволяют ему совершать короткие перелеты между деревьями в поисках новых охотничьих угодий.
РАЦИОН: Это насекомое питается исключительно позвоночными животными, которых оно заманивает и захватывает своими завораживающими танцами. Он использует свои острые передние конечности, чтобы наносить удары и хватать животных-жертв, впрыскивая им парализующий яд через зазубренное жало. Обычно он не убивает добычу сразу, а удерживает ее в парализованном состоянии, спрятав в густой листве, позволяя ей питаться, медленно высасывая жидкость из еще живой жертвы. Он может поддерживать жертву в питательном состоянии в течение нескольких недель.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Танцсука проводит большую часть утра, греясь на высокой открытой ветке, позволяя своим крыльям согреться и стать гибкими для танцев. Как только температура его тела достаточно повысится, он начнет патрулировать свои охотничьи угодья, периодически останавливаясь, чтобы исполнить сложные брачные танцы, когда почувствует вибрацию или увидит потенциальную добычу. Он пронзает пойманную добычу своими шипастыми передними конечностями и подвешивает ее в укромных местах густой растительности, где он может безопасно питаться и следить за угрозами. Ночью он спит, вытянув тело и конечности, замаскированные под кору дерева.
ВНЕШНИЙ ВИД: У этого насекомого удлиненное тело, которое может достигать 5 дюймов в длину. У него большие хищнические передние конечности с многочисленными острыми зазубринами для протыкания добычи. Его задние конечности длинные и тонкие, с крючковатыми когтями, позволяющими ему хвататься за ветки и лианы. Голова угловатая, с большими удлиненными глазами-луковицами для повышения остроты зрения. Две длинные нитевидные антенны выступают вперед от головы, которые используются для восприятия вибраций. Короткие крючковатые мандибулы обеспечивают разрывание и разрезание плоти. На спине у него две пары широких прозрачных крыльев с толстыми прожилками и характерными узорами переливающегося синего, изумрудного и фиолетового цветов.
НАЗВАНИЕ: Богив
ОПИСАНИЕ: Богив – крупное хищное насекомое с удлиненным телом и четырьмя крыльями, которые позволяют ему летать быстро и бесшумно. У него острые крючкообразные передние конечности, используемые для того, чтобы хватать птиц в воздухе. Его замаскированное зеленое тело сливается с листвой, позволяя ему устраивать засады на ничего не подозревающую добычу. Благодаря своим превосходным летным навыкам и смертоносным ударам Богив доминирует в небе как лучший воздушный охотник.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Богив обитают в лесах умеренного пояса и джунглях с густыми навесами, которые обеспечивают достаточное количество насестов и укрытий. Они устраиваются на высоких ветвях и высматривают добычу на верхушках деревьев. Несмотря на то, что они предпочитают зрелые леса, Богивы могут адаптироваться к более молодым участкам произрастания, если там достаточно укрытия. Во время брачных сезонов самцы занимают и защищают основные охотничьи территории, регулярно перемещая добычу, чтобы привлечь самок. После спаривания самки откладывают яйца на ветки. Когда вылупляются дети, они опускаются в подлесок, где питаются и растут, прежде чем у них появятся крылья.
РАЦИОН: Богивы питаются исключительно летающими птицами. Используя свой превосходный камуфляж, они устраивают смертельные воздушные засады, чтобы схватить птиц своими шипастыми передними конечностями. Затем они приземляются и используют свои крючковатые ротовые части, чтобы эффективно разрывать плоть и лакать кровь. Твердые хитиновые клювы легко проламывают кости, чтобы получить доступ к питательному костному мозгу. После кормления они выбрасывают неперевариваемые перья и отрыгивают твердые гранулы из фрагментов костей. Несмотря на то, что Богивы охотятся в одиночку, во время миграций на богатых кормовых площадках могут собираться стаи.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Богивы проводят большую часть светлого времени суток, сидя на ветках деревьев головой вниз, замаскированные и неподвижные, со сложенными назад крыльями. Они переходят в состояние энергосбережения, но остаются бдительными к активности наверху и звукам, указывающим на летящую добычу. При многообещающей активности Богив поворачивает голову, чтобы определить триангуляцию потенциальных целей, прежде чем расправить крылья, готовясь к перехвату. Он стартует внезапно, разгоняясь из засады с огромной скоростью и маневренностью благодаря своему легкому экзоскелету, гигантским крыльям и гибким суставам. Поймав добычу, Богив приземляется, чтобы покормиться, а затем вскоре возвращается на свой насест. Ближе к вечеру он переходит на более низкие и темные насесты для более безопасного ночного отдыха.
ВНЕШНИЙ ВИД: Большая часть его узкого удлиненного тела пятнисто-зеленого цвета с различными коричневыми и серыми отметинами, которые сливаются с корой и лишайником. Четыре длинных полупрозрачных крыла с темными прожилками в состоянии покоя складываются на грудной клетке и брюшке. Изогнутые передние конечности заканчиваются острыми крючьями для хватания сопротивляющейся добычи. Голова крупная, с выпуклыми фасеточными глазами и загнутыми назад антеннами. Ротовые части образуют заостренный клюв, идеально подходящий для разрывания плоти и получения доступа к костному мозгу. Массивные подкрыльевые мышцы и огромные крылья обеспечивают взрывную скорость и воздушную ловкость, которые делают этого скрытного хищника из засады таким смертоносным для своей птичьей добычи.
НАЗВАНИЕ: Радба
ОПИСАНИЕ: Радба – крупное хищное насекомое, которое развило уникальную способность преобразовывать солнечную энергию во вредное излучение. Его тело покрыто специализированным экзоскелетом, который содержит уникальные органические клетки, способные улавливать фотоны и разделять заряды, создавая радиационное поле вокруг насекомого. Интенсивность радиационного поля можно модулировать для получения интенсивных вспышек целенаправленного излучения, которые нарушают клеточные функции и повреждают ДНК у животных-жертв. Эта целенаправленная радиационная атака позволяет Радбе быстро выводить добычу из строя на расстоянии, прежде чем приступить к кормлению.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Радба обитает в жарких, засушливых пустынных регионах, которые круглый год получают высокий уровень солнечной радиации. Оно приспособилось выживать при минимальном количестве воды и ищет скалистые выступы и утесы, которые обеспечивают тень и укрытие, а также позволяют насекомому забираться высоко, чтобы обозревать свои охотничьи угодья. Его среда обитания должна обеспечивать как достаточное количество солнечного света для усиления его радиационных атак, так и достаточное количество проходящих мимо животных-жертв, таких как мелкие млекопитающие, рептилии и другие насекомые.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Радба – строгое хищное животное, которое использует свою уникальную радиационную атаку, чтобы убивать добычу на расстоянии. В основном он питается мелкими позвоночными, такими как грызуны, ящерицы, змеи и птицы, которые обитают в его пустынной среде обитания или проходят через нее. Радиационная атака быстро выводит добычу из строя, вызывая массовый клеточный апоптоз и повреждение ДНК, приводящее к отказу органов. Как только его добыча выведена из строя, Радба приступает к кормлению, используя свои острые хищнические передние конечности, чтобы разрывать плоть и лакать кровь и телесные жидкости своими жвалами.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В течение дня Радба сидит на скалистых выступах, утесах и растительности, сканируя пустынный ландшафт в поисках хищных животных, перемещающихся по его владениям. Он поворачивает свое тело перпендикулярно солнечному свету, чтобы максимизировать поглощение солнечной энергии радиационными клетками в своем экзоскелете. Оказавшись рядом с добычей, Радба модулирует интенсивность поля излучения и форму фокальной точки, чтобы произвести проникающий удар, который выводит из строя мелких животных на расстоянии более 20 метров. Затем он летит вниз на расправленных крыльях, приземляется рядом со своей умирающей жертвой и начинает питаться, используя острые как бритва передние конечности и мандибулы.
ВНЕШНИЙ ВИД: Радба имеет удлиненное тело длиной 6-8 дюймов, покрытое металлическим сине-черным бронированным экзоскелетом с переливающимися желтыми полосами вдоль брюшка. У него большие хищные передние конечности, усеянные шипами для захвата и обездвиживания добычи. Его крылья длинные, узкие и гиалиновые с желтыми жилками. Крылья могут плотно прилегать к спине насекомого, когда оно сидит. Голова Радбы имеет большие выпуклые глаза, похожие на хлыст усики и внутренний рот, усеянный острыми раздирающими жвалами.
НАЗВАНИЕ: Жуп
ОПИСАНИЕ: Жуп – крупное агрессивное насекомое, обитающее в жаркой, засушливой среде. У него колючий экзоскелет и острые жвалы, используемые для охоты на добычу. Его наиболее примечательной особенностью является внутренний орган, который может генерировать интенсивное тепло, позволяя жупу повышать температуру своего тела до экстремальных уровней. Он может излучать это тепло сфокусированными лучами из глаз и рта, чтобы вскипятить кровь своей жертвы изнутри, убивая жертв за считанные секунды.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Жупы процветают в пустынях, вулканически активных районах и других регионах с жарким климатом и скудной растительностью. Они зарываются в песчаную почву как для того, чтобы спастись от дневной жары, так и для того, чтобы подстерегать добычу, проходящую мимо их логовищ. Ночью они выходят на охоту, выискивая теплокровных существ, таких как грызуны, ящерицы и птицы, спящие на поверхности.
РАЦИОН: Жуп – агрессивный хищник, питающийся живой добычей. Его любимцы – мелкие млекопитающие, такие как крысы и мыши, но он нападет на все теплокровное, с чем сможет справиться с помощью своих тепловых лучей, от змей и ящериц до птиц. Жуп использует свои жвалы, чтобы разрывать плоть на части, а тепловые лучи – чтобы прожаривать мясо изнутри, прежде чем съесть его.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В течение интенсивного светового дня Жупы остаются под землей в норах, вырытых достаточно глубоко, чтобы спастись от сильной жары. В сумерках они выходят погреться на остывающем песке и поискать пищу. Благодаря своему тепловому чутью они могут обнаружить спящую добычу на расстоянии нескольких метров даже ночью. Жупы охотятся в темноте, иногда им приходится преследовать добычу, пытающуюся убежать от их обжигающих тепловых лучей. Успешно убитых утаскивают обратно в их логова и съедают. С приближением рассвета они уходят обратно под землю, чтобы отдохнуть до следующей ночи.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Жупов волосатые веретенообразные тела длиной около 30 см, покрытые черной и красной броней. На их головах доминирует пара больших фасеточных глаз, а также круглый рот, усеянный острыми зубами и кристаллическими структурами, фокусирующими тепло. Две пары крючковатых когтей отходят от их грудной клетки, чтобы хватать добычу. Из их брюшка тянется длинная яйцекладущая трубка, используемая для закапывания яиц глубоко в песчаный грунт рядом с их норами.
НАЗВАНИЕ: Эксхо
ОПИСАНИЕ: Эксхо – крупное хищное насекомое с темно-синим панцирем и острыми жвалами. Оно обладает уникальной способностью генерировать психическую энергию, которую использует, чтобы оглушить и убить свою добычу. Во время охоты Эксхо сосредотачивает свой разум и выпускает заряд психической энергии в сторону своей жертвы. Если психическая атака достигает цели, добыча становится дезориентированной и парализованной, позволяя Эксхо приблизиться для убийства с помощью своих острых как бритва жвал. В отличие от других хищных насекомых, которые могут нападать на свою добычу стаями, Эксхо обычно охотятся в одиночку.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Эксхо живут в лесах умеренного пояса и на лугах. Они строят гнезда под землей или в дуплах деревьев, используя вещество, похожее на бумагу, которое они выделяют, для строительства туннелей и камер. Эти гнезда помогают защитить Эксхо от экстремальных погодных условий и служат местом для выращивания их детенышей. Гнезда Эксхо часто строятся вблизи районов с большим количеством мелких животных, обеспечивая Эксхо легкий доступ к охотничьим угодьям. Они предпочитают устраивать засаду на добычу, когда она проходит мимо отверстий их гнезд.
РАЦИОН: Эксхо исключительно плотоядны и используют свои психические способности, изменяющие сознание, для поимки добычи. В основном они питаются мелкими млекопитающими, такими как грызуны, но также поедают птиц, амфибий, рептилий и крупных насекомых. После атаки психическим разрядом оглушенную добычу быстро убивают жвалами и относят обратно в гнездо, где ее съедают. Эксхо не едят растительный материал и нуждаются в мясном белке, чтобы выжить.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Эксхо проводит утро, греясь на солнце у входа в свое гнездо, согревая свое тело. Когда температура в полдень повышается, Эксхо отправляется на охоту, используя свои экстрасенсорные чувства для обнаружения движения добычи. Он может часами сидеть совершенно неподвижно, выжидая, чтобы устроить засаду на проходящих мимо животных с психической атакой. Ближе к вечеру он возвращается в гнездо, поглощает добычу, ухаживает за яйцами или птенцами и отдыхает. Эксхо в основном ведут ночной образ жизни и проводят более обширную охоту ночью, когда активны многие мелкие млекопитающие.
ВНЕШНИЙ ВИД: Эксхос имеет удлиненное темно-синее тело длиной около 6 дюймов. У него гладкий панцирь овальной формы, покрывающий грудную клетку. Большие прозрачные крылья плотно прилегают к брюшку, когда не используются для полета. Тонкие иссиня-черные ноги тянутся вниз, предназначенные для кратковременных всплесков скорости. На голове расположены фиолетовые многогранные глаза и острые черные жвалы, используемые для убийства и поедания добычи после того, как она была психически оглушена.
НАЗВАНИЕ: Звуж
ОПИСАНИЕ: Звуж – крупное хищное насекомое, которое охотится, используя сфокусированные звуковые волны, чтобы оглушить и дезориентировать свою добычу. У него огромная голова, которая содержит пару специализированных органов, способных генерировать интенсивные звуковые вибрации. Во время охоты Звуж нацеливает эти органы на свою цель и выпускает концентрированный звуковой поток, который подавляет чувства жертвы. Большинство существ становятся парализованными и дезориентированными при попадании этими звуковыми атаками, что позволяет Звужу приблизиться для убийства. Вибрации могут разорвать барабанные перепонки и даже повредить внутренние органы.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Звуж обитают в лесах умеренного пояса и на равнинах. Они строят туннельные комплексы под корнями деревьев или на небольших склонах холмов, где они гнездятся и выращивают своих личинок. Туннели усиливают и фокусируют их звуковые атаки. Звужам нужны участки с хорошей звукопроводностью, чтобы они могли использовать свое главное оружие. Они как правило, избегают каменистой местности или густого леса, где звук рассеивается слишком быстро.
РАЦИОН: Звужы – хищники и питаются различными мелкими млекопитающими и птицами. Их любимой добычей являются такие виды, как кролики, белки и певчие птицы, которых они могут обнаружить по звуку и вибрации. Звужи сначала оглушают добычу, затем жук использует свои острые жвалы, чтобы убить и отнести добычу обратно в свое гнездо. Личинки помогают питаться добычей и вырастают достаточно большими, чтобы окуклиться во взрослых жуков, продолжая жизненный цикл.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В течение дня Звужи остаются в своих туннельных сетях, отдыхая и заботясь о своих личинках. Ночью они выходят на охоту, используя темноту и свои способности к звуковому отображению, чтобы обнаружить движения добычи и сердцебиение в лесу. Охотничьи угодья взрослого жука могут простираться на несколько миль в поисках источников пищи. Как только они обнаруживают добычу, они быстро возвращаются домой, взрывают ее звуковыми волнами, а затем относят парализованную добычу обратно в гнезда для кормления.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Звужей большие головы, в которых размещаются их звуковые органы, занимающие большую часть внутреннего объема. Их тела толстые и округлые, около 1 фута длиной, с маленькими глазами и короткими когтистыми конечностями для захвата добычи. Их мандибулы зазубрены для разрезания плоти. У них бронированные экзоскелеты, которые действуют как звуковые перегородки, защищая их от собственных звуковых ударов. Их окраска темно-синяя и черная с желтыми полосатыми предупреждающими узорами на брюшке.
НАЗВАНИЕ: Степс
ОПИСАНИЕ: Степс – крупное хищное насекомое, достигающее 2 метров в длину. У него гладкий черный экзоскелет, который позволяет ему сливаться с тенями и подкрадываться к добыче незамеченным. Его длинные зазубренные жвалы могут разрезать плоть и кости за считанные секунды. Степс движется медленно и методично во время охоты, часто выжидая неподвижно в течение нескольких часов, прежде чем нанести удар. У него острые как бритва когти для захвата добычи, а также шипастые лапы для протыкания жертв. Этот безжалостный охотник будет терпеливо выслеживать цели в течение нескольких дней, если потребуется, прежде чем найдет идеальное время для атаки. Как только он обездвижит свою жертву, он быстро заканчивает убийство и утаскивает тушу, чтобы покормиться.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Степс обитает в густых, влажных джунглях на различных планетах. Своей темной окраской они идеально сочетаются с влажной листвой и болотами. Днем эти насекомые прячутся в дуплах стволов деревьев или зарываются под землю, чтобы избежать обнаружения. Ночью они выходят на охоту, бесшумно перебираясь из тени в тень на своих шипастых лапках. Степсы строят гнезда, выстланные костями прошлых жертв, глубоко в пещерных системах или уединенных зарослях. Здесь они откладывают яйца и растят детенышей вдали от угроз. Оба родителя работают вместе, чтобы научить детей их сверхъестественным охотничьим способностям.
РАЦИОН: Степс – облигатное плотоядное животное, питающееся только живой добычей. Он использует свои острые когти и шипы на ногах, чтобы пронзить жертву, прежде чем нанести смертельный удар своими огромными жвалами. Это насекомое предпочитает более крупных млекопитающих, но съест все, что сможет одолеть и унести обратно в свое логово. Известно, что при скоординированных групповых атаках оно уничтожает животных в 3 раза больше себя. Желудочная кислота Степса может растворять кости, позволяя ему извлекать все питательные вещества из своих ужасных блюд. Он будет возвращаться к месту убийства несколько раз, чтобы собрать остатки. Ничто не пропадает даром, когда это насекомое охотится.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Степсы ведут ночной образ жизни и спят большую часть дня. С наступлением сумерек они выходят из укрытия, чтобы напиться и привести себя в порядок, прежде чем отправиться на охоту. Ранние вечерние часы они проводят, бродя по своей территории, преодолевая несколько миль в поисках свежих следов и запахов. Как только добыча идентифицирована, насекомые используют свой камуфляж и часами незаметно скрываются за целями. Они остаются устрашающе неподвижными, выжидая идеального момента для нанесения удара, иногда даже днями выжидая уязвимых моментов. Нападения происходят быстро, добыча обездвиживается и погибает в течение нескольких секунд. После кормления Степсы прячут несъеденные тушки возле своих гнезд, приберегая остатки на потом. С приближением дневного света насытившиеся насекомые возвращаются в свои логова на отдых.
ВНЕШНИЙ ВИД: Издалека Степс напоминает упавшее бревно или мусор в джунглях. Удлиненное тело и конечности позволяют ему прижиматься к земле, а темно-черный экзоскелет и тонкие полоски маскируют его на различном фоне. Только блеск холодных, глубоко посаженных глаз выдает его местоположение. Вблизи злобная натура этого насекомого становится более очевидной. Острые как бритва мандибулы длиной в 1 дюйм выступают вперед из его головы, зазубренные края блестят. Вдоль ног и кончиков ступней торчат шипы, идеально подходящие для прокалывания мягкой плоти. Брюшко Степса медленно пульсирует, обнажая мощные мышцы, скрытые под бронированным панцирем. Холодные глаза смотрят поверх чувствительных обонятельных рецепторов, направляя этого бесшумного убийцу к теплой крови и мясу.
НАЗВАНИЕ: Трапи
ОПИСАНИЕ: Трапи – крупное хищное насекомое размером с домашнюю кошку. У него твердый сегментированный экзоскелет, цвет которого варьируется от темно-коричневого до черного, что позволяет ему сливаться с тенями тропического леса. Его наиболее отличительной чертой являются передние конечности, которые заканчиваются острыми, похожими на косы отростками, идеально подходящими для захвата и умерщвления добычи. Трапи- хищник из засады, у которого развилась способность сооружать сложные механические ловушки из растительности и других природных материалов, встречающихся в его среде обитания. Его похожие на косу передние конечности позволяют ему быстро изготавливать прочные спусковые крючки, подпружиненные силки, ямы с шипами и другие смертоносные приспособления. После изготовления Трапи будет прятаться поблизости и терпеливо ждать, пока ничего не подозревающая добыча пройдет мимо и попадет в ловушку. Похоже, ему доставляет особое удовольствие ловить более крупных существ, таких как грызуны, птицы и даже мелкие приматы. Некоторые ксенобиологи предполагают, что Трапи обладает элементарным пониманием механики и рычагов воздействия. Они указывают на изобретательную и безжалостную эффективность его ловушек как на свидетельство интеллекта, обычно не наблюдаемого у насекомых.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Трапи обитает в основном в темном подлеске тропических лесов, где обилие растительности, влаги и потенциальной добычи. Он предпочитает густые леса с большим количеством лоз, подлеска и опавшей листвы, которые он может использовать в своих ловушках. Трапи – одиночка и территориал, занимающий и защищающий охотничьи угодья размером около половины акра. Эта область содержит ловушки Трапи, гнездо и кладку яиц, хотя гнездо хорошо спрятано, а ловушки удалены от самого гнезда, чтобы избежать нежелательных вторжений. В определенные сезоны стаи Трапи выходят из леса в поисках новой территории, что приводит к жестоким битвам между колониями.
РАЦИОН: Трапи исключительно плотояден, питается любым животным, которого может одолеть и убить своими ловушками. Мелкие млекопитающие, такие как грызуны, составляют большую часть его рациона наряду с птицами, рептилиями, амфибиями и насекомыми. Приматообразных также часто ловят и употребляют в пищу, когда они совершают ошибку, забредая во владения Трапи. Трапи будет есть даже падаль и тухлое мясо, когда живой добычи мало.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Трапи придерживается строгого распорядка дня, сосредоточенного на создании, обслуживании и мониторинге своей сложной сети ловушек. Он встает перед рассветом и обходит все свои ловушки, используя свои передние конечности-косы для ремонта и укрепления спусковых крючков, капканов, ям и шипов. Трапи уделяет особое внимание любым ловушкам, которые были сработаны и переустановлены за ночь, задерживаясь, чтобы проверить, была ли успешно поймана какая-либо добыча или сбежала. Закончив обход, Трапи выбирает место для тайного наблюдения – либо прячась в растительности, либо в опавшей листве, – где он может следить за несколькими ловушками одновременно. Большую часть светлого времени суток он проводит в бдительности, бросаясь собирать любую добычу, попавшую в его силки. Ближе к вечеру они перетаскивают мертвых животных обратно в свое уединенное гнездо и пируют. После Трапи выбрасывает оставшиеся туши подальше от гнезда и использует последние часы света, укрепляя свою оборону и укрытия, готовясь к следующему дню.
ВНЕШНИЙ ВИД: Тело зрелого Трапи составляет около 10 дюймов в длину при размахе крыльев 8 дюймов, не считая его длинных передних конечностей в форме косы, которые выступают еще на 6 дюймов за пределы головы. Все тело покрыто блестящими бронированными пластинами янтарного цвета, которые позволяют ему сворачиваться в защитный шар при угрозе. Его глаза идеально круглые и глянцево-черные, расположенные на вращающихся стебельках, которые обеспечивают обзор на 360 градусов. Задние лапы Трапи толстые и мощные для прыжков и набрасываний, с крючковатыми когтями для захвата. Его самой устрашающей особенностью являются вышеупомянутые передние отростки, которые заканчиваются острыми, как бритва, загнутыми внутрь лезвиями, придающими им вид больших черных серпов или боевых топоров. Идеально подходит для быстрого измельчения растительности для изготовления ловушек, а также вполне способен нанести серьезные увечья как живой добыче, так и соперникам.
НАЗВАНИЕ: Богкол
ОПИСАНИЕ: Богкол – крупное хищное насекомое с размахом крыльев более 3 футов. У него острые передние конечности, которые он использует, чтобы хватать и удерживать добычу, в то время как он погружает свой хоботок в тело жертвы, чтобы питаться. Это насекомое эволюционировало, чтобы продлевать страдания своей жертвы, сохраняя ей жизнь, пока оно медленно пожирает ее внутренние органы. Он делает это путем инъекции мощного обезболивающего яда, который притупляет болевые рецепторы по всему телу, поначалу избегая крупных кровеносных сосудов и органов.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Богкол вьет свои гнезда в густых тропических лесах, сооружая конусообразные ульи из грязи и слюны высоко на деревьях. Он обычно охотится под пологом леса, бесшумно опускаясь на ничего не подозревающих млекопитающих на земле внизу. Оно предпочитает участки с большим количеством укрытий, чтобы скрывать свои нападения.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Это злобное насекомое полностью питается мясом и кровью живых млекопитающих. Оно использует зазубренные края своих передних конечностей для разрезания кожи и мышц, чтобы получить доступ к богатой питательными веществами крови и органам. Богкол может выпить крови в два раза больше, чем весит его тело, из одной жертвы, поскольку он неторопливо питается в течение недель или месяцев.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В течение дня Богколы в основном неактивны в своих гнездах на верхушках деревьев. Ночью они выходят на охоту, бесшумно скользя среди высоких ветвей в поисках неосторожной добычи. Когда цель замечена, насекомое незаметно маневрирует в атакующей позиции, прежде чем опуститься вниз и вонзить свою питательную трубку в плоть. Как только его яд начинает действовать, парализуя жертву, он использует свои мощные передние конечности, чтобы отнести обездвиженную добычу обратно в свое логово, где начинается кормежка.
ВНЕШНИЙ ВИД: Богкол имеет удлиненное тело, которое может достигать более 18 дюймов в длину. У него твердый черный экзоскелет с зубчатыми желтыми полосами вдоль брюшка. Его крылья пестрые, зеленые и коричневые, что обеспечивает маскировку среди лесной листвы. Передние конечности покрыты крошечными крючковатыми шипами для захвата добычи, в то время как четыре маленьких фасеточных глаза обеспечивают отличное ночное зрение.
НАЗВАНИЕ: Хиник
ОПИСАНИЕ: Хиник – крупный вид насекомых с толстыми, мускулистыми телами и острыми жвалами для охоты на добычу. У них четыре мощные ноги для преследования жертв и две руки с когтями для захвата. Цвет их экзоскелета варьируется от темно-зеленого до коричневого, что обеспечивает маскировку в джунглях, где они обитают.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Хиники обитают под густыми навесами тропических лесов, строя ульи из растительности и выделений высоко на ветвях деревьев. Здесь они могут сканировать лесную подстилку в поисках добычи, сами оставаясь скрытыми. Они предпочитают тропические районы с большим количеством укрытий и осадков.
РАЦИОН: Хиники сверхплотноядны и нуждаются в большом количестве мясного белка для поддержания своего телосложения. Они охотятся на животных среднего размера, таких как грызуны, птицы, приматы и даже молодые крупные кошки. Используя свое сильное обоняние, они могут выслеживать добычу в густых джунглях на протяжении многих миль, прежде чем напасть на нее из засады.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Хиник проводят утро, охотясь и питаясь, чтобы набраться энергии на остаток дня. Послеобеденное время посвящено поддержанию улья, боевым упражнениям для установления господства и поднятию самодельных тяжестей, изготовленных из камней и растительности, для повышения силы. Вечера посвящены ритуалам ухода за собой и соревнованиям за статус, таким как сгибание, чтобы привлечь партнеров.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Хиников выпуклые, покрытые броней тела ярко-зеленого цвета с металлическим отливом. Их передние конечности заканчиваются большими клешнями для захвата добычи, в то время как задние лапы снабжены крючковатыми когтями для хватания за ветки, когда они карабкаются по кроне деревьев. У самцов есть ярко-красные отметины на голове и мандибулах, которые сигнализируют о зрелости и силе конкурентам и потенциальным партнершам.
НАЗВАНИЕ: Манба
ОПИСАНИЕ: Манба – крупное хищное насекомое с мощными передними конечностями, которые оно использует для захвата и подчинения добычи. У него острые жвалы, способные нанести болезненный укус, и тонкие ноги, подходящие для скрытного передвижения. Это хитрое насекомое развило способность выделять феромоны, которые могут влиять на поведение других насекомых и даже контролировать его против их воли. Как только он подчиняет их своим химическим чарам, он заставляет их выполнять его приказы, часто заставляя их добывать для него пищу или бороться с угрозами от его имени, в то время как он остается надежно скрытым в растительности.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Манба обитает в густых, влажных джунглях, где есть обильная растительность и большие популяции насекомых, которыми можно воспользоваться. Он предпочитает охотиться вблизи источников стоячей воды или вдоль ручьев в джунглях, где собираются стаи летающих и ползающих насекомых. Днем он прячется в пучках листьев или полых бревнах, иногда даже маскируясь кусочками мха или мусора. Ночью он появляется, чтобы выслеживать добычу на лесной подстилке, крадучись карабкаясь по низко свисающим лианам и ветвям. Его окраска и скрытность позволяют ему органично вписываться в окружающую среду.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Манба строго плотояден и обеспечивает себя за счет поедания широкого спектра насекомых и других мелких членистоногих. Он использует свои мощные хватательные устройства, чтобы схватить неосторожных насекомых, а затем съедает их живьем своими острыми ротовыми частями. Некоторые из его любимых объектов добычи – тараканы, жуки, кузнечики, пауки и многоножки. Иногда он может даже нападать на мелких амфибий, ящериц или грызунов, если ему предоставляется такая возможность. Он дополняет свой рацион, заставляя насекомых, управляемых разумом, приносить ему подношения в виде пойманной или выведенной из строя добычи.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Манба проводит свои дни, прячась в листве, избегая обнаружения хищниками. Он пассивно ждет, когда насекомые окажутся в пределах досягаемости удара, а затем быстро нападает на них из засады. Когда он не охотится активно, он фокусируется на выделении феромонов, чтобы установить контроль над восприимчивыми насекомыми поблизости. Как только он собрал небольшую армию слуг, управляемых разумом, он приказывает им разойтись веером и собрать еду, чтобы преподнести ему позже. В сумерках Манба полностью выходит из укрытия, чтобы полакомиться добычей, которую собрали для него его рабы. Он оппортунистически охотится на любую дополнительную добычу, с которой сталкивается, в то время как его подчиненные продолжают собирать ресурсы в окрестностях.
ВНЕШНИЙ ВИД: Манба имеет удлиненное, похожее на богомола тело, которое может достигать 8 дюймов в длину. У него треугольная голова, оснащенная большими сложными глазами, которые обеспечивают острое зрение. Его хищные передние конечности покрыты острыми шипами и могут молниеносно хватать добычу. Остальная часть его тела узкая и похожа на веточку, что позволяет ему прятаться в растительности. Он может быстро менять цвет между оттенками зеленого, коричневого и серого, чтобы замаскироваться. Нижняя сторона его брюшка содержит специальные железы, способные вырабатывать феромоны, изменяющие сознание.
НАЗВАНИЕ: Жалька
ОПИСАНИЕ: Жалька – очень агрессивный насекомоподобный хищник, обитающий в густых джунглях многих планет. У него длинное, гладкое тело с шестью острыми конечностями, которые позволяют ему быстро передвигаться по деревьям и подлеску. Его наиболее примечательными особенностями являются два невероятно острых, похожих на мечи отростка на передних конечностях, которые он использует, чтобы быстро пронзать своих жертв. Жалька – хищник из засады, который прячется в листве и неподвижно ждет, пока добыча пройдет мимо, прежде чем атаковать с молниеносной скоростью. Его конечности позволяют ему атаковать под неожиданными углами, пронзая жизненно важные органы и быстро выводя из строя даже крупных существ.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Жалька встречаются в тропических и субтропических джунглях во многих мирах. Они процветают в районах с густой растительностью и большими деревьями, которые предоставляют им достаточно мест для укрытия и организации засад. Жальки проводят большую часть своего времени, прячась в густой листве, лозах, полых бревнах и ветвях деревьев, терпеливо поджидая добычу. Их среда обитания, как правило, теплая и влажная, с частыми ливнями. Ночью Жальки выходят на улицу и исследуют дно джунглей в поисках спящей добычи.
РАЦИОН: Жалькb – облигатные плотоядные насекомые, которые питаются исключительно мясом. Это охотник который съест практически любое животное, с которым сможет справиться из молниеносных засад, включая млекопитающих, рептилий, амфибий, птиц и других насекомых. Жальки похоже, предпочитают существ с более высоким процентом жира в организме. Они используют свои острые конечности, чтобы быстро нанести удар и выпотрошить свою добычу, целясь в жизненно важные органы, чтобы вызвать быструю потерю крови и смерть. Нейротоксичный яд, выделяемый их похожими на мечи придатками, также помогает парализовать и усмирить сопротивляющуюся добычу.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Жальки ведут в основном ночной и сумеречный образ жизни, проводя большую часть светлого времени суток скрытно и неподвижно в густой растительности джунглей. С приближением ночи они появляются и начинают активно охотиться за спящей добычей на дне джунглей и на нижних ветвях деревьев. Если к рассвету добыча не обнаружена, Жальки возвращаются в свои дневные укрытия, чтобы избежать обнаружения дневными хищниками, и отдыхают до следующего цикла активности.
ВНЕШНИЙ ВИД: Жалька имеют инсектоидный вид, с удлиненным сегментированным телом, покрытым гладкими хитиновыми пластинками темного цвета, которые помогают им сливаться с окружающей средой. У них шесть многосуставчатых конечностей, передняя пара которых заканчивается длинными, изогнутыми, острыми как бритва отростками, способными быстро колоть добычу. Их головы треугольной формы, с большими фасеточными глазами, которые дают им отличное зрение для обнаружения движения. Пара подергивающихся усиков обеспечивает острое обоняние для обнаружения теплокровной добычи. Ряды крошечных крючковатых когтей проходят вдоль других конечностей, позволяя им цепляться за растительность и деревья и лазать по ним
НАЗВАНИЕ: Саможник
ОПИСАНИЕ: Саможник – злобное насекомое-хищник, обитающее в лесах и джунглях. У него жесткий экзоскелет и шесть ног, с двумя большими передними когтями, используемыми для захвата добычи. Его наиболее примечательной особенностью является способность поднимать камни, палки и другие предметы и бросать их с большой скоростью и точностью, используя силу своих сильных передних конечностей.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Саможники устраивают свои гнезда на лесной подстилке, маскируя входы листьями и мусором. Внутри находятся камеры, используемые для сна, хранения пищи и выращивания детенышей. Они предпочитают леса с большим количеством камней, лиан и палок, которые можно использовать в качестве метательного оружия. Насекомые наиболее распространены в тропических и субтропических лесах.
РАЦИОН: Эти хищные жуки питаются различными мелкими животными, включая млекопитающих, птиц, рептилий и амфибий. Используя свои навыки метания, они могут поражать быстро движущихся существ, таких как птицы, на расстоянии. Саможники также бросают предметы, чтобы отпугнуть добычу на открытое пространство. Они будут питаться падалью и растительным материалом, когда животной пищи будет мало.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Саможник днем спит под землей, чтобы избежать жары и хищников. В сумерках он выходит на охоту, полагаясь на свой камуфляж, чтобы подкрасться к добыче, прежде чем забросать ее метательными снарядами. Он часами собирает метательные палки и камни, готовясь к охоте на следующий день, прежде чем вернуться в свое гнездо.
ВНЕШНИЙ ВИД: Издалека сапожник напоминает крупного жука с твердым панцирем или таракана, передвигающегося на шести ногах. Вблизи можно разглядеть его инопланетные черты – треугольную голову на удлиненной шее, которая обеспечивает широкое поле зрения. Его передние лапы заканчиваются костяными дубинками, которыми он может легко раздавить добычу. Остальная часть его тела заключена в зелено-коричневый бронированный панцирь.
НАЗВАНИЕ: Кунг
ОПИСАНИЕ: Кунг – крупное тропическое насекомое, которое может вырасти до 1 фута в длину. У него длинное, стройное зеленое тело с острыми передними конечностями, которые он использует для охоты и драк. Этот богомол является экспертом в боевых искусствах и знает сложные боевые приемы, которые он использует, чтобы быстро уничтожать противников намного крупнее себя. Обладая молниеносными рефлексами, он может быстро наносить удары по точкам давления и использовать захваты, чтобы обездвижить противников. Как только он вцепляется в жертву своими шипастыми хищническими передними лапами, добыча редко убегает. Кунг бесстрашно сражается с существами, во много раз превосходящими его по размеру, и почти всегда выходит победителем благодаря своему мастерству.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Кунг обитает в густых тропических лесах с теплыми и влажными условиями, идеальными для его выживания. Он предпочитает участки с обилием растительности и деревьев, на которых он устраивается, поджидая ничего не подозревающую добычу в засаде. Этот грозный охотник исключительно хорошо сливается с окружающей средой, прячась среди листьев и веток до тех пор, пока не представится возможность напасть. Под густым пологом он практикует приемы боевых искусств, оттачивая свои навыки часами напролет. Кунг также изготавливает хитроумные ловушки, такие как растяжки из паучьего шелка, чтобы заманивать жертв в ловушку. На ночь он прячется в гнездо, сплетенное из листьев и веток высоко на деревьях, вдали от большинства хищников.
РАЦИОН: Прожорливый хищник и ловкий охотник, Кунг придерживается чрезвычайно разнообразного рациона, питаясь разными видами в зависимости от своего размера. Взрослые особи покрупнее охотятся на мелких грызунов, лягушек, ящериц и даже птиц, которых они мастерски ловят в воздухе молниеносными ударами. Дети начинают питаться насекомыми, такими как мухи, мотыльки и сверчки, в то время как молодые переходят к более крупным жукам, паукам и иногда небольшим змеям.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Кунг наиболее активен на рассвете и в сумерках, когда более низкие температуры позволяют передвигаться. Он начинает день с серии упражнений на растяжку и занятий боевыми искусствами, чтобы размяться. Когда лес просыпается, он практикует различные боевые приемы, нацеливаясь на определенные точки на деревьях и систематически нанося по ним удары. Когда наступает полуденная жара, он обычно находит тенистое место для отдыха. По вечерам он выходит на охоту, используя свой камуфляж и скрытность, чтобы устроить засаду на добычу. Под покровом темноты звуки его молниеносных нападений на жертв разносятся по лесу. Поздно ночью насытившийся богомол возвращается в свое тщательно сооруженное гнездо среди густой листвы, где он отдыхает, готовясь к следующему дню.
ВНЕШНИЙ ВИД: Внушительное насекомое, которое может вырасти до 12 дюймов в длину, Кунг имеет удлиненное зеленое тело с крыльями и злобно острые хищнические передние лапы, усеянные шипами для захвата добычи. Его длинное брюшко обеспечивает гибкость движений, в то время как треугольная голова имеет большие фасеточные глаза, которые обеспечивают ему исключительное зрение. Две длинные антенны помогают обнаруживать химические сигналы в окружающей среде. Наиболее отличительной особенностью этого насекомого являются его передние лапы, которые чрезвычайно длинные и снабжены рядами острых шипов. Он мастерски использует эти конечности в бою, быстро нанося удары по точкам давления, чтобы обездвижить гораздо более крупных противников. Когда ему угрожают, этот грозный охотник встает на задние лапы и широко расправляет свои длинные передние крылья в устрашающем жесте, все это время готовый атаковать своими смертоносными передними конечностями.
НАЗВАНИЕ: Череж
ОПИСАНИЕ: Череж – крупное агрессивное насекомое, у которого развиты толстые, похожие на дубинки передние конечности, идеально подходящие для того, чтобы дубасить свою добычу. Эти конечности покрыты острыми костяными выступами, которые могут легко вскрывать черепа и ломать кости. Череж использует свои мощные дубинки, чтобы яростно разбивать головы мелких млекопитающих и птиц, мгновенно убивая их. Затем он питается мягким мозговым веществом и жидкостями внутри раздробленных черепов.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Череж обитают в лесах умеренного пояса, редколесьях и кустарниковых зарослях. Они строят небольшие норы под землей или прячутся в гниющих бревнах и пнях. Жуки наиболее активны на рассвете и в сумерках, когда активна и их добыча. Они терпеливо поджидают возле звериных троп и устраивают засады на неосторожных существ.
РАЦИОН: Чережы плотоядны и питаются в основном мозгами позвоночных, таких как мелкие млекопитающие, птицы и ящерицы. Один Череж может за короткое время размозжить черепа нескольким жертвам. Они используют свои острые мандибулы, чтобы выскабливать и потреблять богатую питательными веществами мозговую ткань, нервы и кровь внутри сломанных черепных коробок.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Чережи проводят большую часть светлого времени суток, прячась в своих норах или под обломками, выходя на охоту ранним утром и вечером. Они медленные, методичные охотники, крадучись приближающиеся к своей добыче, прежде чем внезапно нанести удар своими массивными дубинками. Добыв добычу, жуки быстро уносят тушу обратно в свое логово и вскрывают череп, чтобы полакомиться содержимым.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Чережов удлиненные, крепкие тела длиной от 4 до 6 дюймов. Их наиболее примечательной особенностью являются толстые, узловатые передние конечности, напоминающие средневековые булавы или боевые молоты. "Дубинки" покрыты костяными шипами и шишечками, которые хорошо подходят для раздавливания костей. Их крылья и брюшко имеют переливающийся зеленый блеск. Из их головы торчат большие жвалы.
НАЗВАНИЕ: Взывок
ОПИСАНИЕ: Взывок – злобное хищное насекомое, обитающее в лесах умеренного пояса и на лугах. У него большое, крепкое тело и мощные челюсти, используемые для захвата и раздавливания добычи. Его наиболее примечательной особенностью является втягивающееся жало на конце брюшка, которое может впрыскивать яд в жертву. Яд содержит химические вещества, которые дестабилизируют клеточные мембраны и вызывают массивное внутреннее кровоизлияние, что создает сильное давление внутри тела жертвы. В конечном счете это давление заставляет жертву яростно взрываться, разбрасывая ее останки по обширной территории. Взывок запускает свое жало с молниеносной скоростью, пронзая жертв прежде, чем они успевают среагировать. В качестве добычи он предпочитает крупных млекопитающих и рептилий, но нападет на любое животное, с которым, по его мнению, сможет справиться.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Взывок обитает в лесах умеренного пояса, лугах и кустарниковых зарослях. Он строит норы в мягкой почве или прячется в дуплах старых деревьев и бревен. Взывок наиболее активен на рассвете и в сумерках, когда также активны многие млекопитающие и рептилии. Он бродит по своей территории в поисках признаков добычи, таких как следы или звуки. Когда он обнаруживает потенциальную добычу, Взывок крадучись преследует ее, используя растительность и ландшафт в качестве укрытия. Он выжидает возможности нанести неожиданный удар с близкого расстояния.
РАЦИОН: Взывок – облигатное плотоядное животное, питающееся только мясом. Он предпочитает крупную добычу, но также поедает мелких животных. После превращения жертв в разбросанные куски плоти с помощью своего вызывающего взрыв яда, он терпеливо собирает разбросанное мясо и возвращается с ним в свое логово, чтобы покормиться.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Взывок ведет преимущественно ночной и сумеречный образ жизни, проводя большую часть светлого времени суток, отдыхая в своей норе или дупле дерева. На закате он выходит и проводит несколько часов, патрулируя свою территорию, исследуя интригующие запахи и звуки в поисках признаков потенциальной добычи. Когда он обнаруживает добычу, он осторожно подкрадывается ближе, чтобы оказаться на расстоянии удара, а затем выжидает идеальный момент для атаки. После попадания в жертву своим жалом и последующего взрыва, Взывок находит все разбросанные кусочки своей еды и относит их обратно в свое логово на время кормления. Сытый, он остается в своей норе, переваривая пищу и отдыхая до следующего захода солнца.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Взывока коренастое, похожее на жука тело от красновато-коричневого до черного цвета. У него широкая грудная клетка и большие мощные жвалы, используемые для захвата, дробления и расчленения добычи. Брюшко удлиненное и гибкое, с острым жалом на конце хвоста. У жала есть две проникающие трубки – одна впрыскивает яд, дестабилизирующий мембрану, в то время как другая закачивает химические вещества, которые вступают в реакцию с жидкостями организма жертвы, вызывая взрыв. Ноги взрывателя короткие, но очень прочные, приспособленные для рытья и мощного смыкания жвал на жертвах. Его фасеточные глаза большие и чувствительные, приспособленные к хищническому образу жизни.
НАЗВАНИЕ: Эруптор
ОПИСАНИЕ: Эруптор – крупное хищное насекомое, обитающее в жарком пустынном климате. У него выпуклое тело, покрытое жесткой шерстью, и шесть сильных ног, приспособленных для бега по песку. Его наиболее примечательной особенностью является пара антенн на голове, которые могут генерировать и фокусировать микроволны в разрушительный луч. Используя эту способность, Эруптор может заставить внутренние органы и жидкости своей жертвы быстро нагреваться, что приводит к взрывному разрушению изнутри. Интенсивные микроволны часто приводят к тому, что голова жертвы лопается, демонстрируя ужасное зрелище. Эруптор полагается на это оружие, чтобы уничтожить добычу намного крупнее себя. При нападении на существо он предпочитает целиться в жизненно важные области, такие как голова или живот. Микроволны также быстро поджаривают внутренности жертвы, что позволяет легко приготовить еду, как только жертва упадет в обморок.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Эруптор обитает в знойных пустынях, где температура днем часто поднимается выше 100 градусов по Фаренгейту. Оно роет туннели под песком, чтобы спастись от полуденной жары. Насекомое хорошо приспособлено к экстремальному климату и использует свою большую площадь поверхности для рассеивания тепла. Внутри его нор влажность выше, что помогает эруптору экономить воду. Ночью эрупторы выходят на охоту, используя лучи своих антенн для уничтожения мелких млекопитающих, рептилий и птиц, бродящих по пустыне. Во время песчаных бурь они прячутся в своих туннелях и впадают в спячку. Когда добычи не хватает во время длительных засух, группы эрупторов объединяются, чтобы нападать на более крупных существ ради пропитания. Известно, что они уничтожают даже выносливых пустынных зверей, когда действуют сообща.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Эруптор строго плотояден и нуждается в мясной диете. Его излюбленной добычей являются мелкие млекопитающие. Он использует свой микроволновый луч для быстрого приготовления добычи изнутри, разрушая жизненно важные органы и часто голову в результате ужасного взрыва. Это позволяет легко пожирать плоть, как только цель перестает двигаться. Эруптор также пьет кровь и жидкости из своей только что взорвавшейся жертвы. Во времена дефицита насекомые объединяются в группы, чтобы убивать и питаться более крупными обитателями пустыни.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Эруптор проводит свои дни в основном в спячке, прячась глубоко под землей в своей норе, где температура стабильна. С угасанием дневного света насекомое появляется и взбирается на поверхность, часто забредая далеко в ночную пустыню на охоту. Когда добыча замечена, Эруптор стремительно несется по песку, используя свое оружие-антенны, чтобы вызвать у своей цели внутренний взрыв, облегчающий кормление. Оно быстро наедается приготовленной плотью и возвращается под землю прежде, чем другие пустынные падальщики обнаружат легкую добычу. Насекомое продолжает бродить и охотиться до восхода солнца, после чего возвращается в свое логово. Там оно отдыхает и переваривает пищу, пока не появится снова следующей ночью. Когда пищи не хватает, эрупторы проводят больше времени над землей, охотясь группами.
ВНЕШНИЙ ВИД: У эруптора овальное центральное тело длиной около 10 футов, покрытое жесткими, шершавыми волосками. У него шесть сильных, шипастых ног, приспособленных для быстрого передвижения по рыхлому песку. Наиболее поразительной особенностью являются две большие антенны, отходящие от его головы, похожие на изогнутые рога. Он использует эти антенны для генерации сфокусированного пучка смертоносных микроволн, которые поджаривают добычу изнутри до тех пор, пока она не разорвется взрывом. На голове насекомого также расположено несколько маленьких черных глаз и острые жвалы для разрывания вареного мяса. Все его тело окрашено в песочно-коричневый цвет, как в пустыне, что обеспечивает маскировку на фоне дюн. От заднего кончика отходят две длинные церки, помогающие улавливать движение добычи.
НАЗВАНИЕ: Эксплодон
ОПИСАНИЕ: Эксплодон – крупное хищное насекомое с уникальной способностью создавать и запускать взрывчатые снаряды из специальных желез в своем теле. У него коренастое телосложение с сильными челюстями для дробления добычи. Его брюшко содержит множество мешочков, наполненных летучими химическими веществами, которые при объединении вступают в реакцию, создавая небольшие детонации. Сокращая мышцы вокруг этих мешочков, эксплодон может создавать давление и запускать липкие снаряды, похожие на бомбы, с высокой скоростью. Эти липкие бомбы прилипают к мишеням и взрываются после небольшой задержки, позволяя взрывателю уничтожать добычу на расстоянии. Взрывы достаточно сильны, чтобы проделать дыры в твердой древесине или расколоть камень.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Эксплодоны обитают в густых лесах и джунглях в частях галактики с умеренным климатом. Они предпочитают районы с большими деревьями, скалистыми выступами и растительностью, в которых они могут прятаться, выслеживая добычу. Эксплодоны строят небольшие сети туннелей под корнями деревьев или зарываются в упавшие бревна. Их гнезда содержат специализированные органы для перемешивания и удержания взрывоопасных химических веществ. Эти насекомые, по-видимому, процветают во влажной среде с умеренными сезонными изменениями. Слишком низкие температуры делают их вялыми, в то время как очень жаркий климат может дестабилизировать их летучие внутренности.
РАЦИОН: Эксплодоны – прожорливые хищники, которые постоянно охотятся за свежим мясом. Их рацион состоит в основном из мелких млекопитающих и рептилий, а также любых несчастных птиц или амфибий, которые попадаются им на пути. Используя свои разрывные снаряды из скрытого места, эксплодон может уничтожить добычу намного крупнее себя. Затем они используют свои мощные жвалы, чтобы расчленить и сожрать тушу. Биомасса обеспечивает эксплодона сырьем для синтеза большего количества взрывчатых веществ. В отчаянном положении эксплодоны едят орехи, фрукты или собирают все, что могут найти.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Эксплодоны проводят большую часть дня, охотясь на добычу, стараясь при этом не быть замеченными. Они часто часами сидят неподвижно за деревом или кустом, наблюдая за окрестностями. Используя едва уловимые химические сигналы, эксплодоны общаются с себе подобными, чтобы выделить уязвимые цели. Как только решение принято, они бесшумно маневрируют, занимая позиции в засаде, окружая свою жертву. Когда все готово, ведущий эксплодон выпускает первый снаряд, заставляя остальных запускать свои взрывчатые вещества с разных направлений. После того, как взрывы стихают, эксплодоны роятся над останками, чтобы покормиться. Затем они собирают неразорвавшиеся липкие бомбы, чтобы пополнить свой арсенал, и возвращаются в свои гнезда, пока происходит переваривание.
ВНЕШНИЙ ВИД: Издалека эксплодона можно принять за крупного жука длиной примерно 30-50 сантиметров. У них блестящие черные и оранжевые экзоскелеты, закаленные в естественную броню. Их мощные мандибулы слишком велики, с зазубренными краями для разрезания плоти и костей. Вдоль брюшка эксплодона тянутся ряды гибких мешочков, наполненных взрывоопасными химикатами и газами под давлением. Клапаны и каналы соединяют эти мешочки с пусковыми отверстиями, направленными в переднюю часть существа. При угрозе эксплодон может поворачивать эти отверстия в разные стороны и насыщать область взрывами. Их фасеточные глаза содержат специализированные рецепторы для обнаружения едва заметных движений и тепловых сигналов на больших расстояниях.
НАЗВАНИЕ: Мушжум
ОПИСАНИЕ: Мушжум – крупное хищное насекомое, обитающее в лесах умеренного пояса и на лугах. У него твердый черный экзоскелет и размеры около 15 сантиметров в длину. Его наиболее отличительной особенностью является полый, похожий на ствол пистолета отросток на голове, который он может использовать для стрельбы высокоскоростными снарядами по добыче и врагам. При угрозе Мушжум может прицелиться и выстрелить снарядами, изготовленными из обызвествленного секрета. Эти снаряды поражают с достаточной силой, чтобы пробить плоть и даже сломать кость, нанося урон, сравнимый с выстрелом из мушкета. Мушжум использует это оружие, чтобы выводить из строя быстро движущуюся добычу, а также защищаться от хищников. Его стреляющий придаток дает ему преимущество перед другими насекомыми в борьбе за источники пищи или партнеров.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Мушжум строят норы в почве, гниющих бревнах или расщелинах скал. Они предпочитают районы с большим количеством укромных мест и насестов, такие как леса или кустарники. Мушжумы одиночны и территориальны – каждый жук занимает свои собственные охотничьи угодья. Ночью они выходят из своих нор и используют свои чувствительные антенны, чтобы выслеживать добычу по запаху. Днем Мушжумы обычно остаются скрытыми в своих норах. Их темная окраска маскирует их на фоне почвы или коры. Мушжумов можно найти под камнями, бревнами, опавшими листьями или другим мусором.
РАЦИОН: Мушжумы – это хищник, который питается широким спектром мелких животных, включая насекомых, паукообразных, многоножек, мелких рептилий, амфибий и млекопитающих. Он использует свой стреляющий придаток, чтобы оглушить и убить добычу на расстоянии, прежде чем приблизиться, чтобы закончить трапезу. У Мушжумов сильные жвалы, способные проламывать экзоскелеты крупных насекомых и кости мелких позвоночных.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Мушжумы как правило, ведут ночной образ жизни. Вскоре после захода солнца они вылезают из своих нор и отправляются на поиски пищи. Они медленно ползают по опавшей листве или низкой растительности, часто останавливаясь, чтобы направить свои чувствительные антенны в разные стороны, пытаясь уловить запахи добычи, доносимые ветерком. Как только добыча обнаружена, Мушжум поворачивается к ней лицом, прицеливается вдоль своего стреляющего отростка и выпускает снаряд, чтобы вывести жертву из строя. Затем он приближается и использует свои жвалы, чтобы раздавить и поглотить добычу. Перед рассветом Мушжум утаскивает все остатки обратно в свою нору, чтобы доесть. Дневные часы он проводит, надежно отдыхая в своей норе, экономя энергию и избегая дневных хищников.
ВНЕШНИЙ ВИД: У Мушжума удлиненное овальное тело длиной около 15 сантиметров. У него черный экзоскелет, отмеченный бороздками и блестящими бугорками. На голове у него длинные локтевые усики, специализированные для обнаружения запахов. Наиболее примечательно, что у него есть полый стержнеобразный отросток, выступающий вперед изо лба. По форме этот отросток напоминает мушкет. Он заканчивается небольшим отверстием, из которого жук может стрелять кальцинированными снарядами. Жук целится, направляя голову. Мощные мышцы, закрепленные за головой, дают ему силу быстро размахивать этим большим придатком. Остальная часть его тела состоит из шести сильных ног с шипастыми выступами, используемыми для захвата добычи. На крыльях имеются глубокие бороздки, а брюшко заканчивается острием.
НАЗВАНИЕ: Рузил
ОПИСАНИЕ: Рузил – крупное хищное насекомое с длинными острыми передними конечностями, похожими на косы, которые оно использует для нападения и защиты. У него гладкое черное тело и мощные прыгающие задние лапы, которые позволяют ему перепрыгивать на большие расстояния, чтобы заманить добычу в засаду или уклониться от угроз. Края его передних конечностей остры, как бритва, и способны с легкостью разрезать плоть и броню. Атакуя, он движется с молниеносной скоростью, быстро нанося удары своими лезвиями.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Рузил обитают в густых тропических джунглях с густой растительностью и большими деревьями. Они маскируются под пологом деревьев, совершенно неподвижно ожидая, пока добыча пройдет под ними, прежде чем спуститься и напасть. Ночью они бродят по джунглям в поисках спящих или раненых животных, чтобы устроить засаду. Они предпочитают теплую влажную среду обитания.
РАЦИОН: Рузил строго плотояден и охотится на различных животных в джунглях, включая млекопитающих, рептилий и птиц. Он использует свои острые передние конечности, чтобы быстро убивать добычу, перерезая артерии или обезглавливая ее одним ударом. Известно, что Рузилы также иногда охотятся на разумных гуманоидных существ, рассматривая их как сложную добычу.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В течение дня Рузил в основном неактивны, используя свой естественный камуфляж, чтобы неподвижно прятаться под пологом джунглей в ожидании добычи. Ночью они выходят на охоту, украдкой бродя по джунглям, внимательно прислушиваясь к звукам, которые выдают затаившихся животных, на которых они могут устроить засаду. Время от времени они затачивают свои острые передние конечности о выступы скал, чтобы их смертоносные лезвия оставались острыми.
ВНЕШНИЙ ВИД: Рузилы имеют гладкие черные сегментированные тела длиной около 1 метра с шестью ногами – четыре задних используются для ходьбы и прыжков, в то время как передние конечности заканчиваются изогнутыми лезвиями длиной почти в полметра. Их головы округлые, с большими многогранными глазами, которые обеспечивают им отличное ночное зрение. Края их похожих на косы передних конечностей сужаются до мономолекулярной остроты, в то время как верхушки толстые и тупые, чтобы обрушиваться на добычу после первоначального выпотрошивающего удара.
НАЗВАНИЕ: Астромба
ОПИСАНИЕ: Астромба – крупное насекомоподобное существо, обитающее в глубинах космоса. У него толстый бронированный экзоскелет, который позволяет ему выдерживать космический вакуум, а также врезаться в объекты. Его голова идеально напоминает таран, что позволяет ему легко проникать в космические корабли и космические станции. Оказавшись внутри, он начнет лакомиться любым органическим веществом, которое сможет найти, используя свои мощные жвалы, чтобы с легкостью разрывать металл и плоть.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Астромбы дрейфуют в космосе небольшими стаями, путешествуя между астероидными полями и брошенными космическими кораблями. Похоже, они предпочитают гнездиться внутри выдолбленных астероидов или корпусов погибших космических кораблей. Здесь они откладывают яйца и заботятся о своих детенышах, пока те не станут достаточно взрослыми, чтобы присоединиться к взрослым в их кочевом путешествии в космосе. Большую часть времени они двигаются медленно, экономя химическую энергию, запасенную в их телах. Но когда они обнаруживают добычу, они быстро разгоняются, достигая скорости тарана, необходимой для прорыва станций и кораблей.
РАЦИОН: Астромба – облигатное плотоядное животное, которое питается только живыми или недавно убитыми существами. Их любимое блюдо – космические виды, такие как разумные, но они будут есть все органическое, что смогут найти. Используя свои мощные жвалы, они будут пробивать металлические корпуса и толстые стены, чтобы добраться до плоти внутри. Пробив брешь, они будут неистовствовать по кораблю, раздирая тела своими челюстями и лакомясь разбросанными внутренностями и запекшейся кровью.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Астромба проводит свои дни, медленно дрейфуя в космосе, экономя энергию в поисках своей следующей еды. Он использует свои острые глаза и химические сенсоры, чтобы обнаруживать корабли, станции и колонии астероидов на огромных расстояниях. Когда замечена многообещающая добыча, стая сближается, разгоняется до скорости тарана и разбивает бронированные головы о воздушные шлюзы, люки и другие уязвимые места. Оказавшись внутри, они неистовствуют в коридорах и отсеках, кромсая плоть и пируя до тех пор, пока не останется ничего, кроме разбросанных костей и измельченного металла.
ВНЕШНИЙ ВИД: Астромба имеет большое бронированное тело в форме капли, с шестью сильными ногами, заканчивающимися острыми когтями. Его голова идеально округлена и укреплена толстой костью, выглядя как таран. Изо рта торчат две большие нижние челюсти, каждая из которых заканчивается острыми как бритва зубами, способными кромсать плоть и гнуть металл. Его глаза идеально приспособлены для обнаружения добычи с огромных расстояний. Сегментированные пластины спускаются по его спине, защищая его от опасностей космоса. Небольшие форсунки на ногах позволяют ему маневрировать и быстро ускоряться.
НАЗВАНИЕ: Пусба
ОПИСАНИЕ: Пусба – ужасающий космический хищник, который может превращать свое тело в жидкость по желанию, чтобы проникать даже на самые защищенные корабли и станции. Благодаря своей аморфной форме, острым как бритва клыкам и рядам крошечных крючковатых когтей, он идеально приспособлен для передвижения в стесненных пространствах и охоты на свою добычу в тесных механических коридорах.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Пусба процветают в холодной бездне космоса, часто цепляясь за корпуса кораблей или космических станций. Они могут длительное время дрейфовать в вакууме за счет снижения своего метаболизма. Как только они обнаружат вибрации и тепловые признаки потенциальной добычи внутри корабля или сооружения, они просочатся через любую крошечную трещину, которую смогут найти, используя свои разжиженные тела.
РАЦИОН: Эти хищники питаются любыми живыми существами, с которыми они сталкиваются, проникая на объекты и суда, но, похоже, они предпочитают мясо млекопитающих. Используя свои когти, они вцепляются в жертву и начинают отрывать куски плоти своими мощными челюстями. Они нацеливаются на крупные кровеносные сосуды, чтобы вызвать быструю кровопотерю и более быструю смерть своей жертвы.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Пусба большую часть светлого времени суток маскируются на фоне корпусов сооружений или кораблей, напоминая темное пятно, прилипшее к металлическим поверхностям. При первых признаках наступления ночи они начинают исследовать и тестировать точки входа, используя любые микротрещины, обнаруженные в обшивках корпуса или смотровых иллюминаторах. Оказавшись внутри, они охотятся по коридорам и шахтам технического обслуживания станций и кораблей. Они прячутся в тесных помещениях, когда не выслеживают живую добычу в коридорах.
ВНЕШНИЙ ВИД: Эти насекомые могут варьироваться по размеру от маленькой крысы до крупной собаки. У них удлиненные, многосегментированные тела с рядами крошечных когтистых лапок вдоль нижней стороны для захвата поверхностей. На их головах преобладает массивная круглая пасть, усеянная загнутыми внутрь зубами. Когда они не разжижаются, у них на спине сложный экзоскелет с шипастой текстурой, помогающий им сливаться со сложными поверхностями корпусов космических кораблей.
НАЗВАНИЕ: Сожиль
ОПИСАНИЕ: Сожиль – крупное насекомоподобное существо, обитающее в глубинах космоса. У него гладкий бронированный экзоскелет, который позволяет ему противостоять космическому вакууму. Его наиболее примечательной особенностью является способность поглощать и отражать солнечный свет. Используя уникальные светочувствительные клетки, покрывающие его тело, Сожиль может фокусировать солнечный свет в смертоносный режущий лазерный луч. Он использует эту способность, чтобы разрезать свою добычу на куски, прежде чем съесть их. Сожиль – хищник высшей категории, которого боятся многие другие космические существа из-за его мощного оружия.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Сожиль дрейфуют в холодной пустоте космоса, часто пересекая солнечные системы. Кажется, они процветают в областях, залитых солнечным светом и теплом, например, вблизи звезд или планет. Сожили часто гнездятся на астероидах, используя камень в качестве камуфляжа, пока они поджидают добычу в засаде. Их гнезда просты – просто норы, вырытые в астероиде, – но удовлетворяют минимальным потребностям солнечных жал.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Сожиль – злобное плотоядное животное, предпочитающее живую добычу. Он использует свой режущий лазерный луч, чтобы разрезать жертву на куски размером с укус, прежде чем проглотить их большой челюстью.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Сожиль проводит большую часть дня, дрейфуя в космосе в поисках добычи. У него острое зрение, которое позволяет ему издалека обнаруживать потенциальные цели. Обнаружив добычу, Сожиль незаметно приблизится, используя преимущества космического мусора и астероидов, чтобы оставаться скрытым. Оказавшись достаточно близко, он стремительно атакует своим лазером, надеясь на быстрое и чистое убийство. После кормления раздутый Сожиль возвращается в свое гнездо, чтобы отдохнуть и переварить пищу долгими холодными ночами.
ВНЕШНИЙ ВИД: Сожиль имеет устрашающий внешний вид, соответствующий его хищнической натуре. У него большое тело овальной формы, покрытое гладкой сегментированной броней, которая блестит, как черное стекло. Его подбрюшье более уязвимо, с более мягкой хитиновой плотью. Шипастые ноги и колючий хвост придают ему опасный вид. Самой поразительной особенностью является его голова – два гигантских кристаллических глаза занимают большую часть лица, в то время как большая острая нижняя челюсть свисает ниже. Верхняя часть головы покрыта короной из похожих на лезвия остеодерм, которые фокусируют солнечный свет в его смертоносный луч.
НАЗВАНИЕ: Ядчист
ОПИСАНИЕ: Ядчист – крупное хищное насекомое, обитающее в густых джунглях. У него мощный набор жвал, которые могут прокусывать толстые ветви деревьев и даже металл. Яд в его укусе вызывает полный паралич и начинает медленно превращать тело жертвы в камень изнутри. Это хищник высшей категории, у которого нет естественных врагов благодаря его смертельному яду.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Ядчист обитают в душных тропических джунглях, скрываясь в темноте лесной подстилки и под пологом деревьев. Они предпочитают участки с большим количеством лоз, густой растительности и деревьев, среди которых можно спрятаться в ожидании добычи из засады. Влажность и тепло их жилища в джунглях делают их яд чрезвычайно мощным. Они строят гнезда на живых деревьях, используя свои мандибулы для создания сложных камер и туннелей.
РАЦИОН: Ядчисты плотоядны и питаются любыми существами, которых могут одолеть своим ядовитым укусом. Парализующий яд позволяет Ядчисту медленно питаться живой добычей в течение нескольких дней, прежде чем она полностью окаменеет. Из-за их медленного метаболизма между приемами пищи могут проходить недели.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Ядчисты проводят большую часть своих дней неподвижно, сливаясь с окружающей средой, ожидая, когда добыча пройдет мимо. Когда они голодны, они становятся более агрессивными охотниками, используя скрытность и хитрую тактику, чтобы подобраться на расстояние удара к еде. Несмотря на хладнокровие, они любят загорать на ветвях деревьев в лучах света, пробивающихся сквозь полог джунглей. Ночью они патрулируют джунгли, прислушиваясь и вынюхивая жертвы, избегая ночных хищников.
ВНЕШНИЙ ВИД: Ядчисты имеют удлиненные, похожие на паукообразные тела, покрытые толстыми пластинами экзоскелета, цвет которых варьируется от черного до ярко-зеленого. Их восемь ног позволяют им взбираться практически на любую поверхность и быстро передвигаться при необходимости. Пара больших зазубренных жвал выступает вперед из их головы, истекая фиолетовым ядом, который шипит, когда попадает на землю. У них многогранные глаза, которые дают им исключительное зрение в темных джунглях. Две антенны между их глазами позволяют им ощущать движение добычи и тепловые сигналы на удивительных расстояниях даже в кромешной темноте. У Ядчистов также есть два больших хвоста с ядовитым шипом на конце для защиты. Средняя ядовитая челюсть вырастает примерно до 5 футов в длину от жвал до кончиков хвоста.
НАЗВАНИЕ: Колнаж
ОПИСАНИЕ: Колнаж – это огромная хищная многоножка, достигающая 15 метров в длину. У нее сегментированное тело, каждый сегмент которого покрыт прочной хитиновой броней, и две ноги, отходящие от каждого сегмента. Самые передние сегменты имеют две большие мандибулы, используемые для захвата добычи. Ноги заканчиваются острыми когтями, которые также используются для захвата добычи. Это позволяет Колнажу эффективно карабкаться по многим поверхностям.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Колнаж обитает в густых тропических лесах тропических планет, где влажность и постоянное тепло позволяют ей процветать. Они как правило, живут в подземных норах вблизи источников воды, выходя на охоту ночью, когда многие виды их жертв активны. Хотя они и грозные хищники, они, как правило, избегают контактов с большинством разумных видов, населяющих те же планеты.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Колнаж строго плотоядна и должна потреблять большое количество мяса, чтобы прокормить себя. Его основной добычей являются крупные травоядные млекопитающие, рептилии и птицы, хотя при наличии возможности он питается падалью. Колнаж убивает добычу, впрыскивая яд через клыки в свои нижние челюсти, прежде чем использовать те же самые нижние челюсти, чтобы нарезать добычу на кусочки размером с укус, которые можно легко проглотить.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Колнаж проводит большую часть дня в бездействии, оставаясь спрятанной в норах, чтобы сберечь энергию в жару. С приближением ночи Колнаж медленно выходит из своего логова в поисках пищи. Она бесшумно крадется по подлеску, чувствительная к малейшим колебаниям, которые выдают движущуюся добычу. При обнаружении добычи Колнаж стремительно атакует, используя свои жвалы и когти, чтобы одолеть сопротивляющихся животных. После кормления Колнаж возвращается в свою нору, чтобы отдохнуть и переварить пищу до следующей ночи.
ВНЕШНИЙ ВИД: Колнаж имеет удлиненное тело, длина которого может превышать 15 метров от головы до конца хвоста. У него жесткий экзоскелет темно-коричневого или черного цвета, который обеспечивает защиту и сливается с окружающей средой в сумрачном лесу. Тело разделено на бронированные сегменты, каждый с парой сочлененных ног, оканчивающихся когтями. Головной сегмент снабжен парой крупных жвал для захвата, умерщвления и разделки добычи. Глаза Колнажа слабо светятся красным ночью. Молодые Колнажи меньшего размера напоминают взрослых, но могут быть менее 1 метра в длину.
НАЗВАНИЕ: Кищник
ОПИСАНИЕ: Это крупное насекомоподобное существо эволюционировало, чтобы выживать в суровом космическом вакууме. У него прочный экзоскелет, способный выдерживать экстремальные температуры и низкое давление. Острые жвалы позволяют ему с легкостью разрывать металл и плоть. У него множество глаз, приспособленных видеть при слабом освещении и обнаруживать движение на больших расстояниях. Мощные конечности и острые как бритва когти делают его эффективным охотником. В отличие от существ, привязанных к планете, он может перемещаться в космосе в поисках добычи.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Кищник обитает в холодных глубинах межзвездного пространства. Он дрейфует в пустоте, почти полностью незаметный, пока не окажется рядом со своей добычей. Он выживает, охотясь на космические корабли, прикрепляясь к корпусу и разрывая металл, чтобы добраться до экипажа внутри. Прикрепленный, его практически невозможно снять, не повредив целостность корабля. Он предпочитает устраивать засады на одинокие корабли в длительных путешествиях между системами. Кищник одинаково комфортно чувствует себя на безвоздушных лунах и астероидах, подстерегая в расщелинах и кратерах любого проходящего мимо исследователя или шахтера.
РАЦИОН: Кищник питается любым живым существом, которое может поймать, но предпочитает теплокровные формы жизни из-за их богатых питательных веществ. Он использует свои острые когти и жвалы, чтобы разрывать плоть и раскалывать кости, чтобы получить доступ к питательному костному мозгу и органам с высоким содержанием жиров и белка, которые питают его массивное тело. Существу необходимо постоянно охотиться, чтобы выжить – раненая или злополучная жертва вскоре станет его следующей пищей. Его многочисленные глаза могут улавливать тепло форм жизни, укрывающихся на кораблях и базах, позволяя ему выслеживать каждый спрятанный кусочек.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Кищник проводит большую часть своего времени, дрейфуя в космосе в состоянии, близком к зимней спячке, вызванном холодом, затрачивая мало энергии на поиск тепловых и энергетических сигнатур потенциальной добычи. Как только оно обнаружит корабль, базу или скафандр, подающий признаки жизни, существо проснется и быстро двинется на перехват. Если цель попытается убежать или уклониться, Кищник начнет решительную погоню до тех пор, пока не сможет прикрепиться к корпусу или физически перехватить свою жертву при попытке покинуть поврежденный корабль. После прикрепления существо сосредоточит все свои усилия на получении доступа к живым существам внутри любыми необходимыми способами, не уставая до тех пор, пока не добьется успеха.
ВНЕШНИЙ ВИД: Кищник имеет гладкий черный панцирь, покрывающий удлиненное, примерно цилиндрическое тело длиной около 3 метров. Его панцирь эволюционировал, чтобы улавливать тепло в космосе, маскируя собственную тепловую сигнатуру существа. Мощные конечности, заканчивающиеся острыми как бритва когтями, позволяют ему прочно закрепляться на корпусе кораблей и с легкостью разрезать металл и композитные материалы. У него множество глаз, приспособленных для обнаружения малейших изменений температуры и движения в темноте космоса. Круглая пасть раскрывается, обнажая ряд за рядом загибающихся внутрь клыков, идеально подходящих для захвата добычи любого размера.
НАЗВАНИЕ: Лавма
ОПИСАНИЕ: Лавма – крупное, устрашающее насекомое с кожистыми красными крыльями и коренастым черным телом. Он обладает уникальной способностью генерировать и накапливать лаву внутри своего тела, которую он может выплевывать через специальные трубки во рту. Лава может достигать температуры, превышающей 1000°C, что позволяет мотыльку с легкостью расплавлять большинство веществ. Его крылья и тело устойчивы к нагреву, обеспечивая защиту, когда он извергает лаву.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Лавма обитают в вулканических пустынях выжженных планет, где температура поверхности может достигать экстремально высоких значений. Они строят гнезда вблизи активных потоков лавы и геотермальных источников, используя тепло для высиживания яиц. Их гнезда представляют собой сложные сооружения из обсидиана и вулканического стекла, сплетенные вместе с шелком.
РАЦИОН: Лавма питается в основном магматическими породами и металлами, которые их внутренние запасы лавы расплавляют в богатый питательными веществами суп. Их устройство для кормления адаптировано таким образом, чтобы они могли с легкостью измельчать камни и руду. Они дополняют свой минеральный рацион мелкими насекомыми и рептилиями.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Лавма проводят большую часть дня в воздухе, сканируя местность в поисках добычи и незваных гостей на своей территории. Они стратегически используют свои лавовые плевки, чтобы взрывать трещины в земле или расплавлять норы, чтобы обнаружить прячущихся существ. В сумерках они возвращаются в свои гнезда, добавляя кусочки обсидиана или вулканического стекла, чтобы защитить их от хищников и штормов.
ВНЕШНИЙ ВИД: Издалека кажется, что тело Лавмы окутано струящейся лавой. Вблизи можно увидеть блестящий черный экзоскелет, который защищает его от жара внутренних лавовых запасов. При угрозе Лавма может расправить свои ярко-красные крылья, чтобы казаться более устрашающим. На его морде есть два изогнутых рога над частями рта, используемыми для извергания лавы.
НАЗВАНИЕ: Киспа
ОПИСАНИЕ: Киспа – крупное летающее насекомое размером с ястреба, известное своей способностью выбрасывать изо рта струи сильно разъедающей кислоты. У него гладкое аэродинамическое тело с четырьмя прозрачными крыльями, которые позволяют ему быстро и бесшумно летать, чтобы подстеречь свою добычу. Его экзоскелет черного цвета с неоново-зелеными отметинами на груди и брюшке, которые служат предупреждением потенциальным хищникам. У Киспы треугольная голова с большими многогранными глазами, которые обеспечивают ему отличное зрение, и две короткие антенны. Его ротовые части образуют трубчатый хоботок, который может точно распылять кислоту концентрированной струей на расстояние до 10 футов.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Киспы обитают в густых влажных джунглях с густой растительностью и большими деревьями. Они, как правило, гнездятся высоко в кронах деревьев, строя конусообразные ульи из растительности и шелка в изгибах ветвей деревьев. Их ульи обеспечивают защиту от непогоды и хищников. Киспы наиболее активны на рассвете и в сумерках, когда они выходят на охоту, используя условия низкой освещенности, чтобы легче устраивать засады на добычу. Их встречали на планетах с джунглями по всей галактике Андромеда.
РАЦИОН: Киспа строго плотояден и использует свой едкий аэрозоль, чтобы расплавить плоть своих жертв, прежде чем высосать разжиженные останки. Его любимая добыча – мелкие млекопитающие, рептилии, амфибии и насекомые, на которых он нападает из засады в полете. Кислотному плевателю необходимо съедать количество, эквивалентное весу его собственного тела, примерно раз в неделю, чтобы поддерживать энергию.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Киспа проводят большую часть утра, убирая и поддерживая в порядке свой конусообразный улей, прежде чем отправиться на поиски пищи. Они охотники-одиночки, каждый охраняет свою территорию под густым пологом джунглей. Бесшумно сидя на ветвях, они внимательно следят за движением внизу, ожидая, когда ничего не подозревающая добыча попадет в засаду, выпустив струю шипящей кислоты. В полуденную жару Киспы обычно возвращаются в свои гнезда, чтобы отдохнуть от солнца. С приближением сумерек наступает еще один период интенсивной охотничьей активности, прежде чем они возвращаются в свои ульи на ночь.
ВНЕШНИЙ ВИД: Киспа имеет удлиненное, похожее на хищное тело тело длиной около 60 см от треугольной головы до кончика пятнистого брюшка. Размах крыльев около 120 см, когда они полностью расправлены для полета. Экзоскелет, покрывающий его тело, переливчато-черного цвета с яркими неоново-зелеными полосами, отмечающими верхнюю часть грудной клетки между крыльями. Его четыре прозрачных крыла слегка окрашены в зеленый цвет и могут двигаться независимо, обеспечивая отличную маневренность в полете. На голове Киспы доминируют два больших выпуклых многогранных глаза, которые обеспечивают острое бинокулярное зрение. Его ротовые части образуют короткий трубчатый хоботок, который заканчивается похожим на сопло
НАЗВАНИЕ: Осра
ОПИСАНИЕ: Осра – крупное агрессивное летающее насекомое, известное своим невероятно болезненным жалом, вызывающим паралич всего тела у своей жертвы. У него толстое брюшко в черно-желтую полоску и большие прозрачные крылья, которые позволяют ему быстро и бесшумно летать, чтобы устраивать засады на ничего не подозревающих существ. Яд Осры специально адаптирован для блокирования нервных сигналов, делая жертв полностью обездвиженными, но все еще находящимися в сознании, что позволяет осе не торопясь откладывать яйца внутри их живых тел, чтобы ее детеныши, как только вылупятся, могли пожирать их живьем изнутри.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Осры обитают в густых, влажных джунглях с обильной растительностью и добычей. Они гнездятся небольшими колониями внутри полых стволов мертвых деревьев, каждый день выходя на охоту с первыми лучами солнца. Используя мощное обоняние и зрение, они бродят по тропическому лесу, прислушиваясь к признакам движения и крови, выслеживая млекопитающих и крупных насекомых, чтобы жестоко жалить и парализовывать их для удовлетворения своих ужасных репродуктивных потребностей.
РАЦИОН: Сама Осра питается исключительно цветочным нектаром и древесным соком, которые она собирает на ежедневных маршрутах кормления через полог джунглей. Однако у ее личинок гораздо более зловещие потребности в питании – они способны расти, только потребляя живую плоть. После того, как взрослая Осра парализует крупную добычу, такую как приматы или грызуны, она тащит жертв обратно в гнездо, все еще находясь в полном сознании, но неспособная двигаться. Затем она откладывает яйца непосредственно в их тела, запечатывая их в дуплах деревьев, где вылупившиеся личинки прокладывают туннели через органы и ткани, сохраняя жизнь хозяина как можно дольше, чтобы питаться им.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Эти насекомые каждый день следуют предсказуемому, но смертельно опасному распорядку в пределах своих владений в тропических лесах. На восходе солнца колония просыпается, покидая гнездо, чтобы рассеяться по джунглям для утреннего кормления нектаром и соком. Это заряжает их энергией для главного занятия, которое вскоре последует – охоты. Одинокие Осра украдкой патрулируют территорию, внимательно наблюдая за любым движением на лесной подстилке или на деревьях, которое выдает теплокровную добычу, на которую они могут устроить засаду. Как только парализованные жертвы оказываются в безопасности, Осры совершают еще десятки рейсов туда и обратно, накапливая в своем гнезде болезнетворные живые кладовые яиц и личинок.
ВНЕШНИЙ ВИД: Издалека Осра выглядит как очень крупная, агрессивно жужжащая оса или шершень – примерно 4 дюйма длиной. При приближении зловеще выделяются чередующиеся полосы радужно-черного и ярко-желтого цветов в сочетании с сегментированным брюшком, покрытым мощной броней, сужающимся к острому жалу. Массивные прозрачные крылья позволяют ему перемещаться по воздуху с огромной скоростью, позволяя мгновенно менять направление во время охоты. Огромные жвалы дополняют ужасающую картину, позволяя ему раздавливать толстую шкуру и даже кости, чтобы получить прямой доступ к основным органам для откладки яиц внутри парализованных хозяев.
НАЗВАНИЕ: Сонама
ОПИСАНИЕ: Сонама – крупное хищное насекомое, обитающее в тропических лесах. У него удлиненное тело, сильные кусающие ротовые части и большие крылья, которые позволяют ему быстро летать, чтобы поймать добычу. Наиболее отличительной особенностью этого насекомого является его способность издавать громкие крики и звуки, которые оно использует для общения с другими представителями своего вида и для того, чтобы напугать или дезориентировать добычу. Звуки могут варьироваться от пронзительного чириканья до глубокого раскатистого грохота. Ученые полагают, что звуки издаются посредством стридуляции, или трения частей тела друг о друга. У Сонамы крылья и ноги, вероятно, содержат специализированные структуры, которые позволяют ему создавать свои разнообразные вокализации.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Сонама встречается в густых, влажных тропических лесах. Он предпочитает участки с большими деревьями и обильной растительностью, где он может эффективно прятаться и устраивать засады на добычу. Насекомое проводит большую часть своего времени высоко в кронах тропических лесов, отдыхая на листьях и ветвях. Это скрытный хищник, который может долгое время сидеть в засаде совершенно неподвижно, прежде чем внезапно спикировать вниз, чтобы поймать ничего не подозревающую добычу на лесной подстилке внизу, используя свои сильные крылья. Ночью Сонама устраивается на ночлег на стволах крупных деревьев. Его маскировочная окраска обеспечивает отличную маскировку днем и ночью.
РАЦИОН: Сонама – свирепое плотоядное животное, питающееся различными мелкими позвоночными и беспозвоночными. Его основной добычей являются насекомые, паукообразные, мелкие рептилии и амфибии, а иногда даже мелкие млекопитающие и птицы. Он использует свои большие жвалы, усеянные острыми зубами, чтобы кусать и прокалывать тела добычи. Слюна Сонамы содержит токсичные соединения, которые, вероятно, помогают обездвиживать и переваривать добычу. Он съедает свою добычу на месте, крепко сжимая ее лапами и ротовыми частями, пока поглощает тело. Оставшиеся куски добычи иногда откладываются на ветках и листьях для последующего употребления в пищу.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Сонама проводит большую часть светлого времени суток, прячась на ветвях деревьев и листьях, подстерегая потенциальную добычу. Это терпеливый охотник, способный часами оставаться совершенно неподвижным. С наступлением сумерек насекомые становятся более активными и начинают издавать громкие крики, чтобы пометить территорию и привлечь самок. Самцы вступают в воздушные сражения, поднимаясь по спирали высоко в кроны деревьев и хлеща друг друга ногами. Успешные самцы спариваются с самками ночью. Ранним утром Сонама ищет солнечные места, чтобы погреться и согреть свое тело, оставаясь настороже в поисках добычи. Во время полуденной жары насекомые отступают в затененные места для отдыха, прежде чем снова выйти на охоту ближе к вечеру.
ВНЕШНИЙ ВИД: Сонама имеет удлиненное, похожее на палочку тело, длина которого может достигать 7 дюймов (18 см). Его тело покрыто пятнистой коричневой или зеленой окраской, которая обеспечивает камуфляж на фоне тропического леса. У насекомого большие крылья с прожилками, которые в состоянии покоя обычно расположены шатром над телом. Выпуклые фасеточные глаза и гладкая аэродинамическая форма головы обеспечивают ему отличное зрение. Ротовые органы включают острые, похожие на клыки мандибулы, снабженные примерно 24 заостренными зубами с каждой стороны для протыкания и захвата добычи. Его длинные, покрытые шипами ноги приспособлены для того, чтобы крепко хватать добычу в полете.
НАЗВАНИЕ: Пожит
ОПИСАНИЕ: Пожит – крупное насекомое, похожее на жука, размером с кулак. У него черный экзоскелет с оттенками темно-красного и большие жвалы, используемые для разрывания плоти. Этот падальщик питается в основном трупами крупных млекопитающих, используя свое острое обоняние, чтобы находить свежеотмерших животных на больших расстояниях. Как только он находит подходящий труп, Пожит зарывается глубоко в тушу и откладывает яйца. Личинки вылупляются в течение нескольких дней и начинают пожирать гниющее мясо изнутри, прежде чем через несколько недель превратиться во взрослых особей.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Пожит процветает в лесах умеренного пояса и на лугах, где распространены крупные травоядные млекопитающие. Он предпочитает участки с густой растительностью и древесным покровом, которые помогают сохранять тепло и влагу – идеальные условия для разложения туш. Пожиты живут в подземных норах, когда не охотятся активно, и появляются в сумерках, когда их чувствительные обонятельные рецепторы могут улавливать запахи падали, разносимые ветром на многие мили. Некоторые колонии Пожитов будут группироваться вокруг мест, где животные часто погибают, таких как водопои или пути миграции, что обеспечивает им быстрый доступ к источникам пищи.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Как падальщики, Пожиты питаются исключительно разлагающейся плотью мертвых животных. Используя свои острые жвалы, они разрывают кожу, мышцы и ткани органов, чтобы добраться до областей, богатых питательными веществами. Один Пожит может съесть поразительное количество мяса по сравнению с размерами его тела. Личинки, которые вылупляются внутри туш, также поедают разлагающуюся плоть и, по сути, скелетируют животное изнутри, прежде чем вылупиться. Помимо мяса, Пожиты также поедают мех, фрагменты костей или личинок для получения белков и минералов.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: В течение дня Пожиты остаются бездействующими в своих подземных норах, чтобы избежать жары и хищников. На закате они появляются и улетают в поисках запаха свежей падали, иногда удаляясь более чем на 10 миль от своих колоний. Обнаружив тушу, Пожиты немедленно начинают вгрызаться в плоть, чтобы утолить свой ненасытный аппетит. Спаривание происходит непосредственно на туше, прежде чем самки зарываются внутрь, чтобы отложить яйца. В течение следующих нескольких недель взрослые особи продолжают питаться останками, даже когда личинки развиваются и скелетируют то, что осталось внутри туши. По мере истощения источника пищи взрослые жуки улетают на поиски новой падали, в то время как личинки остаются окукливаться, прежде чем превратиться во взрослых особей.
ВНЕШНИЙ ВИД: Пожиты – крупные жуки с тяжелым телом, достигающие более 2,5 дюймов в длину. У них экзоскелет овальной формы, который в основном глянцево-черный с темно-красными вставками на крышках крыльев. Мощные мандибулы, оканчивающиеся острыми зубами, выходят из головы, чтобы с легкостью разрывать плоть и кости. Усики жука с шипами очень чувствительны к запаху разлагающегося мяса на расстоянии до 10 миль. Личинки представляют собой толстых кремово-белых личинок с маленькими черными головками и ротовыми частями, приспособленными для пожирания разлагающейся плоти изнутри туш.
НАЗВАНИЕ: Фроби
ОПИСАНИЕ: Фроби – крупное хищное насекомое, обитающее в ледяных регионах планет. У него толстый экзоскелет и множество ног, приспособленных для передвижения по снегу и льду. Его наиболее примечательной особенностью является набор желез во рту, которые могут выделять леденящий пар. Во время охоты Фроби выдыхает этот пар на свою добычу, быстро понижая температуру и заключая цель в ледяную оболочку. Это позволяет ему легко одолеть существ намного крупнее его самого. В отличие от большинства насекомых, Фроби не претерпевают метаморфоз, вылупляясь в виде миниатюрных версий взрослых особей. Они быстро вырастают до полного размера, жадно охотясь на мелких животных. Их ледяное дыхание делает их опасными хищниками, способными с легкостью расправляться даже с животными с густой шерстью.
СРЕДА ОБИТАНИЯ: Фроби устраивают свои гнезда в пещерах и туннелях, прорытых в замерзших склонах гор и ледниках. Они избегают сильного холода полярных регионов и вместо этого процветают в районах с сезонным теплом и более мелкими хищными животными для охоты. Внутри их гнезд сохраняется ледяной холод благодаря регулярному использованию их ледяного дыхания. Фроби хранят в своих берлогах небольшие запасы замороженного мяса, чтобы прокормить себя и свое потомство. Они территориальны и будут яростно защищать свое логово от незваных гостей. Их ледяные испарения в сочетании с холодной средой обитания, в которой они обитают, делают их гнезда негостеприимными для большинства других существ.
РАЦИОН ПИТАНИЯ: Фроби съедят практически любую плоть, которую смогут осилить и заморозить. Более мелкие млекопитающие и рептилии являются их наиболее распространенной добычей, хотя они могут уничтожать и более крупных зверей, если охотятся стаями. Неосторожные птицы также являются потенциальными мишенями для этих насекомых из-за их подвижности в воздухе, предоставляющей доступ к более широкому спектру добычи. Было замечено, что при отсутствии живых жертв Фроби выкапывают и употребляют в пищу давно замороженные туши, погребенные во льду и снегу. Их мандибулы и пищеварительная система хорошо приспособлены к расщеплению мышц, жира и костей.
РАСПОРЯДОК ДНЯ: Фроби проводят большую часть дня на охоте или в поисках пищи в замерзших пустошах. Их адаптированная к холоду физиология позволяет им беспрепятственно исследовать свою среду обитания. Они более активны в теплые периоды, когда добычи больше. Более низкие температуры или сильные штормы загонят их обратно в берлоги. Когда они не охотятся, Фроби ухаживают за своими гнездами, укрепляя их и вычищая. Самки также охраняют яйца или только что вылупившихся детенышей. Самцы будут драться друг с другом за территорию и права на размножение. Ночью все отмороженные возвращаются в свои гнезда, чтобы спать кучками вместе с себе подобными. Объединенное тепло тела от массы помогает им не замерзнуть.
ВНЕШНИЙ ВИД: Фроби – крупные насекомые, достигающие в среднем 2-3 футов в длину от жвал до кончика брюшка. У них удлиненное тело с сегментированной грудной клеткой и раздутым брюшком ледяного синего цвета. Их панцирь толстый, закаленный, грязновато-белого цвета с оттенками синего, приспособленный для отражения света и маскировки на фоне снежных полей. От их грудной клетки отходят шесть сильных ног, каждая из которых заканчивается затвердевшим наконечником для захвата льда. Шипастые выступы выступают из суставов ног и по всему телу, что еще больше улучшает сцепление. Их клиновидные головы снабжены парой длинных, загибающихся вперед мандибул плюс дополнительной парой меньших жевательных ротовых частей. У Фроби большие фасеточные глаза, которые улавливают движение добычи, а их две антенны могут улавливать вибрации и воздушные потоки. Когда они взволнованы или охотятся, Фроби широко открывают рот, испуская облака ледяного пара.
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